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Das Modernste, was es an Computem gibt ; 

OMMODORE AMIGA 



»DER COMPUTER DES JAHRES« (CHIP u.a.) 



Die Fachpresse hat inn sthon hoch gelobt. Und sie hat ftecht : Der COMMODORE AMIGA ist wirkhch em ^Computer ohne Vor- 
bi1d« (CHIP-Computer-Magazin), Mit seinen bestechenden Moglichkeiten stent der COMMODORE AMIGA in dieser Preisklasse 
ganz alleine da. Ste sollten ihn stch unfoedingt in unseren Flliaten ansehen! Und denken Sie daran: MS-DOS haben viele, auch 
der AMIGA, Aber zum ahnlkhen Preis bietet der AMIGA das Modernste, was es zur Zeit gibt. 



Bestechende Hard 
ware, Echtzeit-Multi 
tasking fur para Helen 
Betrieb von me h re re n 
Prog ram men. 
SchneU: z.B.I Million 
Einzelpunkte pro Sek. 
Mit faszinierenden 
Betriebssystemen 

1) WORKBENCH 
(Steuerung uber Mau&) 

2) QLI (Command Line 
Interpreter) erlaubt fortge 
schrittenen Computerbe 
nutzem auch Steuerung 
uber Tastatur (Ahnlich 
herkomm lichen fletriebs 
iyitemen wre DOS, etc.) 

AMIGA BASISPAKET 

Systemeinheit, 512 KB, 
Tastatur, Maus, Kkfcstart, 
Workbench, DOS 
Handbuch. PAL 
TV-AnschlufJ 

AMIGA 

ANWFiNDER-PAKFT 

GrafiCraft + TeirtCraft, 
Amiga-Buch von M&T 

MS-DOS 
Transformer- Disk 
MS-DOS auf 3.5 
+ Handbueh 
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1TQ Nicht 
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Editorial 




Ein neuer Stern ... 

. . . taucht am 15. Dezember am Zeitschriften- 
himmel auf: 68000er - Das Magazin der neuen 
C omputergene rat ion , 

Vorangegangen waren einige wesentliche 
Ereignisse. Motorola brachte mit dem 68000- 
Prozessor eine 16/32-Bit-CPU auf den Markt, 
die preiswert und in groBen Stiickzahlen ver* 
fugbar war, Erfolgreiche Computerhersteller, 
insbesondere Commodore, Sinclair und Atari, 
boten preiswerte Computersysteme an, die hk> 
sicritlich PreisVLeistungsverhaltnis. Sound fa- 
higkeiten, Grafikeigenschaften und Speicher- 
kapazitat umibertroffen waren und auch immer 
noch sind. Faszination packte Computerfreaks 
und -Interessierte. 

Dies war Cur uns die Entscheidung — nach 
dem groBen Erfolgder bislang vier Sonderhef- 
te aus der Happy-Computer-Sonderheftreihe 
zum Thema 68000 — jetzt eine eigenstandige, 
monatiiche Fachzeitschrift herauszubringen. 

Happy-Computer wird sein Konzept, was die 
Berichterstattung liber Atari ST und Amiga so 
wie das dazugehorige Umfeld angeht, nicht an- 
dem. Es gibt so viele Informationen m Amiga, 
Atari ST, QL & Co, t dafi gar nicht alles in einer 
computerunabhangigen Zeitschrift wie Happy- 
Computer untergebracht werden kann und 
soli; denn vieies ist nur fur die Besitzer von 
Computern mit 68000-Prozessor sinnvoll und in- 
teressant. 

Im Gegensatz zu den bislang vierteljahrlich 
erscheinenden Sonderheften gibt es aber im 
68G00er-Magazm jetzt monatlich jede Menge 
aktuelle Informationen und Tests sowie interes- 
sante Seriem AuBerdem kann dann auf die 
Wimsche der Leser und die Veranderungen im 
Markt schneller und besser reagiert werden, 

Nicht 68000er statt Happy-Computer, sondern 
6S000er und Happy-Computer] 




Michael Scharfenberger, CliGlfedahtiur 




Schneider CPC fur Wintertage 

Die Feiertage stehen vor der Tilr 
und damit viel Zeit fur das Computer- 
Hobby, Wer seinen CPC mit neuen 
Programmen futtern will, bekommt im 
6, Schneider-Sonderhefl eine reiche 
Auswahl; Von der Datei- und Konto- 
verwaltung Qber eine Fourier-Analy- 
se fur Mathematiker bis hin zur 
Interrupt-Steuerung fur eifrige Pro- 
grammierer Naturlich diirfen Sie 
auch wieder jede Menge Tips & 
Tricks erwarten, 

Wer von einem Schneider CPC auf den Schneider PC 
umgestiegen ist, wird sich sicher dafur interessieren, 
wie er die Daten auf den neuen Computer ubertragen 
kann, Nichts einfacher als das! Wer dagegen noch uber- 
legt ( ob er auf den PC umsteigen soil, dem liefern wir 
glasklare Fakten zu den Unterschieden und Vorteilen, 
Hobby Computer — das heiBt auch: Programme 
selbst schreiben. Programmieren Sie das beruhmte 
Spiel » Break out«! Mit den richtigen Tricks ist das in Basic 
ganz einfach. Mit der Routine -Sprites* wird das Pro- 
gramm sogar professionelL 

Wer tiefer in die Geheimnisse seines Computers 
blicken will, fur den ist der Kurs >Diskettengrundlagen« 
richtig, Byte fur Byte kann jede Diskette gelesen und be- 
schrieben werden, Mit diesen Grundlagen sind selbst 
exotische Formate fur den CPC lesbar. 

Das 6, Schneider-Sonderheft erscheint Anfang Januar 
1987, 



Hardware f iir Bastler 

Der C 64/C 128 ist nicht nur der 
richtige Computer fur Programmie- 
rer und Spieler, sondem auch fur 
Elektronikbastler. An die Ports des C 
64 konrten Sie interessante Gerate an- 
schlieBen und damit messen, schal- 
ten oder steuem. Das 64 1 er Sender- 
heft 13 enthalt fur jeden. der sich fur 
Elektronik interessiert, eine groBe 
Anzahl Schaitungen zum Nachbauen. 
Ob Sie Anfanger sind, Fortgeschrit- 
tener oder Profi, fur jeden ist etwas dabei. Interessante 
Schaltungen sind zum Beispiel der Morseempfanger, 
der Morsesignale aus dem Radio in Klartexl umwandelt, 
40 KByte RAM fur das Laufwerk, eine Lichtorgel oder 
ein 220-Volt-Relais, mit dem mehrere Haushaltsgerate 
angeschlossen und gesteuert werden konnen, Ein ex- 
zellentes Multimeter und Speicheroszilloskop ist die 
Tbp-Schaltung im Bereich MeBgerate, zu dem unter an- 
derem auch ein IC-Tester, Frequenzzahler und eine 
Schaltung zur Temperaturmessung gehoren, Alle Plati- 
nenlayouts sind auf speziellem Papier gedruckt, bei 
dem die Riickseite naturlich frei ist, 

Wer sich fur Elektronik interested, aber noch nicht 
genugend Erfahrung besitzt, findet einen groBen 
Einsteiger-Teil , in dem viele Grundlagen ausfuhrlich er- 
klart werden, Wir zeigen Ihnen. wie Sie richtig loten. wie 
eine Platine geatzt wird, welche Bauelemente es gibt 
und welche Werkzeuge ein Elektronikbastler benotigt. 

Das 64'er-Sonderheft 13 (Hardware) gibt es ab Ende 
Dezember an jedem Kiosk. 
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Aktuelles 



Backgammon 
Computer 



Ein amusanter Spielr^rtner ist 
der neue Backgammon-Compu- 
ter von Future Products. Das Ge- 
rm ist kaum groBer als ein Tm- 
schenbuch und verftlgt Uber ein 
LCD-Display und em leicht zu 
bedienendes Eingabefeld. Es 
bieiet zwei Spielstufen, in denen 
es entweder ©ine aggressive 
Oder defensive Strategic ver- 
folgt. Man spiel l eniweder allein 
gegen den Computer oder zu 
zweit an ihm. GewUrfelt wird mit 
dem eingebauten Zufallsgene- 
rator Oder mil den mitgeliefer- 
ten Wiirfeln. Die Stromversor- 
gung mit Battenen machl das 
Gerat reiseiauglich. Der Preis 
betragt 248 Mark 

(Matthias Roain/lg) 

Info: Future Products. faoidorf und Bed- 
ford, Fwmnihal 8, 2000 Hamburg 



Pac Man statt Picasso? ^ 




Die Farbversion 1.2 des Be- 
Lriebssystems Geos fur den C 64 
gibt es jetzt fUr 9B Mark, Zusatz- 
lich gibt es fur Geos Erweite- 
rungsdisketten: 

•Fond-Pack 1- beinhaltet £0 
weitere Schrularien fur Geos- 
Write und Geos-Paint und kostei 
69 Mark, Mit dem .Desk-Pack I* 
fur 78 Mark kann man auf Datei- 
en von Newsroom, Paint Magic 
oder Print Shop zugreifen. An- 
fterdem beinhaltet diese Disket- 
te einen Icon-Editor. In Kuxze 
wird es noch die Zusatzdiskeuen 
GeosDex (AdreBverwaltung), 
Geos Workshop und Geos Chart 
geben. (zu) 

SoEtwarelaEvd. Postfech 114, 8022 Grunwald. 
Tel. (089) 6411942 



Popular PC letzf 
mil "Top-Software- 
programm* 

Der Popular 500 Personal 
Computer fur 1993 Mark enthall 
ab sofort im Lie ferum fang em 
Programmpaket, das aus folgen- 
den Programmen besleht; 
Textverarbemmg 
Adreft-Verwaliung 
Grafik-Programm 
DFO-Programm 

Der mit den Prufzeichen TU V> 
GS h VDE und FTZ ausgestattele 
Popular 500 wird zudem a b so- 
fort mit dem Bemebssystern MS- 
DOS 3.1 ausgehefert (zu) 

(04102)49010 



Kaum zu glauben — es gibt sie 
schonseit einem Vierteljahrhun- 
derl. nur durchgesetzt hat sie 
sich noch nicht so recht; die 
Computer kunst, Was das Uber- 
haupt ist und welche Schwierig- 
keiten mit dieser iKreati vital per 
Computer* verbunden sind, 
zeigte die Ausstellung > Bilder 
Digital* in der *Galerie der 
Kunstler- in Munchen. 

Sehenswert war diese Aussiel- 
lung auf jeden Fall, auch wenn 
sie nicht das zeigte, was ihr Tits I 
vermuten laBt. Statt Animationen 
in »K rieg-der-Sterne*- M a nier 
zeigie sie zum ermen Mai all das, 
was in Deutschland als ein Ver- 
such der Auseinandersetiung 
mit dem neuen Medium »Com- 
puter* in den letzten 25 J ah r en 
emstanden ist, Das Spektrum 
der hier gezeigien Bilder reich- 
te von groli format igen Schwa rz- 
weil^Granken bis bin zu bunten 
digitalisierten Fotos. Ob mit ei- 
nem Universitata-GroBrechner, 
einem PC oder einem Heimcom- 
puter hergestetlt: Jede Arbeit ist 
fur sich originell. ausdrucksvoll 
und von solider handwerklicher 
Qualitat. Die Bilder sind signiert, 
limiiiert, numerieri, d alien und 
kosten zwischen 300 und 26000 
Mark, Doch wodurch werden di- 
gital erzeugte Bilder wirklich zur 
Kunst? Wo ist der Unterschied 
zwischen Pac Man und einem 
kunst ierisch anspruchsvoilen 
Computerbild? Ausreichend 
klaren konnte diese Frage auch 
das Symposium nicht, das Ende 
Oktobei begleitend zur Ausstel- 
lung stattfand. Die zahlrelchen 



Diskussionen und Vbrtrage ver- 
deutlichen aber zumindest ei- 
nes: Wer sich auf das Medium 
Computer einlaiit. muB pro- 
gram mieren konnen. Dies gilt 
auch fur den KUnstler. will er 
Uber ein blo5es bunte-Bilder- 
malen mil Hi lie von Malpro- 
gram men hinaus. 

Umgekehri muB jeder Pro- 
gramrnierer auch uber ein 
Kunstverstandnis und kUnstlen- 
sche Erfahrung verfUgen, wenn 
er zu einer e rnstzu nehme nde n 
Ausaage kommen will Aus der 
Noiwendigkeit, die Naiurwis- 
senschafl und die Kunst mitein- 
ander zu ver binds n p ergibt sich 
der Reiz dieser Techmk 

Ob eine solche Sicht der Din^ 
ge jedochausreichi umCompu- 
terkunst gesellschaflsfahig zu 
macherin bleibt fragltch, Trotz SO 
Jahre Computer und 25 jahre 
Computerkunst. hai der Klinst- 
ler, der sich mil diesem Medium 
befaftt, immer noch we nig Chan- 
con, sich durchzusetzen. Weder 
Galerisien noch das kunstin- 
teressierte Publikum scheinen 
sonderlich willig, sich auf das 
Experiment einer ktlnstleri- 
schen Ausemandersetzung mit 
der hochtechnisierten Geseil- 
schaft von Heute anhand ihrer 
Mittel einzulassen. Der einzige 
Bereich, in dem der Computer 
noch keinen entscheidenden 
EinfluS ausubt. ist somit die bil- 
dende Kunst, 

(Karina Krawczyk/jg) 

Der Kaialotf £ur AussjeUung kann far 3S 
Mark bea&gen werden bei: Bwfce-Verlag, 
Backeislr, S000 Miinchen SO 




Computerffraflk ist nicht tmmer fjleichbedeutend mit Compater- 
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Fiir die Heimcomputer von 
Commodore, Laser, Sharp und 
Schneider CPC bieiet Weisel 
EDV-Service gunstig Software 
an, wobei der Schwerpunkt bei 
alien Arten von An wen dungs- 
software liegt. Die Preise liegen 
dabei urn die 10 Mark pro Dis- 
kette und smd fast mil Freeware- 
Preisen zu vergteichen. (zu) 

W*wol CDVServJcei Konitf«t>Grget Sir 20, 
S4IZ RatMbKh-Bflumbach, Tol {02023) 
362? oder 4639 



Krieg der 
Speicherzellen 



Eine gelungene Knobelei filr 
lange Winierabende ist das Pro- 
gram m ►Mastercomrol*. Zudem 
bietet das Program m Anfangem 
einen Jeichten Einstieg in die As- 
sembler programmierung mit 
dem C 64 oder dem Schneider 
CPC Fblgender Spielwitz liegt 
dieser neuartigen Programm- 
idee zugrunde: Zwei Program- 
me stehen sich in einem nngfdr- 
migen Speicherbereich gegen- 
Uber(4 KByte). Beide versuchen 
nun. das gegnerische Pro- 
gramm, von dem sie nicht wis* 
sen. wo es sich befindet, aufzu- 
spuren und zu zerstoren. Die 
Kamplhahne selbst sind nur ma- 
ximal 200 Byte lang und werden 
in einem leicht zu erlernenden 
Assembler-Subset program- 
mien. Auf der Programmdisket- 
te befmden sich unter anderem 
auch mehrere Demos unter- 
schiedlicher Kampfstarke, ge- 
gen die man die eigenen Pro* 
dukte anrreten lassen kann. Na- 
tiirlich lassen sich auch zwei ei- 
gene Programme in die Arena 
schicken. Auch ein Wettbewerb 
ist geplant, bei dem die stark- 
sten Programme pramiert wer- 
den. 

Das umfangreiche deutsche 
Handbuch ist sehr leicht ver- 
standhch. Der Preis betragt 39 
Mark (Matthias Rosin/lg) 

tnfo: HeonWarQ. MuhllMChalr 7. 6393 
Wrtirheim 2. ftl 080SI/990S3 



Rhone-Poulenc 

verdreifacht 

Dishettenumsatz 

Trotz Preisverfall hat der Dis- 
kettenhersieller Rhone-Poulenc 
semen Dtskettenabsatz im Ver- 
gleich zum Vorjahr verdreifacht, 
Auch fur das folgende Jahr wird 
mil Umsatzsteigerungen ge- 
r*>chnet. (zu) 

RhDne-Poulenc. Eirul wn B«hnng Sir 7-9, 
6097 Dierttnboch, Tel (06O74) 2091 

Ausgabe 1/Januar 3987 



Aktuelles 



Video-Digitalisierer 
auf dem Vormarsch 




Die drei Farb-DlgitaliBiere* (MuBterexamplate) von F, E. T 



Lego steigt in den 
Computerbereich ein 

Mit einer vBHigen Neuent- 
wicklung kommt Lego auf den 
Computer mar kt Das Paket. das 
aus Software und Steuermecha- 
mken besteht, wird zusammen 
mit einem Interface fur den 
Commodore 64 ausgeliefert. 
Uwe Steffen Schroder, von der 
Presseabteilung bet Lego, gab 
uns weltere Informationen; 

»Dbs Lego-Computer-Pa ket ist 
ausschlielllich als Lehrmittel fur 
Schulen und Ausbildungastauen 
gedacht. Die Vermarktung ftir 
den Privatbereich ist nicht vor* 
gesehen. Wir werden diese 
Neuent wicklung erstmals im Fe* 
bruar auf der Didakta-Messe 
vorslellen und rechnen vor al- 
lem aus dem Schulbereich mil 
einer sehr groften Reasonanz.i 

Czu) 

Lego. Postlach 20, 2354 Hohflfiwatfedt TbI 
(04871) SflO 

Deutsches Turbo- 
Prolog 

Turbo-Prolog, die Super- 
Sprache von Borland (sie he Test- 
bericht Ausgabe 10/86), liegt 
nun auch mit deutscner Doku- 
mentation vor. Gleichzeitig wild 
die verbesserte Version IM aus- 
geliefert, die gegeniiber der al- 
ien Version L0 einige Verbesse- 
rungen erfahren hat, Die Ge- 
schwindigkeii ist in jeder Hin- 
sicht gewachsem Compilieren 
im Speicher ist urn 25 Prozent 
schnelter, bei EXE-Files gar urn 
400 Prozent. Das Laden einer 
Datenbank verlauft doppelt so 
schnell AuBerdem verftigt 
Turbo-Prolog ietzt uber sechs 
neue Standard-Pradikate, einen 
integrierten Linker, einen erwei- 
terten Trace-Modus und mehre- 
re BefeMe, die das Programmie- 
ren erleichterm Programme, die 
mit der Version 1.0 geschrieben 
wurden, kOnnen bis auf einige 
kleinere Anderungen weiter- 
verwendet werden. 

Die Zahl der mitgelieferten 
Diskette n ist auf drei gewach- 
sen. Neben der Programmdts- 
kette finden Sie zwei Bibliotheks- 
und Beispieldisketten. Viel MIA- 
he haben sich die Ubersetzer 
der deutschen Version gemacht, 
Die Datenbank Geobase wurde 
passend zur deutschen Version 
mit europaiacher Geografie er- 
weitert, die sogar die Standorie 
und Leistungsdaien aller euro- 
paischen Kernkraftwerke ent- 

hm. 

Ledignch der Preis ist der a he 
349 Mark. (Matthias Rosin/lg) 

Info KointMoth Software. Puttach 140280. 
80OG MUnchen 9. T»l Q89'264Q60 



Die Digital isierung von Video- 
bildern ist sehr speicherplatzon- 
tenaiv und wurde bislang im 
Heimbereich kaum eingesetzt 
Die neuen Heimcomputer-Mo- 
delle verfilgen jedoch Uber 
Spe iche r platz- Ka pazitaten , die 
die Video-Digitalisierung auch 
ftir private Anwendungen at- 
traktiv macht. 

RET, hat ietzt drei Farb- 
Digitalisierer ftir Commodore 
C 64, Schneider CPC 6128 und 
Atari 520 ST Plus auf den Markt 
gebracht. Die Gerate werden in 
einem schlichten Kunststoffge- 
hause in der Grofie eines Lauf- 
werks geliefert. Eine BNG- 
Buchse erlaubt den AnschluB 
von Videokamera oder Video- 
recorder. A lie drei Digitalisie- 
rer werden direkt an den Com- 
puter angeschlossen, eine Ver- 
bindung uber Kabel ist nicht er- 
forderlich. Der Farb-Digttali- 
sierer fur den C 64 wird auf den 
User-Port und der Digitaliaierer 
fur den Atari ST 520 Plus in den 
Modulschacht gestecki. Beim 
CPC 6128 erfolgt die Verbin- 
dung Uber den Erweiterungsan- 
schluk 

Die fiir den Betrieb notwendi- 



StarDatei fur 
Schneider CPC 

Einige Verwirrung stiftete die 
Meldung zu dem Programm 
StarDatei in Ausgabe 11/86. Aus 
dem Tsxt ging nicht eindeutig 
hervor, daft es sich bei dem Pro- 
gramm urn die Version fur den 
Schneider CPC handell. Wir bit- 
ten, dies zu entschuldigen, 

AuBerdem we ist der Herstel- 
ler darauf hin. daft ausechlieJl- 
lich die verbesserte Version LOI 



ge Software ist im Lieferumfang 
der Farb-Digitalisierer enthal- 
ten und auf Disketten gespei- 
chert. 

Der Farb-Digitalisierer fur 
den C 64 arbeitet mit einer AuflO- 
sung von 160 x 200 Bildpunkten 
und 16 Far ben. Gleiche Auflo- 
sung und Farbenzahl erlaubt 
der Digitaliaierer ftir den CPC 
6128. Die Software berticksich- 
Eigt jedoch beim Digitalisie- 
rungsprozefi alle 37 Originalfar- 
ben des CPC. Sie ist zwar nicht in 
der Lage alle Farben gleichzei- 
tig darzustellen. kann die Daten 
jedoch auf Diskette speichern, 

Der Digitaliaierer fiir den Atari 
520 ST Plus lost das Videobild in 
384 x 340 Bildpunkte und 16 Far- 
ben aul Ober die mitgelieferte 
Software kann die Ansahl der 
Farben auf 64 erhoht werden. 
Ein einzelnes Bild benotigt dann 
90 KByte an Speicher platz. 

FQr die drei Farb-Digvtali- 
sierer wird ein Verkaufspreis 
von 299 Mark fC 64), 369 Mark 
(CPC 6128) und 449 Mark (Atari 
520 ST Plus) empfohlen. fma) 

Into FUle Electronic Trading, flwtfach 
1429, 6087 Dlotaenbach L r Tet (06074) 

264 29 



im Handel vertrieben wird. Der 
Preis betragt auch nicht. wie be- 
richtet, 89 Mark, aondern 85 
Mark, (ma) 

into: 3yb*x Variag, VfryBlaangiir W«o 111, 
4000 DUualdorf 30 

Bllliger Prasident 

Der Nadel-Matrix-Drucker 
President 6313 von Robot ron ko- 
stet ab sofort nur noch 598 Mark. 

Czu) 

GeneralagBtiturH. Gruban. RainsdcltlQito 9 
H\ io Mutnau 



CP/M Plus fiir MSX Z 

Auch fur den Heimcomputer- 
Standard MSX 2 ist jetzt CP/M 
Pius verfiigbar. Philips hat das 
Bemebssystem speziell fur sei- 
nen MSX-Computer VG 8235 an- 
gepaBt, 

CP/M Plus ist das professio- 
nelle Standard betrie bssyste m 
ftir Z-80-Computer und eine Wei- 
terent wicklung des weitverbrei- 
teten CP/M ZX Es bietet dem 
Anwender den Vorte.il. daft er 
Zugriff auf das grofte Angebot 
von CP/M-Soflware erh&lt. Mit 
CP/M hat es der Besitzer von 
MSX*Compuiern nicht mehr n0- 
tig, auf spezielte MSX-Program- 
me zuruckzugreifen und kann 
zum Be i spiel auch die Public- 
Domain-Software unter CP/M 
nutzen, 

Zusammen mit CP/M Plus lie- 
feri Philips eine Reihe von HiUs- 
mitteln ftir Programmierer aus 
(Makroassembler, symboli- 
scher Debugger, Linker etc). 
Diese Utihlies verschaffen dem 
Anwender ein vollst&ndiges 
Software-Entwicklungssystem. 
Ein Dateitransport-Programm 
von MSX auf CP/M und zuruek, 
sowie ein an Wordstar angelehn- 
ter bildschirmorientierter Editor 
sind ebenfalls im Lieferumfang 
enthalten. 

Eine groSe Hilfe bei der Ar- 
beit mit CP/M Plus bietet die 
Help-Datei, die fur jeden Befehl 
eine ausfiihrliche Erlauterung 
bereithait. Der Anwender muB 
lediglich »HELP name« einge- 
ben. urn den Hilfstext fiir den Be- 
fehl aufzurufen. 

CP/M Plus wird mit Hand- 
buch, Systemdiskette und einer 
Utility-Diskette geliefert, Der un- 
verbindlich empfohlene Ver- 
kaufspreis betragt 199 DM, (ma) 

Mo; Philips GmbH, G & Neue Medier.. A:e- 
randerssf . 1, 2000 Hamburg 1 

LeDnane 
Computerhorse 

Zum vierten Ma] fand in Mun- 
chen die Elektronik-Bdrse statt 
und sprengte dabei fast den Saal 
des Schwabinger Brau durch 
die riesige Besucherzahlen. An- 
geboten wurde allea aus dem 
Bereich der Elektronik, vom ur- 
alten Rohrenradio tiber Unter- 
haltungselektronik bis hin zu 
vollstandigen Computeranla- 
gen aus dem PC-Bereich. Dabei 
waren die Preise durchweg giin* 
stig, Der Vera nsta Iter der BOrse, 
Eduard Welsch. meinte dazu: 
lAufgrund des starken Beau- 
cherstroms ist ein grOBerer Ver- 
anstaltungsraum wohl nichl zu 
vermeiden. Wir werden sp&te- 
stens im Friihjahr in grofleren 
Eaumlichkeiten wieder eine 
BOrse vera nsta Item* (zu) 

Aoanmr Welsch. Dituetftr IB, 6000 MQfr 
chen 90. TbI {08$ 1499190 
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Aktuelles 



Innovative 
Disketten 



Um wichtige Daten vor dem 
Oberschreiben zu schuizen< 
klebt man bei $%-Zoll-Diskeiten 
norma ierweise einen Aufkleber 
Uber die SchreLbschuizkerbe. 
MuG man die EintrSge auf dieser 
Diskette mehrmals aktualisie- 
rem wird das aland ige Abziehen 
und Aufkleben lasug. Viele ge- 
hen dann da^u uber, lieber eine 
Diskette ungeschiitzt zu lasses 
anstatt vorsichtshalber einen 
Schreibschutz zu verwenden. 
Das Ergebnis ist oft der Verlust 
von wichtigen Programme n H 
Texten oder Adressen 

Bei S^Zoll-Diskeuen kennt 
man dieses Problem nichi, denn 
jede Diskette hat einen beweg- 
lich angebracbten Schieber als 
Schreibschutz, Dieses System 
setzte em Hersteller jeizt fur die 
SlZoll-Disketten um. 

Die neuen Disketten besitzen 
zwei Schieber. Der eine sitzt an 
der Steile der llbhchen Schreib- 
schutzkerbe und kann zum 
Schutzen einfach zuruckgezo- 
gen werden. Der zweite sitzi an 
der Oberkante und diem dazu, 
den Schreibschutzschieber zu 
verriegeln. Wenn man inn ver- 
schiebt, kann der Schreibschutz 
nicht bewegt werden. Das be- 
deutet zusatzliche Sicherheit vor 
unabsichtlicher Freigabe 

Damit man die Uberstcht be- 
halt, zeigen die Schieber stets 
den momentanen Zustand an. 
Rot bedeutet, da£ die Diskette 
geschUtzt ist. und gitin, dafi sie 
beschrieben werden kann. Da 
der zweite Schalter an der Ober- 
kante angebracht ist sieht man 
auf einen Blick. welche Diskette 
geschiitzt ist und welche nicht. 
Sie sehen die drei Einstellungen 
im oberen Bild. 

Dieses System ist die erste 
Neuerung ftir die 5'4-Zoll-Disket- 
ten seit langer Zeit. Nachdem 
stets nur auf die Verbesserung 
des Materials geachtet wurde, 
hat man sich jetzt auch Gedan- 
ken um die Handhabung ge- 
macht. Die zwei Schieber erspa- 
ren dem Anwender das um- 
stand Liche Hantieren mil den 
Auiklebern. Bet den Disketten 
machten die guten Ideen libn- 
gens nicht halt. Auch die Ver- 
packung des Zehner packs ver 
fligt liber eine einfache Sperre, 
so dail man das Packchen jeder- 
zeit aufnehmen und tragen kann. 
ohne daft die Disketten aus der 
Verpackung fallen. Die Zehner- 
packung Disketten soli im Han- 
del zwischen 40 und SO Mark ko- 
stem (cm) 

Into: Computer PJu* Stflchgrund 3. 3008 
Wedemark 1 




S^-Zoll-DUketten mit beweglichem Schreibschutz 



Weltnouhelten von 
RoDmoller 

Seit kurzem kann man an den 
Commodore 64 jede s bei iebige 
Laufwerk mit Shugart-Bus an- 
schlieSen. Mit einer Weltneu- 
heit sind Diskettenstationen mit 
dem Format 3, 3 x k 6 % und sogar 
S Zoll ftir den C 64 kein Problem 
mehr. Die Aufzeichnung erfolgt 
wahlweise im IBM-, Apple- oder 
C 64-Format Laut Hersteller ist 
eine sehr weitgehende Kompati- 
bilitat vorhanden. Das Shugart- 
Interface besitzt zusatzlich eine 
C entronics-Schnhtstelle mit bis 
zu 16 KByte Puffer. Es wird von 
einer 6502-CPU gesteueri und 
besitzt ein 32 KByte groSes Be- 
triebssystem mit ebensoviel 
RAM Arbeitsspeicher und ko- 
stet 498 Mark, 

Als nachste Neuheit gibt es ein 
Hardware-Modul fur den Ex- 
pansion-Port, der die Taktfre- 
quenz des C 64 beltebig zwi- 
schen 100 kHz und 4 MHz ein- 
stelU, Damit kann man den Ab- 
lauf des Computers sowohl sehr 
stark verlangsamen als auch be- 
schleunigen, Zudem ist eine 
Speichererweiterung auf bis zu 
1 Megabyte vorgesehem 



Die dritte Welt neuheit im Bund 
ist ein CP/M-EPKOM-Modul fur 
den C 64 oder C 128. Damit is! 
CP/M sofori nach dem Einschal- 
ten des Computers verfQgbar, 
das lange Laden entfallt, Zudem 
steht unter dem CP/M-Modul 
wesentlich mehr Speicherplatz 
(56 KByte anstelle von 44 KByte) 
zur VerfUgung. (zu) 

F»flmft]]er, Majesit. 50-32, S3W Boon t Tbt 



Neues von 
und Boeder 



Em neues Diskettenbox-Sy- 
stem gibt es jetzt von Dobbelin 
und Boeder zur Archivierung 
von 3'A-Zoll- und S'A-Zoll-Disket- 
ten. Die Box kann nach dem Off- 
nen etwas nach vorn ausge- 
klappt werden. was Beschadi- 
gungen verhmdert und die 
Ubersicht Uber mehrere Disket- 
ten wesentlich vereinfacht. Die 
Diskettenboxen mit dem Klapp- 
mechanismus sind in den Far- 
ben Griin, Gelbv Blau. Schwarz 
und Rot erhaitUch. 

Auf dem Diskette nsektor wur- 
de die Qualit&t der Disketten, 
durch sine verbesserte HUlle 




Schttn und zweckmUJiitf : neut Diikettenboxen 



ftir l^ngere Lebensdauer we iter 
angehoben. Men im Angebot 
fuhrt Dobbelin und Boeder vor- 
fcrmaiierte Disketten fQr IBM 
und Kompatible. Zeitaufwendi- 
ges Fbrmatieren entfdllt bei die- 
sen Disketten. (zu) 

DObbvltn und Boeder, Wickerer Sir 50. 
6093 naiaheim/M. lb) (061 45) 3D20 



Amstrad-Schnlttstelle 
audi In DeutschlBnd 
erhaltlich 

In Ausgabe 11/86 erwahnten 
wir im Berichl zur Vortex- 
Schnittstelle die serjelle Schnitt- 
stelle von Amsirad, Der Impor- 
teur der Amstrad-Schnittstelle 
hat uns nun mitgreteilt, dafl die 
Schnillsielle auch in Deutsch- 
land liefer bar 1st, 

Zum Preis von 248 Mark ethWt 
der Kaufer fur seinen Schneider 
CPC erne vollweruge RS232C 
Schnittatelle mil eingebautem 
ROM. der den Bastc-Befehlssatz 
um 32 RSX-Befehle erweitert 
Die Spann ungsve rsorgung er- 
folgt Ober ein extemes Netzteil, 
das im Lieferumfang enthalten 
isi. Dadurch wird eine iibermSi- 
ftige Erwarmung der Schnittstel- 
le vermieden. 

Das Gehause der RS232C von 
Amstrad gleicht dem Aufteien 
des Disketten-ControOers und 
wird wie dieser am Erweite- 
rungsanschluB des Schneider 
CPC aufgesteckt. Alle Leitun- 
gen des Anschlusses sind in der 
Schnittsteile durchgeschliffen 
und auf der anderen Seite her- 
ausgefuhrt, so daB sich der 
Disketten-Controller problem- 
los anschlieBen laBt, Fur weitere 
Anwendungen steht ein zusStzli- 
cher SOpoliger Direktsteckver- 
binder zur Verfugung. Das Ka- 
bel fQr die seriellen Daten wird 
uber eine SSpolige SUB-D- 
Buchsenieiste angeschlossen. 

Zu der Schnittsteile wird ein 
englisches und ein deutsches 
Handbuch mitgeliefert. Bei dem 
deutschen Handbuch handelt es 
sich um eine stellenweise amil- 
sante l:l-0bersetzung des engli- 
schen Handbuchs, die jedoch 
durch die Druckquahtat (Fbtoko- 
pie) beeintrachtigt mid, Trotz- 
dem ist das Handbuch gut ge- 
lungen, denn es geht auf Anfan- 
gerfragen und die RSX-Befehle 
sehr ausfuhrlich ein, Auch der 
Bel neb der Schnittsteile unter 
CP/M kommt nicht zu kurz. Nut 
die Angaben zur Hardware der 
Schniltsielle hStte man sich et- 
was detaillierter gewUnscht 

Interessant sind die Hinweise 
und Beispielprogramme, die auf 
die Datentibertragung via 
RS33SC von anderen Computer- 
modellen auf den Schneider 
CPC eingehen. (ma) 

Into: SchnojdtrDnU, Rindermatkl 8, ©OSO 
neisLEto. Tel {09161)^77 
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Tasword-Trilogie 

»Tasword Two«, die Standajrd-Textveraxbei- 
tung for den Spectrum, hat einen Nachfolger 
bekommen: >Tasword Three« beherrseht jetzt 
unter anderem audi Mailmerge mid macht 
aus dem Spectrum ein fast professionelles 
Ttextsystem, das fiir private und halbberufli- 
che Zwecke vollig ausreicht. 



Wer bislang viel mit flas- 
word Two* gearbeitet 
hat und auf die neue Ver- 
sion ftasword Threes 
umsteigen will, wird sich umge- 
wdhnen miissen. Der Program- 
mierer hat sich zwar ofTensicht- 
lich alle Milhe gegeben, die in 
der alien Version verwandlen 
Control-Keys beizubehahen - 
das ist aber nicht immer gelun- 
gen. Werbeispielsweise bislang 
gewohnt war. sich durch den ge- 
schriebenen Text mit <TRUE 
VIDEO > und <1NV VIDEO > 
woriweise fortzubewegen, wird 
bei JTasword Three* beim Beiati- 
gen dieser Taste n nur das Auf- 
und Abbewegen des In halts im 
Help-Window bewundern ktfn- 
nen Denn die Helppage 1st in 
vier Teile unierteilt warden. Inv 
mer ein Viertel davon ist im o be 
ren Bildteit des Editors word 
star) ike* zu bewundern, Fiir 
Neueinsteiger ist diese erwei- 
terte Hilfsfunknon ein nicht zu 
ufiierschatzendet VorteiJ. Und 
wer sich mil dem Programm so 
gut auskennt, daB er die sidndig 
prasente Hilfe nicht mehr 
branch I. kann das Helpfensier 
verschwinden lassen, und hat 
wieder genausoviel Platz zum 
Schreiben auf dem Bildschirm, 
wie bei -laaword Two*. 

Dem Cursor Belne 
machen 

Drucki man bei rtasword 
Three* langer auf die Cursoria- 
sten, dann hen man statl dem ge- 
machlichen »Pir>Pip*Pip- der ttl- 
ten Version ein hektisches 
•PirmrrT*: Doppelt so schnell 
wie bisher huscht der Cursor 
liber den Bildschirm. Deutlich 
spurt man hie r (wie auch bei der 
Sea rch/ Replace-Funk lion), daft 
der Groftleil dieser neuen Ver- 
sion des Text vera rbeitungspro- 
gramms nicht mehr in Basic, son- 
de™ in Maschmensprache ge- 
schrieben wurde. 

Die Zahl der Controlkey codes 
hat sich gegenuber fl!a sword 
Two* mehr a Is verdoppelt. So 
sind C ursorbe wegu nge n zum 
Beginn und Ende eines Absat- 
zes oder emer Seile moglich. 



man kann sein kleines sehwar- 
zes Rechteck (auf Wunsch auch: 
seinen kleinen schwa rzen Un- 
derline-Slrich) aber auch ent- 
lang gesetzter Tabulatoren hup- 
fen lassen, was das EinrUcken 
von Absatzen oder das Arbeiten 
mil Tabellen spurbar erleich- 
teri. 

Die <GR>-Taste dienl jetzt 
zum Loschen ganzer Worter und 
der Blockmodus isi urn einen 
*Paste*-Befehl erweiterl worden. 
Das isi eine Art Textzwischen- 
puffer, der belie big kopieri war- 
den kann. Wer will, kann also 
nun in seinen mit dem Spectrum 
geschriebenen Liebesbnef auf 
einen Tastendruck den Satz »Ich 
liebe Dich# zwei-, fiinf- oderhun- 
dertmal nacheinander einfii- 
gen. Wem das zu penetrant er* 
scheint, kanneinzelne Zeilenauf 
Tastendruck auch wieder ver- 
schwinden lassen - und genau- 
soschnell auch wiederherstel- 
Jen, denn einen Undelete-Befehl 
gibi es auch, Texte fiberspei- 
chern kann man inzwischen 
auch, ohne mit einem »Wriie lo a 
Read File*-Error im Basic zu Jan- 
den. Oberhaupt fragi ifTasword 
Three* bei fast alien Makrobe- 
fehlen nach, ob es sie wirklich 
ausfilhren soil, Wir haben auch 
keinen gravierenden Fehler ge- 
funden, der nicht vom Pro- 
gram m aus abgefangen wird. 

Was allerdinga immer noch 
nicht funkliomert, ist das bild- 
schirmorientieria Editierm Ge- 
nau wie bei seinem Vorganger 
ziehi der Cursor beim Loschen 
nach Jinks, wie es sich gehorl, 
den Buchsiabenschwanz h inter 
sich her. Aber halt nur bis zum 
Zeilenanfang. Dann befreii sich 
unser kleines Rechieck von sei- 
nem An hang und hupft als Sin- 
gle in die Zeile davor, Ersi ein 
Neuformalieren des ganzen Ab- 
saizes la fit die so produzierten 
unschonftn Lucken wieder ver- 
schwinden, 

Beim Durchsuchen desTaxtin- 
halies findet dm Programm ge- 
nausowenig wie sein Vorganger 
die Endmarkierung. Es sucht 
und sucht und sucht — bis man 
irgendwann entnervt die 
<EDIT>-Tasie zum Abbruch 
driickt. Ein Fehler, der zwar 
nicht gravierend, aber argerlich 

LSI 



Mit der Tastenkombination 
< Extended + 2 > wird auf den 
zweiten Zetchensatz umgeschal- 
tet, So sind die deutschen Urn- 
laute auf dem Bildschirm dar- 
stellbar. Ein grofier Fortschritt. 
auch wenn es uns nicht gelun- 
gen ist, diese verniinftig auf den 
Sinclair-Drucker auszugeben ... 

Texle, die zu lang sind, um in 
den Speicher zu passen, konnen 
in Telle zerhackt und einzeln auf 
dem Cartridge gespeichert 
werden. Dann wird ein soge- 
nannter »Printfile* geschrieben. 
Er enthalt neben einem Dollar- 
zeichen lediglich die Namen 
der einzelnen gespeicherten Fi- 
les. Diese werden anstelle des 
Printflles der Reihe nach ausge- 
druckt, indem man diesen auf 
den Drucker schickt. 

Tasword Three macht 
Mailmerge 

Tas word -Two-Textf lies lassen 
sich nicht direkt in Tasword 
Three laden, weil das Daienfor- 
mat anders isi Auf dem Cartrid- 
ge ist jedoch das Programm 
►T2T3n, das die not wend ige Kon- 
vertierung ohne groBere Pro- 
bJeme erledigl. 



Zur JtiterstUtzung des World 
Wildlife Fund hat Apple Compu- 
ter dem WWF Auen Institut in 
Raslatt eine schlUsselfertige 
Computeranlage gespendet. 
Gerhard J6rg, GeschaftsfUhrer 
der Apple Computer begrun- 
del die Spende: »Wie sich der 
WWF fur eine humane Umwelt 
einsetzi. soengagiertsich Apple 
fiir eine humane Arbeilswelt * 

Die gestiftete Computeranla- 



Die interessanteste Neuigkei* 
von Tasword Three ist das 
Schreiben von Serienbriefen In 
eine Daiei kommen die Adres- 
sen, die jeweils am Anfang mil 
Markierungen versehen wer- 
den. Diese Markierungen kon- 
nen frei definiert werden. In der 
AdreBdatei werden die einzel- 
nen Adressen durch Leerzeilen 
voneinander geirennt. Vor dem 
Text der Adresse miissen die 
Markierungen stehen, die spa- 
ter im Brief als Platzhalter die- 
nen. Beispielsweise soil fur 
die Anschrift, fiir den Na- 
men und *SfT> fur die Telefon- 
nummer stehen. In den Brief 
setzt man ebenfalJs an die richti- 
gen Stellen die gewunschten 
Markierungen ein, Tasword ver- 
kntlpft die AdreBdatei mit dem 
Brief und setzt anstelle der Mar- 
kierungen die gespeicherten 
Adressen. Wobeiman beim Aus 
druck der Senenbriefe vor her 
uber das Hauptmenii auswahlen 
kann, ob alle oder nur einige der 
gespeicherten Adressen a usge* 
geben werden sollen. Da die 
Anzahl und Lange der Datensat- 
ze nur durch die Kapazitat des 
Laufwerks begrenzt sind, kon- 
nen so mil Tasword Three sogar 
einfache Datenbankfunktionen 
durchgefUhn werden. CgJ 



ge umfaSt ein kom pie ties Desk- 
lop Publishing-System, das aus 
zwei Macintosh Plus Ftersonal 
Computer n, einem LaserWriter, 
einer 20-Mega by (e- Fest pi atte, 
einem externen Laufwerk sowie 
der Software MacWnte, Mac- 
Paint- MacDraw und Excel be- 
steht. (zu) 

Apple Computer, tngotswdior Stf. 20, 9000 



Computer und TV 

Sendungen zum Thema Computer 
im Dezember 



Im Dezember herrschi 
ziemliche Flaute, was Com- 
putersendungen beirifft, In- 
teressant wird sicher der 
Kinoftlm *Wargames*, der 
erstmalig auch im Fernseh- 
programm laufL Er 1st vor aJ- 
Jem eine Empfehlung fUr alle 
DFO-Freaks. 

Wer nichl nur in den Appa- 
rat schauen will, dem legen 



wir eine Radiosendung ana 
Herz, Das iComputer- 
Eckerli, dasfreitags um 18, 15 
Uhr im Munchener Privat- 
sender »Radio Xanadu* ge- 
sendet wird, stammt namlich 
aus unserer Redaktion. Wer 
also diesen Sender empfan 
gen kann, sollte ruhig mal 
sein »Dampfradto* einschal- 
ten und reinhoren. (gn) 



7,13 20.13 Wargamea - 18.12 
Kriegsspiele 
(ARD> 



16.04 Computer- 
Comer (ZDF) 



Apple spendet fiir World Wildlife Fund 
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Fur die Besitzer eines 



Wahlen sie 3 Artikel a 




und werden Sie Mitglied im l 




wenn nich t anders angegeben, gilt die 
Software fur C64 und C128. 




Commodore 64/128: 



:ebuh r - 



ome Computer Club 



FREDERICK 
FORSYTH 

THE FOURTH 
PROTOCOL 





FUR 
NUR 



Etn fantastischer neuer Club I 

Jeder, der einen Commodore 64/128 besitzt, hat jetzt die Mogiichkeit, 
konunuiertich seine Software zu aktualisierea Der Home Computer dub 
bietet seinen Mitgliedern Software und Bucher speziell Fur den 
Commodore 64128 Die meisten Artikel sind auch auf Diskette erhaidich 

Erkiartes Ziel des Home Computer Oub war und ist es, nur die beste 
britische und amerikanische Software auf den deutschen Markt zu 
bringea Dies ist ein ganz neues EtnfuhrungsangeboL Aus alien abgebih 
deten Artikeln konnen Sie drei beltebige ab einem Vorzugspreis von nur 
3- DM pro Stuck (plus PostgebUhren*} auswahlen. 

Was der Club ihnen bietet 

Sie erhalten alle zwet Monate unentgeldich un&ere Clubzeitschrift 
^Program* mit ubersichtlichen und hilfreicften Beschreibungen der Soft- 
ware und Blither in unserem Angebot Diese Artikel werden sorgfaltig 
aus der heute ertiaitlichen Angebotspalette ausgesucht ]hre Gegen- 
leistungbestehtlediglich inderBestellungeinesArdkelsallezwei Monate 
wahrend Hirer Mitgliedschaft, deren Dauer nur ein Jahr betragen muB. 

Wte wird man MitgHed? 

Senden Sie uns bitte den ausgefuliten Coupon zu 
Sie ertialten dann die ausgewShlten Artikel zum 
genannten Einfuhrung$preis{plus PostgebOh- 
ren*} zusammen mit der aktuelten Aus- 
gabe unserer Qubzeitschrifr .Program", 

87 NEWMAN STREET, LONDON W1 P4£N 




T Senden sie bitte diesen Coupe 
Home Computer Club, c/o Koldeweyh Dlrektmarketfng 
Postfach 4262, 7302 OstfiJdern 1 

Ich mochte Mtglied in The Home Computer Oub werden Senden Sie mir toe 
die Arxikei mit den fofgenden Besteilnummem m- 











Senaen 5js mir ettenfakls 
den Micro Gufde X 




1 



Behalte ich die mir zugesandcen Artikel mehr ais 10 Tage. uberweise ich den 
entsprecnenden Betrag plus 1,- DM fur den Micro Guide izuzOgl, 5 h - DM Post- 
gebuhren und Verpackung") und werde automabsch Micglied, Ich werde 
mindestens einen Artikel alle zwei Monate aus der mir unentgeldich zuge- 
schickten dubzeitschnft program" besteitefi Gebe ich innernalb der im dub- 
magazin festgeiegten Zeit keine Bestellung auf, akzeptiere ich das in ^Program" 
beschriebeneOubangebot Editor's Choice". Bitte schicken Sie mir diese Artikel ate : 





a 


Diskette 




inl 



^ Eentsprechendes 
Kassette ^ bitte ankreuzenj 



Meine Mitgliedschaft gilt mindestens ein jahr. die ich danach unter Einhaltung 
einer zweimonatigen KQndigu ngsf rist jederzeit kilndi^en kann. Ich bin 18 jahre air 
und gestatte hiemiit The Home Computer Oub fOr m»ch Artikel zu importierea 



Unterscnrift 



Datum 



ROcktrittsiecht inner ha!b von to Tagen. Durcft Zurucksenden der Artikel an obige 
Ad r esse innernalb von 10 Tagen nach deren Erhalt kann ich die Mitgltedscbalt 
annulfieren 



Unterschiift 



Datum 



Vomame. Name 



Suasse, Haus Nr 



P LZWohnort 



Dieses Anoebot aili 



Hardware Test 




Heifte Schrift 
mm coolen Preb 



G Grade im Heimbereich 
w&chst derzeit der An- 
spruch an die FShigkeiten 
eines Druckers. Als Standard bei 
diesem Pferipherie-Wunschgerat 
Nummer 1 gelten bisher noch neun 
Nadeln. mit denen sich sogar in 
Near Letter Quality drucken lSBt 
Die Preise b ewe gen sich dabei von 
300 bis Tiber 2500 Mark. Auf der Su- 
che nach einer schcnexen Schrift 
wurden einige Drucker mit Ewei 
Neuner-Reihen {= 18-Nadel-Druk- 
ker) ausgestattet, was neben einem 
exakteren Druckbild auch einen 
Geschwindigkeitsvorteil brachte. 
Fur luxuriosere Letter-Quality- 
Schriften, die kaum von Schreibma- 
schinenqualit&t zu unterscheiden 
sind. wurden Drucker mit 24 Nadeln 
entwickelt (zwei Zwolfer-Reihen). 
Die Preise fur LQ-Drucker beweg- 
ten sich jedoch bis vor kurzem noch 
jenseits der 2000 Mark-Grenze, ftir 
den Heimanwender deutlich zu 
hoch. 



Mit dem SL 80 kommt ein 
Schonschriftdrucker auf den 
Markt, der im Preis/Lei^ 
stitngs verhaltnis bis jetzt kon- 
kurrenzlos ist 



Genau in diese Bresche schlagt 
der neue Seikosha SLr80, Ausgeru- 
stet mit 24 Nadeln liefert er ein LQ- 
Schriftbild, das sich sehen lassen 
kann, Der Preis von 1298 Mark diirf- 
te den Mitbewerbern im heiBum- 
k&mpften Drucker-Markt einige 
schlaflose Nachte bereiten. 

Punkt fur Punkt 
zum Superbild 

Der Druckkopf des SL-80 besitzt 
zwei leicht versetzte Zwolferreihen- 
Nadeln mit runden K5pfen. Damit 
laBt sich in einem Durchgang eine 



16 fSfe 



Zeile mit LQ-Schrift zu Papier brin- 
gen, die sich deutlich von NLQ- 
SchriftenabhebtCLQ = Letter Quali- 
ty. NLQ = Near Letter Quality). Da- 
bei findet bei der Schriftart Pica in 
Verbindung mit Kursivschrift eine 
Druckmatrix von 47 x 21 Punkten 
Verwendung (ohne Kursivschrift: 36 
x 17 Punkte). Im Draft-Modus (EDV- 
Standard-Druck), der mit einer Auf- 
losung von 12 x 17 arbeitet, sind 
deutlich die einzelnen Funkte zu er* 
kennen, aus denen sich die Zeichen 
zusammensetzen, Einen wesentli- 
den Pluspunkt sammelt der Seiko- 
sha SL-80 mit seinen hervorragen- 
den Grafik-Fahigkeiten, 8-Nadel- 
Grafiken, wie man sie beispielswei- 
se vom Commodore 64 kennt. sind 
ftir ihn ein KinderspieL Sieben ver- 
schiedene Auflosungen von 480 bis 
1920 Punkten je Zeile bietet der Sei- 
kosha SL-80, Diese Zeilenauflosung 
laSt sich sowohl in 8- als auch in 
24-Nadel-Grafiken anwendea Da- 
mit lassen sich auch hochauflSsen- 
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de Grafiken des Amiga, Atari ST 
oder eines Personal Computers in 
einer ungeahnten Auflosung aus- 
drucken. Die entsprechende Soft- 
ware fur die Ausnutzung der hohen 
GrafBcauflosungen wird mcht larige 
auf sich warten lassen. 

Das Druckbild gewinnt auch 
durch die Verwendung von Carbon- 
Farbbandern. Dieses Farbband ist 
zwai erwasteuxer als herkommliche 
Farbbander, verbessert aber deut- 
Uch die Dnick-Qualitat Mit dem 
Carbonband lassen sich ungefahr 
zwei Millionen Zeichen drucken, 
das entspricht zirka 360 randvoll ge- 
schriebenen DIN-A4-Seiten. Selbst- 
verstandlich kann man auch weiter- 
hm herkommliche Drucker-Farb- 
bander benutzen. 

Ober dasTastenfeld an der Front- 
seite laBt sich — neben den bekann- 
ten Standard funktionen Line-Feed 
und Form-Feed — der LQ-Modusoh- 
ne umstandliche Befehls-Program- 
miemng einstellea Als Besonder- 
heit kann man auch den 1 in ken und 
rechten Rand tiber diese Tastatur 
steuem. 

Unter der hinteren Abdeckung 
finden sich zwei DIL-Schalter-Rei- 
hen, deren verschiedene Einstel- 
lungen aber fast alle auch software- 
maBig realisierbar sind. 

Eine der herausragenden Fahig- 
keiten des Seikosha SL-80 ist die 
Emulation des Epson LQ-1S0G und 
des damit verbundenen Epson-Be- 
fehlssatzei (ESC/P^odes), Bei 
LQ450Q ist bisher ungeschlagener 
Spitzenreiter in Sachen Druckbild- 
Quaiitat, hegt aber irn Preis fast dop- 



Name: 


beucosna ou-t3M 


Preis: 


i^yo iviaiK 


ftbmessun- 
gen: 


400 x 325 x 
140 mm 


Papierbreite: 


101 bis 254 mm 


Puffer: 


16 KByte 


Dmckkopf: 


24 Nadeln 


Dmckmatrix: 


von 12 x 17 bis 
47 x 21 Punkten 
pro Zeichen 


Geschwindig- 
keit: 


135 Z/s Daten- 
Druck 
54 Z/s LO- 
CI ruck 


Papiervor- 
schnbc 


Zugtraktor und 
Friktion 


Zeichensatz: 


ESC-R IBM, 
ASCII 


Schriftartea: 


Pica, Elite 


Grafik: 


480, 640, 720, 
960, 1440 und 
1920 Zeilen- 
punkte 


Schruttetelle: 


Centronics 


Zubehor: 


ausftihrliche 

Handbiichei, 

Carbonband 


Besonderhei- 
ten: 


deutlich germ- 
gere Druckge- 
rausche als der- 
zeit Standard 

i^t h a 1 n si itfirri s - 

LoL, 1 Idik^Cl uiUH LCI 

tischer Einzel- 
blatteinzug, 
Epson LCM50G- 
Modus, 2 KByte 
RAM fiir eigene : 
Zeichensatze 



Die Leifltung des SL-60 auf eine n Blick 



Ha pp y- pomp ater 
Seikosha SL-80 
P r opor tional schrift 

Superb ! 
Italik gefallig? 
Pica Elite Fett 

s "P"su4 Schma.ll 



Gate Schrift qualitat an £4 Nadein 

pelt so hoch wie der SL-80- Da der 
Seikosha SLr80 auch den vollstandi- 
gen IBM-Befehlssatz versteht (somit 
den Extended-ESC/F-Code besitzt), 
ist dieser Drucker fur so ziemlich al- 
le Computer em idealer Partner, da 
sich mit den verschledensten Soft- 
ware-Produkten bezuglich der An- 
steuerung keine Probleme erge- 
ben. 

Die Papierabdeckung wird beim 
Seikosha SL-80 auch als Einzelblatt- 
Einzug benutzt, Dazu wird sie ein- 
fach hochgestellt Bei der Verwen- 
dung von Einzelblattem wird der 
Zugtraktor abgenommea Ein auto- 
matischer Einzelblatt-Schacht ist zu- 
satzlich erhaltlich. Besondere Er- 
wahnung verdient der sehr ge- 
rauscharme Druckvorgang, der Oh- 
ren und Nerven schont. 

Seikosha landei mit dem SL-80 ei- 
nen weiteren Coup, nachdem vor 
kurzem gerade die NLQ-Preissen- 
sation SP-180 vorgestellt wurde. Der 
Trend zu mehr Qualitat bei an wan- 
der freundlichen Preisen ist unver- 
kennbar. Fur den Schtinschrift- und 
Grafik-Fan ist dieser Drucker nicht 
die Alternative sondern das derzei- 
tige Nonplusultra, feu) 



Jetzt kommen 
die MS-DOS- 
Heimcomputer! 



Gesunkene Preise bei gestie- 
genen Leistungen machen 
Computer immer attrakti- 
ver. Der Tandy 1000 EX ist der erste 
MS-DOS-Computer, der auch vom 
Design her auf eine breite Kaufer- 
schicht zielt. Erstmals ist die Tastatur 
zusammen mit der Computerplati- 
ne, dem Netzteil und der Disketten- 
station in einem G eh a use unterge- 
bracht. Bemerkenswert sind die 
zwei Joystick-Anschlusse (DIN- 



Giinstige flngebote an IBM- 
kompatiblen Personal Com- 
putern haben den Computer- 
Markt in Bewegung ge- 
bracht. Jetzt kommt das erste 
Modell, das man als MS-DOS- 
Helmcamputer bezeichnen 
kann. Der Tandy 1000 EX bie- 
tet dabei alle Vorzuge eines 
echten Personal Computers. 



Rundstecker) seitlich an dem Ge- 
h£use> ein KopfhoreranschluB und 
ein Lautstarkeregler fiir den Sound, 
den ein dreistimmiger Tongenera- 
tor produziert, der sich in bisherigen 
Standard-PCs nicht findet. 

Fiir den AnschluB an einen Moni- 
tor steht ein Video- und ein RGB- 
Ausgang zur Verfugung. Ober den 
Video-Ausgang kann auch ein Fem- 
sehgerat mit seriellem Video-Ein- 
gang angeschlossen werden, Ein 
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Der Tandy 1000 EX 
besitzt alles, was ein 
MS-DOS-Compute i 




besitzen muB 



Drucker und ein zusatzliches zwei- 
tes Diskettenlaufwerk ($% oder 314 
Zoll) sind iiber zwei spezifische Tan- 
dy 1000 EX-Schnittstellen anzu- 
schlieBen (der Druckerausgang hat 
zwar Centronics- Norm, aber keinen 
genorrnten Steekanschluft). 




Farbgrafik 



Um eine Erweiterungskarte einzu^ 
bauen — ein Steckplatz filr drei Plus- 
Steckkarten in Tandy-Norm ist vor- 
handen — wird einfach ein Teil der 
Abdeckung abgezogen und die 
Karle eingesteckt. Steckkarten in 
IBM- Norm sind nicht ohne weiteres 
anschlieBbar. Mit einer in der linken 
Gehauseseite integrierten Slahlplat- 
te laBt sich der Computer auf einer 
Unterlage gegen unbefugtes »Mit- 
nehmen* sichern. Dieses nlitzliche 
Detail ist nicht nur bei einem Einsatz 
des Tandy 1000 EX in Schulen, son- 
dern auch an anderen offentlich zu- 
ganglichen Orten von Vorteil. 

Der Tandy 1000 EX arbeitet mit 
4,77 Oder 7,16MHz und besitzt in der 
Grundversion 256 KByte Arbeitspei- 
cher (mil Plus-Kanen auf 640 KByte 
erweiterbar), Durch die Verwen- 
dung des Betnebssystems MS-DOS 
2.11 wird der 1000 EX zu einem voll- 
wertigen Personal Computer. 

Die deutsche Tastatur umfaBt 90 
Tasten, Die zwolf Funktionstasten 
sind in einer Reihe iiber der Tastatur 
angebraeht; Kir die Cursorbewe- 
gung stehen eigene Tasten zur Ver- 
fugung. Eine extra HOLD-Taste 
stoppt und startet das Bildschirm- 
scrollen oder halt den Ablauf von 




Ajy der Sette befindet sich das integrlerte 
S '«■', -ZoU-Disklaufwerk 



Name: 


Tandy 1000 EX 


Preis: 


1795 Mark 


Processor: 


8088-2, 4,77 und 
7,16 MHz 


BotriebB- 


MS-DOS 2.11 


system: 




Arbeitsspei- 

cher: 


256 KByte 


Laufwerke: 


1 x 360 KByte, 
6% Zoll 


Schnittstellen: 


% x Joystick, 
Kopfhorer, pa- 
rallel, zweites 
Laufwerk, RGB, 
Video 


Steckplatze: 


1 x filr drei 
Tandy-Plus- 
Erweiterungs- 
karte n 


Monitor: 


monochrom 


Kompatibili- 
tat: 


gut 


Zusatzlich 
erhaltUch: 


Erweiterungs* 
karten, Maus, 
zweites Lauf- 
werk, Farbmc* 
nitor 



LetstungBdaten des Tandy 10(M) EX 



Programme n an. Die Funktionsta- 
sten sind bereits beim Einschalten 
mit Funktionen belegt So wird zum 
Beispiel beim Laden des Betriebs- 
systems und gleichzeitigem Driik- 
ken einer Funktionstaste automa- 
tisch der 7,16-MH2-Modus euige- 
schaltet. 

Wer lieber mit Maus statt mit Ta- 
statur arbeitet, kann sich eine Color- 
Maus zum Preis von 130 Mark zule- 
gen, Zum Betrieb der Maus benotigt 
man ailerdings eine Plus-Erweite- 
rungskarte, auf der sich zusatzlich 
auch eine Echtzeituhr befindet. Die 
Erweiterungskarte kostet nochmals 
360 Mark. 

Alles unter 
einem Dach 

Neben dem Betriebssystem MS- 
DOS 2.11 ist im Lieferumfang das 
Programmpaket DeskMate II ent- 
haiten, das aus sechs Tsilprogram- 
men bestehi: Text, Kalkulation. Da- 
teien, Telecom, Kalender und Mail- 
box. Das qualitativ gute Programm- 
paket erlaubt den sofonigen Ein- 
stieg in die elektronische Datenver- 
arbeitung und die sofortige Ausnut- 
zung der Fahigkeiten des Compu- 
ters, ohne erst zusatzliche Software 
kaufen zu mussen. Es reicht sogar 
filr kleinere Biiroarbeiten, zum Bei- 
spiel fur Neb en verd ienstta tigke i te n . 
aus. Zwischen den einzelnen Pro- 
grammen sind die Daten voll aus- 
tauschbar. Somit kann man bei- 
spielsweise Kalkulationen vorneh- 
men, anschlieBend mit der AdreS- 
datei verbinden und mit Hilfe der 
Textverarbeitung als Serienbrief 
ausdrucken lassen. 

Kompatibilitat ok! 

In der Grundversion filr 1795 
Mark ist das Computersystem mil 
Farbgrafikkarte ausgeriistet, besitzt 
256 KByte RAM, ein Diskettenlauf- 
werk und einen Grunmonitor. Ein 
hervorragender Farbmomtor (Tan- 
dy CM-10) ist fur einen Aufpreis von 
zirka 800 Mark erhaltlich. 

Im Kompatibilitatstest arbeitete 
der Computer sowohl mit Grafikpro* 
grammen wie dem Flight Simulator 
II als auch mit Anwendungssofrware 
wie Sidekick, Word oder Lotus 1-2-3 
problemlos zusammen und gab 
auch sonst keinen AnlaB zu Kompati- 
bilitatsklagen, 

Der Tandy 1000 EX zielt mit sei- 
nem Preis/Leismngsverhaltnis voll 
auf den Helm- und Schulbereich 
und hat auch alle Chancen. ein ech- 
ter Renner zu werden. (zu) 
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FUJI FILM 

Disketten 



FLOPPY 


DISK 



















Hochkaratiges von FUJI! 

„Gewinnen Sie einen echten 
0,16karatigen Brillanten!" 

Bei Ihrem FUJI FILM Disketten-Handler liegen die 
Teilnahmekarten. Ausf iillen - und ab die Post! Einsende- 
schluO 1st der 24. 12. 86. 20 schtine Steine werden von 
FUJI veriest. Und weil Weihnachten ist, gibt es bei 
Ihrem FUJI FILM Disketten-Handler farbig sortierte 
5,25" MD I D FUJI FILM Disketten " im Angebot! 



-| lolange der Vcrral riicht. 



FUJI PHOTO FILM (EUROPE) GMBH HeesenstraDe 31 4000 Dusseldorf Tetefon (0211) 5089-261 bis 265 



Der Hardware auf den Talct 



Bei jedem Ikstendruck het- 
zen die Bits im Computer hin 
und her. Wir begeben tins 
e initial auf Verfolgungsjagd. 

Nachdem man sich in die 
Hochsprache seines Com- 
puters (im Normaif all ist dies 
das Basic) mit all ihren Macken and 
Vomigen eingelebt hat P kommt ir- 
gendwann der Wunsch auf, sich et- 
was naher damit zu beschaftigen. 
wie Basic-Programme ausgefuhrt 
werden, Man kauft sich also ein Ma- 
schrnensprachebuch und/oder ei- 
nen Assembler (ein Programm, das 
es erlaubt in der Prozessorsprache 
zu prograrnmieren) und dringt damit 
in das Innere des Computers vor. 
Man erfahrt dabei, daB sich die teii- 
weise sehr komplexen Basic-Kom- 
mandos auf relativ einfache Befehle 



in Maschinerisprache zuruckfuhren 
lassen. Mit Hiife der Maschinen- 
sprache kann man den Sprach- 
schatz seines Computers erweitern, 
oder auch eine Reihe von Fahigkei- 
ten des Cerates ausnutzen, die bei 
der Beschrankung auf die Hoch- 
sprache unzugangUch sind. Man 
manipuliert Register und Ausgabe- 
bausteine und erreicht damit die 
verschiedensten Effekte. Trotzdem 
bleibt im Hinterkopf immer noch ei- 
ne Frage offea Denn obwohl man 
weiB, daB die Hochsprache sich auf 
Maschinensprachebefehle zuxiick- 
fuhren la£t f ist man damit dem ei- 
gentliehen Problem keinexi Schritt 
naher gekommen, Wie lauft denn 
nun die Ausfuhrung eines Maschi- 
nensprachebefehls wirklich ab? 
Wie kommunizieren die einzelnen 
Bausteine eines Computers mitein- 



ander? Was passiert wirklich, wenn 
Daten zwischen dem Herzsriick des 
Computers, der CPU (das heiBt 
Central Processing Unit und bedeu- 
tet Zenrraleinheit) und beispielswei- 
se dem Speicher hin- und herge- 
schoben werden? Die Antworten auf 
diese Fragen sind dabei nicht nur 
von akademischem Wert, Sie sGhaf- 
fen einerseits ein besseres Verhalt- 
rus zum Computer, weil man endlich 
weiS. wamm etwas geht bezie- 
hungsweise nicht geht, andererseits 
ist die Kenntnis der Zusammenhan- 
ge notwendige Bedingung, wenn 
man darangeht, seinen Computer zu 
erweitem, Spatestens dann stellt 
sich namlich die Frage, wie bei- 
spielsweise die Daten an den Druk- 
ker weitergegeben werden und ob 
em Dnicker an einem bestimmten 
Computer betrieben werden kann. 
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geschaut 

Nun gibt es eine ganze Reihe von 
Computem, und jeder verfugt. 
schon aus patentrechtlichen Grim- 
den, natiiriich liber einen andersar- 
tigen Aufbau. Eine Analyse aller Da- 
tenwege bei auch nur den wichtig- 
sten am Markt vertretenen Compu- 
tem wiirde hier zu weit gehen. Wix 
werden uns also etwas beschxanken 
miissen, Dies ist auch nicht beson- 
ders negativ zu sehen. da sich die 
Grundprinzipien in alien Compu- 
tem wiederfinden und die Unter- 
schiede bei Grafik, Sound oder Be- 
fehlsausfuhrung nur durch Hinzufii- 
gen des einen Oder anderen Zusatz- 
bausteins auftreten. Basis unserer 
Uberlegungen soli ein ganz einfa- 
ches Computersystem sein t sozusa- 
gen ein Rumpfcomputer, Dieser be- 
steht aus den vier Einheiten: ROM, 
RAM ( Peripherie und CPU 



Prozessoren Thema 



Ein Computer ist im Endeffekt nur 
eine Datenverknupfimgsmaschine, 
Alles was er »kann* ist. einen Daten- 
wert von einer Position A zu einer Po- 
sition B zu transportieren oder einen 
Datenwert, der an einer Position A 
gespeichert ist mit einem Wert an ei- 
ner Position B zu verkniipfen und 
das Ergebnis an einer Position C zu 
speichern. Auf den ersten Blick 
sieht dies recht einfach, vielleicht 
sogar zu einfach aus. Der Trick liegt 
jedoch wie so oft bei Computem in 
der Vielseitigkeit des Begriffs Posi- 
tion, Der Ort, an dem sich die Daten 
befrnden, kann beispielsweise im 
Festwert-Speicher des Computers, 
dem sogenaunten ROM, liegen. 
ROM-Bausteine verlieren ihre Infor- 
mationen beim Ausschaiten nicht, 
Die in ihnen enthaltenen Informatio- 
nen konnen jedoch auch nicht gean- 
dert werden. In ROM-Bausteinen 
sind daher feste GroBen wie die Zahl 
t oder auch die grundlegenden 
Computerprogramme gespeichert. 
Eine andere Position kdnnte ein 
RAM-Baustein sein, RAM-Bausteine 
verlieren ihre Information beim Aus- 
schaiten des Computers, Die in ih- 
nen gespeicherten Werte konnen 
aber auch jederzeit im Betrieb ge- 
andert warden. Wahrend das ROM 
das *Handbuch«< des Computersy- 
stems darstellt, kann man das RAM 
als »Notizbuch« bezeichnen. Die 
dritte Position konnte ein Periphene- 
baustem sein. Die Abfrage des Joy- 
sticks oder die Ausgabe von Werten 
an den Drucker geschieht mit Hilfe 
solcher Chips, SchlieBlich bleibt als 
vierte notwendige Einheit die schon 
erwahnte CPU. Eine CPU besteht 
aus drei wichtigen Teilen; 
L Den Registers Diese enthalten 
Zahlenwene. 

2. Dem Rechenwerk. Dieses ver- 
kmipft (addiert, subtrahiert etc.) 
zwei Register miteinander. 

3. Dem Steuerwerk. Dieses legt fest, 
was als nachstes passieren soil. Es 
holt einen Maschinenbefehl nach 
dem anderen aus dem Speicher 
und interpretiert ihn. 

Die vier gerade beschnebenen 
Einheiten iassen sich in jedem Com- 
putersystem in der einen oder ande- 
ren Form wiederfinden. Wir wollen 
jetzt einmal anhand eines einfachen 
Computersystems das Zusammen- 
wirken der einzelnen Bausteine un- 
tersuchen. 

Betrachten wir dazu Bild 1. Es gibt 
das Grundschema eines Computer- 
systems wieder. Im Mittelpunkt steht 
die CPU die uber drei Gruppen von 
eiektrischen Leitungen mit dem 
Rest des Computers verbunden ist, 
namlich dem AdreBbus, dem Daten- 



bus und dem Steuerbus. Jede Bau- 
gruppe, das heiBt ROM, RAM und 
Peripherie, ist dabei mit alien drei 
Gruppen von Datenleitungen ver- 
bunden. Allerdings sind fur die ein- 
zelnen Bausteine unterschiedUche 
Leitungen zustandig. Urn das Zu- 
sammenwirken dieser drei Grup- 
pen von Datenleitungen zu betrach- 
ten, miissen wir uns anschauen, 
uber welche Datenleitungen die 
einzelnen Bausteine mit der CPU 
kommunizieren. Dazu miissen wir 
uns zunachst vor Augen halten. daB 
jede Kornmunikation zwischen der 
CPU und einem anderen Baustein 
nur dazu dient Daten von dem ange- 
sprochenen Baustein zu empfan- 
gen t beziehungsweise Daten an die- 
sen zu senden. In den meisten Heim- 
computern wild das 8-Bit-Datenfor- 
mat verwender Es werden also im- 
mer 8 Datenleitungen gleichzeitig 
gesetzt (auf den Wert 1) beziehungs- 
weise riickgesetzt (auf den Wert 0) + 
Die Ubergabe der Daten erfolgt da- 
bei immer auf dem Datenbus. Der 
Datenbus alleine reicht jedoch nicht 
fiir die Dateniibergabe aus. Der 
Grand daftir ist relahv einfach zu er- 
kennen, Alle Bausteine greifen auf 
den Datenbus zu. Wenn wir bei- 
spielsweise einen Computer mit 32 
KByte RAM und 32 KByte ROM neh- 
men, also ein Gerat, das uber 32768 
RAM-Speicherstellen und dieselbe 
Anzahl von ROM-Stellen verfugt, so 
muB eine Auswahl erf olgen. Konkret 
muB festgelegt werden, welche 
Speicherstelle ihren Inhalt an die 
CPU senden soli, beziehungsweise 
die auf dem Datenbus von der CPU 
gesendeten Daten ubernehmen 
soli, Dazu dient der AdreBbua Hier 
kann die CPU auswahlen. mit wel- 
che r Speicherstelle sie *sprechen* 
will, Bei einem 8-Bit-System sind 
hierfiir typischerweise 16 AdreBlei- 
tungen vorgesehen, womit man zwi- 
schen 2 3fi = 64K= 65536 verschiede- 
nen Speicherstellen unterscheiden 
kann. Bei vollsiandiger Ausnutzung 
aller AdreBleitungen konnten wir al- 
so genau unsere beiden Speicher, 
das ROM und das RAM, sicher de- 
codieren. Damit w&ren dann aber 
auch schon die U ntersche id ungs- 
merkmale erschopft Wenn wir nun 
auch nur eine einzige Ein-ZAusgabe- 
stelle ansprechen wollten, so ware 
das nicht mehr moglich, Schon bei 
der Entwicklung der ersten CPUs 
hat man daher auf Abhilfe geson- 
nen. Die Losung ist ein »Steuerbusi, 
Hierbei handelt es sich urn eine 
weitere Gruppe von Leitungen, die 
eine Unterscheidung zwischen Ein-/ 
Ausgabebausteinen und Speicher- 
chips erlauben und daruber hinaus 
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auch die Daten flu Bnchtung bestinv 
men. Wie schon gesagt wird der 
Datenbus in zweifacher Richtung 
berneben, Das Fachwort dafiir Uni- 
te! bidirektional. Es wird also diesel- 
be Gmppe von acht Datenleilungen 
benutzt urn Informationen ins RAM 
zu schreiben, wie auch, wenn wir 
Daten aus dem RAM lesen wollen. 
Irgendein Signal muB aber nun dem 
Speicherbaustein sagen, daB er die 
Information der angewahlten Spei- 
cherstetle an die CPU senden soli, 
beziehungsweise, daft er die aktuell 
auf dem Datenbus vorhandenen Da- 
ten in die angewahlte Speicherstelle 
iibernehmensoll. Diese Information 
finden wir ebenfalls im Steuerbus. 

Nun ist es aber an der Zeit, daB wir 
uns die auf den ersten Blick verwir- 
rende Vielfalt von Funktionen ein- 
mal anhand des direkten Zusanv 
menspiels zweier Bausteine an- 
schauen. Dazu suchen wir uns die 
wohl bisher am haufigsten verwen- 
dete 8-Bit-CPU einen Z8G Prozessor 
aus und betrachten dessen Zusam- 
menarbeit, das sogenannte »Hand- 
shaking* mit dem in jedem Z80-Sy- 
stem anzutreffenden Peripherie- 
baustein 8255, der beispielsweise 
die Tastatur- und Joystickabfrage 
ubernimmt und dartiber hinaus fur 
die Weitergabe und den Empfang 
von Daten an die beziehungsweise 
von der AuBenwelt zustandig ist, Bei 
beiden Bausteinen handelt es sich 
urn hochintegrierte Chips, die eine 
Vielzahl von Funktionen vereinigen. 

Bild 2 gibt die Beschaitung der 
CPU wieder. Ohne Probleme kon- 
nen wir sofort den Datenbus und 
den AdreBbus erkennen, Die 
AdreBleitungen sind mit AO bis A IS 
beziffert und analog dazu wird der 
Datenbus aus den Leitungen DO bis 
D7 gebildet. Damit haben wir von 
den 40 Ausgangen der CPU bereits 
24 vergeben. Der Rest sind Versor- 
gungsleitungen und natiirlich der 
Steuerbus. Fur uns sind hier insbe- 
sondere die Leitungen MREQIORQ 
RD und WR von Interesse. MREQ 
(Memory-Request = Speicheranf ra- 
ge) ist ein Ausgangssignal. Der Pro- 
zessor setzt dieses Signal, wenn er 
einen Zugriff auf den Speicher vor- 
nehmen will Umgekehrt zeigt ein 
Setzen von lORQ (I/O-Request- 
Ein-/Ausgabe-Anfrage) an, daB ein 
Peripheriebaustein angesprochen 
werden soil Will der Prozessor 
schreiben, so setzt er das WR- 
(write = schreiben>Signal auf den 
aktiven Low-PegeL Beim Lesen wild 
RD (read = lesen) aktiv, Indem wir 
diese zusatzlichen Steuersignale 
auswerten, konnen wir also zwi- 
schen Peripherie und Speicher ent- 
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Bild 3. Die Pinbelegung der 



scheiden und auch festlegen, in wel- 
cher Richtung der DaterifluB erfol- 
gen soli. Um zu erkennen. wie die 
genaue Kopplung aussehen muB, ist 
allerdings erst noch ein Blick auf 
Bild 3, die Beschaitung des Periphe- 
riebausteins 8255 notwendig, Bei 
dem 8255 handelt es sich einfach 
ausgedrQckt um drei programmier- 
bare 8-B it-Register. Diese sogenann- 
ten Kanale Oder auch Ports tragen 
die Bezeichnungen A, B und G Auf 
der einen Seite, der Systemseite, 
wird der 8255 mit dem Rest des 
Computers iiber den Bus verbun- 
den. Auf der anderen Seite, der Peri- 
pherieseite, stehen dann drei 8-Bit- 
Kanale zur Verftlgung. Diese 8-Bit- 
Ports konnen iibereine Steckverbin- 
dung herausgefiihrt werden damit 
ein Drucker oder anderes Periphe- 
riegerat an ihnen betrieben werden 
kann. Man kann sie aber auch bei 
geeigneter Programmierung bei- 
spielsweise zur Tastaturdecodie- 
rung einsetzen. Der 8255 verftigt 
iiber zwei AdreBleitungen AO und 
Al. Mit diesen Leitungen konnen wir 
festlegen. auf welchen Port wir zu* 
greifen wollen. Die Bedeutung der 
einzelnen Kombinationen finden Sie 
in der Ta belle in Bild 3. Konkret ver 
bindet der 8255 den Port C mit dem 
Datenbus, wenn wir Al auf 1 und AO 
auf setzen. Dies ist jedoch als Infor- 
mation noch nicht ausreichend Der 
8255 muB ja auch noch dartiber in- 
formiert werden, ob wir derm nun le- 
sen oder schreiben wollen, Dazu 
verfugt er iiber zwei weitere Leitun- 
gen, die wir schon vom Prozessor 
her kennen: RD und WR. Beide ha- 
ben dieselbe Bedeutung wie bei der 
CPU, nur daB es sich beim 8255 um 
Eingange handelt, Dieser Baustein 
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ist ja Bef ehlsempf a nger unci wird 
von der CPU instruiert Irn Gegen- 
satz zum Datenbus 1 der wechselsei- 
tig betrieben werden kann, Ist hier- 
bei also die Signalrichtung eindeu- 
tig. Schauen wir uns nun die restli- 
chen Leitungen des 8255 an. D0-D7 
sind die schon bekannten Datenbus- 
leitungen. Hiermit wird der Chip mit 
der CPU verbunden. PAO bis PA7, 
PBO bis PB7 und PCO bis PC7 stellen 
die andere Seite dar< Hierbei han- 
delt es sich urn die jeweils ebenfalls 
acht Ein- oder bei umgekehrter Pro- 
grammierung auch Ausgangsleitun- 
gen der drei Ports, + 5V und GND 
stellen die zwei notwendigen Ver- 
sorgungsspannungsleitungen dar. 
RESET setzt den Chip beim Ein- 
schalten auf eine definierte An- 
fangsposition (alle Ports auf Eingabe 
und die dazugehorigen Register ge- 
loscht) Damit bleibt nur noch ein 
Eingang des 8255, die letzte und 
vielleicht wichtigste Leitung iiber, 
der CS-(Chip-Select = Bausteinaus- 
wahl-)Eingang. Nun werden Sie 
sich vielleicht fragen, wozu denn 
dieser Eingang noch notwendig ist. 
Die Richtung der Daten haben wir 
iiber RD und WR ausreichend spe- 
zifiziert Auf welchen Port zugegrif- 
fen werden soil, ergibt sich aus AO 
und AL Wozu also noch der CS-Ein- 
gang? Sie kommen relativ schnell 
auf die Losung, wenn Sie sich vor- 
stellen, was passieren wiirde, wenn 
wir in unserem System nach Bild 1 
zum Beispiel zuerst eine Information 
aus Port A auslesen und danach 
noch einen Werl aus dem RAM be- 
notigem Zuerst mussen wir dazu AO 
und AI auf setzen und ebenso RD. 
Als Gegenleistung gibt uns der 8255 
den Wert, der gerade an Port A an- 
Hegt aus. Physikalisch geschi'eht 
dies, indem Transistoren durchge- 
schaltet werden. Der 8255 ist also 
nun mit dem Datenbus verbunden. 
Was passiert nun, wenn das RAM als 
nachstes Daten liefern soli? Es wird 
auch mit dem Datenbus verbunden 
und will nun seinerseits bestimmte 
Datenleitungen auf oder 1 setzen, 
urn seine Information an die CPU ab- 
zugeben. Gleichzeitig versucht aber 
auch noch der 8256 seine Informa- 
tionen loszu werden und dabei die 
Leitungen des Datenbusses typi- 
scherweise auf andere Werte zu set- 
zen. Ergebnis: Wenn beispielsweise 
der eine Baustein versucht eine Da- 
tenleitung auf High zu setzen, indem 
er sie mit dem Pluspol der Span- 
nungsquelle verbindet, und der an- 
dere versucht sie auf »Low« zu be- 
kommen, indem er dasselbe mit 
dem Minuspol tut, so ist das Resultat 
em KurzschluB, der so lange anhalt, 
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bis der schwachere Baustein nach- 
gibt, konkret: durchbrennt. Was wir 
also benotigen, ist eine SchaLtstelle, 
die nicht zum Datenaustausch beno- 
tigte Bausteine vom Datenbus 
trennt. Die technische Vorausset- 
zung dafiir liefert dazu erne raffinier- 
te Erfindung, die sogenannte »Tri- 
State-Logic*. Normalerweise gibt es 
in einem Computer nur zwei Zustan- 
de. Ein Ausgang ist mit Minus, dem 
einen Pol der Spannungsquelle ver- 
bunden oder mit Plus, dem ande- 
ren. Daraus resultieren dann die 
beiden Zustande Low und High, ak- 
tiv und passiv beziehungsweise } 
und 0, die dann als binare Zahlen 
weiterverarbeitet werden, Die Tri- 
State-Logic hat nun quasi in der Mit- 
te von beiden einen weiteren Zu- 
stand eingefunrt, hochohmig. Wan- 
rend normalerweise die Ausgangs- 



signale mit ziemlicher Leistung aus- 
gegeben werden. arbeitet ein Aus- 
gang im Zustand »hochohmig« nur 
mit einer sehr geringen Leistung, ry- 
pischerweise nur KooStel der Nor- 
malleistung, Fur einen normal auf I 
oder befindlichen Ausgang ist es 
damit kein Problem mehr, sich star- 
kemaBig gegen diesen »Schwach- 
ling« durchzusetzen und damit sein 
Signal als emziges anzubieten. Nor- 
malerweise befinden sich alle am 
Datenbus angeschlossenen Baustei- 
ne im Zustand hochohmig und nur 
wenn neben der Adressierung und 
der DatenfluBrichtung auch das 
Freigabesignal (CS r bei einigen 
Bausteinen auch ENABLE * Frei- 
gabe genannt), erscheint, werden 
die Daten wirklich ausgegeben, al- 
so auf niederohmig umgeschaltet. 
Wie mussen wir nun konkret vor- 
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gehen. wenn wii einen 8255 mit der 
CPU verbinden wollen? Zunachst ist 
klar, da£ der Baustein am Datenbus 
hangen muB. DO bis D7 der CPU und 
des 8255 rmissen also jeweils mitein- 
ander verbunden werden. Genau- 
sowenig Problems bereitet uns die 
SchreibVLeseauswahl. RD und WS 
sind ebenfalls einfach zu verbinden. 
Nun kommen die beiden Punkte, die 
je nach System unterschiedlich ge- 
handhabt werden. AO und Al sind 
die zwei AdreBeingange. Fur den 
Datenaustausch mit einem Periphe- 
riebaustein benutzt man beim 280 
meist die Maschinenkommandos IN 
und OUT. Bei den Kommandos ist da- 
bei noch ein 8-Bit-Zahlenwert, also 
eine Zahl von bis 255 mitzugeben, 
die das Peripherie gerat spezifiziert 
Diese Zahl wird bei der Ausfiihrung 
des Maschinensprachebefehls auf 
den AdreSbus ubertragen und zwar 
auf die untersten 8 Datenleitungen. 
Wie diesgenau ablauft, dazu gleich 
mehr. Wichtig ist jedoch erst einma), 
daft wenn wir einen Befehl wie OUT 
(1),A ausftihren, dieser Wert 1 auf 
den AdreBbus ubertragen wird, list 
binar 0000 0001 Es wird also nur die 
unterste AdreBleitung gesetzt, die 
anderen bleiben riickgesetzt. Wenn 
wir also AO und Al des 8255 mit die- 
sen beiden Leitungen des AdreB- 
bus verbinden. so kftnnen wir durch 
Ausgabe von OUT (1),A den Port B 
des 8255 ansprechen, Denn bei 
A0=1 und AL = ist ja dieser Port 
ausgewahlt- Die Auswahl der Ports 
und die DatenfluBrichtung sind da- 
mit geklart. Es bleibt nur noch OS 
ubrig. Wir brauchen nun ein Signal, 
das eindeutig festlegt, daft die CPU 
mit dam 8255 konferieren mochte, 
Gehen wir einige Schritte zurilck; 
Dieses Signal exist iert und zwar ist 
es IORQ. Diese Leitung wird ja gera- 
de dann vom Prozessor aktiviert. 
wenn dieser mit einem Peripherie- 
gerat sprechen mochte, Damit ha- 
ben wir alle grundsStzlichen Hard- 
warefragen gelost und konnen uns 
em ganz einfaches Rumpfsystem zu- 
sammenkabeln, BUd 4 zeigt es, Der 
8255 wird hier zur Tastaturabfrage 
eingesetzt. Da mit kdnnen wir einmal 
Schritt ftir Schritt uberprufen, wie 
die Kommunikation zwischen CPU 
und einem Peripheriebaustein ab- 
laufen kann. Port A ist in unserem 
Modellsystem als Ausgabekanal be- 
schaltet, Port B wird als Eingabeka- 
nal benut2t. Um diese Programmie- 
rung zu erreichen, benotigt man das 
Steuerregister. daB wir mit OUT 
(3), A wie jeden der drei anderen 
Ports ansprechen konnen. Welche 
1 nformationen wir dabei an den 8255 
senden miissen, damit die Port wie 



gewunscht beschaltet sind, fallt in 
den Bereich der Systemsoftware. 
Nahere Angaben dazu liefern die 
Daten blatter zu diesem Baustein. 
Wir gehen in der Folge davon aus, 
daB die beiden Ports entsprechend 
programmiert sind, 

Dos Kreuz mit der 
Matrix 

Unsere Aufgabenstellung ist es 
nun K die Tastatur abzufragem Die 
einzelnen Tasten sind bei unserem 
System in einer Matrix angeordnet, 
Eine Taste verbindet also immer ei- 
ne Vertikalleitung der Matrix mit ei- 
ner Homontalleitung, Die Horizon- 
talleitungen sind alle mit Port A ver- 
bunden. Die Vertikalleitungen mit 
Port B. Wir gehen nun davon aus, 
daB alle Eingangsleitungen, also die 
vertikal verlaufenden Leitungen 
uber Widerstande mit Plus verbun- 
den sind, Wenn keine Taste ge- 
driickt ist, hangen die Leitungen in 
der Luft und bekommen nur uber 
diese Widerstande Spannung, Alle 
Eingange liegen damit auf High. 
Wenn wir in einer solchen Situation 
den Eingangsport abfragen wiir- 
den ( so ware das Ergebnis 0, genau- 
er 0000 0000. Auch wenn wir jetzt ei- 
ne Taste driicken, andert sich daran 
nichts. Denn im Ruhezustand liegen 
auch die horizontal verlaufenden 
Leitungen, die mit Port A verbunden 
sind, auf diesem Pegel. Die Wider- 
stande dienen nur dazu. auch bei 
nicht gedriickten Tasten einen defi- 
nierten Zustand zu schaffen. 

Jetzt beginnt die eigentliche Ab- 
frageprozedur, Der einfache OUT- 
Befehl gibt immer den Inhalt des 
Akkumulators auf dem Datenbus 
aus Umgekehrt holt auch der einfa- 
che IN-Befehl immer die auf dem 
Datenbus angelieferte Information 
in den Akkumulator, das Register A 
der CPU Bevoi wir also eine AlUSfP' 
be tttigen kdnnen, miissen wir Regi- 
ster A zunachst laden und zwar am 
Anfang mit dem Wert 0000 0001. Wo- 
zu das gut ist, werden Sie gleich er* 
kennen. Wir wollen uns nun konkret 
anschauen, was bei einem OUT-Be- 
fehl passiert. Wir fiihren OUT (0),A 
aus. Als ersten Schritt bei der Be- 
fehlsausfiihrung ubernimmt die 
CPU den Wert Ihres internen Regi* 
sters in ihi Ausgabe register, dasdi- 
rekt mit dem Datenbus verbunden 
ist, Dabei sind die Ausgange RD, 
WR, MREO und IORQ maktiv, Die 
CPU will ja nicht mit einem externen 
Baustein kommunizieren, Als nach- 
ster Schritt wird der bei OUT ange- 



gebene Wert in das AdreBregister 
der CPU geschrieben, Auf den un- 
teren 8 Leitungen des AdreBbus fin- 
den wir also jetzt nur Nullen, OUT 
dient zur Ansprache eines Fteriphe- 
riebausteins und zwar zum Schrei- 
ben, Der dritte Schritt aktiviert da- 
her nun IORQ und WR. Dieses Si- 
gnal wird nun vom 8265 aufgenom- 
rnen und fuhrt dazu, daB dieser den 
auf dem Datenbus liegenden Wert 
ubernimmt und in den Port uber- 
tragt, der durch AO und Al gegeben 
ist. In diesem Fail (bei zwei Nullen) 
also Port A. Damit nimmt Port A den 
Wert 0000 0001 an. Die unterste Hori- 
zontalleitung ist also auf Low gesetzt, 
mit Minus verbunden. Als nachstes 
fiihren wir den Befehl IN (1),A aus. 
Dieses Kommando ist die Umkeh- 
rung zum OUT-Befehl und dient da- 
zu, Daten von einem Peripheriege- 
rat in die CPU einzulesen. Dieser 
Befehl lauft daher auch sehr ahnlich 
wie OUT ab. nur in etwas anderer 
Reihenfolga Zunachst wird der 
Wert im IN-Befehl, also die Periphe- 
rieadresse, in unserem Fall l P auf 
dem Adrefrbus. in das AdreBregi- 
ster geschrieben. Gleichzeitig wird 
das Ausgaberegister der CPU ge- 
schlossen, das heiBt in den Zustand 
hochohmig versetzt. Wtirde dies 
nicht geschehen, wurde die CPU in 
lhrem Eingaberegister denselben 
Wert einlesen, den sie gerade aus- 
gegeben hat. Dabei sind die Steuer- 
signale alle inaktiv, was dazu fiihrt, 
daB wegen fehlendem Freigabesi- 
gnal auch alle anderen Bausteine 
hochohmig sind und daher nicht 
ftdazwischenquatschenn. Nun 
kommt die eigentliche Aktionsan- 
weisung. RD und IORQ werden akti- 
viert. Damit bekommt unser 8255 
Freigabe uber CS und wird gleich- 
zeitig dazu aufgefordert. etwas zu 
schreiben. Dazu muft man sich im- 
mer vor Augen halten, daB alle Si- 
gnal bezeichnungen auf die CPU ge- 
mQnzt sind. Wenn also RD aktiv 
wird, muB der 8255 schreiben und 
nicht etwa lesen! Dies rut ja schon 
die CPU Der 8255 gibt auf die Lese- 
anweisung nun den Inhalt des Regi- 
sters aus, das durch AO, Al spezifi- 
ziert ist, Hier finden wir eine OL Es 
wird daher B auf den Datenbus ge- 
geben und eingelesen, Damit ist die 
erste von acht nacheinander auszu- 
fiihrenden Tastaturabfragen been- 
det, Schauen wir uns kurz das Er- 
gebnis an (Bild 4), Was passiert nun. 
wenn Tl in dem Moment, wo der IN- 
Befehl ausgefuhrt wurde, gedriickt 
war? In diesem Fall andert sich der 
Eingangswert von Port B. Waren vor- 
her alle E ingangsle it u ngen High, 

FbrtMttung auf Seile 56 
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0312753 0312762 

RENKFORCE - Axial - L ti f L e r : 

Lotsiungfr&tark. robust und gerauscharm. Zum Be- 
und Entlillten emaeliEbar. 220 frv, Ausfuhrung 

Foid. Loiat. 

B**t. H*. iti'fh BxHMT: W LPpM, DM 

0312753 41 80x 80X3B 12 2600 29.95 

031 2744 60 92 k 92X25 10 2460 31.90 

0312735 137 120*120x38 14 2750 29,80 



RENKFORCE " - Universal- 
T rails is t o r-Zii ndanl age : 



Sorgi fir bessereit Bund- 
laufbiniti KallBtatt.inten 
aivere Vorbrennung 
dUrth heihore Ztlndlei- 
stung. reduziarten Vui 
sdiloifl dot Utitorbracher- 
kontakle und leiztend- 
lieh gunntigoron BenzJn- 
vcihiaueh Nachtragli- 
.:!..-: Einbau in a lie FiW* 
mil ^V-Anlage Inicht 
fur Dioaolmodalle) Pin 
line, KUhlkorpor, robuates Motatlgehiiuso und alto 
EUmieUo im Lbofoiumfang. Causal* nui Anlmtung, 
B«t.Ni\ IHKI1 199 49,50 DM 



RENKFORCE- 30 Volt u. 

Universal MeH werk: 3 Amp. 

Fill Klein- und Labor- 
Notageraie. Schauta- 
feln. Pul to u i w . mil den 
Boioichon; 0-30 Volt - 
kind bid 3 Amp 
60X45 mm, Flonsch 38 
mm 0. Cutoklaaae; 2.5, 
Won j 1 mA, Jnnonwh 
derttand: 180 Ohm. 
GroJia, 2farbiga Skaln: 
0-30 V (1-V-Teilung) kind 0-3 A (100 mA 
Tabbing), Shunt und Vorwide inland fur bold* 
Bmoicho borolts cmpoldtoi. 
BtiiNr. oeooees IG.OODM 

ab& Stuck 1*14,90 DIM 





bant. 



RENK FORCE- 
Passiv Infrarot 
Deiektor: 

# Ralnisaii&&aag zum 
AnuchUifl au Alarm 

pnlfigon ti.v.a. moht 

• FiMchend^ckonde 
RaMimiih&rwachtiitij 

9 Ju3tierbaT t keine 
FrvmdbG&influssunff 
dutch Wind, 
Coodtter, Havvttem 
&det Mhttl. 

Fur Wandmontago, An- 
schluft am NC-Eingong 
von alien Alarm anlagan 
Unalchtbarar Infr&rot- 
Ettrahl, Abtagtwinkel von 
bift 12'"' ainateltba: LED 
ale Funktionskonirolla 
und Jumioihiife. Tarn- 
pars witch gegen uriba- 
fugtes Clfnan mt einge- 
Sttonivorsorgung 9- IS V=/20 mA, ftuha- 



RENKFORCE' .LEP-Vottmeter: 

Abgaglfchaiier BauataLn mil SVtotrjiuyar LED- 
Anzoijxo (12.6 mm, ret), Gonauigkoll: 0.1%. Strom- 
veraoigung: 6 V/ea. 150 mA. MaDo: 56x30x78 mm. 
MeBberolcri: i 2000 mV 

BMtNr. 0602236 79.60 DM 

D*wu omwrnand: 

Geh«use{GHP<»iOt): 

Eina tack - Ceh&uae /.urn Embau In Fiomplatteh und 

Amuturen. Malta: 33x60x80 mm. 

B**t. Mr. 0602244 17,90 DM 



kontakt-RolaiBausgang fur 24 V/500 tn A- Pytotecbn, 
(DeteklOr) DoppQlelament zur Erfa&smig von Korpoi- 
warme und Bewagurtg, 90' ErfaBHungebereich. 
KunstBtoffoehause (B^HxT): 64 x 112 x36 mm, 

PIB-30: 

30 m Reichwtfile, 1 Spurebone^ 
-6". Auffangwinkol 20". 
Boat. Nr, 0610101 149,60 DM 

PIB-15: 

15 m Reich woite, 3 Spurebanen, 
+6-16-26*. AuiTangwinkol 90'\ 
Beat, N r. 051 0004 1 49,- DM 
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RENKFORCE - 
100-MHz-FrequenzKahler: 

Filr Labor. Service und Hobby Eloktrornktu. Btf eIHga 
rata bED-Ansalga. Praq-'Moaaung mil Spaichor. 
Eloign Lsnieaaung mil Rpoichor, Pmlodondnuor, 
Solbst-TeBt. Meflftttou: 0,1/1/10/100 Hz. ftmpflnd' 
lichkoll boaaor a Id 60 mV, 2 MeBolnghnge, Fr*^! 
1 H« bla 100 MKx, Noin 220 V/feO Hit. - Alu-Pront. 
dunkalbicunon Oahauaa. BxHxT: 200x100x220 
mm. Boinobobaroit mit AriLoitung. 
Bait. Nr. (H02361 39fl r -DM 



# Dutch Orottoinkuit /«ut btmandm gUnttig 
2 KttnttM>**WoMkop ftir Boruf und Hobby 

* 12 M0ti*tt Qnrnntlt* EnnMtii* und S+rvic* 

Seimatloneiles SONDER ANGEBOT I 




RENKFORCE - - 
Digital- Speichervorsatz fiir 
OsziUographen, „DF-55": 

Mit diesar Zuuti- 
ptatlna wlrd Jed«r 
OaziJIograph zum 
Spaichvr-Oazillo- 
graphaa. - An- 
a chluB a tin* techn, 
Elngritf an jedem. 
Fnbrlket mOfllich. 

Lang sa ma und ein- 
malige Vorgange. 
dia sich normaler- 
waiee gar nicht auf dem BOdschirci darstallen lassen. 
waidan dtgitoLjsiort, gespeichan und wiedet als 
Analocrwort ausgegoben. so d^J^ sich fin sieti»nde»s 
Btlrt argibt. Irtsg^jsatnt sind 18 veruchiodene Zejtab- 
9tanda wahlbar Die kilrseete Registnoitoit batiagt 
50 msec, langst-mogliche Zait: 100 Sok odor ca, 
7 Siundfn 

Erroidorl Betnobsspdnnung: + 12 V/20 mA und S V/ 
300 mA. Emgnug^spannungr man. SO V, Eingange- 
wid.' 100 kOhm. Vorstiii ku ngsfaktor : 0,01-10, siu- 
fenlos ainstehbar Wivaau-Auagleich % S*. Zwait- 
abstand zwischan 2 Mesaungan: 0.2-0,5^1 msec, 
quarzefonau ainatollbai, Muttipllkationslaktor 1-1 OS 
(6 Dakadenl. Spoichorbaratclj (ur die Gesamt-Hcgt- 
strierzeit: 255 Woito, Auag ang Bspannti ng : (X und Y) 

,„ + 5 V, zuaitzl. arfordarlich smd ladighch noch 
2 Umachnltar (1*3 und emer ixBJ, 2 Pot is und 

1 Taste 

Kompl, beatiLckte 1 1 60 x 100 mini Europa-Platina. 
duichkontaktiait, abgegl- Fo/tigbauBtoin zum Ein- 
bau, idkl. Anloiiung. 

B«t .-Nr. 0602806 215.- DM 




2-Kanal-TRIGGER-Oszmoskop 

2r 13 MH/. ttiggorbac. MftRflttebo 60^00 mm fBxiOV 
AblonkiumRkonfL in 11 kolibuorwui fiu^llunyon von 
S nV/Tall bla 10 V/ToU gem. der Zohlamalho 1. 2,5. 
Zoiiablonku i m j "1< i-mfd/M'tn :iiiifunwoiflfl von 0,06 jjS 
bi& max. 50 MS (t 2, 6). Triggerung intern odor 
extern. ToBttallor 1:1 und 10:1, B*H*T: 210xl20x 
300 mm. Net 1 220 V /SO Hi. 

Baat.~Nr, 0604612 Prolaaonkung 4BB.-DM 





Geiger-MiiUer-Zahler „GMZ-1 

Sahi kotnpnkt. klolner nla eino Zigaiettamtchnchtolt 
Minima to Stromaufnahmo von nur 0.5 m A * , monate- 
lango B a ktorie- Lobo nfldnuor Elektroniocb ntabi- 
tlDlorte 400 Volt 3!ahtiohrapannung mit hohem Wir- 
kutigwgtad. Oroflo Anoprochomimndlichkoit, d.h. 
bereita die gerlngatmoglich nuttiotondo Umwolt- 
atrahlung roicht zum AtiBprochan au» tea. 2 [mpulao 
pro Minute) I Maflbdreich bia sum 1000(aoh«n (I) d«r 
Umwultatiahlung wird zuvorliaeng ertaBi 2ahl- 
impula witd mil ennum mar k ant en 2'kH*-8ignalton 
abgegebon (Hauhgkeit proportional zui radioaktivon 
Strahlung). Bewotiung arfolfft in dot Einheit .iculli- 
rom pro Jtthf ' Dattn: Dot .GMZ-I " gibt boi 
176 mrem/a (mlllunm pro Jahrl - 20 |irom/h Imikto- 
rem pro Stunde) 2SignnlimpulBe pro Minute ab, Diet 
ontapricht dor mit do ran ku erwaitondert timwelt- 
NtrAblung. 2m Umrechnuflg dor JahiendOBia lewtu ng 
in die StundetidoBisimatung wild erne Division {lurch 
8760 h - 1 Jahivoigonommen. 175tnrtim/a ■ 176000 
Mrom/a DioBcr Wort v/ird <luich B760 dtvidniit. u mau( 
dlo Donin von 1 St undo zu kommerv Ouor' 20 iiiam) 
Belm lOfachon Wen dor Umweltiiiahlung ertdnen 
20 SignalLmpulao pro Mlnuto. also alia 3 Sekundon 
oin (2 kHz-) Emptila. B *HxT: 60 x 80x26 mm 
Beat.-Nr, 06061 62 Komplvttb auaatx nur 1 65.- DM 
Eflit, Nr. 0605161 Farllggcrfit 298,- DM 



electronic) 

Postfach S320 < 3300 Braunschweig 
Tel. (0531} 8762-111 ■ Telex 9 52 547 



Rcnkforce 



Wir steUen Thnen die ««ua Uhrenganeratian vor: 
atamgeoaue Zeit - per SendesignaJ im eigenen 
Hftusl 

Das RENKFORCE „ ACS- 77" 
ATOMIC-CLOCK-SYSTEM 

brauchon Sio nio winder iv stellonf Uhtzeit unci 
Datum - cif.il ob Winter odor Sommor - immer 
txakt, 

• I2stelllge Anrelge fiir ZeK und Datum 
glelcbzoftig- 

• AnsehlunmogUehkeii ASCII- SteuBrung fill 
Mikrocomputar. Elngebauta V24-5ch nit tst olio. 




Fur optimal* Raumakustik 
fauch in Partyrhumen. Discothtkon p + f J 



RENKFORCE 




Digital-Light-Computer: 

8 gaircnnio Au&g&ngo, die mit je 300 VA belastet 
werden kdnnen, Anschluft dor Lampon (220 V) an 
Kama kt at if ten Oder tiber LueterklOmmen (nichl ent- 
halten), Auswahl dor Lichteffekte ilber Schaltei, Je- 
dos Program in kann baliebig oft wiederholt w&rden! 
TaktgoBchwindigkek ist stuferilos einatellbaj. Pent 
gospoichnrt Bind S4 Variationen mil don B Ausgan- 
gem dmcb Lau f r ichttmgsa ndo rung orgoban sich 128 
verse hied BJie Programme 1 Durch NuHsparuiungB- 
Sleuemng der Thyristoren arbeitet die Schallung 
sehr richer und fltorungsBim. 

Boiriobsferitgot Light-Computer Im ach worsen Soft- 
line Gehause, BxHxT (226*60x160 ru m) 
Bait, -Nr. 0501193 , 98,- DM 



Dia PhystkoliGch-ToehniNche Bundesanstalt in 
Brauiihchwoig pibt Mber den Send ei Mn in fling en (b«l 
Frankfurt) dr*s nrtuticho Zoiizoichon in dm BundOKre- 
publik Da« ATOMIC-CLOCK-SYSTEM ..ACS-77" 
ompiangt rait hochwertlgon Bouatoinon diesc 
Signal „Abw»iehung" von nur 1 Sokunri^ in 
300000 Jftlmu (I). 10-12 V ./cn I A, Uluzuit mi 
24<Std Rhythmui 

fVrttgbflimtfliti , h AGS-77" kompteti mil Noiispl .^mh 
(o. Trafo), Forritantonno und Anloiiung. Duichkon- 
mktiimo Uluonplnltno 104m IDE) mm. 
B**i> Nr. 0902394 219,00 DM 

ElcHt.-Nr. 0310470 Tirtfo 10.00 DM 

ReiaisfUrSchali-Ternumv 1 - UM, 1 !'. Ai2xb«tttfllleri) 
Bout, -Nr. 0309623 4.00 DM 

Clock -Gehause; . . . riw 

U-iomuguu ItauchglaBg alumna nut anacbrnubhnrom 

Bodemed. LxHkT: 220* 12&x J B0 mm. 

Bout. -Nf ■ 0316008 90.50 DM 

SIEMENS „ SAB- 000 V: JC fur oleklroniochon Gong, 

r.Srnfilnnfj k rl R.mm.-iiipu d Cera ten bi'MChrioboil 
Boat. Nr-0109493 7,10DM 

Dio sonsaUonnth Sioktronik dor ACS-?'/ ist jmtst 
in oitiom tt chick on RauchgitiN-SottlinegohMun 
nichl bar, 

Fertiggerat (ACS* 77): 

Botnobiferug mit Stockdouen im RnurhglrtB-SoniLno 
guhfiuve Z20 a J 76 ■ l§0 mm, 

B0Mt.-NrOmsi13 308,- DM 



!ft DiQSOM Lich tato u ergorat d«r 
ntFUPJTfon <?anaration idtilidTt 
urt* hhligo Uchtmtimtor in 
PartyrKume Oder DI*cothek«n 
to HervarYagvndeM P~F6i&*J 
Laimt u ng* vtrh&HnlM 
■:- ModeniHtv Tochnik, hohvi 
BtHtienUrtffUkomfort 




RENKFORCE - 

Stereo-NachhaU-BAUSATZ : 

Kotnpukioft Einbauchaoflls mil 2 giolkin Hallepimlan 
turn Nachrumen in i«d«r SicraO'Anuigal rm 

blcrmlustfi AnmchluJI tlbn: Spoi Diodonbuchoon 
{Obvrnpiclkubirll swinchon TunBr/Rffcorder^plnttoiv 
opiolfli (nur mit VoivoiitArkor fur Mngnomyniom, 
/J.. • 0801261) und VoriUrhor. Hallantoi) fbtu 2,B 
hoc,} ftutoniofl und gotroiint fur Lmkn und rfrchtM 
irlnktnilbor. ZunMcI. Tiimm«i hlr Feinnhglatahv 
Anpaatung doa EmgangaaignBleB (idaal 200 mV). 
Brummiiolot Butt. Botrlob (0 V]. haiiplA<Hchlich nrlailt 
wird der wichtige Berflich bis 3000 Hz DoppftlfBdor- 

KVHtom (j« 160 mrn) gounwuti t"-. ..-.>. ■. 

KompUitl BS, mil PJtilmif. Anloktuug und Schallblld: 
Boit .-Nr. 0402602 98. — DM 

Prmuendo Baltourr (0 V) 

Bout Nr. 0311530 l.&ODM 



D i gita I -Light -Com pu tar 

8 Auugingo ttSr eitie odor mohraro Lam pen (220 V f 
mnx 100 Wnn). initgau. 2200 Watt Mnx, 36 Bfltrinbg- 
urinn mil TOO viHtchledantfn ProgiciniiTien (..durth- 
fnhibar "). flrgibt maJu als 3000 {I) Liohtmuiter. 
Auiumutltjctiu odm mamiollo Variation, Qroffo DLgt- 
talnnzeige (20 mm rot) Lnrganinor odor schnollar 
Du CObiouf tutu fa n loa (i in» tol Ibarh Kontroll- Co nt m m it 
B roton LED'e zur Information und (Jborwachung im 
Hiirlth'lfl E'lugiritnrnjiiCiWilU durch ToatO M NEXT 
PROGRAM 4 '. Botriobsttrtonau two hi ilboi DrohNchal- 
tor. D ol ritibflarlananzBigo iibor LED's im Fold 
H OPERATING MODE". Sturonlon oinntoUb, TnktgB. 
NChwiruligkcnt. RCIckyiuHung don Abluufxifhluru 
ioderzBlt moglich Butrcubsfnit ClvuM im echwiui- 
HtruktuinuUm Ku mttotof f-Pultg« hiiuflo mil uloxiflrxor 
Alu m Inium Iron tplatto im ., TeohnlkDotug n'.BxHxT 
310x60/100x176 mm. 

B<MH.-Nr< 0600006 . . 263,- DM 

RENKFORCE - 
HiFl-Hoch- 
leistungsbox: 

Hachworlign tlnd pfutic- 
gilndtigo Ldutupmchor- 
box, bontitcki mit Mar 
kimclwBHin hohor Qua- 

UtJttl Bl.i \ Wnit itchfln 
00 dB SchcilkLrnck. 
'1-Woflo-Freq -WmchM. 2 
TiuflOnar von ]« 205 unn 
fiir HiFi und Disco Bor- 
- 1 r i , ,tn,.;h in groOan RHn- 
mnn iwi imarBlchondir 
Kfsnglulla. Itupulmor- 
kui Kolotton-Hochtoner, 
Okuidich extra godhmpf' 
tor 100"mm-Miitnlt6n<jr, 
240 W Mum Ik (Slriu* 160 
Watt). Imp.; 4 0fim ( 2Eibla 
^2000 Hz, EoU Loiittung, 1,26 Wnlt. Solldos und lutt- 
dlchtnfl HolzuahauEie mit nouitaku Anthmiv 
BONriuchiLiini Anth(.-Ni/bi()fl Front, ochwurzo Stoff' 
bonpnnnung Int abnohmbar 

BxHxT; 270x830x266 mm, 3 m ZuJeltuno mit DIN- 
Lau tuprechor -St«ckor ; 

JJi-';T . N t . 070030? pro Bon 263,- DM 






HiFi -Ste reo- Graph i c -Equ alizer 
„HVE-Z020 U \ 

Jo 10 Regler zui Fieojuenzregolung (± 10 dB). 
Froquenzboreich 5-150000 Hz, Kiirrf, 0.009%. 
Rauschabst. 105 dB. 20 Sohioboregtor fiir 32^63/125/ 
250/500 Hz, 1/2/4/8/16 kHz. Schalter fur Monitor. 
Defeat und Record. Front schwarz. Em- und 
Ausgfinge Cynch. Net* 220 V/&0 Hz, BxHxT: 
422x75x200 mm. 

Best.-Nr. 0803600 > . . . 169,- DM 
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600-Watt-HiFi-Stereo-Endstufa 
, r HVA-6060 M : 

r r 1 1 . i c ki titsctx utzBch sluing und EinschAltvotzogo- 
fung. 2- 300 Watt. SpltzenleiBtung. 2 - 120 WaU DIM 
an 8 Ohm. Klurfaktor tinier 0,016%, Frequenzboroicb 
G-100000 Hr. S/N Rauo 110 dB. Emgangflompfind- 
UcHkait 1 Volt boi B0 Watt/8 Ohm, 33 kOhm. Uut* 
flprochoi A, uf und A*B. Motatlgehause mit achwni- 
nt ALu-Ftentplatte BxhxT: 422x140x318 mm. 
220 V/60 Hz. Ink] Antoitting tmdSohallplati, 
Bait .-Ni. 0803624 298,- DM 



to Fiir Disco, Party, Bttr*< HiFi-Aniaffon 
odor Studio 




HiFi Stereo Studio-MiHchpult 

^HVM-5040 1 *: 

Vorliorkontrolle fOr boide StorooKanola (per 
Sohieboregler) und Oborblondroglor zwiBchon 
bolden StotBO-Komiiou, TalMontor fUr Momantnb- 
uonkung (18 dB), proJooBio nolle Schiaberagloi mil 
EwBtotlmnrkwiUng. Aufbaugowindo fur Schwanon- 
h \ h. AtiHchlurt von Endntufen mit 1-2 Volt mtigiich 
Blnflingo 2x Stereo, Phorie-Mngnot odor 2x Tape 
(Tunor) mil um nchal Lbn ror Sing a ng x em ptindlic bkeit 
won 100 mV ouf 3 V bowlo Mikrofon 70 rpV. Auigang 
0,7 V ( 3 dB) 800 Ohm (alloit Cynch) Froq -Bof,20- 
20000Hn f Klirrfaktor0,l%.BxHxT:320x66x246mm 
Now. 220 V/E0 Hz. Mil Anloltung und Schakplnn 
Biml,. Nr. 0803633 1*9,60 DM 
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Thema Prozessoren 



Prozessoren: Was Sie 



Meist ist in den Besehreihun- 
gen eines Computers der ver- 
wendete Prozessor nur mit 
seiitem Kiirzel angegeben. 
Was sich dahinter versteckt, 
venrat dieser Beitrag. 

Vielleicht haben Sie sich auch 
schon einmal fiber die Wer- 
beunterlagen in der Compu- 
te rindustrie geargert. Meist be- 
kommt man nur ein paar Buchsta- 
ben hingeworfen und soil daraus 
dann entscheiden, ob das betrach- 
tete Gerat fur den Benutzer auch 
sinnvoll einsetzbar ist. Doch dazu 
benotigt man einige Hintergrundin- 
formationen und die gibt die Anzei- 
ge meistens nicht Dabei ist es wich- 
tig zu wissen, mit was fur einem Pro 
zessor der betrachtete Computer ei- 
gentlich arbeitet. Denn der Mikro- 
prozessor ist das Herzstiick eines je- 
den Computersystems, die soge- 
nannte Zentraleinheit oder auch 
CPU. Mit ihren drei Hauptbestand- 
teilen, dem Steuerwerk, dem Re- 
chenwerk und den Registers be* 
stimmt sie die Leistungsfahigkeit ei- 
nes Systems. Die Fahigkeiten der 
CPU bilden dabei einen entschei- 
denden Faktor, Es ist zwar moglich, 
ein Computersystem durch Anfti- 
gen der verschiedensten externen 
Erweiterungsbausteine immer kom- 
plexer zu gestagen, allerdings im- 
mer nur im Rahmen dessen, was der 
verwendete Prozessor zulafct. 

Man kann also die Leistungsfa- 
highkeit eines Computersystems gut 
mit Hilfe des verwendeten Prozes- 
sors beschreiben Zwar ist der Pro- 
zessor wie bereits gesagt nicht alles, 
aber er zeigt eben die Grenzen des 
Machbaren auf. Was sind dies nun 
fttr Grenzen und welche Information 
nen kann man aus dem verwende- 
ten Prozessortyp entnehmen? Dazu 
muft man sich zunachst mit einigen 
wichtigen Eigenschaften von Pro- 
zessoren a useina ndersetze n ; Ein 
Prozessor ist die Zentraleinheit ei- 
nes Computers, Allein diese Defini- 
tion bedingt bereits, daB es auch 
noch andere Bausteine aufterhalb 
des Prozessors geben muG. Typi- 
scherweise sind dies Speicherbau- 
steine, die die einzelnen Program- 
me ernes Computers, die Maschi- 
nenprogramme und auch die An- 
wenderprogramme sowie die beim 



Systemlauf benotigten Daten und 
Variablen enthalten, und Ein-/Aus- 
gabebausteine, die die Kommunika- 
tion mit der »Umwelt« des Compu- 
ters also beispielsweise mit 
Drucker, Laufwerk oder auch der 
Tastatur abwickeln, 

Systembus 
©hue Fahrschein 

Zwischen der CPU und diesen 
Bausteinen findet ein reger Daten- 
austausch statt. So werden bei- 
spielsweise Befehie aus dem Pro- 
giammspeicher gelesen oder 
Druekbefehle an den Drucker uber 
einen E/A-Baustein ausgegeben. 
Die Kommunikation zwischen den 
einzelnen Bausteinen erfolgt dabei 
uber ein System von Leitungen, dem 
sogenannten Systembus. Wichtig in 
Hinblick auf die Leistungsfahigkeit 
eines Prozessors ist nur, wie viele 
externe Bausteine er verwalten 
kann und mit welche r Geschwindig- 
keit ein Datenaustausch zwischen 
den Bausteinen und der CPU er- 
folgt, Sind beispielsweise fur ein be- 
stimmtes Programm 1000 Schreib-/ 
Leseoperationen zwischen CPU 
und Speicher notwendig und beno- 
tigt der Prozessor ftlr eine solche 
Operation eine Millisekunde, so 
dauert die ProgrammausfUhrung 
eben genau eine Sekunde, Kann der 
Datenaustausch in der Halfte der 
Zeit bewerkstelligt werden, so lauft 
das Programm doppelt so schnell 
ab. Dies ist zwar el was vereinfacht 
betrachtet, da der Prozessor ja auch 
noch Rechenoperalionen ausfuhrt 
und deren Geschwind igke its ver- 
haltnis zwischen den einzelnen Pro- 
zessortypen mit in die Betrachlun- 
gen einbezogen werden muBte. 
Abei im Prinzip stimmt diese Aussa- 
ge, Ein zweiter wichtiger Punkt ist 
aber auch die Busbreite, das heiftt 
die Anzahl der Leitungen, mitdenen 
der Prozessor mit seiner AuBenwelt 
verbunden ist, Und hier fangen die 
Probleme an. Da gibt es 8-, 16- und 
32-Bit-Prozessoren und leider auch 
einige Misehformen! von denen 
man nicht weift welchem Bereich 
man sie eigentlich zuordnen soil 
Die Angabe der Bitzahl bezieht sich 
dabei auf einen Tteil des Systembus, 
die Leitungen, die fur den eigentli- 
chen Informationsaustausch zwi- 



schen den Computerbausteinen zu- 
standig sind, den Datenbus. Dane- 
ben finden sich im Systembus noch 
eine Reihe von Anste ue rle itunge n , 
die zur Auswahl der einzelnen Spei- 
cherstellen und Bausteine dienen. 
der sogenannte AdreBbus. Was sagt 
nun die Bit-Zahl von AdreBbus und 
Datenbus aus? Gehen wk von den 
kteineren 8-Bit-Prozessoren aus, 
zum Beispiel einem Z80 oder einem 
6502, Diese Prozessortypen weisen 
beide einen 8- Bit- Datenbus und ei- 
nen I6-Bit-Adreftbus auf Sie kdnnen 
also mit einem Schreib-/ Lesevor- 
gang eine Zahl zwischen und 255 
(zur Decodierung einer solchen 
Zahl im vom Computer benutzten Bi- 
narsystem benotigt man genau 8 Bit) 
hin- oder herschicken, Andererseits 
bedeutet ein AdreBbus von 16 Bit, al- 
so 16 Leitungen, daB man 65536= 2 3 * 
verschiedene Speicherstellen ein- 
zeln ansteuern kann. Dies sind dann 
gerade die bei vielen Computern 
(von Atari XL liber Commodore 64 
bis hin zum Schneider CPC 464) an- 
gegebenen 64 KByte RAM-Spei- 
cher, die diese Computer maximal 
adressieren konnen. Nun wissen Sie 
aber, daB ein Heimcomputer auch 
andere Zahlen als nur die von bis 
255 verarbeiten kann, Wie geht dies 
nun? Ganz einfach: Der Computer 
holt sich nacheinander mehrere 8- 
Bit-Werte aus dem Speicher und be- 
trachtet diese dann als einen groBen 
16- oder 32-Bit-Wert. womit er pro- 
blem los a lie gewunschten Zahlen 
darstellen kann, Allerdings sind da- 
zu dann natiirlich eine ganze Anzahl 
von Schreib'/Lese-Vorgangen not- 
wendig, Abhilfe schafft hier nur ein 
leistungsfah ige re r P rozessorty p. 
beispielsweise ein 68000er. Dieser 
Prozessor verftlgt iiber einen 16-Bit- 
Datenbus und kann damit die dop- 
pelte Anzahl von Bits mit einem 
Schreib-ZLese-Vorgang zwischen 
Prozessor und Speicher hin- und 
hertransportieren. Dies hat natiir- 
lich erhebliche Auswirkungen auf 
die Geschwindigkeit, zumal dieser 
Prozessor dann auch noch mit 32- 
Bit-Registern ausgestattet ist. Intern 
kann der 68000er also zwei 32-Bit- 
Zahlen miteinander verkntipfen, 
beispielsweise addieren oder sub- 
trahieren und dies, obwohl er gar 
keine 32-Bit-Zahl laden kann (wegen 
fehlender Datenbusbreite)- Er muB 
also zwei Ladeoperationen durch- 
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daruber wissen sollten 



fuhren, bevor ei auch nur eine Zahl 
zum Rechnen im Speicher hat. In- 
tern, das heU3t im Inneren des Pro- 
cessors, sorgt dann aber die 32-Bit- 
Verarbeitung fur hochste Geschwin- 
digkeit. Auch auf der Adressie- 
rungsseite bietet der 68000er mehr. 
Zwar stimmt das 1;2-Verh&ltnis zwi- 
schen Datenbusleitungen und 
Ad reBbusleit ungen , das wir von 
den kleineren Prozessoren gewohnt 
waren f nicht mehr. Der 68000er ver- 
fiigt nur liber 24 Adreftleitungen, 
kann damit aber immerhin 2 a4 , das 
sind weit uber 16 Millionen, AdreB- 
platee unterscheiden. Im Vergleich 
zum 8-Bit-Prozessor mUssen wir hier- 
bei aber noch beachten, daB es sich 
wegen der groBeren Datenbusbrei- 
te nicht mehr urn 6-Bit-Werte han- 
delt, die damit ausgewahlt werden, 



sondern daft 16 Bit pro Aufruf uber 
den Bus wandem. In 8-Bit-Worten, 
die ein kleinerer Prozessor verwen- 
det, ausgedriickt, adressiert ein 
68000er damit also 512mal soviel wie 
beispielsweise ein ZSO. 

Die Geschwindigkeit ernes Com- 
putersystems hangt aber nicht nur 
von der Breite der Busleitungen ab, 
sondern auch davon, wie viele Be- 
fehle der Prozessor uberhaupt pro 
Zeiteinheit ausftihren kann. Einen 
Maftstab dazu bildet die Taktfre- 
quenz, mit der er betrieben wird. 
Die Frequenzen liege n im Heimbe- 
reich zwischen 1 und 8 MHz (Hz: 
Schwingung/Sekunde), In manchen 
Datenblattern findet man auch die 
Begriffe »mips« und »mopsfl (million- 
instruct ions-pe r-second ( million- 
operations-per-second), die jeweils 



Begriffe zum Thema 



Akkumulator: Ha uptrechen regi- 
ster bei ZSO und 6502-Prozesso- 
ren. Register A 

AdreAbus: Leiterbahnen > die zur 
Auswahl der angesprochenen 
Speicherstellen und/oder Bau- 
steine dienen. 

Bus: Leiterbahnen zur Ubertra- 
gung von Informationen zwischen 
Teilen eines Computers 
CPU: Zentraleinheit- Hauptkom- 
ponente eines Computers. Ele- 
mente: Steuerwerk, Rechenwerk 
und Register 

Chip: siehe integrierte Schaitung 
Datenbus; Leiterbahnen auf de- 
nen mit wechselnder Richtung 
Daten von der CPU an Peripherie 
und Speicher und umgekehrt 
versandt werden. 
Integrierte Schaitung: Elektroni- 
sche Schaitung bei der alle Schal- 
tungselemente auf einer einzigen 
Halbleiterscheibe (typisch SilLzi- 
um) vereint sind, 
Peripherie: Globaibegnff fur alle 
Bauteile eines Computersys terns, 
die nicht dem zentralen Compu- 
terbereich zuzuordnen sind, zum 
Beispiel Drucker. Monitore. Dis- 
kettenstation etc. 

integrierte Schaitung. 
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die alle Bestandteile einer CPU 
auf einem Chip enthalt. 
RAM: Schreib/Lesespeicher, 
der beim Ausschalten des Gera- 
tes seinen Inhalt verliert, 
Register: Speicher einer CPU. 
Ein Register kann Zwischener- 
gebnisse (Datenregister), Befeh- 
le (Befehlsregister) und Adres- 
sen (Indexregister, Stapelzeiger, 
etc.) speichern. 

ROM: Festwertspeicher. der 
durch den Benutzer nicht veran- 
dert werden kann, 
Schnittstelle: Datenleitungsu- 
bergabepunkt in einem Compu- 
tersystem, an dem Feripheriege- 
rate mit einem Computersystem 
verbunden werden konnen. 
SchnittsteUenbaustein: Chip, 
der fur die Kommunikation zwi- 
schen Computer und Peripherie 
an der Schnittstelle sorgt. 
Steuerbus: Leiterbahnen, Uber 
die Takt- und Steuersignale zwi- 
schen den Komponenten eines 
Computers ubertragen werden, 
Taktfrequenz: Frequenz, mit der 
der Taktgenerator zur Erzeugu ng 
des Arbeitstaktes filr die CPU 
seine periodischen Signale lie- 
fert, (ue) 



aus einigen Takten (Schwingung) 
bestehen, Wii haben nun eini- 
ge Punkte besprochen, die fur die 
Leistu ngsfahigkeit von Prozessoren 
von Bedeutung sind. Blickt man ins 
Prozessorinnere, so trifft man auf ei- 
nen weiteren reievanten Bereich. 
Neben dem Datentransport soli die 
CPU ja auch noch Daten verkniipfen 
und hier ist bedeutsam, mit welcher 
Machtigkeit sie dies vermag. Ein 
Beispiel mag dies illustrieren. Die 
Aufgabe 3x4 kann man direkt losen, 
wenn man uber einen Prozessor ver- 
fugt, der a Is M aschine nsprache- 
kommando bereits die Multiphka- 
tion zwischen zwei Registern be- 
herrscht. Man ladt dann tn das eine 
Register des Prozessors die 3 in das 
andere die 4 und fUhrt den Befehl 
Multiplikation aus. drei Schritte also. 
Hat man kein Multiplikationskom- 
rnando, so mu6 man die Multiplika- 
tion mit Hilfe der Addition nachbil- 
den, Dies geht dann etwaso vor sich. 
Zuerst l&dt man die Werte wieder in 
zwei Register. Nun folgt ein Schau- 
kelspiel. Man nimmt den Inhalt des 
einen Registers, addiert ihn zum In- 
halt eines weiteren Registers und 
sieht von dem anderen Register, wo 
beispielsweise die 3 stent 1 ah Nun 
schaut man nach, ob das Register, 
von dem man abgezogen hat, ist, 
Falls dies nicht der Fall ist, wird der 
Inhalt des zweiten Registers, die 4. 
wieder zum dritten Register addiert 
und immer so waiter, so lange bis 
das erste Register auf Null gebracht 
ist. Bei unseren Zahlenwerten sind 
dazu drei Durchla 1 ufe notig Nun stel- 
len Sie sich aber einmal vor, Sie woll- 
ten 3467 mit 2345 malnehmen. Das 
Prinzip hierbei ist dasselbe, Nur 
dauert die Sch leif e nausf Uh ru ng nun 
sehr viel lange r, als wenn man be- 
reits einen Multiplikationsbefehl zur 
Verfugung hatte. Es ist also wichtig 
bei der Analyse der Starke von Pro- 
zessoren nicht nur auf Takt und Bus- 
breiten zu schauen. sondern auch 
den Befehlssatz unter die Lupe zu 
nehmen, So mancher Hardware- 
mangel bei einem Prozessor wurde 
durch gute Software, also Maschi- 
nensprachef ahigkeiten . mehr als 
wettgemachL Allerdings konnen 
umfangreiche Befehlssatze wieder 
zu Lasten der AusfUhrungsge- 
schwindigkeit gehen, 

(Carsten Straush/ue) 
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Erste Hilfe fur Basic 



Wozu braucht man eigent- 
lich eine Prograrnmierhil- 
fe unter Basic, wenn sich 
das Locomotive-Basic der CPCs 
doch schon recht bedienerfreund- 
lich gibt? Nun , da sind einige Grim- 
de zu nennen. Zunachst einmal ist 
auch eine so ausgereifte Software 
wie der Basic-Interpreter nicht per- 
fekt. So koramt es, daB ihm einige 
Leistungsmerkmale abgehen, die 
sich im praktischen Einsatz als au- 
Berst hilfreich erweisen. Andere Fa> 
higkeiten sind nur ansatzweise vor- 
handen und keineswegs zur Voll- 
kommenheit ausgereift. Natiirlich 
kann man auch mit den gegebenen 
Voraussetzungen arbeiten, Nur JaBt 
sich mitentsprechendem Werkzeug 
viel Zeitsparen und nicht zuletzt die 
streBgeplagten Nerven schonen, So 
vermifltder eifrige Hobby-Program- 
mierer beispielsweise bessere Rou- 
tinen zur Fehlersuche Als Beispiel 
mag uns die Trace-Funktion dienen 
(Befehle TRON und TROFF). 1st sie 
aktiv, zeigt der Computer die Num- 
mer der jeweils abgearbeiteten Zei- 
Le an, wodurch sich der Lauf des 
Programms rein theoretisch exakt 
verfolgen liefte. Die Sache hat je- 
doch einen groben Haken: Die Aus- 
gabe der Zeilennummern erfolgt 
iiber den gesamten Bildschirm, so 
daB Grafikdarstellungen und Bild- 
schirm-Masken durcheinander ge- 
raten, AuBerdem ist der Ablauf 
durch die hone Geschwindigkeit 
kaummit bloBem Augezu verfolgen. 
Und so wird aus einer eigentlich gut 
gemeinten Hilfe ein iiberflussiges 
Anhangsel. 

Ein weiteres Beispiel ist die 
schlichi fehlende Fahigkeit, Zeilen- 
blocke (also einzelne Routinen) in- 
nerhalb des Listings zu verschie- 
ben. Einen Block als Unterpro- 
gramm beispielsweise ans Ende 
des Programme zu transferieren 
wird zur regelrechten »Gopy-Cur- 
sor-Tasten-Orgie*. Solche Aufgaben 
und vieles daruber hinaus erledi- 
gen Hilfsmittel wie das »Tbolkit*. 

Toolkit ist die Werkzeug-Samm- 
iung fur Basic-Programmierer. Es 
enthalt zwei verschiedene Satze von 
RSX-Befehlen, die sowohl einzeln als 
auch im Duett einzusetzen sind. Die 
Teilung ist in vielen Anwendungsfal- 
len notwendig h weil das Gesamtpa- 
ket immerhin 14718 Byte belegt und 
somit fur Basic-Programme nur noch 
ganze 27310 Byte ubriglaSt. Block 1 
der Utility umfaBt immer noch 9118 
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Das Leben eines Program- 
mierers ist eines der schwer- 
sten... Zum Gliick ist diese 
Jlussage leicht ubertrieben, 
aber oft wiinscht man sich 
schon eine Aibeitserleichte- 
rung. Wir haben uns fur Sie 
die Basic-Programmierhilfe 
»TooM<it« zur CPC-Serie ange- 
sehen. 

Byte (33131 Byte frei) und enthalt vor- 
wiegend Routinen zur Komprimie- 
rung und Analyse fertiger Pro- 
gramma 

Der zweite Teil dient der komforta- 
blen Entwicklung, Anderung und 
Anpassung von Programmer Er be- 
legt 10118 Byte (32131 Byte frei), Bei- 
den gemeinsam ist ein Satz Befehle, 
der beispielsweise der Fehlersuche 
dient. Diesen Teil wollen wir zu- 
nSchst belrachtea 

Befehle fur alle Falle 

FREE gibt detailliert Auskunft aber 
die Speichernutzung: 

— Startadresse des Programms 

— Endadresse des Programms 

— GroBe des Programms in Byte 

— Wert der Systemvariablen 
HIMEM 

— letzte freie Speicheradresse 

— verbleibender Basic-Speicher- 
raum 

Alle Angaben erfolgen dezimal 
und hexadezimal wodurch lastige 
Umrechnungen entfallen, 
KON erlaubt, haufig benut2te Basic- 
Befehleabzukurzen, Also entspricht 
zum Beispiel »h« dem Befehl BOR- 
DER. »g.« GOTO, >w.« WINDOW und 
»r.« steht fur RETURN. 
KOFF schaltet wieder in den nor- 
malen Emgabe-Modus zuruck> 
PRON leitet Bildschirmausgaben 
auch auf den Drucker. Damit laSt 
sich nicht nur die Arbeit dokumen- 
tieren; vielmehr ist so auch bei- 
spielsweise das Directory auf Pa- 
pier auszugeben. 

PROFF IciBt den Drucker dann wie- 
der ruhen, 

RESET bedeutet keinerlei Gefahr 
fur den gespeicherten Datenbe- 
stand, Der Befehl setzt lediglich den 
Bildschirm auf seine Standardein- 
stellung zurlick, was Ihnen aus der 
Patsche hilft, wenn Sie beispielswei- 
se aufgrund gleicher Vorder- und 
Hintergrundfarben aufdern Monitor 
nichts mehr erkennen. 



TOOLS erlaubt den fingerschonen- 
den Aufruf der meisten neuen Be- 
fehle aus einem Menu per einfa- 
chem Tastendruck. Nach einmali- 
gem Aufruf dieses Befehls sind die 
Funktionstasten im Zehnerblock fiir 
die Arbeit mit Toolkit smnvoll belegt. 
TOOLSOFF laBt nicht etwa das Me- 
nu wieder verschwinden, sondem 
loscht das gesamte »Tbolkit* aus dem 
Arbeitsspeicher, Das wird spate- 
stens dann notig, wenn Sie Program- 
me laden wollen, deren Lange die 
oben genannten Grenzen uber- 
schreiten, 

TRON bietet gegeniiber dem 
gleichnamigen normalen Basic-Be- 
fehl erheblich hOhere Leistungen. 
Beim Aufruf laBt sich eine Bild- 
schirmposition bestimmen, auf der 
die Ausgabe der aktuellen Zeilen- 
nummer erfolgt, so daB der restli- 
che Bildinhalt unberuhrt bleibt. Da 
an dieser Stelle die Anzeige mit ho- 
hem Tempo »durchrast«, ist der Pro- 
grammlauf mit der Leertaste anzu- 
halten und mit < SHIFT > erheblich 
zu verlangsamen (Slow- Motion), Als 
sehr praktisch erweist sich die mog- 
liche Beschrankung des Tracings 
auf bestimmte Zeilenbereiche, da 
man fehlerfreie Programmteile aus- 
klammem kann. 

TROFF ISfit wieder normale Abar- 
beitung zu. 

HELP ruft Ihnen die Syntax und 
Parameter-Obergaben der neuen 
Befehle ins Gedachtnis. 

Wie bereits erwahnt; sind diese 
Befehle in alien drei Betriebsarten 
vorhanden. Kommen wir nun also zu 
den spezifischen Kommandos der 
ersten Konfiguration. 

Basic-Programmie- 
rung leichtgemachl 

BMOVX verschiebt die Basisadres- 
se eines Basic-Programms (und da- 
mit das gesamte Listing) im Spei- 
cher, Dadurch sind beispielsweise 
mehrere voneinander unabhangige 
Programme gleichzeitig im Spei- 
cher halten und zu bearbeiten, 
START legt die Startadresse auf mit 
HMOVE verschobene Programme, 
EMEM ist ein kleines Monitor-Pro- 
gramm zur Untersuchung und Byte- 
weisen Anderung des RAMs, Dabei 
ist zwischen Hex- und ASCU-Einga- 
ben zu wahlen. So lassen sich nicht 
nur Basic-, sondern auch Maschi- 
nencode-Programme bearbeiten 
Anpassungen fertiger Software an 
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eigene Vorstellungen sind damit 
kein Problem mehr. Ruck, zuck wird 
auf diesern Wege beispielsweise 
aus fremdsprachigen Bedienerfuh- 
rungen perfektes Deutsch. 
PMEM arbeitet wie EMEM gibt je- 
doch die Hexdumps uber den 
Drucker aus und sorgt damit fur 
Ubersicht 

FORMAT formatiert Disketten im 3- 
Zoll-Diskettenlaufwerk. Durch die- 
sen Befehl miissen Sie zur Formatie- 
rung nicht auf die entsprechende 
CP/M-Routine zuriickgreifen> 
LIST listet ein Basic-Progiamm von 
Diskette oder Kassette, ohne das 
Programm im Arbeitsspeicher zu 
zerstdrea So lassen sich beispiels- 
weise einzelne Zeilen eines fertigen 
Progiamms in das bearbeitete uber- 
nehmen, ohne die MERGE-Funktion 
mit ihren Nachteilen. 
LCOPTT kopiert beliebige Zeilenbe- 
reiche an andere Stellen des Pro- 
gramme, Das ist dann sinnvoll. wenn 
Sie wiederholt ahnliche Routinen 
verwenden, Unter programme aber 
zum Beispiel aus Geschw indigkeits- 
griinden nicht sinnvoll sind- 
LMOVE ist mit LCOPY eng ver- 
wandl Ibscht aber die Quellzeilen. 
PAKTSAVE speichert einzelne Be- 
reiche eines Programms, urn diese 
spater beispielsweise als Unterpro- 
gramn>Bibliothek zu nutzen. 
RENUM arbeitet ahnlich dem be- 
kanntea Renumber-Befehl, erlaubt 
aber die Angabe einer End-Zeilen- 
nummer und somit die Umnumerie- 
rung einzelner Programmteile, 



REPLACE ersetzt gewahlte Zei- 
chenfolgen (beispielsweise Varia- 
blennamen, Texte und so weiter) 
durch neua Bei Angabe des Such- 
begiiffs sind die Wildcards* »ft und 
**« erlaubt (ahnlich wie beim DOS 
und CP/M), wodurch sich gleichzei- 
tig ganze Gruppen erfassen lassen. 
Wahlweise erfolgt die Suche nur in- 
neihalb eines bestimmten Zeilenbe- 
reichs. 

SEARCH arbeitet was die Stnngsu- 
che betrifft ahnlich, zeigt aber die 
Zeilen mit den gesuchten Zeichen- 
ketten nur an, 

DUMPA und DUMPS erzeugen ei- 
ne Hardcopy mit 16 Graustufen auf 
Schneider- (DUMPA) Oder Epson- 
(DUMPE) kompatiblen Druckern, 

Doch nicht genug mitdiesem Sam- 
melsurium leistungsfahiger Befehle. 
SehlieBlich wartet noch der zweite 
Teii mit seinen sechs weiteren Be- 
fehlen auf una 

Sechs tolle Befehle 
zum SchluA 

KEY listet samtliche Tastendefinitio- 
nen in editierbarer Form. Er ist sozu- 
sagen die Notbremse, wenn Sie im 
Eifer des Gefechts nicht mehr wis- 
sen, welche Taste n wie belegt sind, 

KEYDEF erledigt das gleiche far 
Funktionstasten, die mit Erweite- 
rungsstrings belegt sind, 

PACK komprimiert Programme, in- 
dem er 

— REMarks entfernt 



— iiberflussige Leerzeichen (Spa- 
ces) unterdnickt 

— kurze Vanablennamen einsetzt 
(maximal zwei Zeichen lang) und 

— Zeilen zur Maximallange (255 Zei- 
chen) zusammenfaBt. 

Diese s*Sparma&nahmen« sind 
wahlweise beim Aufruf kombinier- 
bar. Wahrend der Komprimierung 
informiert der Computer seinen Be- 
nutzer durch Ausgabe der gespar- 
ten Zahl von Bytes laufend uber den 
Fortschritt der Straffung. Neben der 
Speiche rpl atz-Erspam is bringen 
diese MaSnahmen auch einen Ge- 
sch wind lgke its vorteil mit sich. 
ROM listet alle aktiven ROMs. Er- 
folgt der Aufruf mit einer ROM-Num- 
mer als Parameter, erhalten Sie 
obendrein Auskunft uber die RSX- 
BefehLe des jeweiligen ROMs. 
RSX listet aktive RSX-Embindungen. 
XREF ist einer der wichtigsten Be- 
standteile des Tbolkit, denn er listet 
folgende Referenzen einzeln oder 
gemeinsam auf dem Biidschirm 
oder Drucker; 

— numerische Variablen 

— Stringvariablen 

— Variablenfelder (Arrays) 

— Benutzer-definierte Funktionen 
(DEFs) und 

— Unterprogramm-Aufrufe 
(GOSUBs). 

Dabei zeigt der Monitor jeweils 
die Nummern der Zeilen, in denen 
die gesuchten Elememte vorkom- 
rnen. Bei den GOSUBs kommt 
selbstverstandlich noch die Zielzei- 
le dazu. Diese * Gross-Reference*- 
Funktion ist wertvoll, wie kaum ein 
anderes Ausstattungsmerkmal. Sie 
macht die Analyse fremder Pro- 
gramme zum »Kinderspiek Wer 
zum Beispiel jemals ein gedrucktes 
Listing abgetippt hat und versuchte, 
es seinen personlichen Bedurfnis- 
sen anzupassen. weift diesen Vor- 
zug zu schatzen. Aber auch eigene 
Programme sind — trotz reichlicher 
Bemerkungen (REMarks) — nach ei- 
niger Zeit nicht mehr auf Anhieb 
durchschaubar, wenn man sich mit 
ihnen schon langer nicht mehr be- 
schaftigt hat. 

Die dritte Kon figuration ist wie be- 
reits gesagt sine Zusammenfassung 
samtlicher genannter Befehle. We- 
gen des hohen Speicherbedarfs ist 
jedoch zu empfehlea je nach An- 
wendungsfall mit einer der beiden 
Tbilmengen zu arbeiten, 

Mit Tbolkit gestaitet sich nicht nur 
die Programmierung einfacher und 
schneller; auch Fehlersuche und 
Optimierung im fertigen Programm 
sind fortan ein leichtes. Fur 70 Mark 
bekommt man also einen wirklich 
hohen Gegenwert auf Diskette, (ja) 



Alio Tbolklt-Befohle 
auf aln«n Blick, Dl« Parameter 
In ttcldgftii Kkianam n[ )k 
Bind bei Aufruf wahlweise 
anzugcbun. 



iBftfOVE^dresse 
IDUMPA 
IDUMPE 

l£M EM ,ad 5se, f romnu m m er | 
IFORMAT 
IFREE 
(HELP 
IKON 
IKOFF 

J KEy h [©r»te_taate] h []©t3te_taste } 

IKEYDEF, [erste taste], [letzte tasti] 

1 LCOPY^ tartze ile^ndzeile, neu e_ slartzai I e 

I LMOVE jstartzei I nd2e lie. t\e ue _ startze ile 

I LIST, "datei nam^ 'JmartaeilelHtentkeilei 

IPACK 

(PARTSAVE^ 'dateiname MBtaTlzeilelJendieilej 
IPM E M^tanadressei endadresse] ►(romnummerl 
IPRON 
IPROFF 

lRENUM.|neue_ .starlzeilej,(alte. .startze ile Minkr erne ntj.falte 
IRESET 

IROM Jromn ummer 1 
IRSX 

I SEARCH^uc hstri ng , [startze ile I, fe ndzeile] 

lSTART.adress© 

1TOOLS 

ITOOLSOFF 

ITRO M. [startze ile ) 4 [e ndzeile j, | x ord inate ] , [y_ordinate] 

(TROFF 

IXREF 



endzelle] 
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Schneider Listing des Monats 



Der Wecj zum 
Grafikspezialisten 



Begoiuien hat alles voir vier 
Jahren mit einer kieinen Gra- 
fik-Scrollroutine. Jetzt hat 
Uwe Stems ein erstklassiges 
Zeichenprogramm vorgelegt, 
das ihm als Listing des Mo- 
nats bare 2000 Mark ein- 
bringt. 

Lange Zeit ist es her, daB ein An- 
wendungsprogramm Listing 
des Monats wurde, Doch die- 
sen Monat war es wieder soweit, 
und die Wahl fiel nicht schwer. Das 
Zeiche npr ogra mm »Happy-Painter« 
loste in unserer Redaktion Begeiste- 
rung aus, und die Schneider-Spezia- 
listen verbrachten Stunden vor dem 
Bildschirnx urn Bilder zu zeichnen, 
Geschrieben wurde Happy-Pain- 
ter von dem lBjahrigen Schiiler Uwe 
Siems, Auf den ersten Blick scheint 
es erstaunlich, daB man in diesem 
Alter bereits so professionelle und 
durch Fachwissen gekennzeichnete 
Programme schreiben kann, Doch 
die Entwicklung von Uwes Program- 
rnier-Fahigkeiten zeigt, daB viel 
FleiB und Ausdauer ndtig waren, urn 
diese Stufe des Konnens zu errei- 
chen. 

Im Sommer 1982 fiel Uwe eine 
Computerzeitschrift in die Hande, 
Von da ab lieB ihn dieses Thema 
nicht mehr los. Es dauerte nur weni- 
ge Monate, bis Uwe seinen ersten 
Computer, einen Laser 110, besaB, 
Schon nach kurzer Zeit befriedigte 
ihn die Programmierung in Basic 



nicht mehr t und er begann seine er- 
sten Maschinensprache-Versucha 
Das Resultat war eine Grafik-Scroll- 
routine, die jedoch noch nicht ganz 
ausgefeilt war. da der Computer ge- 
legentlich absturzte. 

Als der I nf or mat ik unte rr icht in 
der Schule begann, konnte Uwe auf 
das Mehrplatzsystem seiner Schule 
ausweichen; sein Computer zu Hau- 
se verstaubte. Doch bald geniigte 
auch der Schulcomputer Uwes An- 
spnichen nicht mehr r weil die Ge- 
schwindigkeit stark zu wlinschen 
ubrig lieft Da ergab sich die Gele- 
genheit einen gebrauchten CPC 
464 mil Grunmonitor giinstig zu er- 
werben, Uwe schlug zu, und der La- 
ser verschwand ganz in der Schub- 
lade. 

Nachdem sich Uwe in das System 
des CPC eingearbeitet hatte, be- 
gann er, die erste Version seines 
Malprogramms zu schreiben. Basis 
war eine abgetippte Grafikerweite- 
rung, die urn eine Cursorsteuerung 
und ein kleines Menu erganzt 
wurde. 

Doch die Leistungsfahigkeit die- 
ser Programmve rs ion stellte Uwe 
nicht zufrieden, so daB er mit Hilfe 
eines ROM-Listings seine eigene 
RSX-Grafikerweiterung entwickelte. 

Um ein komfortables und optisch 
an spruchs voiles Menli anzubieten, 
entwarf er einen Satz Symbole 
(Icons), die im Menu zur Darstellung 
der Funktionen dienen sollten. Jetzt 
muBte wnur noch* das Malprogramm 
drumherum geschrieben warden, 



Dae Demo- 
BUd ztifft, 
daft Uwe Science- 
fiction Fan 1st 





Uwe Siexns schrieb dan Programm Happy- 
Painter 



Bei der Wahl der Funktionen seines 
Programms HeB sich Uwe von den 
Leistungsmerkmalen professionel- 
ler Zeichenprogramme insprrieren. 
So entstand nach tage- und nachte- 
langer Arbeit ein rundherum gelun- 
genes Programm, 

Da Uwe regelmaBiger Leser von 
Happy-Computer ist, fiel ihm die 
Entscheidung nicht schwer, sein 
Programm einzuschicken und an 
der Auswahl zum Listings des Mo- 
nats teilzunehmen. Eine Entschei- 
dung, die sich gelohnt hat. Die Leser 
erhalten mit Happy-Painter ein her- 
vorragendes Hilfsmittel zum Malen 
und Zeichnen auf ihrern Computer, 
und Uwe erhalt eine ansehnliche 
Vergutung ftir sein Programm, 

Die Pramie von 2000 Mark ist fur 
Uwe ein willkommener Anlafi, sein 
Computersystem zu erweitern. Er 
betont allerdings, daB er sich von 
dem Geld keinen Atari ST. Amiga 
oder Schneider-PC kaufen wird. Mit 
seinem CPC ist er sehr zufrieden, 
nur ein Drucker fehlte ihm bisher, 
und den wird er sich jetzt zulegen. 

Den Rest des Geldes mochte Uwe 
fUr sein geplantes Informatik-Stu- 
dium aufsparen, 

Die eine oder andere Mark wird 
er vielleicht noch fur sein zweites 
Hobby ausgeben. Uwe ist namlich 
leidenschaftlicher Science-fiction- 
Iieser, und zieht den Kauf eines gu- 
ten Buchs dem Kauf eines mittelma- 
Bigen Programms allemal vor. 

(Uwe Siems/ma) 
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<Jee»(rte< fur CT/M JH> 



Der neue Philips Familien- 
Computer Damit man bei der 
Arbeit den SpaG nicht verliert 



Der neue Philips hi mi lien- Computer wird durchausauch 
den kisluwn Seiien <les I ehens go! rue hi. Neben semen 
itislithen Pflichten wic TcKtverarbcitung, Adrcsscn-/ 
Daicnverurbeitung und dem Bearbeiten vein Siaiistikcn, 
Hilitn/en etc. rei/i /. R eiti hochcniwickeltes Gmfikpfognimm 
dazujiueh mill den Kunsiler in Ihncn /u wceken, Und seine vielcn 
Spiel- urul Leni programme sindallemal abend fill tend. 

Aberdieser Philips J 'ami lien -Computer VG 8235 mil dem ein- 
gcbuulcn Diskclicnluufwcrk isl uube rdem Her/stuck der Philips 
Neue Medicn Systeme,dem ZusiimmenschlufJ von Computer und 
I'lcmentcn ausden Here ie hen der Telekom mimikati on tind derUn- 
terhaliungsclekironik. Obrigens - mil dem VG 8235 verstehen Sic 
sich, ohne erst das H Computcm" crlemen iu musscn : Sic nutzen 
einlach seine I'unkiionen. Mehr dariiber von Philips GmbH, 
Gcschallsbcrcith Neue Medic n.Postfaeh 10 14 20,2000 Hamburg I. 



Philips pafit 
in unsere Zukunft 



PHILIPS 



Commodore Grundiagen 

Grafik mit dem C 16/116 
und Plus/4 (Teil 1) 



C 16/116- und Fhis/4-Besitzer 
aufgepafit: Aus diesen preis- 
werten Heimcomputern las- 
sen sich erstaunliche Grafl- 
ken herauslocken, Ein Grafik- 
Einstieg fiir Computerneulin- 
ge und Einsteiger. 

Wenn wir hier von Grafik 
sprechen, so ist stets die 
hochauflftsende Grafik 
gemeint, Sie ist eine besondere Art 
der Grafik bei Computem, bei der 
jeder Punkt, den ein Computer auf 
dem Bildschiim darstellen kann. 
einzeln angesprochen wird. Bei den 
Computern C 16/116 und Plus/4 um- 
faBt die hochauflftsende Grafik 
64000 einzelne Punkte, was in der 
Tat sehr hochauflosend ist. Diese 
Punkte sind in 200 Zeilen zu je 320 
Spalten aufgeteiit, wie die Karos auf 
einem karierten Din-A4-BlatL 

Hochaufldsende Grafik laftt sich 
einfach mit dem Basic-Befehl &GRA- 
PHIC IX* einschalten. Die 1 steht 
dabei fiir den Grafikmodus, in unse- 
rem Fall fur hochauflosende Grafik. 
Fiir das X kann man den Wert oder 
1 emseteen. Wahlt man die 1, dann 
wird automatiseh der eingeschalte- 
te Grafikbildschirm geloscht, das 
Bild erscheint einfarbig, Der Bild- 
schiim. den man nach dem Aufruf 
von ^GRAPHIC 1,1* vorfindet, unter- 
scheidet sich noch nicht vom norma- 
len geloschten Textbildschirm. Al- 
lerdings ist der Cursor verschwun- 
den. Doch tippt man (blind, weil auf 
dem Bildschirm nichts zu sehen ist) 
den Befehl -DRAW 1.160.100* ein. 
entdeckt man in der Mitte des Bild- 
schirms ein klitzekleines Punkt- 
chen. Das Kommando DRAW (zeiclv 
nen) hat an der Position 160/100 auf 
dem Bildschirm einen Punkt gesetzt 
Damit haben wir, wenn auch unbe- 
wuBt. die Ubergabe der Lage ein- 
zelner Punkte an den Computer an- 
gewandt. Der Bildschirm fiir die 
hochauflosende Grafik ist namlich 
wie ein Koordinatensystem einge- 
stellt. in welchem der Ursprung 
(auch Nullpunkt genannt) in der lin- 
ker), oberen Ecke liegi Der Punkt 
160/100 liegt demzufolge im Schnitt- 
punkt der Spalte 160 und der Zeile 
100. Geben Sie jetzt das Listing 1 ein 
und der Bildschirm wird in Zehner- 

34 agfflta 



schritten mit Punkten ausgefullt; ein 
erstes Training fur den Umgang mit 
den Grafikbefehlen, 

Punkt, Punkt, Lime, 
Strich 

Nehmen wir den DRAW-Befehl 
einmal genauer unter die Lupe. Was 
hat es mit der ersten 1 im Befehl 
»DRAW 1.160,100c auf sich? Diese 
Frage ist recht einfach zu beantwor- 
ten. denn Punkte kann man mit dem 
DRAW-Befehl nicht nur setzen, sen- 
der n auch loschen oder (in einem 
besonderen Grafikmodus. dessen 
Funktion wir ein andermal bespre- 
chen) verschiedene Farben zuord- 
nen, Die erste 1 steht also fiir » Punkt 
setzens, Wird statt dessen &DRAW 
0,160,100« eingegeben. dann wird 
der Punkt an der Bitdschirmposition 
160/100 geloscht. Mao kann aber 
auch die 1 oder weglassen und nur 
ein Komma eingeben: »DRAW ,160 
.lOOfl. Der Computer setzt in diesem 
Fall automatisch eine 1 voraus. Die 
beiden darauffolgenden Werte — in 
unserem Fall 160 und 100 - bestim- 
men dann noch die Position, an der 
ein Punkt gesetzt oder geloscht wer- 
den soil. 

Bis jetzt haben wir den DRAW-Be- 
fehl nur dazu verwandt, Punkte auf 
den Bildschirm zu bringen. Doch er 
erfullt auch eine weitere Funktion. 
Mit ihm kann man Linien und sogar 
ganze Linienscharen auf den Bild- 



schirm zeichnen, Ein Beispiel dafur 
zeigt unser Listing 2. 

Wie man sieht> braucht man fiir ei- 
ne Linie nach der Angabe des er- 
sten Punktes nur den Endpunkt der 
Linie angeben; *DRAW 1.100,50 TO 
100,100*. Lassen Sie sich in dem obi- 
gen Beispielprogramm nicht durch 
die vielen Sinusberechnungen sto- 
ren, sie sollen uns an dieser Stelle 
nicht we iter interessieren. 

Mit den bisher spielerisch erlern- 
ten Befehlen ergeben sich bereits 
interessante Anwendungen, bei- 
spielsweise einen Funkt ions- PI otter. 
Dieser Plotter (Punktsetzer) erlaubt 
es uns, eine beliebige Funktionen 
auf den Bildschirm zu bringen, Ge- 
rade in der Schule und fur die Schul- 
aufgaben ist das sehr hilfreich, Neh- 
men wir also dieses Problem in An- 
griff, 

Nach der Eingabe von Werten — 
beispielsweise iiber den INPUT-Be- 
fehl — berechnen wii in einer 
Schleife jeden einzelnen Punkt und 
plotten diesen auf den Bildschirm. 
Ein solches Programm konnte dann 
wie das Listing 3 aussehen. Im er- 
sten Tteil dieses Listings erfolgt die 
Eingabe einer Funktion, Sie berech- 
net aus der Differenz der beiden 
Grenz werte einen Faktor, mit dem 
wir hinterher die sich durch die For- 
mel ergebenen Punkte in unser 
Grafikkoordinatensystem, das ja fe- 
ste Bezugspunkte hat, umrechnen 
ktinnen, Anschlieftend nehmen wir 




Polarkoordinaten deflnieren aina Straeke durch Wi*k*l und 
LUnge 
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100 REM 

U0 REH ** DAS KQQRDI NATENSYSTEM *■ 
120 REM ******** ******* 
L30 : 

135 GRAPHIC l.l : REM HOCHAUFLOESEN 

DE GRAF IK E1NSCHALTEN 

140 FOR X-0 TO 32Q STEP 10 s REM 32 

PUNKTE IN X-RICHTUNG 

130 i FOR ¥-0 TO 200 STEP 10 : RE 

M 200 PUNKTE IN Y-RJCHTUNG 

160 ; : DRAW ,1LY 

170 : NEXT Y 

ISO HE XT X 

Listing L Dam KooidinatenvyBtem 



100 

110 
120 

130 
140 

150 
160 
170 
100 
390 
200 
210 
220 
2 30 
240 
250 



REM 
REM 












GRAPHIC 1,1 

FOR 1^1 TO 350 

A*50*SIN(X/lO) +160 
B-60'S1N(X/30> +100 
C-70"SINW30)+160 

D-eo-siN{x/40>noo 



DRAW .A.» TO C,D 
NEXT X 

Listing 2. BeiBptelpxogramm fiii Linien 



noch die Zeichnung des Koordina- 
tensystems und dessen Einteilung 
vol Alles weitere ist nun kein Pro- 
blem mehr. Die Punkte werden in ei- 
ner bestimmten Schnrtweite be- 
rechnet und schlieBlich nach der 
bereits angekundigten Umrech- 
nung in die hochauflosende Grafik 
geschrieben. Damit wir eine durch* 
gehende Linie erhaltea wird je- 
weils der letzte Punkt mit dem ak- 
luellen Punkt durch eine Linie ver- 
bunden. 

Einer Erklarung bedarf der feh- 
lerhafte POKE-Befehl in Zeile 400. 
Dieser POKE-Befehl dient dazu. ei- 
nen ILLEGAL-QUANTITY-ERROR 
zu erzeugen, Das klingt zwar im er- 
sten Moment recht seltsam, ist aber 
ein Trick* der Programrnabsturze 
vermeiden hilft. Das Funktionsploi* 
ter-Programrn enthalt eine Fehler- 
abfrageroutine (Zeile 720 bis 770), 
Der besagte ILLEGAL-QUANTITY- 
ERROR wird nun immer dann er- 
zeugt< wenn die Different der 
Grenzwerte gleich Null wird, was 
nicht sehr sinnvoll isi. In diesem Fall 
brichl das Programm dann nicht ab, 
sondern verzweigt zur Abfangrou- 
tine 

Damit sind die F&higkeiten des 
DRAW-Befehls noch l&ngst nicht er- 
schtipfL Eine Variante dieses Be- 
fehls findet man nicht einmal im 
Handbuch beschrieben; Man kann 
die Koordinaten auch als sogenann- 
te Pblarkoordinaten ilbergeben. 
Dieses Polar koord in atensyste m un- 
terscheidet sich von dem normalen 
Koordinatensystem dadurch, daft 
hier die Punkte nicht durch Angabe 
von X- und Y-Koordinaten bestimmt 



1 00 REM *************************** 



130 REM 
a* t 

160 REM 
, ■ 



FUNKTI 0NSPLQTTER 



170 : 

L8Q SCNCLR 
190 t 

200 CHAR .8>0, "LOEFFEL'3 FUNKTIOKSP 
LOITER "' t PRINT; PRIHT 

210 : 

220 Ai-"X/X" 

230 * 

240 CHAR ,0.4, "FUNKT10N t Y-"*A* : CHA 
R ,10.4, 
250 INPUT A* 
260 : 

270 SCNCLR 

2 BO PRINT "220 Ai-"+CKRl (34) +AS+CHR 
*{34) 

290 PRIHT "340 DEF FN XX < PV ) - +AS 
300 PRINT "A$- M +CHR*t34> +AS+CHRI ( 34 

>+";GOT0 340" 

310 POKE 1319. 10: POKE 1320,13 

320 POKE 1321 * 13: POKE 1322.13 

330 POKE 2 39, 4: END 

340 DEF FN XK{PV)-X/X 

350 TRAP 720 

360 SCNCLR 

370 : 

380 INPUT "VON i" jVO 

390 INPUT "BIS :";BE 

400 IF VO-BI THEN POKE 12121212 

410 : 

420 FX-319/(B1-V0) 
430 FY-199/<BI-V0> 
440 : 

450 GRAPHIC 1 .1 : SCALE 

460 DRAW ,0,99 TO 319,99 

4?0 DRAW , ABS<VO)*PX r TO ABStVO>*F 

X. 199 

4S0 i 

490 SMBI-UQI/IO 
900 r 

510 t FOR X-VO TO Bl STEP 3 

520 , XO(JC*ABS(VO»*FX 

530 i DRAW .XC.96 TO XC. 104 

544 i YCwlOO-(XTY) 

550 i DRAW . 136, YC TO 164.YC 

560 NEXT X 

570 t 

aao s-(Bi-vo) /bo 

590 i 

600 IF 3-0 THEN POKE 121212 
610 i 

X-VO TO Bl STEP B 
V-9')-(FN JCKCOPFY) 
XC-<X+ABS(V0> >'FX 
IK FL-0 THEN Xft-XCi VA-Y ; FL 



DRAW .XC.¥ TO XA.YA 

XA-XCiYA-Y 

X 



FUNKTTON:Y-"+M+' 
BIS +STRXBI .) . 1 



620 FOR 
630 i 
640 i 

-1 

660 i 
670 i 
600 NEXT 
690 i 

700 CHAR -0.24 
VON "+STRIEV03 
710 END 
730 i 

730 GRAPHIC 0.1 

7*30 PRINT ' FEHLER ! 1 1 " 

730 PRINT ERRtrER) 

760 OETKEY h$ 

770 RUN 

Listing 3. Eln Futiktioncnplotter, 
hilfraich in der Schule und b«i 
Hauiiaufgabon 



werden, sondern durch (Jbergabe 
der Lange einer Strecke zu dem 
Punkt und deren Winkel abgetra- 
gen zur Y-Achse, Das Bild verdeut- 
licht diesen komplizierten Sachver- 
halt, Das Listing 4 zeigt, welche 
liberraschende Effekte sich mit die- 
ser Variante des DRAW-Befehls er- 
zeugen lassen. 

Schreiten wir zum CIRCLE-Befehl. 
Mit ihm lassen sich Kreiae aber auch 
Ellipses Kreisbogen, Ellipsenbo- 
gen und sogar regelmdftige Polygo 
ne (Vielecke) auf den Bildschirm 
bringen, Der komplette Befehl be- 



100 REM 

120 REM STERNE. STERNE UND NOCH 

HALS STERNE *** 

140 REM 

tfitiUrt* ********* 

150 : 

160 GRAPHIC 1.1 
170 : 

ISO FOR W-0 TO 360 STEP B 

190 t 

200 : DRAW .60,30 TO 40 ;W 
210 t DRAW ,40.160 TO 50 :W 
220 : DRAW .160,160 TO 70 : W 
230 I DRAW ,280,110 TO 30 f W 
240 t DRAW .220.40 TO 40 :W 
250 t 
260 NEXT 

Listing 4. Mit dL«*em 
Programm flight man Sterne 



100 REM *■ 

110 REM *•* ELL I PSEN DEMO 1 

120 REM 

130 i 

140 GRAPHIC 1 , 1 

ISO : 

160 FOR R-0 TO 100 STEP 4 

170 : CIRCLE < 160. 100, R, 100-R 

180 NEXT R 

Listing S. Bebpielprogranun fir 
EUipsen 



sitzt das Eingabeforrnat: tCIRCLE 

mm , xm itte,y mitte, xrad ius>a nf win- 
ke 1 ,end w in kel .s w,d w«. 

Jetzt geht's rund 

Zeichnen wir einfach einen Kreis. 
Schalten Sie dazu zunachst (wie an- 
fangs beschrieben) auf die hochauf- 
losende Grafik um und tippen sie 
dann folgendes in Ihren Computer: 
^CIRCLE ,160,100,100*. Das ging 
doch recht schnell, Oder nicht? Zur 
Erklarung; Der Parameter mm wur- 
de in diesem Beispiel nur durch das 
Komma ersetzt (siehe auch den 
DRAW-Befehl). anschlieBend erfolgt 
die (Jbergabe des Kreismittelpunk- 
tes (160,100) und des Radius (100). Ei- 
gentlich doch gar nicht so schwer. 
Versuchen wir uns nun einmal an ei- 
ner Ellipse: »CIRCLE ,160,100.160, 
50(i. Wie man in diesem Beispiel 
sehr schon erkennen kann t wird zu- 
nichst nach der Angabe des Kreis- 
mittelpunktes, der Radius in X-Rich- 
tung (wie das Commodore-Hand- 
buch so sch6n sa0: Die »Breite«) und 
darauf folgend der Radius in Y-Rich- 
tung angegeben. Probieren Sie 
doch einmal das Listing S aus, das 
diese beiden Parameter benutet. 

Soweit zum ersten Einstieg in die 
Grafik far den C 16/C 116 und 
Plus/4 In der nachsten Folge bauen 
wir unsere Grafiken bis zur Dreidi- 
mensionalitat aus. Die Oberra- 
schung aber wird ein nicht ganz 
ernstzunehmender Wecker sein* 

(Klaus Loffelmann/zu) 
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Wahlen Sie das beste li- 
sting des Jalures 1986* Es 
gibt tolle Pieise zu gewin- 
nen! 

■^k as jahr 1986 neigt sich sei- 

I B nem Ende entgegen, und es 
■^r ist Zeit, in vielerlei Art und 
Weise Rackschau zu halten.. Wir ha^ 
ben in diesen zwolfMonaten tiber 30 
Listings im Commodore-Tell verof- 
femlicht. Die Wahl fiel uns bei Uber 
funfhundert Zusendungen nichl im- 
mar leicht Aber wir glauben, die 
besten Programm ftir Sie herausge 
fundenzuhaben. Diese Auswahl ha- 
ben wir getroffen, doch jetzt sind Sie 
an der Reihe; 

Wahlen Sie das be sie Commodo- 
re-Listing des Jahres 1986! Wuhlen 
Sie in Ihrer Happy-Sammlung, Oder 
sehen Sie sich die Liste auf dieser 
Seite an, Uns interessiert. welches 
Commodore- Listing Ihrer Meinung 
nach das beste, vielseitigste, interes- 
santeste war, Schreiben Sie uns Ih- 
ren Favoriten auf eine Postkarte, und 
senden Sie uns diese bis zum 16, Ja- 
nu&r 19B7 (Datum des Poststempels) 
zu\ Aus alien Einsendungen Ziehen 
wir 20 Gewinner Als Lohn far Ihre 
Muhe winkenem MSP 1000-Drucker, 
Jahresabonnements und Buchgut- 
scheme, 




Folgende Listings nab en wir 1986 
im Commodore-Teil der Happy- 
Computer veroffentlicht. 



2/86 Transbit, Bdrse 

Poster-Hardcopy, MPS 

Kassetten Designer 

Laufende Sprites 
3/86 Soft paint 123, Sonnensystem 

Husky-Basic, Copter-Fight 
4/86 Raddish II, Ultraboot 

Sound-Bibliothek 
S/86 Quardopheriia 

Mathem Figuren 

Auto -Boot 128 

Wide rstand s be re chnung 

Kalender 
6/86 Tron Conctniki ions-Set 

Hardcopy CP 80X, RX 80, 

MPS801 
7/fl6 Grafic I .a = ii 

Bundesliga Manager 

Ultraboot-Menil 
8/S6 Let s Bounce, Earthraid 
9/86 Nukleua 138 

Race of the Bones 
10/86 Cave Raid. Directory 

Ibto Tips 
J 1/86 Robby Chess 
12/86 Robos Revenge 

Profi Toolkit 
1 /€? Belageru ng , B I itter 

Silbenratsel, Fair light 



Was tfibt's zu 
gewinnen? 

A!te P die uns eine Postkarte mil ei- 
nem Programmnamen aus dem 
Commodore-Teil 1&86 zusenden, 
nehmen an der Verlosung teil. Als 
erster Prets winkt em MPS 1000- 
Drucker, Ferner gibt es Programme 
und Buchgurscheine m gewinnen. 
L Preis: 1 MPS 1000-Drucker 
2 bis 5. Preis: je 1 Jahresabonne- 
ment Happy-Computer 
6, bis 20, Preis je 1 Buchgutschein im 
Wert von SO Mark. 

Schreiben Sie an; 

Redaktion Happy- Computer 

Listing des Jahies 

Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Ha a* bei Munehen 

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

(gn) 




Der Hauptgewlnn: Ein MPS 1000-Drucker 
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DATA BECKER Bucher und Pro 
gramme. Was steht in clen 
einen, was leisten die ande- 
ren? Ausfuhrfich Informlert Sie 
unser neuer DATA BECKER 
Katolog Winter 86/87, Fokten 
Anwendungsbeisptele, Etn- 
satzgebiete, Detailllert erfab- 
ren Sie alles Wissenswerte zu 
denaktuellen DATA BECKER 
Produktea Hier k6nnen Sie 
in Ruhe das riesige DATA 
BECKER Angebot durcfv 
stObern, Ob Computer-Laie 
Oder bereits erf ahrener 
Anwender - Sie werden 
dabei sicherlich auf das ein 
Oder andere Enteressante. 
Thema stoBen. Denn wir 
bemuhen uns, Ihnen 
L6sungen anzubieten. 
Vom Standardpaket bis 
zur Spezial-Anwendung. 
Alles warfare im neuen 
DATA BECKER Katalog 
Winter 86/87, 

Oberall dort erhdltllch, 
wo es auch DATA 
BECKER Bucher und 
Programme glbt 
Narhjriich kostenlos. 



Auf Wunsch auch per 
Post gegen frankierten 
DIN A 5 Ruckumschlag 
(DM 0,80) von 



DATA BECKER 

Merowlngersf roBe 30 
4000 DUsseldorf 1 




Oer 



DATA 



9roB e 



Winter '86/ 87 
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Grafik mit Nachbrenner 




Wollen Sie schnelle, bewegte 3D-Grafik auf 
Direm C 64 progmmmieren? Unser »Blitter« 
erzeugt aus Ehren Grafiken sogar Filme. 

er Wunsch jedes Programrmerers ist es, komple- 
xe, bewegte Grafiken darzustellea Die Ausfuh- 
rung scheitert meist daran, daft auf dem C 64 ei- 
ne Programmierung in Basic, auch in Verbindung mit ei- 
ner schnellen Basic-Erweitening, zu langsam isl Ein 
weiteres Problem ist der begrenzte Speicherplatz, denn 
Hiresgrafik verbraucht erne Menge Speicher. Die Pro- 
grammierung in Maschinensprache stoBt entweder auf 
dieselben Probleme oder stellte sich als zu aufwendig 
heraus. 

Es ist bedauerlich, daS die Umsetzung oft als nicht 
moglich erscheint. Denn bewegte dreidimensionale 
Grafiken sehen nicht nur schon aus. Sie lassen sich zwar 
hervorragend flir Spiele und Simulationen einsetzen, 
Sie haben aber auch in der Praxis einen groBen Nutzen. 
Zum Beispiel kann man erst durch die Bewegung ein- 
wandfrei die Lage von Objekten im dreidimensionalen 
Raum erkennea Urn raumliche Objekte zu zeichnen, 
geht man oft folgenderraa£en vor, Die Korper werden 
nicht mit Flachen berechnet, sondern man verwendet 
sogenannte Drahtmodelle, Diese Modelle setzen sich 
aus Eckpunkten und Verbindungslinien zusammen. Ge- 
nau dafiir wurde auch das Programm »Blitter« geschrie- 
ben. 

Die Grundidee ist dabei folgende, Ein Basic-Pro- 
giamm errechnet die Eckpunkte eines oder mehrer 
Korper und zeichnet durch neue Befehle unterstiltzt, ei- 
ne Filmsequenz, die dabei auf dem Bildschirm darge- 
stellt wird. Alle Schritte, Daten und Koordinaten werden 
in einer Datentabelle vermerkt. Der Animationsteil ver- 
wendet die Ta belle, und laBt die vorher berechneten 
Sequenzen hintereinander als Film ablaufen. Dabei 
kommt dann eine spezielle Line-Rountine zum Einsatz, 
Das Ergebnis ist beeindruckend, 

Damit Sie sich ein Bild machen konnen, ein paar Zah- 
len zum Vergleich: Die Line-Routine von Simons Basic 
zeichnet etwa 4000 Punkte in der Sekunde, und sehr 
schnelie und optimierte Basic-Erweiterungen ungefahr 
12000. Das Programm Blitter berechnet durchschnitt- 
lich 30000 Punkte in der Sekunde. Bei einer PixelgrGBe 
von 0,07 Millimeter ergibt sich eine Geschwindigkeit 
von uber 80 km/k In dem Sonderfall, dafi es sich um fla- 
che Linien handelt H erreicht Blitter sogar uber 180000 
Punkte pro Sekunde (500 km/h). Dabei ist es erstaun- 
lich, daB der groBe Zeitschlucker bei einfachen Grafi- 
ken nicht die Lineroutine selber, sondern das Bild- 
schirmloschen ist, Diese geht maximal 17mal in der Se- 
kunde (ohne daB eine einzige Linie gezeichnet wurde), 

Die Geschwindigkeit hat aber auch ihren Freis, denn 
der freie Speicher fur das Berechnungsprogramm ist 
sehr begrenzL Da das Programm aber nur zur Berech- 
nung von Grafiken gedacht ist. st6rt dieser Umstand 
nicht weiten Blitter ist namlich keine Befehlserweite- 
rung ftir Grafikprogramrnierung, sondern eine Art Ani- 
mal ionsprogramm. Essoll Filme berechnen. die man als 
Vorspanne, Grafikdemos oder Werbef ilme verwenden 
kann, Es besteht prinzipiell die M6glichkeit, eine Art 
Endlosfilm zu gestalten, indem man zyklische Vorgange, 



wie zum Beispiel einen Viertaktmotor, darstellt. Interes- 
sante Ergebnisse haben Versuehe mit bewegten Schrift- 
zugen oder einem drehenden Erdball gebrachL 

Um in den GenuB der superschnelien Grafik zu kom- 
men, geben Sie das Programm Blitter mit dem MSE ein, 
Um Platz zu sparer und Ihnen weniger Arbeit beim Tip- 
pen zu bereiten, haben wir Blitter gepackt. Dadurch 
muB es nach dem Laden entpackt werden. Wenn Sie 
Blitter das erste Mai mit <RUN + RETURN > starten, 
verandert sich die Rahmenfarbe, und wenige Sekunden 
spater liegt es lauffahig im Speicher. Wenn Sie sich die- 
se Prozedur ersparen wollen, sollten Sie Blitter danach 
speichem Ansonsten tippen Sie nochmais <RUN>, 
um das eigentliche Programm zu starten. Blitter ver- 
schiebt sich daraufhin automatisch an die Adresse 
$4d00 und loscht den Teil im Basic-Speicher. Nach der 
Meldung READY konnen Sie Ihre Basic-Programme 
schreiben, 
Befehlsiibersicht 

Blitter verwendet zwei wichtige Systemvariablen: da- 
tastart und dataend. Sie dienen als Zeiger fiir die Daten- 
tabelle im Speicher. Sie smd beide nicht direkt veran- 
derbar, Datastart gibt an, ab welcher Speicherposition 
sich der Datensatz befindet. und dataend zeigt auf das 
Ende des Datensatzes. 
START 

Der Befehl START schaltet den HiRes-Bildschirm ein 

und 16scht ihn, 

CLEAR 

Loscht den gesamten Datenspeicher. Dataend wird 
dabei auf datastart gesetzl 
SPEICHER wert 

Setzt datastart. Der Wert dafur reicht von bis 255, da 
nur das Highbyte des Vektors verandert wird. Sinnvoll 
sind aber nur Werte uber 128. da sonst das Programm 
selbst zum Uberschreiben freigegeben wird. Falls kein 
Wert folgt, wird automatisch 128(= $S000)angenommen. 
Dieser Befehl eignet sich, um eine Tabelle im Speicher 
zu schtitzen. 
NRML 

Schaltet auf normalen Textbildschirm zurtick, Dieser 
Befehl kann auch blind geschrieben werden, falls kein 
Cursor erscheint. 
LINE xl,yl,x2,y2 

Zeichnet eine Linie und tragt die Koordinaten in die 
Datenliste ein, was funf Bytes in der Tabelle belegt Die 
Werte fur x und y durfen von -32768 bis 32768 reichen. 
Der Ursprung (0,0) liegt in der Bildschirmmitte, der obe- 
re Rand hat die Koordinaten y = -99 und das untere Ende 
y = 99. Der rechte Rand hat die Koordinaten x- 158 und 
der linke x ^-158. Das ist bei der Berechnung zu beach- 
ten. Die Schnittkoordinaten mit den Bildschirmrandern 
werden, falls n5tig, selbstandig berechnet. 
BILD 

Schaltet den anderen Hires-Schirm ein, was einem 
Bildschirmloschen gleichkommt. Das wird in der Daten- 
tabelle vermerkt. Zwei Vermerke hintereinander sind 
["ii! Blitter der Hinweis dafiir, daB eine Filmsequenz ab- 
geschlossen ist. Man sollte deshalb darauf achten. daB 
immer wenigstens eine Linie auf den Bildschirm ge- 
zeichnet wird. 
FILM speed + anzahl 

Dieser Befehl laBt eine Filmsequenz abiaufen H wobei 
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»speed« die Geschwindigkeit angibt, mit der der Film 
abiauft. Die maximale Geschwindigkeit erreicht man 
bei speed -1. und die groBtmogiiehe Verzogerung 
durch speed = 127. Die Variable *anzahl« gibt an, wie oft 
der Film nacheinander ablaufen soli. Normalerweise 
wird »anzahl« auf null gesetzt, das heiBt die Filmsequenz 
wird einmal durchlaufem Will man zuTestzwecken eme 
Endlosschleife erzeugen, setzt man »anzahl« einfach auf 
128, 

BLOCK 

Mit diesem Befehl ist es rnoglich, zwei Filmsequenzen, 
die im Speicher durch zwei BILD-Befehle hintereinan- 
der getrennt sind, anzuschauen- Dazu wird die erste Se- 
quent mit <FILM wert> gestartet, der Befehl BLOCK 
ausgefiihrt und die folgende Sequenz mit <F1LM 
wert > ausgegeben und so weiter. Will man nun die Oa- 
ten anschlieBend noch speichern, sollte datastart mit 
dem Befehl SPEICHER wieder auf Beginn der ganzen 
Filmsequenz gestellt werden. 
WRITE »name« 

Speichert die Datentabelle von datastart bis dataend 
auf Diskette, 
Fetch »name« 

Ladt einen Datensatz von Diskette ab dataend in den 
Speicher, 

Das Programm Blitter besteht aus zwei leilen, Zum ei- 
nen aus einei Anzahl von Grafikbefehlen wie LINE, 
START und CLEAR, Alle Zusatzfunktionen dienen nur 
dem Ziel. einen Film aus errechneten Daten herzustel- 
len. Daher werden die Befehle nieht nur ausgefuhrt, 
sondern zusatzlich jede Anweisung in einer Tabelle ein- 
getragen. Urn eigene Sequenzen zu gestalten, geht man 



folgendermafien vor Man definiert in emem Basic-Pro- 
gramm einen Korper, entweder durch eine mathemati- 
sche Formel oder durch festgelegte Punkte, die bei- 
spielsweise in DATA-Zeilen abgelegt werden. Dieses 
Programm soil fur die Sequenzen die Bildschirmkoordi- 
naten der Eck punkte berechnen. Dabei darf man alle 
Basic-Befehle verwenden, Trotzdesgeringen Speicher- 
platzes konnen auch Felder und Vanablen zur internen 
Datenspeicherung verwendet werden. So kann man m 
der Berechnungsroutine auf bestimmte Werte zunick- 
greifen. Mit dem LINE-Befehlzeichnet mandann ixnmer 
einen Tell des Korpers, und ubertragt so die Koordina- 
ten der Eckpunkte in die Datentabelle. Es gibt keinen 
anderen Weg f um die Koordmaten in die Tabelle zu 
schreiben, 

Um den Effekt der Bewegung zu erhalten, trennt man 
die verschiedenen Phasen durch das BILD-Kommando. 
Wenn man viele Linien direkt nebenemander zeichnet, 
erhalt man ohne die Trennung eine ausgefiillte Flache, 
weil alles auf einem Bildschirm erscheint, Trennt man 
vor dem Zeichnen der nachsten Linie, ergibt das im Film 
den Effekt eines wandemden Strichs. Das bedeutet in 
der Praxis, daB man jedes Einzelbild berechnen muE 
Trotzdem lassen sich bestimmte Ablaufe auch systema- 
tisieren, und eine FOR-NEXT-Schleife wirkt manchmal 
wahre Wunder. 

Der erste Durchlauf benotigt deshalbeinige Zeit, und 
mansieht den Film quasi in Zeitlupe auf dem Bildschirm. 
Ist schlieJMich die Datentabelle fertiggestellt, kann der 
zweite Teil von Blitter mit dem Befehl FILM gestartet 
werden, Neben den Grafikbefehlen enthalt Blitter auch 
das Animationsprogramm, das aber vollig auf die Da- 
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tentabelle angewiesen ist. Mit diesem Programmteil 
wird die ganze Secruenz ausgegeben. So konnen Bewe- 
gungen, deren Berechnung Stunden, sogar Tage, ge- 
dauert hat, innerhalb weniger Sekunden zu einem kom- 
pletten Film verschmelzen. Die Datentabelle laBt sich 
natiirlich auch speichein, dam it komplexe und langwie- 
nge Berechnungen mir einmal durchgefuhrt werden 
miissen, 

Slitter reserviert 20 KByte fur den Datensatz. Das ist 
kein zufalliger Wert, sondern ergibt sich aus der unver- 
schiebbaren Adresse der beiden Grafikbiidschirme, 
die dazu benotigt werden, ein flimmerfreies Bild zu er- 
halten. Es ist namlich nicht besonders mteressant, zu se- 
hen, wie sich jedes einzelne Bild des Films aufbaut. Das 
wiirde zu einem unschonen Wackeln fuhren. Daher 
zeichnet Blitter das nachste Bild immer auf dem nichtak- 
tiven Grafik bildschirm, und schaltet erst urn, wenn die 
Grafik fertig ist. Da jede Linie 5 Bytes in der Tabelle be- 
legt und jeder Bildschirmwechsel ein weiteres Byte, 
passen maximal 3900 Linien in den Speicher Verwen- 
det man pro Bild 30 Linien mit einer durchschmttlichen 
Lange von 50 Pixel ergeben sich 130 Bilder. Diese wer- 
den mit einer Frequenz von 9 Bildern pro Sekunde in ei- 
nem Film mit 14 Sekunden ausgegeben, Erfahrungsge- 
maB lauft ein Film ab einer Bildwiederholfrequenz liber 
10 Bilder pro Sekunde flieftend ab Mit weniger als 5 Bil- 
dern wird es allerdings kritisch, Das bedeutet, daB ei- 
nem etwa 3000 Punkte pro Bild zur Verfugung stehen, 
was normalerweise fur eine komplexe Grafik reicht. 

Fiir Blitter wurde die Hires-Aufldsung von 320 mal £00 
Bildpunkten gewahlt, da hier kleine Strukturen noch 
sichtbar bleiben. AuGerdem hat es sich herausgestellt. 
dafi Farben nur irritieren. Wenn sich namlich zwei ver- 
schiedenfarbige Linien schneiden, erscheint der 
Schnittpunkt in einer dritten Farba Urn diese Falle abzu- 
fragen, wiirde einige Rechenzeit verlorengehen, was 
die Geschwindigkeit senken wiirde. Wenn man die 
Farbverschiebung aber nicht verhindert, entsteht ein 
undurchschaubares Chaos, was dem Erscheinungsbild 
ablraglich ware. 

Zum SchluB nach ein paar Tricks, urn mit den Datenta- 
bellen effektiver zu arbeiten, Zwei Datensatze verbindet 
man folgendermaBen: 



SPE1CHER 
CLEAR 

FETCH 'data!" 
FETCH *daia2" 
WRITE "daia3- 



;siehe BelehlsiabeLlfc 
;Speicher Ifochen 
;ersten Datensatz laden 
;zweiten Datensatz anhMngen 
;und speichem. 



Die Methode nutzt den Umstand, daB neue Daten im- 
mer hinter die bestehende Tabelle angehangt werden, 
Wenn eine Berechnung zu lange dauert, bereitet es da- 
her keine Probleme, an einem bestimmten Punkt zu 
stoppers Der noch nicht fertiggestellte Datensatz wird 
einfach gespeichert Um fortzufahren ladt man ihn, und 
rechnet die folgenen Sequenzen aus. So kann man auch 
komplexe Berechnungen in zwei Tteilprogramme auf- 
splitten. 

Blitter ist ein variables Programm, das vom Benutzer 
ein Gutteil an Arbeit erfordert. Es benotigt namlich eini- 
ge Uberlegung und Experimentieren, um die Korper zu 
definieren und zu berechnen. Mit etwas Erfahrung geht 
dann alles wesentlich leichter. Um einen Eindruck zu 
gewinnen, wie man einen Film gestalten kann, sollten 
sie sich die zwei Demoprogramme ansehen. Sie enthal- 
ten die wichtigsten Elemente und lassen sich auch noch 
ausbauen, (O. Strunk/gn) 



Steckbrief 


Name: 


Blitter 


Computer; 


C 64, C 138 


Checksummer: 


MSE 


Datsntrager: 


Diskette 







Speicheraufteilung 


$0000 


- $035f 


Zeropage, Stack .., 


$Q35f 


- $03ff 


diverse Zwecke 


$Q3fe 


/ $03(1 


Pointer auf End* der Datentabelle 






(dataend) 


$0400 


-$07f7 


Video RAM 


$0001 


-$4cff 


Freier Speicher flir Basic (LI KByte) 


mm 


-$ScO0 


Programm »Blitter* 


$5c00 


- $Sff7 


Fkrb-RAM I 


$6000 


-$7f3f 


Hfrea-Bildechirm I 


$8000 


-$cf08 


freier Speicher fllr Daten 


$d000 


™$dbfT 


unbenii tzter Speicher 
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( JF 


v. 


l 1 


fit 


A3 


:jh 


c» 




1 I.' 


7B 




66 


Ah 


2D 


5 b 


85 


F2 



15A1 


: 26 


01 


BY 


1A 


8D 


C7 


E3 


71 


03 


15A9 


76 


7 A 


5B 


16 


DD 


IB 


7E 


MY 


16 


15LS1 


I 3F 


AD 


88 


BE 


ID 


D9 


FC 


CO 


04 


1 5 EH 


EO 


UE 


5E 


04 


5D 


E0 


A 4 


00 


ID 


1501 


36 


K3 


53 


133 


EC 


BE 


ZE 


CF 


70 


1509 


4B 


62 


l>ll 


A3 


6K 


D6 


E7 


F5 


EA 


!5|)J 


71 


0B 


C3 


7B 


3K 


93 


9D 


SB 


96 


1 &DS 


C» 


00 


68 


HO 


14 


96 


06 


DC 


bv 


15K1 


6A 


77 


IF 


61) 


Ob 


D9 


K9 


60 


20 


15E9 


5D 


74 


BD 


FA 


DC 


FK 


AE 


21 


FC 


15KI 


B8 


6F 


67 


F3 


33 


B3 


79 


76 


61 


L5F9 


11 


rt 


62 


9> 


00 


L>B 


8D 


4E 


6B 


1601 


E3 


Fl 


86 


Ml: 


3B 


2D 


6B 


BE 


OB 


1609 


81) 


BF 


5B 


UF 


Mb 


CA 


3Y 


0D 


UB 


161 J 


EC 


FK 


66 


Y6 


BF 


2F 


02 


2E 


DA 


1619 


F0 


52 


60 


1 6 


71 


AH 


ik; 


73': 


63 


IfSli 1 


3Y 


1 Y 


!i / 


A5 


Dl 


8D 


in 


67 


80 


L 629 




Y3 


HA 


BB 


66 


|7 1 


Ml I 


9K 


bl 


1.631 




OF. 


OB 


K5 


K0 


45 


DR 


0A 


5C 


1 639 


40 


0-1 


t 


3b 


\\\\. 


BF 


OB 


B2 


5A 


I 64 1 


Ft" 


F4 


B6 


RB 


BA 


36 


FT) 


fiE 


2U 


1 1 1'i 


VF 


57^ 


10 


DO 


37 


113 


F9 


39 


■1*4 


1 tl*\ 1 




IW' 

*r\ * 


Tit* 


an 

Yi'l 


hi' 


01 


49 


00 


AO 






V'l> 


A 7 




h i 


DC 1 


5D 


9E 


6A 


I mi 1 


Mil 


\'9 


c> . 


A. Ii 


I'- 
ll 


All 

n l ' 


OF 


EA 


I ] 


1 689 




1 B 


Bfi 


Kli 


7F 


33 


3D 


37 


46 


167L 


ut 


1*1 


17 


79 


09 


F8 


02 


7K 


IK 


]H7 9 


94 


2Y 


KO 


42 


7E 


10 


9F 


B3 


YF 


1681 


09 


Fit 


50 


9F 


OK 


04 


FD 


FO 


!*:t 


1689 


2Y 


Fir 


9fl 


4F 


FC 


50 


9F 


E3 


DY 


1(591 


42 


YF 


KB 


02 


YF 


KB 


42 


VF 


AE 


1899 


71 


09 


FC 


DB 


1F 


FF 


FF 09 


F0 


*6A1 


FA 


1J0 


9F 


HF 


B4 


FF 


ni 


011 


1)4 


16AD 


FF 


FF 


61 


3F 


K.U 


02 


YF 


FA 


Bl 


I6H1 


Al 


;iv 


FA 


90 


9F 


FK 


98 


4F 


D5 


WAV* 


FK 


9F 


1J4 


B4 


FF 


K4 


02 


6D 


Ml, 


\tv.:\ 


Fit 


110 


my 


0B 


01) 


0D 


0D 


0D 


5Y 



SchneUe Graflk mil Blittw (Schlufi) 



„Hallo, Computer-Fans* 
10 INPUT A$ : IP A$ = PRINT GOTO 20 



10 LPRINT „CARRERA" 
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Awabe l/Januar 198? 



Anwendungs-Listing Commodore 



5 REM BEWEGTE DREIECKE <076> 

6 REM <0«8> 
8 kEM <070> 

15 SPE1CHER : REM SPEICHERSTART AUF STAN DAK 

T $B000 <099> 

17 CLEAR : REM SPEICHER LOESCHEN <237> 

16 START ! HEM fUEES BILDS CHIRM EINSOfAL 

TEN <239> 

25 N-9 :REM 3 DREIECKE = 9 LIN I EN <099> 

27 REM <089> 

28 REM KOORD1NATEN LIND BEWEGUNGSB I CHTUNG ER 
MITTELN <012> 

29 REM <091> 

30 DIM OK N>,02(N) ,03(10. Pl(N) ,P2lN),P3(N} <173> 
40 DIM A1(N).A2(N j a A3(N) t Bl(N),B2(N) .B3{N) <220> 
50 S-4:T=5;FOR 1=1 TO N <166> 
60 Oi(I)=f(7 AND I)+3>*(-l)"I:Pl(I}=( (2 AND 

I )+2 )* I - 1 ) ~ I <002> 

70 NEXT: E= INT O000/N) :EE=E-40 <057> 

75 REM <137> 

76 REM BI LD5CHI RMRAENDER FESTLEGEN <149> 

77 REM <139> 
80 RR=l50:LR--RR:OB-90 UR=-OB <204> 

85 REM <14?> 

86 REM HAUPTSCHLEIFE <222> 

87 REM Cl49> 
90 FOB W=0 TO E : FOR 1=1 TO N <071> 
100 IF A1(I)>RR THEN Al ( I ) =RR: Fl f I ) = -END (1 

)*T-2 <200> 
110 IF AKIKLR THEN AH I ) = LR: PI ( I ) -END I 1 J 

*T+2 <182> 
120 IF BUI >>0B THEN B1(I )-OB:01 ( I ) = -RND fl 

)*S-2 <255> 
130 IF Bill) cUR THEN Bl ( I) =UR: 01 f I ) =RND (1* 

*S+2 <2A6> 

140 AlfI)=Al( I)+Plf I):B1(I) = B1( n+Olfl) <070> 



Demo 1 zu Slitter: Bewegle Dieiecke 



150 IF W-EE THEN Pi f I ) =-Al ( I )/40* Oil I > = -Bl t 



I)/40 <228> 
160 NEXT : BILD : REM HI RES SCREEN LOESCHEN <027> 

165 REM <227? 

166 REM DREIECKE ZEICHNEN <009> 

167 REM <229> 
170 FOR 1=1 TO N STEP 3 : 12=1+1 : 13=1+2 <118> 
180 LINE A1<I)»B1(I)»A1(I2) I B1( I2J <013> 
190 LINE AH 13 ) , Bl { 13 ) , Al( 12 ) , Bl ( 12 1 <116> 
200 LINE A1(I3) pBH 13 ) , Alf I ) ,B1( I) <14&> 
210 NEXT : NEXT <213> 

215 REM <02l> 

216 REM UND SCHLIESSLICH: FILM <131> 
£17 REM <023> 
220 FILM 129 <074> 



I SPElCHERsPOKE 5 5 280, 0t POKE 53281 ,0: PR IN T 

M IWHITE>" <025> 

a CLEAR i START <117> 

IH FUR N=2H0 TO 100 STEP -2:A=N/300 < W> 

20 FDR M-W 10 S I BP 20 <20*> 

20 OOSUB 2000 <24B> 

40 NEX I i BILD: NEXT <196> 

S0 FOR N«99 TO-100 STEP -»2afl«N/3iDti <«&!> 

4,0 FOR M*N ID 100+N STEP 10 <217> 

63 BOSU& 2000iNEX TstaLDiNEX I <, 1SB> 

10G0 FILM 129 <092> 

2000 IF M<-1 THEN RE 1 URN < IB0> 

2810 fia41300/Ms US-BH2: X2^-XI <210> 

202a Y1*-B/2j Y2ny 1 <03i> 

2030 Z1»C0B(A>*X1+S1N(A) *Yl < i93> 

2040 Z2«COS(A) »X2><3IN<A> *Y2 <.22?> 

2050 Yi-+SIN<A>*X1 +C0B (A)*Yi <v2l5> 

2060 Y2*H31N(«M-X2+C0S(fl)*Y2 C0lfl9> 

ifO70 LINE jtl,Yi,j£2»V2sR£lURN <224> 



Demo 2: Flng fiber elite Ebene 



Hier kommt die Carrera. Das Schreibmobil, das ein 
Schonschreibdrucker ist. 
Vom Olympia-Team. 





Emerserts isi die Carrera das Schrerbmobil. also 
eme mobile elektromsehe Schceibmaschine. 
Andererseits ein vielseikjer Schonschreibdrucker 
Igr Kemicompuier. Also gen^Li rias nchlige Gerat 
rijr alle Computer Fans und -Freaks, denn Die 
Carrera isl anspruchsvolle Technik; mikroprozes* 
sorgesteuen imd myltrlunklional. Das auswech- 
selbarc Typenrad schreibt schnell und rxazkse: 
fen, gespern und m wei Schreibleilungen Mit 
100 verschiedenen Zeicherv in Oauerlunklion Wer 
also Wert aul optimaien Output legt, brauchl das 
Schreibmobil, das ein Schonschreibdrucker ist 
Und wte Sie die 6.5 kg prolessianeiten Scrtreith 
komfoit tuikciriMTHTi. s.icji Ihnen fhr Orympla^Ver- 
tragsharidfer. 



OLYMPIAD 

Biirotechnik der AEG 
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Commodore Tips & Tricks 

Voile Kontrolle — Sounds 
mil dem Joystick 



Mit unserem Listing »Fairlight 64« komien Sie 
samtliche Klangparameter des C 64 bequem 
iiber die Punktionstasten und den Joystick 
einstellen. 

Es gibt viele in Basic geschriebene Musikpro 
gramme, bei denen man auf den Tasten spielen 
Imuft, urn eine Klaviertastatur zu ersetzen. Der 
Nachteil dieser Programme 1st, daft es nicht einfach 1st, 
mit ihnen zu experimentieren oder neue Klange zu ent- 
decken. AuBerdem werden die Fahigkeiten des SID 
(Soundchip des C 64) meistens nicht voll genutzt. Anders 
ist das bei *Fairlight 64*1, AuBer Ringmodulation und 
Synchronisation, die bei stehenden Tonen keine Wir- 
kung haben, werden alle Register des Soundchips »ge- 
zogen*. 

xFairlight 64 « wird liber den Joystick in Port 2 und die 
Funktionstasten gesteuert und ist deshalb sehr einfach 
und komfortabel zu bedienen. Jede Veranderung wird 







hkhftlt 


16 




Hintergrund- und Rahmenfarbe setzen 


ao- 


88 


{JberBchrift 


90- 


130 


Laufschrift 


L3B- 


137 


Gerausch 


150- 


200 


Fseudoscrolling 


210 




Feuerknop tabfrag e 


230- 


380 


Mend 


aes 




Definition der V ariablen /Register 


310- 


390 


Joystick- und Funkiionstastenabfrage 


390- 


420 


Erhohen der Frequenz 


439- 


465 


Vermindern der Frequenz 


469- 


480 


Erhohen der Verstimmung 


489- 


495 


Vermindern der Verstimmung 


500- 


515 


Auswahl der Stimma 


S39- 


545 


ErhShen der Fiitergrund frequenz 


649- 


m 


Verrninderung der Filtergru ndfrequenz 


565- 


635 


Auswahl der Wellenform 


639- 


665 


Verstimmung nimml zu 


670- 


675 


Verstimmung nimmr ab 


679- 


720 


Auswahl des Filtermodus 


729- 


735 


Erh6hen der Resonanz 


749- 


75S 


Vermmdem der Resonanz 


IBB— 


050 


Filterkombi nation 


1000 




Ausgabe des Filtermodus 


1SD0-1510 


Ausgabe der Resonanz 


3000-30S0 


Anfanggton. POKEn der DATAs in die SID- 






Register 



Program mb achre ibung 



Steckbrief 


Programm; 


Fairlight 54 


Computer: 


C 64. C 128 


Checicsummer: 


Version 3 



Datentrager: Diskette, Kassette 



sofort auf dem Bildschirm sichtbar und natiirlich auch 
horbar. 

Das Programm verfiigt iiber folgende Fahigkeiten: 
L Veranderung der 

a) Resonanz (Cursor hoch/runter) 

b) Filtergrundfrequenz joystick vor/zuriick) 

c) Wellenform (F3) 

2< Ein/Ausschalten der 

a) Stimmen (F1/F3) 

b) Filter (F5) 

c) Filtermodi (FT) 

3. Tbneffekte durch 

a) Feinverstimmung 0oystick rechts/links + Feuer) 

b) Grobversumrnung (Joystick vor/zurtick + Feuer) 
Nicht alle Veranderungen sind gleich zu bemerken. 

So muB man beispielsweise den Joystick eine gewisse 
Zeit nach hinten Ziehen, um den Ton dumpfer klingen zu 
lassen. Dadurch erh6ht sich allerdings auch die Genau- 
igkeit der Sleuerung. Die Veranderung der Resonanz 
wird deutlich horbar, wenn man gleich zu Be gin n den 
Wert 2 einstellt. 
Interessante Tbneffekte; 

1) Gleich nach dem Umschalten ins Menu »Tune Effect* 
ganz »aufdrehen«. danach » Detune* erhohen* Es ent- 
steht ein rmgmodulationsahnlicher Klang (metallisch), 
Nun Joystick zurilckziehen, 

2) Alle Wellenformen auf »Dreieck« schalten; Frequenz 
und Detune erhohen Cs entsteht ein flotenahnlicher 
Klang 

3) Filter auf HochpaB und BandpaB schalten, Alle Wel- 
lenformen: Sagezahn, Filter 2 aus. Verandern Sie nun 
die Filtergrundfrequenz (Cut-off)- 

Es gibt noch sehr viele andere Variationen. Es bleibt 
Ihnen tiberlassen, diese herauszufinden, 

(Daniel Hanle/ue) 



Variable 


Bedeutung 


A&U5) 


La u fschriftvariablen 


TE$ 


endguttige Laufschrift 


TW 


ASCII-Code der Buchstaben von TE$, gleich- 




zeitig Low-Byte der Frequenz des »Zwit- 




scherns« 


SI 


Adresse des SID (54272) 


M$ 


Ausschnitt von TE$ 


F 


Low-Byte der Frequenz von Stimme L 


F2 


Low-Byte der Frequenz von Stimme 2 


F3 


Low-Byte der Frequenz von Stimme 3 


FF 


High-Byte der Frequenzen 1 * 3 


DT 


Detune -Wert, wird zu FF addiert/gubtrahiert 


T 


wie FF 


C 


Wert der Cut-off-Frequenz 


W$ 


Darstellung der aktuellen Wellenform 


S 


gewahlte Stimme 


FP 


gewahlter FUterpaft 


Z(S) 


Variable zur Auswahl der Stimmen 


DI 


Variable zur Auswahl der arbeitenden Filter 


J 


Inhalt des Joystickregisters 


A$ 


gedrOckte Taste 


I.D,V 


So hleif en variablen 



Li ate der Variablen 
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REM #*** + **#■*****##*#*****+ 

1 REM ** FPIRL1GHT 64 ** 

2 REM *# <C> 19B5 BV ** 

3 REM ** ZMARF ELECTRONICS ** 

4 REM ** f DANIEL HAENLE) ** 

7 REM ***»*»**#*#»#*##*#*#»»* 

8 REM 

10 PRINT" CCLR,6D0WN>" 

15 POKE 53290, 1 IsPOKE 53291 . 1 1 : 51=54272 
211 FDR I -IB TD 13? PRINT TAB ( I ) ; " {frlH I TE „ UP , S 

PACE>Z N A R F"=GDSUB 70: NEXT I: PRINT 
30 FOR 1=0 TD 7: PRINT TAB (J );" tUP, SPACE >E 

LECTRDNIC S"sGDSUB 70: NEXT 
35 PRINT" C2D0WN}" 

40 FOR I=B TO t3:PRINT TAB <I ) ? " <UP .SPACE JP 

RESENTS" :GOSUB 70!«EXT I 
45 PR r NT " CHOKE , 5D0WN >" ; TAB<6> ; " ^<^JCJ^CJE£££ 

C C C C C C EC C C C.CCI 
50 PRINT TAB(6) ; M 5<23RIQHT>B" 
55 PRINT TAB (6) ; M fi<23RICHT)J ,J 

60 PRINT TflB<A> ; " A fi.C.C.C JJLCXLC C C C_C C C_C CUCS&J^l 

"t PRINT" {40OWN}" 
65 GOTO 73 

70 FOR D-0 TO 10; NEXT D: RETURN 

75 PRINT TAB (9> ; " {RV5QN > 1 BSP ACE > V" 

90 PRINT TAB 19) { " {RVSON, SPACE , RVQFF , leSPAC 

E RVSON SPACE > ° 
B3 PRINT TAB t 4 ?) ( "*<RVSON, 1BSPACE, RVOFF > 
90 Af ij) «" {WHITE * J7SPACEXO BY DANIEL HAE 

NLE 1935* 

95 A*(2)«" : <5SP ACE >FA I RL I GHT 64<7SPACE>" 
100 A* < Z>> ~ "PUT JOYSTICK IN PORT 2 C7SPACE) *' 
105 A* 14)^ "PRESS FIRE TO START C6SPACE ) " 
110 A* (5)= l, MY ADRESS: DANIEL HAENLE <5SPACE 



<141 > 

<ia&> 

<19S> 
<047> 
<211> 
<148> 
<07B> 
<048 > 
<1Q3> 

<043> 
<095> 



<230^ 

<0ll> 
US7/ 
<192> 

<073> 
<115> 
<164> 
<090> 

<250> 
<043> 

<01 1 > 
<15S> 
<146> 
<166> 



Listing uFaiilighl 64« 



lis 



>BISMARCKSTR. 26 C4SPACE>7760 RADOLFZEL 

L hl 

A*<i>* r ' C4SP ACE J TEL J 07732/3737 < OSPACE > 



120 AS<7>-"ENJDY IT 



(OH VEAR ! > <19SPACE> 



130 FOR 1=1 TO 7sTE*=TE*+A*tn ;NEXT I 

132 REM FOR 1=1 TO 3: T2$=T2$+B* < 1> ; NEXT I 

133 GQSUB 2000 

135 FOR V-l TO 254 STEP 2 

136 TW=ASC (MID* <TE*,V, 1)1 

137 POKE SI+1 t TW:POKE SI+15, 255-TWjPOKE SI 
+1 ,TW+30:NEXT V 

145 RESTORE sGCSUS 2000 

150 REM *## PSEUDOSCRQLL INS **#* 

160 PRINT" <2UP>" 

170 FOR 1=1 TO 255 

130 M*=MID*<TE4S I « 17) 

190 PRINT " CUP, 10RIGKT3 > ; 

200 FDR F=0 TO 100: NEXT F 

210 IF PEEK (56320* "111 THEN 230 

220 NEXT I i GOTO 170 

230 REM *** MENUE *-*+ 

235 PRINT" <CLR,2D0WNr': PRINT TABfO) ? " CRVSO 

N , BLACK >F A I R L I B H T<2SPACE>6 4" 
237 PRINT TAB (4) j " (DQWNXO BY ZNARF ELECT 

RON ICS 1705" 
240 PRINT" <3D0WN,2SPACE>FREdUENCY UP C3SPAC 

E>: JOYSTICK — >" 
245 PR I NT " C2SPACE 5FREQUENC Y DOWN l JOYSTIC 

K < — " 

250 PRINT" C2S PACE) CUT OFF UP C5SPACEJ : JOYS 
TICK UP" 

255 PR INT " C2SP ACE) CUT OFF D0WNC3SPACE1 t JO 
YSTICK DOWN" 



040 ■ 

<12i> 

<02B> 
<229> 
t!42> 
<C97> 
<166> 

< 101 > 

<038> 
<006> 
<024> 

< 234 > 
*:044> 
<146> 

< 170> 
<226> 
<223> 
<027> 

< 150> 

<24t> 

251 
<055> 
<069> 
<220> 
<133> 



— ELCOS ELECTRONIC-COMPUTER- s 
3 VERSAND s 




TURBO 3 

Proli-J&ysllckfn 

3 QUSW«ChS6l- 

btiren Griff en, 
SMicroschallerri 
u. Quick- Shot- 
Tafile. Ftlr AlgrJ 
u. Commodore. 

3950 





TURBO 1 

Der robuste 
Joystick Incl 
Adopter fur 
AnschluBan 
Commodore 
C16/116und 

+ 4 «^95 



19? 



TURBO GEOS MOUSE 

zur Programm- 
BtBuorung d&s 
Botrlebasystqms 
Gees. Audi fur 
Elg<snprogramme H 
10r Commodofe 



so 



995 



BOBl.-Nr . □ 1011 




TURBO-PROFI- 
LIGHT-PEN 

f. Commodore 
C64und C128 
incl. Demo- 
Software 

69f° 




TURBO iPRO^i 

Joystick mit 
6 Micrcschaltern 
2 Feuertaaten 
fOr Commodore 
und Atari, 

29?° 



TURBO DATA 

kgmfortablor Dalonrocorder fOr 
Einalefger u. ProtJa, WK ^ingebau- 
tem Kopf-Ju Stior- r, commod am 
Lautsprocriar Computer 




enst -Nr D 1201 

Alan- JIQ50 

Computer W m * 




TURBO JUNIOR 

Der Joystick fiir 
Elnsteiger m\\ 
2 FeuerknOpten. 
FQr Atari und 
Commodore 



9? 5 



eoal -Nr D1008 



DATASETTE 

Da ten -Recorder fQr Commo- 
dore-Computer C 64/1 28 



375° 

Bot»> -Nr, (209 




Re$et-Taster 

User-Port B^at Nr D1207 

Reset-Taster 

serlell bv&i nt disob 



Z? 5 

2 95 



TU RBO- M on i tor&tti nd or 

geeignet for alle Monitore 
bisl2 H 5Zoll (31cm) 
Dreh- und Schwenkfuft. 



JOYSTICK-ADAPTER 

fOr Commodore JL50 

Cl6/C116und+4 V« 

BflSl-Nf 01013 





Beldseftig 
geprUfte 1 A* 
Quaiitl&ts- 
Diskette n t 

SS/DD (1 D) 



TURBO DISKI 85 Oikettenbox 
tUr100Dlsketten5'/r 

steubsicher u. 
abschtieRbar. 



BoBt.^Nf D1101 



10 Stuck 

DS/OD (2D) IACQ 

10 Stuck I A? 



Besi Nr D uoi 



Hosl Ni 1106 




Boal Ni Ditll 



ELCOS Electronic-Computer-Versand GmbH 
Postfach 110605. 1000 Berlin 11 ■«» {030) 261 1810 
Postglrokonto: Bln/W, Konto-Nr,: 4903-108 (BL2 100 100 10) 



Llelerung nur per Nachnahme oder Vorauskasse unfrei -f Verp, 
Ah DM 100.- Aufkagswert frei +Verp Ab DM250 r Preis incl. Verp. 
Geric his stand Berlin [W) 



Ausgabe 1/Jamiar 1907 



45 



Commodore Tips & Tricks 



260 


PRINT" {2SPACE>FILTER MODUS <!3SPACE } : F? 






* 


<250> 


262 


PRINT" <2 SPACE } VD I CE C 1 0SP ACE > : Ft" , 


<061> 


265 


PR INT " C2SPACE} WAVEFORM X7SPACEJ : F3 " 11 


<0O7> 


270 


PRINT" <2SP ACE? DETUNE UP C6SPACE} : JO VST 






1CK ~>f2SPACEJ+ F I RE ,k 


<079> 


275 


PRINT" <2SPACE>D£TUNE DOWN {4SP ACE >] JOY 






STICK < — {2SPACEJ+ FIRE" 


<012> 


276 


PRINT" (2SPACE)TUNE EFFECT UP i JOYSTIC 






K UP<3SPACE>+ FIRE" 


<2S1> 


277 


PR INT" { 2SPACE > TUNE EFFECT D. I JDY5TIC 






K DOWN + FIRE" 


<223> 


27B 


PRINT" C2S PACE } RESONANCE UP (3SPACE>; CU 






RSDR — >" 


< 154> 


279 


PRINT " X2SPACE >RESONANCE DOWN : CURSOR 






DOWN" 


<044> 


280 


PRINT" <2SPACE>FILTERS ON/OFF : F5" 


< 104> 


205 


F=3 : FF=55; DT=4 : T=i2? t C= 1 60; W* ( 1) ■ "HQ" : 






Wt i 21 =Wt 1 1 J ■ W$ ( 3 ) =W$ 1 1 > i 5= 1 1 FF^4 


< 024 > 


286 


Z<S)~4:W(1> -33: W (2) «33: W (3) =33: DI -0 


<027> 




□EM #*# JOYSTICh'ABFRAGF *#+ 


230 


310 


J=PEEi . (56.320) 


<047> 


312 


GET ATe IP A£=CI4R£ ( 133 J THEN GOSUB 5090' 






goto rum 


< 1 32 > 


313 


IF A*=CHR* 1 135) THEN GDSUB &H0* GOTU 31 









< 1 47> 


i 1 1 


fp AX=" {RIGHT} " THEN GDSUB 730* GOTO 31 









< 100> 


317 


IF A*=CHRf U34J THEN GDSUB 580: GOTO 31 









<212^ 


318 


IF A*=CHR* (136) THEN 00 SUB 680: GOTO 31 









< 029 > 


31*? 


IF A*=" {DnW1M>"THEN GDSUB 750' GOTO 310 

J r n » "L l/U nil ^ II Pl_ 1 "N LJI—TibJ LJ LF i JU r UU P U Jl VjT 


< 129> 




IF J=119 THEN GOSUB 400:GOTD 310 




325 


IF J=- 1 23 THEN GOSUB 440:6DTO 310 


<070> 


330 


IF J =103 THEN GOSUB ^ 701 GOTO 310 


<227> 


335 


IP Jb 107 THEN GOSUB 490- GOTO 310 


<250> 


-1 w 


IF J = l71 THEN GOSUB 500 i GOTH 310 

IP W 1/1 1 P ^ LJ LJ i_r l_f t_J mJmJ WJ m ULf r LJ «J Jj W 


< 121 > 


345 


IF J = 126 THEN GDSUB 540 * GUTD 110 


<224 > 


350 


IF J™ 1 25 THEN GDSUB 55 H" GDTC 3 1 (A 


< 1 0B > 


'60 


IF THEN GOSUB 6403 GOTO 310 


< 1 76 > 




IF J- 1 09 THEN GOSUB 670: GOTO 310 


<017> 


390 


GOTO 310 


< B96 ; 


399 


REM •«» FREQUENCY UP *** 


- 01 h 


400 


FmF41:IF F>2SS THEN F»0 


<231 > 


405 


F2"FxF3»F j TU=0 


<026 • 


410 


POKE SI , T+-DTi POKE 61^1 »F a POKE GI+7,T 


< 026 > 


415 


POKE 51 *6,F2: POKE S 1+ 1 A ♦ T-DT ! POKE SI+l 






S t F3 


<ais> » 


420 


RETURN 


<224> 


439 


REM »«» FREQUENCY DGU1M 


< 129> 






S. J Hi 


4 4' j 


F2"F I F3»F t TIJti0 


<066> 








460 








*5 F 


< 165 > 


465 


RETURN 


<0 1 3> 


469 


REN *«« DETUNE UP **• 


< 337> 


4 70 


DT*DT+l:IF DTM27 THEN DT" 127 


<04b> 


400 


GOSUB 653 i RETURN 


<151 > 


40? 


REM *«» DETUNE DOWN #** 


■ 1 9£n . 


490 


DT»DT-1 i IF DT<0 THEN DTa0 


<002> 


495 


GOSUB 655: RE TURN 


< 166 > 


49? 


REM **# VOICE *## 


< 193 > 


500 


5 B S^ I ; IF S=4 THEN S»l 


< 143> 


305 


PR I NT " {HONE , 1 4D0NN , 7RI QHT , 1 0SPACE > t " B 








< 136 > 


510 


PRINT" {HOME, 13D0WN, 19R IGHTJ "W* (S) " t3SP 






ACE > " 


< 142> 


513 


RETURN 


<063> 


539 


REM ### CUT OFF UP 


< 1 16> 


; ,4H 




<05 1 > 




pniCF SI +^7 C ■ PDKE SIi^l iC/Zd) i RETURN 


< 029 > 


' j 4 ' r 1 


TIE n WWW Il^U 1 Ur 1 UUWIV WWW 


K 165> 


550 


C-C-5UF tX0 TMEN C-0 


<229> 


553 


GOSUB 34S: RETURN 


<204> 


565 


REM ##* WAVEFORM ### 


<046> 


560 


ZtS)-2 (S) + ii IF 2 (9>-6 THEN Z(S>"»1 


0u:, ■ 


585 


ON Z (Si GOTO 590,600,610,620,623 


164 


590 


GOSUB 303iWfS>-129iW» (Si NOISE " t GOSUB 






305fGQTO 630 


<175> 


60S 


GOSUB 303iW<S>-6Si W*(S> GOSUB 303 






: GOTO 630 


< 189> 



46 



610 


GOSUB 505 : W ( 5 ) -33 : W* ( S) = " Wfl" : GOSUB 505 






:GOT0 630 


<2I3> 


620 


60SUB 305sW^Si*l7:W*CS> = , 'ilfl":GOSUB 505 






:G0T0 630 


<072> 


625 


GDSUB 505: W(S)=00iW* (SI -"QFF'"5 GOSUB 50 






5:BDT0 630 


<209> 


630 


POKE SI+4,WU>:P0KE S 1+1 1 ,U (2h POKE SI 






+16,W(3) 


< 186/ 


635 


RETURN 


<105> 


639 


REM *## TUNE UP *** 


<216> 


640 


IF F>225 THEN F=225i F2=F: F3=F 


<t41> 


645 


IF F<30 THEN F=30: F2-F: F3-F 


<mb> 


650 


TU=TU+1:IF TU>30 THEN TU=30 


<0&2> 


655 


POKE SI t T+DTjP0KE SI+I ,F; POKE SI+7,T 


<0I7> 


66ES 


POKE SX+B,F2+TU:P0KE SI +14, T-DT: POKE S 






I+15,F3-TU 


<1I9> 


665 


RETURN 


<215> 


669 


REM *** TUNE DOWN *** 


<064> 


670 


TU^TU-1 i IF TU<0 THEN TU=0 


<228> 


675 


GOSUB 655: RETURN 


<092> 


679 


REM F 1 1 TFRMODUS 


<B09> 


6tJ0 


FP=FP+1:IF FP-7 THEN FP»1 ■ 


<220> 


6S5 


rihf FP GFITn A*?0 A*? 1 ^ 7BH 7H5 710 715 


<20G> 


■ i ? *• i 








: GOTO 720 


< 173 > 










Bi- rerun 7^ci 


<034> 


700 


F I "64 * F#- " HIGHPA^S < 1 1 SPACE > " * GDSUB 1 00 






0:(iOTO 720 


< 1 6*? > 


703 


F 1 - 96 ; F " H I GHP ftSS + BANDPASS HH ; GOSUB 1 






000 t GOTO 720 


< 101 > 


7 10 


H I =4fch Fi-°L0WPASS + BANDPASS <H : GOSUB 1 






000^ GOTO 720 


<010> 


713 


F I =- 1 *5- F *= "VOLUME OFF f 1 i SPACE >" s GOSUB 






1000 


<010? 


7 5 a 


prjKF SI +24 (FI+15) - ftF TURN 


-'066 > 


729 


rem RFC nNftNi"F UP *## 


< i 41 > 


t <JW 




<037> 


735 


PfWr CT 4-7T itRF+FTIi 1 nfl^LIR 1 ^0101* RFTI IRN 


■ j j 


f H / 


ntn w rfc9UrNHnlUt, IJUpfPI 




/' j'H 


ri i_ ■* r\E. i a ir helmu < ncn nc — 


< 1 43 > 


755 


GOSUB 7 35 : GDSUB 1 500 ; RET URN 


<099> 


799 


REM » «« FILTERS ON/OFF *»ft 


<223> 


S00 


D 1 =DI + 1 i IF DI-9 THEN Ot = 1 


<11I> 


003 


ON DI GOTO 010,015,020,827,027,927,830 






,B35 


<thl> 


G10 


Fa»UFD*-' t FILTER 2 & 3 OFF "i GOSUB S50i 






GOTO 640 


<075> 


a 15 


F0~2sFD**" FILTER 1 Sr 3 OFF 1 **: BQSUB 850; 






GOTO S40 


<108> 


020 


F0**4s F0*^ 1l F 1LTER 1 V 2 OFF"* GOSUB 050 1 






WTU 1 U El "TV/ 


..; 1 t; 1 - 


922 


FO=fts FU*=>"F ILTER 1 OFF C4SPACE > H 1 GOSUB 






H^d-RflTn P)40 
a l jwp . uhj i u a Hfu 


<035> 


023 








B50:SOTO 840 


<010> 


627 


FO-3iF0*- "FILTER 3 OFF C4SPAEE > " 1 GOSUB 






>wmf WV P ■ >J \mf T V 


<20G> 


830 


FO"0 : F0*" "ALL FILTERS OFF " 1 GOSUB 630? 






GOTO 840 


<0G9> 


635 


FD-7e F0*-"ALL FILTERS ON (2SPACE } # i G08U 






B 8503 GUT0 840 


<B96> 


E340 


BUSUB 735s RETURN 


<235> 


050 


PR I NT " {HOME , 22DGWN T 1 9R I QHT > " j FOSsRETUR 


<007> 


900 


H 

PRINT PEEK (56320) 1 GOTO 900 


<B62> 


950 


PRINT" (HOME, 12D0HN, 19RI6HT J"iW*i M <SSPR 






CE) " i RETURN 


<031 > 


1000 


PRINT" (HOME . 1 3DQWN 1 1 9R IGHT > " I F*i RETUR 






Nj 


<225> 


1300 


PRINT" CH0ME 20QOWN 15RIGHT. 2SPACE> 1 U 






4SPACEJ" 


<226> 


L31Q 


PRINT" (HOME 2BDQUN 15RIGHT 2SPACE > t " 1 
mini vnui rc-i. r 4Vvu*?>^ i *. i un ■ ( j. izpt rrv-c / i « 






RE" £ 1 ASPACE) " ■ RETURN 


<053 > 


2000 


REM *** AN FANGS BASS ### 


<028> 


20 1 2 


rnf » i.fi T i~i " 3 Jl a DC A.n I.I * OflL r CT Cf At 1 J - kj rr w T 

r UK l*B iO ZtlnbHl) WlrUKt 3l + l ,w! Nt X 1 






I 


<035> 


2013 


POKE SI +4 ,33 i POKE SI+1 1 , 33: POKE SI +18 






T 33 s RETURN 


<132> 


2020 


DATA 230,2, 155,5,0,255,259 


<12fl> 


2030 


DATA 233,2, 155,5,0,255,255 


<234> 


2040 


DATA 227,2,133,3,0,235,255 


<1B0> 


2050 


DATA 5,255,7,31 


<174> 
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Commodore Spiele-Listing 



RHterspiele 

Zwei Spieler kampfen urn die Herrschaft Dei 
eine hat sich in seiner Burg verschanzt, und 
der andere vexsucht sie zu stiirmen. 

Belagerung* ist ein Strategiespiel fur zwei Perso- 
nen auf dem C 64, Es spielt in der Zeit der Ritter, 
Drachen und Burger). Der Verteidiger versucht 
mit dem Burgherrn und drei seiner Mannen dem An- 
sturm der vier feindlichen Reiter zu widerstehen, 

Die Angreifer mussen den Burgherren fangen, die 
Verteidiger versuchen hingegen alle Feinde zu schla- 
gen. 

Nach dem Laden des Programms und Starten durch 
< RUN > , erscheint das Anfangsbitd, das alle Spielfigu- 
ren zeigt. Dann werden Sie aufgefordert, die Namen 
der zwei Spieler einzugeben, deren Kurzel nicht langer 
als jeweils fiinf Zeichen sein darf. Dann beginnt der 
Karnpf- Das Spielfeld besteht aus sechs Reihen, die von 
*A« bis »F* benannl sind , und acht Spalten. Die Burg des 
Verteidigers ist ein drei mal vier Felder groBer Bereich, 
der grau unterlegt ist. Die Spalten »1b und sind der 
Burggraben, der nur von den Angieifern betreten wer- 
den darf. Der Burggraben ist durch kleine schwarze 
Punkte in den Feldern gekennzeichnet. 

Die Reiter des Angreifers bewegen sich wie die Sprin- 
ger im Schach, Sie Ziehen imrner zwei Felder, und dann 
eines zur Seite. Dabei diirfen Sie andere Figuren uber- 
springen, Wenn ein Reiter die Burg betritt, darf er sie 
nicht mehr verlassen. 

Die Gruppe der Verteidiger wird vom Burgherren an- 
gefuhrt, Er ist an der Fahne in seiner Hand zu erkennen, 
Er bewegt sich eins, zwei oder drei Felder diagonal. 
Auch er darf andere Figuren ilberspringen, Wenn der 
Burgher r auf einem Feld mit Krone steht, darferzumda- 
nebenstehenden Kronenfeld gehen. Die drei Lands- 
knechte bewegen sich ganz einfach um ein Feld in jede 
Richtung, also auch diagonal Alio Verteidiger durien 
die Burg nach Belieben betreten und verlassen. 

Urn einen Zug auszufiihren, gibt man erst die Koordi- 
naten des Feldes an, auf dem die Figur steht. Dann folgt 
die des Feldes, zu dem die Figur gezogen wird. Bei der 
Koordinatenangabe ist zu beachten, daB erst die Zeile 
mit dem Buchstaben eingegeben wird, Der erste Zug 
von Weifi k6nnte zum Beispiel so lauten: »F4-D5«, Wenn 
Sie sich verschrieben haben, geben Sie bitte einen un- 
moglichen Zug ein, da das Program m das Loschen ei- 
ner Eingabe nicht vorsieht, Das Spiel endet, wenn der 
Burgherr geschlagen wurde, selbst wenn alle Lands* 
knechte noch auf dem Spielfeld sind. Die einzige Chan- 
ce filr den Verteidiger ist es. alle Reiter des Angreifers 
zu schlagen. 

Belagerung kann nur mit zwei Spielern gespieil war- 
den, Der Computer ersetzt keinen Spielpartner. Aber 
wie beim richtigen Schach, macht es zu zweii ohnehin 
am meisten SpaB. (F. Abbing/gn) 



Steckbrief 


Name: 


Belagerung 


Computer; 


C64.C 128 


Checksummer: 


Version 3 


Datentrager: 


Diskette, Kassette 



4 F.I -255 .187; 

5 Zl*= 'AECDEF" i Z2*=" 12345678" : Z3*= M 234567" < 197> 
10 POKE 53280, 11: POKE 53281 , 1 1 : PR INT* fCLH, 

YELLOWV <211> 
1 5. 5I =54272:Fl_=SI;FH=SI + l : TL=SI+2: TH=SI+3: 

UJ=S 1 +4 : A=5 1+5: H=S 1 +bz L=51 +24 < 235 > 

16 POKE L,15jP0KE rH,B:POKE TL ,8s POKE A, 0s 

POKE H,240ipUKE W,0 <00B> 

17 POKE rH *? T S: POKE; TL+?,B:P[3r£ A+7,B:POKE 

H+7 ,240? POKE WK7 T B C040> 
20 FDR A*Q2B TO 82B+45i READ B; POKE ft,B: NEX 

T <t72> 
25 SYS B28:VC=5324B:C 1=56576 ! POKE VC+24,B+ 

48 < 102> 

27 POKE CI t PEEK(CI) AND 252: POKE 64 B, 204 <154> 

30 PRINT " tP_R>" <B1B^ 

52 REM ### ZEICHENSATZ VERSCHIEBEN #*# <036> 
35 DA I A 234, 165,1,120,41,251,133,1, 16(9,0,1 

32,251, 132,253, 169, 20B t 133,252, 169,224 < 102> 
40 DATA 133,254,162,16,177,251,145,253,200 

,200,249,230, 252 , 230 , 254 ,202, 208 , 242 < 1 99 > 

45 DATA 165,1,9,4,133,1,80,96 <028> 

50 AB=S7344 <044> 

55 READ Xs IP X— 1 THEN 410 <255> 
(jB CQ«AD+X#8:F0R 1=*0 TO 7i READ QsPOKE CS+I 

,0: NEXT s GOTO 55 <1B9> 

65 REM m» DATA5 FUER NEUE ZEICHEN ### <®36> 

70 DATA , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 < 197 > 

UU DATA 95,7,31,63,127,127,255,255,255 <032> 

90 [JATA ?4, 255,255, 235, 127, 127,63, 31 , 7 <011 J> 

100 DATA 1 12,24B,224, 192, 12B, 12B,B.H,B <010> 

110 DAI A 109,0,0,0, 128, 123,192,224,248 <047j> 
l.'W Dtt I (\ / ~ , 224 , 240 , 252 , 254 , 234 , 255 , 255 , 25 

5 <244> 
i r -n im 1 f\ 75,^55,255,235, 254 ,254,252,248,22 

4 <!66o 

140 DATA ) 10,71 ,7,3, 1 , 1 ,0,0,0 <254> 

J 50 DATA 1 23,0,0,0, 1 ,1,3,7,31 <20B> 

160 DATA 2H, 60, 66, IS 3, 161 , 161 , 153,66,60 < 136> 

170 0A1A 65,0,235,255,255,255,235,253,293 <202> 

190 DAI A 03,255,255,253,253,233,253,255,0 < 162> 
190 DATA 90,127,127,127,127,127.127,127,12 

7 < 156 > 
200 DATA 88,234, 254, 254, 234 ,254. 254, 254 ,25 

4 <I98> 
210 DATA 76, 127, 127, 127, 127, 127, 127, 127 ,0 <249> 
220 DATA 79,0,127,127,127,127,127,127,127 <120> 
230 DATA 80,0,234,234,234,254,234,254,254 <246> 
240 DA f A 122,234,251,234,254,254,234,254,0 <H5> 
230 DA t A 31,127, 127 , 127 , I 26 , 1 25, 125, 126, 12 

6 <117> 
260 DATA 30,255,227,235, 10? , I 70 , 221 ,247 ,22 

1 <041> 

270 DATA 94,255,255,255,63,223,223, 191 , 191 <1B2> 

280 DATA 91,93, 107,107, J 82,190,190, 128, 255 <227> 
290 DATA B6. 127,127, 12 7,233,253,233,235,23 

5 <204.^ 
300 DA I A 35 , , 253 , 235 , 233 , 235 , 253 , 253 , 23 1 <.034> 
7.0S DA T t\ 33 , 255 , 255 , 255 , 235 , 235 , 255 , 255 , 23 

1 <233> 
: 1 Cl DA 1 A ^7,2 ; 1 , J':i , 235 , 25S , 255 , 255 , 255 , 23 

5 ^061> 

4 0W DHIA L ^.028> 

40fj REM »«» SPRUE DAT EM E1NLE8EN " < I 19> 

410 POKE 33240 , 0i V-53248* POKE 5324 I, It POKE 

33242,1 a POKE 53243, It POKE 33244,2 <224> 

41 1 POKE 53245, 2: POKE 53246,2: POKE 33247,2 < 101 > 

412 FOR N«0 TO 62 i READ Dt POKE 49152+N,0i NE 

XT <043> 
414 FOR N-0 10 62: READ Ol POKE 49216+N,D3NE 

XT <054> 
4L^ MIF, N-0 IO 62 1 READ Qi POKE 49 280 ■ N , □ s Nt. 

HT <B44> 

420 POKE V+0, 1201 POKE I , l46i POKE V+39,0 < 1 16> 

430 POKE V+2, 1202 POKE V+3, 162* POKE V '40,0 < 170> 

440 POKE VM, 104 1 POKE V+5,162iPQKE V+41,0 < 124> 

430 POKE V+6,S0iPOKE V+7,I62tPaKE V+42,0 <004> 

460 POKE V*e, 120: POKE V 1-9 , 1 79 j POKE V>43,0 <040^ 
470 POKE VH 0,1 04 s POKE V+ 11,1 70 : POKE V+44, 

<103> 

400 POKE VH 2, 00: POKE V+13, 1 70* POKE V+43,0 <200> 

490 POKE V+14 ,72iPOKE V+ 15, 178 i POKE V+46,0 <073> 
493 DIM Ml <26> ,M2(26> ,M3<26J i FOR P- 1 TO 23 

: READ Ml <P> ,M2(P) ,M3lPJ:NEXT <233> 

300 NA*< 1>- " ":NA*(2J- ,M< <099> 

^BelagenuiffM, ein Strategiespiel fiir zwei 
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505 REM *** VORSPANN *#* 102; 
510 PRINT" <CLR1" C244> 
560 PRI NT " <UP,BLACk>e5g EESBBSS "SPACE JT5C3 

SPACE iS^Beee *249> 
570 PRINT" CGREY 2 > Se¥«ISe,£sTe£ C 2SP ACE 3 JLLL U 

rgs&rg 016 > 

590 PRINT" CGREY 3. , SPACE } Q7C2SPACE 3 «<3S 

PACE>tE£ ei^SPACE3eY <242> 
590 PRINT CCYAN, SPACE 3 @s! e£<2SPACE:X*{35PA 

CE>«?*! t^t <105> 

4.00 PRINT - tWH I TE 3 '^H&mTX&zxXQ eY^7JLy@YV < 1 46 
611 PRINT-TTT TTfTfTTTTT TT T TYTT ISFACE , 1-1 

□ME J <OB0> 
620 PRINT TAB (24 >" iUP, BLACK 3T35B FJS Hff 

fj£ < 059 > 

630 PRINT TAB < 24) " CUP, GREY 2 3 Wr£¥e 

UZ% <017> 
640 PRINT TAB <24 >" IUP, GREY 3,EPACE>§7£ ® * 

GfeS & <11Q> 
650 PRINT TAB < 24) » <CYAN , SPACE 3 (3¥A e @ <S5» 

<B43> 

660 PRINT TAB (245 " CUP, WHITE &?£2&'m & JL 

72L <143> 
67© PRINT TAB 124) " CUP 3 TT TT T TT T<2SPACF> 

T <2S35 
690 PRINT" CYELLOWTf E IN STRATEEIE -SPIEL VQ 

N PRANK ABB I NO £ CCjRE Y 3) <103> 
682 PRINT " C5DDWN > " T AB I I 5 ) " 1 BURGHERR" <162> 
634 PRINT" CDOWNJ' TAB(IS) "3 LANDSKNECHTE " 167^ 
696 F"R INT *" {DOWN J "TAB 1 1 5) " 4 RITTEROOUPJ " <02l> 

690 POKE V*21 ,255;Q3-a3*l : IP 03=1 THEN 009 

U& 7000 ^20Bi 

691 PRINT" {ROME , BREY 2 , > 9D0WN , SPACE 3 B 1 T TE 
NAMEN E INGE BEN < 1 -5 BUCHSTABEN) <GREY 7 

3 <m> 

692 INPUT" IHOMF .21 DOWN, SPACE > NAME VON 5PIE 

LER I (RE1TER) " ; NAf < 1 ) <1B4> 

69'- IF NA*( 1 )*"<>THEN 692 CB97> 

694 If LEN <NA* i 1 ) > >3 THEN 500 <234> 

695 I NPIJ T 41 ( HnME , 2 3 DOWN , SPACE 5 NAME VDN SPTE 

LER 2 C2SPACE J I BURB ! C23PACE 3 " ; NAT 12) <013> 

696 PR1N1" iHDMEtSDPWN) " <013> 
700 IF NA* <2) "THEN 695 < 106 
?B5 IF l.EN(NA*(2> ) >5 THEM 500 <B1 1 > 
710 NAt H )«LEFTt (NA#m ,5> <B97> 
?20 NA* * 2 i "-LEFT* tNA* C2 ) , 3 > 04 4 

7 25 IF NA*< 1> »NA*( 2>THEN 500 ^061/ 

730 PRINT" (YELLOW, 40EPACE J " < 1 30 

732 REM *** SPRlTPAIJSGANrtSSTEl ! UNC ** * '. 130> 

tV& POKE V*2J ,0 MIT 
/40 r iH;L Vi0, 195: POKE V#l,J14iP0KE V'2, 161 
:POKE V* -J, 1301 POKE V«4 ( I93iP0KE V+B, 13 

201 

745 POKE V<6, lfcl:POKE V+7, 146: POKE V+B.137 

1 POKE V*9, J94iP0KE V-* 1 , 1 6 1 1 POKE VM1, 

194 027 

747 POKE Vh l2,lQ5:P0Kf; V*« 13, 1 94 1 POKE V+14, 

209j POKE V+I3,194 041 3 

74B REM *** SP1ELDRETT ZE1CMNEN *## <146> 

/47 PR I NT " CUP 1 9SP ACE 3 1 C2SP ACE 3 2 1 2SPACE ?3{2 
SPACE : 4 '2SPACE >5 C2SF ACE 3 6 C2SPACE ) 7 C2SP 
ACEJB <J26> 

750 PRINT" C6SPACEJA t&iitft(BREV 2>i«»-tH-t 

{YELLOW >ltW« <239> 

795 PRINT TAB tB) "ttUN IGREY 2)lit2±^LLZ£« 

t(YELLOW>lMjEX(l <209> 

76B print tab (6) "B iwfliiflntoREY 2 jaanftQBajua 

flnn< YELLOW >flJlflfl#il <017> 
765 PRINT TAB(8>"«7.W«(BREY 2>2tUMllU« 

• { YE L LOW > tfVXl < 16t> 

770 PRINT TABt6>"C fl#J3JUU{0REY 23flflflflGRflJm 

anfi<YELLow;jaafla#js <i57> 

775 PRINT TAB(B> " »7.«£M<GREY 2 >itlitffii#a^t 

■ { YELLOW 3 i*tlX« <173> 

/BB PRINT TAB(6>"D B#JJ!J10|1 CGREY 2 yflflmmfljuin 

SIRE. < YEL L OW >J3JlflftWfl < 0)4(5 > 

7B5 PRINT TAB(B>"*7-«1M<GREY 2 Jl«€i«ti»*i« 

ft £ YELLOW > 2H^I < 1B3> 

79H print TAB 16) "E wwf»ii»uiimiiJiJiflnfLQnnufm^a 

A <0B2> 
795 PRINT TABlB) "97.*i»*Z»W92#aia«i««iXt <B01> 
PRINT TAB(6)"F WHftOWRQHflORBPflRQrUlQnnO* 
fl <BB7> 
PR INT M [ B SPACE 3 Wf. IZNIH2N2«UH1N2X t 
1 7 SPACE 3 11 <067> 
BIO PRINT" C39SPACE 3 " <201> 



B 15 PR INT" CWH I TE 3SELABERER CYELLQW , 20 SPACE , 

BLACK J VERTE 1 D I GER t YEL LOW > < 20 1 

R16 PR I NT ,f CUP j 37 SPACE If th <010> 

617 PRINT" f3 /SPACE , HOME > " < 035 > 

819 POKE V^21 f 255 <010> 

B19 REM *** SPRITE DATAS »#* ^203:^ 
B20 DATA 0,0,0,0,224,0,0,192,0,0,128,0,1,1 

6,0, 1 ,56,0, 1, 16,0,2, )B4, 0,2, 124,0,2,58 <236> 
830 DATA 0,4,50,0,4,56,0,4,40,0,8,68,0.9,1 

99,0,0,0,0, ( ,,,,„ ( , tn . M <202> 
840 DATA 0,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,49,0,0, 

56,0,0, 18,0, 12,58,0, 10,252,0, 1 ,56,0,0 < 220 
B50 DATA 56,0,0,56,0,0,40,0,0,36,0,0,102,0 

tIMIl MIIMIMM1 ^1 ^ 

060 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,4 

8,0,0,48,0,0,34,0,0,51 ,128,0,53,0,0 <200> 
870 DATA 254,0,1,255,0,2,255,0,0,165,0,1,4 

, 1 28 ,,,,,,,, , ,, < 214> 

877 i <091> 

B7B REM *+* MUB I K -DAT A 1 S *«* <235> 

B79 i <093> 
B90 DATA 29,69,85,26,20,65,29,69,1000,0,0, 

750,26,20, 100,23,59, 100,21 ,237, 100,19 <247> 
B85 DATA 137,100,16,112,300,19,137,75,19,1 

37,600,0,0,25, 14, 162, 100, 13, 10, 100, 14 < 1 15> 
990 DATA 162,800,0,0,500, 10,247,500, 1 t , 156 

,525,9,56,530,9, 196, 1 ,0,0, 150H, 14, 162 < J 91 > 
895 DA I A 1000, 13, 129, 1250, 13, 10, 1250, 14,16 

2,2500 <025> 
*j00 PRINI " IHOME,8D0WN,WHI TE > "NA# < 1 > TAB < 33> 

" (BLACK>' NA*(2) " CYELLOW > " : BB=& <177> 

910 REM »## SPIELER 1 7IEHT *** <023> 

911 POKE W, 65: POKE Fl-t , 100»FOR 10" 1 TO 2301 
NEXT: POKE W,0 <B61> 

912 FOR U-l TO 4rA*(Ui*" " ; NEXT <062> 
915 PR IN I " If 10ME , 2 I£)UWN . 395F ACE 3 1H <076h? 
920 PRINT " CUP, WHITEJIUG VON "NA* 1 1 ) M ■ 9<L 

EFT I 11 1 <2B2> 

930 J=0:FOR A*l TO 4 <247> 

940 BET A*(A)tIF A* ( A> - " " TREN 940 <07I> 

942 IF A-l OR A-3 THEN FOR Z-l TQ LEN<Z1*> 

: IF A* !A)=MIDKZ 1* , Z , 1) THEN 950 <B41> 

943 IF A-2 OR A=4 THEN PGR 2-1 TO LEN(Z2«) 

I IF A*<A>-MID*(Z2* ,Z, H THEN 950 <0B6> 

946 NEXT I <14B> 

947 GOTO 940 <24t > 
950 PRINT A* (A) "* CLEFT > " i <05l > 
953 POKE W, 63: POKE FH, 100: FOR 10=1 TO 23: N 

EX It POKE M,0 <077> 

960 IF A-2 THEN PRINT" -1 CLEFT > 11 1 <022> 

970 NEXT A <22B> 

9B0 ZVt ( 1 ) -A*( 13 +A*t2) <032> 

985 ZU* (2) -A*<3)+A*<4) <14l> 

997 W*(l)-A*( 1 > :W* (2)*A*t2) <197> 

990 PRINT : PRINT " CUP) VON "ZU$ (U " NACH H ZU* 

(2) '* CWHITE, 12BPACES" C223> 

991 IF BB-1 THEN A* f 3) -A* ( 1 ) ; A* 14) -A* <2) <0733 

992 If BB-3 THEN A* (3> -A* ( 1) i A* (4) "A* (23 <204> 
795 IF BD«5 THEN A* t3) -A* < 1 > I A* (4> "A* t2> C090> 
996 IF BB-7 THEN A* (3? -A* ( 1 > i A* <4 > -A* (2) <209> 
1OO0 IP A* U A" THEN X«U4 <107> 
1010 IF A*(l+J>-"B' l THEN X-130 <1B9> 
1020 IF A* ( I + J ) ■**C" THEN X-146 <1B7> 
1030 IF A# ( 1 + J ) w " D " THEN X=162 <191> 
1040 IF At ( 1 +J ) ■ '*E " THEN X-178 <013> 
1050 IF A* C 1 + J 1 ■ "P " THEN X-194 <015> 
1060 IP A* 1 2+J > 1 "THEN Y»B9 <243^ 
1070 IF A*<2+J)« ,, 2 M THEN Y«tI3 CI22> 
1080 IF A»(2+JJ-"3"THEN Y»137 <1B8> 
1090 IF At <2+J ) ■"4 i1 THEN Y-161 <17B> 
1100 IF A*C2+J>-"5 M THEN Y-195 <244> 
1110 IF A*(2+J)-"6"THEN Y-209 <016> 
1120 IF A* < 2+ J 1 * " 7 11 THEN Y-233 <O06> 
1130 IF A$(2>J)-"8"THEN Y-255 C03A> 
U35 IF J-2 THEN J«BsRETURN <22B> 
1140 IF PEEKtV+9)-Y AND PEEK(V+9>-X THEN P 

X-BiPY*9tGOTO 1200 <152> 
1150 IF PEEK(V4 J0)-Y AND PEEKCVtiD-X THEN 

PX-l«iPY-l lsGOTO 1200 <247> 
U60 IF PEEK (V+12)-Y AND PEEK(V+i3)-X THEN 

P!t-i2iPY-13sGDTa 1200 <03l> 
1 170 IF PEEKIV+i4)«Y AND PEEK CV+15) -X THEN 

PX»14tPY-15tGOTO 1200 <B7I> 

1190 PRINT" CUP,39SPACE3"iGOTC 910 <037> 

1200 REM C246> 

1201 J-2i GDSUB 1000 <B44> 
1205 UNU )- (ABS(ASC (A*( ID) - (ASC (A* (35 ) ) J i 
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UNM > =ABS (UN (13 1 " 

1219 UN(2> = (ABS(ASC(A*(2>n-(ASC(A*(4) 1 )): 
UN (2) =ABS (UN (2) ) 

1211 FDR S=B TO IS STEP 2 

1212 IF S=PX THEN A=A:5=S+2 

1213 IF Y=PEEK (V+5J AND X "PEEK W+S+l > THEN F 
**Fi GOTO 910 

1214 NEXT S 

1220 IF UNil)-l AND UN (2) =2 THEN 1300 
1230 IF UN(l>-2 AND UN(2J=I THEN 1300 
1240 GDTO 910 

1300 IF PEEKtV+PX) >136 AND PEEK (V+PXK210 

AND PEEK (V+PYK 163 THEN 1305 
1303 GOTO 1310 

1305 IF YM36 AND Y<210 AND X<163 THEN 131 

i 

1307 GOTO 910 

1310 POKE V+PX t YiPOKE V+PY f X 

1311 IF Y=PEEK<V+D)AND X-PEEK I Y+l> THEN EI= 
El-1 iSI»-NA*Cl> iDOTO 10000 

133 2 IF Y-FEEK(Vi2> AND X=PEEK (V+3J THEN EI = 
EI 2:PUI t V" 2,0: POKE V-13,0 

1313 IF V-PEEK CV+4 1 AND X=PEEK(V+3) THEN EI = 
HI -4: POKE V*4,0;PQKE V+5,0 

1314 IF Y«PEEK<V*6> AND X-PE£K<V-i7) THEN EI- 
£1 -BiPOllE 6,0: POKE V+7,0 

1315 POKE. V+21 t El 

1 520 IF L 3*2 THEN L3«0:GOTO 910 
1330 BQTO 1400 
1340 t 

1350 REM *•« VERTE1DIGER SPIEL T **« 
1160 1 

1 400 PR INI " t HUME , 2 3 DOWN 1 39SPACE > " 

1410 PRINT" <UP, PLACK J ZUB VON "NA*(2>" = «C 
LEFT)"; 

1411 POKE W,65iPGKE FH t 10k FOR I D-I TO 250 3 
NEXT i POKE W t B 

1415 FOR T«l TO 4t B* (T> • iNEXT 
1420 J*0:FOR A«l TO 4 

1430 GET B*<A> : IF B*<A>- 1 "THEN 1430 

144B IF A-l DR A-3 THEN FDR 2»1 TD LEN<Z1* 

1 i IF B*(A>*MID*(Zi*,Z, 1 1THEN 1480 
1450 IF A-2 OR A"4 THEN FDR Z«l TD LENU3* 

I I IF B*(A>*MlD*(Z3t f 2 , 1) THEN 1490 
1460 NEXT I 
1470 SOTO 1430 
14BB REM 

1500 PRINT B*(A) M tCLEFT>"| 

1505 POKE W ,65 SPOKE FH, 101 FOR 10-1 TD 25iN 

EXT » POKE Ul,0 
1510 IF A-2 THEM PRINT" -0 CLEFT!" ( 
152B NEXT A 

1530 W* C F >> - B*( 1 J :W* (4> -B* [2> 

1540 IF B*(1>*"A"AND B* (21»"4"AND B*<31""A 
" AND B*<4>-"5"THEN 5000 

1550 IF B*< l>w"A»AND B*(2J*"5"AND 6lM3l«"A 
"AND B*<4>«>4"THE« 6000 

1551 ZU*<3)«B*( 1) +Bt<2> 

1552 ZU#(41-B* (3>+B#(4) 

1560 PR I NT i PR INT ■ (UP 3 VON >ZU»<3>" NACH " ZU 

* £ 4 > " tWHI TE , 12SPACE > " 
1600 IF B*U ♦■!>-" A"TH£N X»114 
1610 IF B% ( 1+J 1 - " B" THEN X-130 
1620 IF B*<1 »-J ) ■*'C"THEN X-146 
1630 IF B*(1+J1«"D"THEN X-162 
1635 IF B*< 1+J> -"E-THEN X«l70 
1632 IF B*(HJ»-"F"THEN X-194 
1635 IF B#l2+J>-"2 "THEN V-113 
1640 IF Bt<2>Jl""3"THEN Y-137 
1650 IF B»(2+J J-"4"THEN V-161 
1660 IF B*(2*J>-"S"THEN V»1B5 
1670 IF B*(2+J 1—6" THEN V-209 
1675 IF B*{2+J>-"7"THEN Y»233 
16B0 IF J»2 THEN J -Is GOTO 1B10 
1700 IF PEEK(V+0>»Y AND PEEK(V+11«X THEN B 

X - i B V- 1 i GOTO 2000 
1710 IF PEEKtV+2>-Y AND PEEKtV+31-X THEN B 

X^2tBV-3tQ0TD I BOO 
1720 IF FEEKtV+4>-Y AND PEEK(V+5l-X THEN B 

X«4jBY-5;GOTU 1BB0 
1730 IF PEEK <V*6)-Y AND PEEK tV+7>.-X THEN B 

X-6iBY-7:G0T0 1S00 
1740 PRINT" {UP,3*?SPACE3 " I BUTU 1400 
1000 J«*2:GUSUB 1600 
1B10 REM 

1B50 UN(3>«<ABS<ASC(B*<1 1 ) > (ABC (B* <3) > > ) I 
UN ( 7.) -AB5<UN( ) 



<183> 

<0B5> 
<166> 
CB12> 

<077> 
< 106> 
<llfe> 
<126> 
<232> 

<1£3> 
<053> 



<237> 
<045> 
<1D9> 

< 095 - 

- 22S> 

<023> 

<071> 
<102> 

< 1 4S> 
r064> 
<046> 
<0*2> 
<066> 
v0S3> 

<H344> 

<1Q7> 
<035> 
<229> 

< t09> 

<079> 

<143> 
<154> 
<044> 

016 
<101> 

<011> 
<064> 
<0I4> 
<061 > 

<043> 

<076> 
<lffiffl> 

<206> 

<048> 
<209> 
<211> 
<033) 
<035> 

< 104 

<B97> 
<187> 
C24B> 
<23B> 
<04S> 
<076> 
<061 > 
<095> 

<1S6> 

<024> 

< 103> 

< 1B2> 
<216> 

< 143) 
<094> 

C227> 



I860 UN<4>-(ABS<ASC(B*12) ) )-(ASC(B*(4H ) ) : 

UN(4)=ABS(UN(41) 
1900 IF UNf3>=l AND UN(4)=1 THEN 1930 
1910 IF UN (31 =0 AND UN (41=1 THEN 1930 
1915 IF UN(3>-1 AND UN<4>-0 THEN 1930 
1920 GDTO 1400 
1930 FDFi £3*0 10 5 STEP 2 
1935 IF £=BX THEN A°A:S-S+2 

1940 IF Y=PEEKtV+S5 AND X=PEEK < V+S U > THEN I 

iIiGOTO 1400 
1945 NEXT 

1950 FDKE V+EX T YiPDKE V+BY,X 

1952 IF Y^PEEK(V*B) AND X=PEEK ( V>9) THEN EI- 
EI -16:SP1=DP1+1:F0ICE V^B,0!POKE Vi-9,0 

1954 IF Y-PEEK.<V« 10) AND X^PEEK<V* 1 1 ) THEN E 
I-EI-32f SP1=SP1 MiP^E V+10 1 0:POKE V+ 
11,0 

195& if Y«PEEt' ' V + 1 2 ) AND X=PEEK ( V+ 13 > THEN E 
I=EI 64:SF1=SP1+1 ;FDKE V* 12,0: POKE V* 
13,0 

1958 IT Y=PEEK(Vi 14) AND X-PEEK (Vi 15) THEN E 
t^E I ' - 1 2Bs SP 1 -SP 1 + 1 s POKE V+ 14,0: POKE V 
+ 15,0 

1959 POKE V+21 ( EI 

1960 IF SP-4 THEN SI*=NA*<2> iQOTO 10000 
1 965 PRINT 14 tUP, 39 SP AC E>" 

1970 GOTO 910 

19B0 REM »** BURGHERR WIRD BE WEST "** 
2000 IF 6* < 31 = "A" THEN X&U4:G0TQ 2040 
2010 IF B*<3>="B" THEN X« 130: GDTO 2040 
2020 IF B*<3)- M C"THEN X^ 146: SOTO 2040 
2030 IF B*t3)* l< D"THEN X* 162? GOTO 2040 
2035 IF B# 1 3> a "E " THEN 1400 
2037 IF B*(3)-"F"THEN 1400 
2040 IF B*(41- M 3"THEN Y- 137: GDTO 2100 
2050 IF B* (41-"4"THEN Y» 161: GOTO 2100 
2060 IF B*14) =«"5"THEN Y«l 95s GOTO 2100 
2070 IF B*<4> = "6 W THEN Y-209i GOTO 2100 
21B80 GOTO 1400 

2100 UN(3>-{ABS<ASC<B«(1> 1 > - fASC (BUJJ Mil 

UN<31«ABS(UN(3>1 
2110 UN<4)-(ABS(AGC<B^(2) ) ) <ASCfB*(4) ) 1 1 t 

UN<4) -ABS (UN(43 > 
2130 IF UNt3>"3 AND UN 141-3 THEM 2160 
2140 If UNOl-2 AND UN (4 J -2 THEN 2160 
2150 IF UN(3>-1 AND UN(41"1 THEN 2160 
2155 GOTO 1400 
2160 PRINT" CUP,39SPACE1 11 
2200 GOTO 1930 

5000 IF PEEK (V ■ 1 > "1 14 AND PEEK (V+0) «161 TH 

EN BK^0iBY-liX-114s Y*1S5jGOT0 1930 
5010 BOTCl 1400 

6000 IF PEEK iV+1) "114 AND PEEK (V+0> ■ 1 85 TH 

EN BX"0iBY-li X-114: Y"16l!S0T0 1930 
6010 GOTO 1400 

6999 REM *»# MUSIKSTUECK ABSPIELEN #*» 

7000 FDR E-l TO 10001 NEXT 
7005 MS -0: FOR MU=1 TO 25 
/Gild POKE W+MS,33 

7020 POKE FmMS,MKMU>xPOKE FL+MS,M2(MU) 

7030 FOR ET-l TO M3fMUl I NEXT 

7035 IF MU-20 THEN M8-7 

7040 POKE W+MB,0 

7050 NEXTs POKE N t 

7060 FOR E-l TO 10001 NEXT i RETURN 

7999 REM *#« ENDAU3WERTUNG »** 

10000 POKE V+21 ( 

1 00 1 PRINT " tCLR , 50DWN! YELUOW> » 

10020 PR INT "DIE PELAGE RUNG ZWISCHEN "NA*U 

) " UND "NAft21 " CDOWN>" 
10030 PRINT" 1ST 2UENDE. GEWONNEN HAT "SI*" 

10040 IF SI*-NAt 121 THEN PRINT " tDQWNS "NA* (2 
J " HAT DIE BURG TAPPER GERETTET. 

10050 IF SL*-NA*<1 1THEN PRINT" CDOWNJ w NA*tl 
) " 'S RE ITER HA BEN DIE BURG BESTUERMT 

10060 PRINT" < 3 DOWN. GREY 3JWDLLEN CIE NOCH 
EIN 3FTE1 3P1ELEN tJ/N>? 

10061 POKE 36325,51 s GOSUB 7000 
10070 GET R* 

1B0G0 IF R** M J"THEN RUN 

10090 IF R*« l 'N"THEN SVS 64730 

101 00 GOTO 10070 



<B54> 
<225> 

<233> 
<23G> 
■ 146> 
<057 ? 
<035^ 

C169> 
<177> 
<109> 

a3?> 



<oi6: 



<©27; 



^0B1 S 
<23S> 
<B17> 
<143> 
(200> 
<216> 
<1B1> 

< 199'- 
<216> 
<224> 
<249> 
C255> 
<044> 
<051> 
<075^ 
<21S> 
<137> 

<223> 

<050i 
<1B5> 

< 19l> 

< 197> 
<127> 
■■•:0B4> 

<092> 

<071 > 
<1BB> 

<026> 
<172> 
<030> 
<025> 
i0OG^ 
<134^ 
<066> 
<027> 
<04*> 
<059> 
<B33> 
<063> 
<033> 
<240> 

< 196 > 

<247> 

%%$w$ 

<252> 



<147> 

^063> 
<206> 
<234> 
<07B> 
<10B> 
C095> 
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COMPUTER 



Abonnenten erhalten Sie eine dieser drei 

wertvollen Pramien: 






Pramie Mr. I 



5.25 ,*8TPI 

Die zehn unverwechselboren roten »Hop* 
py. Computer* -All round - Dlsketten sind durch 
zwei Schreibschutzkerben und zwei Indexlo- 
cher fast fur olle Systems geeignet. Sie srnd 
beidseittg zu benutzen. ihre S pel cher kopazi- 
tot bemiiqt jeweib mindestens 1 MByte, In 
d e r prakti sch e n » H a ppy - Comp u te r« - Box 
sind sie immer gut aufgehoben. 



Ihr engagement Mint 
sich hi doppelter 
Mnsfchts 

M Sim M+ibst mthaHen */»• d*r 
drei wmrtmllm Prtimfon els Dart' 
keichon ffir Ihr* Vermlttlung* 

■ D0T n&vo Abonnent beziehi 
» Happy-Computoru kunttig mlf 
fotgvnden Vort&ilen: 

1 . Erversaumi keine Ausgobe und somit kei- 
nes der dorin enrhaltenen interessonten und 
okluellen Thennen 

2. Er ist immer luckenlos informtert. Nur als 
Abonnenl erhalt er »Happy-Compuierc Alis- 
gabe fur Ausgobe jeden Monat punktlich per 
Post direk. zu House zugestellt, 

3. Er nutzt den Preisvarteil und zahlt fur 12 
Ausgoben jahrlich DM 66,-, stott DM 78- 
1m vorous, Es entstehen Ihm keine weiteren 
Kosten. Porto, Verpackung und ZusteHgebuh- 
ren ubernimmt der Verlog. 



Pram t e Nr. 2 

Copilot-CMp 



Mobile Hologen VI eizweckl euchre ideal fur 
die Arbeit om Computer, In senkrechter oder 
waagerechter lags libera II sicher zu befestl- 
gen. 30 cm longer flexibler Dreharm. Leuchf- 
fopf urn 360° schwenkbar* Der Anschlufr- 
wert betrogt nurSW, rrotzdem 1st sie 10x hel- 
ler als herkommliche bseleuchten- Anzu- 
schliefien an S.romnetz {220V) oder Auto- 
steckdose (12V) 



Pramie Nr. 3 



Y~€omp 

w§S€hem 



Eine Promts, die Ihnen viele Moglichkeiten 
bietel, Denn dteser Gulscheln hot elnen Ein- 
koufswert von DM 33,—, den Ste bef uns ge* 
gen einen oder mehrere Artikel Ihrer Vvohl 
einlosen konnen, 

Ob Software, Such oder Ze itschrif fewer- 
lag. EHullen Sie sich so Ihren persdnlichen 
Wunsch. 



Bestellkatte mlt 
Prmmiengutsthein 

Ich hab* dctlt notion Abonnonten 
geworbon; 

Ich hobs nebwiUfrtondwi Abortrtnnlnri FOr Sid gwaorbon. 
Ich woUi, dob Etyoftwffbung awgoKhtewon 1*1 1 &)«o son 
Sta nit nach Einoang dor Zohluno Kit dai novo Abonno. 



Ich btn di 



Abonnant: 



don 

it,ihi( dk> 



an folqondo Anjehrlfh 



□ 



Jo. ich abortniare doi .Happy- Co wtHj'rrr* »um nOchtf- 
mogtichwi fotmln, Ich beiiohodai «Hopoy Cooipu*<w» bHhe* 
nchch nkhr «golrt»ci&«g und mochto din Vortcllo MMI pefvfloli- 
<h«ri Abonnomnmi nuunn 

\ch r *ln«hll86lk;K fml-Hcw»-U«l«rung ICr 13 Aui 

il.i1 mil iif, ^>niiji J no<h E'holldfl-r ^hflurig 

□ |f» DM 66.-1 □ |2*EW33.-| □ |4«OMt6,50| 
jAutltinciw^w ibhi ImpfMlunn} 

Dot Aborinamant «Hiog«f1 ifch outomoikKh oh 
lows Jahriu den donnflulrloin e^ngwngen. w*rw as ruc+ii 2 
Monalo «f Abloui whriMlch g< ' 



ill !*■ 



cjakOndlcjflwfa'd. 



rniL 



n 



n 



□ 



Mi rWNi 



U.I 



m 



IJdl w Mo*| c h I 1 

toiiellltgrto mil PfflmharrautKhoIri ouifCilIwi, oirtKhMrfdon und 
im Klt^M odttr ouf Dinar Posikorrc ohachltko.i. am 

Marfcf *T*t>inlk V»Ha 9 Akll«Ml*Mllich«ft 
vie* 



Ootu(P»rtJp*»»chrt<l 

Wlr U bskonni, doB Ich die &o**?IKjrtg !nn«rnalb wfl To- 
oort twi dor Bmrellad'oiM wldonu+en bin. Im Wbhwigd#r 
Frijt QonOflf die (tchiirtlfgn Abumdvno d« WidemA, 

Ich bendNgc dim durch malno 2, Untouch rlfr. 



E h 1304 
»D13 Hear b. MMi»b*lt 



>t1..T:i.;rVji.;l'-.M 
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Rdtselhafter C 64 



Wei sagt, dafl ihm Computer keine Probleme 
mehr bereitext, darf sich genie an imserem 
Ratselprogramm die Zahne ausbeiAen. 

In vielen Zeitschriften findet man Knobelecken mit 
vielen Arten von Ratseln. Kreuzwortratsel sind die 
bekanntesten, aber auch Zahlen- oder Symbolratsel 
haben ihre Anhangerschaft Wir stellen Ihnen em Pro- 
giamm vor, das Symbolratsel generiert Das Prinzip ist 
einfach. Jedes Ratsel besteht aus neun dreistelligen 
Zahlen, die durch plus oder minus miteinander ver- 
knupft sind. Ein typisches Symbolratsel sieht so aus; 



EZK 


f 


EGG 


SEG 


+ 




+ 


+ 


EEJ 


+ 


SCJ 


WEZ 


ZSJ 


+ 


WCF 


GSK 



Die Zahlen am reenter* Rand ergeben sich aus den links 
danebenstehenden, die Zahlen in der dritten Reihe aus 
den Werten daniber. Die jeweiligen Rechenoperatio* 
nen sind angegeben. Fur jede Ziffer ist ein Symbol ge- 
setzt Aufgabe des Ratsels ist, far die Symbole die richti* 
gen Zahlen zu finden- Die Rechenoperationen lassen 
Ruckschltisse auf die Bedeutung zu. Findet sich zum Bei- 
spiel die Rechnung: »A + B = A*, so steht B fur die Ziffer 



0. Die Zahlen sind alle dreistellig, die ersten Ziffern kon- 
nen aber auch eine Null symbolisieren. Achten Sie dar- 
auf, ob Sie Einer, Zehner oder Hunderter addieren, Bei 
unserem Beispiel steht in der Mitte »C + C = C*. »C* ist 
aber nichi 0, sondern 9, well aus der Addition der Einer 
ein tibertrag entstanden ist. Im Beispiel ist C - 8 und 
I = 6, 

Das Programm ^Symbolratsel* produziert 4, 8 oder 12 
Ratsel auf einmal Jede andere Eingabe wird ignoriert 
Die fertigen Ratsel werden auf den Bildschirm oder auf 
einen Epson-kompatiblen Drucker ausgegeben, Bei 
der Bildschirmausgabe kann man sich die Losungen an- 
geben lassen, beim Ausdruck stehen sie automatisch 
darunter. (Wolfgang Tbrwesten/gn) 



Steckbrief 


Name; 


Symbolratsel 


Computer: 


C 64 r C 128 


Checksummer: 


Version 3 


Datentrager: 


Kassette/Diskette 



1 X-RND(-TI) 


< 102> 


IB DIM NR (B> , s'li (11) ,B1 t (1 1 , 4) ,S2* (11,4) 


<124> 


Ih GOTO 


<2t2> 


17 i 


<249> 


16 REM UNTERPRQGRAMM ZAHLEN AUBSUCHEN 


<B4B> 


19 i 


<231> 


20 FOR I -0 TO L 


<BS6> 


30 NR< I > «1NT<RND<1 >«999> + l 


<033> 


4B NEXT 


<030> 


30 I F <NR ( B> <NR (11) AMD (NR (0) +NR ( 1 ) >999) THEN 




20 


<B77> 


51 IF<NR(0>-NR(3 ) ) AND <NR (0) >499) THEN 20 


<22fl> 


60 IF NR<0>+NR<1 > >999 THEN Z t* <B> - t GOTO 




BO 


<»97> | 


719 ZE* (CJ - t, -f , iNR(2)-<NR<0H'NRt 1> t BQTD 90 


<0B4> 


00 NR(2>-NR(0>-NR<1) 


<13B> 


90 ZE#m- w " M 


<0)H> 


100 NR(31-INT(RND(U#999}+1 


<lhA> 


1)0 IF (NR(0XNR(3J J AND (NR t 0> +NR ( 3i >999>THE 




N 100 


<21S> 


111 IF (NR<0>«NR<3) ) AND <NR (3> >499) THEN IBB 


<1B4> 


120 IF NR<0>+NR<3> >999 THEN ZE* (2> V i GOT 




D 140 


<1!3B> 


138 ZE* (2) :NR 16) -NR <0) +NR <3> iBOTD 150 


< 166> 


140 NR<6>=NR<0>-NR(3) 


<074> 


13B NR(4) -INT<RND(1>«999)+1 


<246> 


160 IF ( NR 1 1 ) <NR<4> > AND (NR 1 1 1 +NR (4 > >999) THE 




H 13B 


<B33> 


161 IF (NR (0) "NR (3) > AND ( NR < 3 > > 499 > THE N 130 


<B43> 


170 IF NR ( 1 > ♦NR C 4 ) >999 THEN ZE* <3> 3 BOT 




190 


<165> 


IBB ZE*<3>« ,, + "iNRC7>*NR<l>+NR(4>iSDTa 20B 


<B9A> 


190 NR<7>«NR(1)-NR<4> 


<166> 


2BB REM 


<0B6> 


210 IF (NR<3KNR(4) ) ANTMNR <3> +NR ( 4M >999 TH 




EN 2B 


<I13> 


22B IF NR<3>+NR<4> >999 THEN ZE* <3> I GOT 




24B 


<212> 


230 ZE* (S>*"+ 'iNROJ -NR(3i +NR(4) (GOTO 230 


<133> 


24fl NR(5) -NR<3)-NR<4> 


<lhB> 


Listing. HSymbolxAt»o] fill Knobetfreunde<r 





52 dSfe 



230 ZE*(6>""""i Z*17i» ,, -"a Z*<BJ""""i Z*<9?-" 




■ " 


<0B2> 


2&Q I F ( NR ( 2 > <NR ( S> ) AND (NR < 2 J +NR (5 ) > >999 TH 




EN 20 


<047> 


27 H IF NR(2i+NR(3J >999 THEN ZE* (4 J t GOT 




Q 290 


<093> 


2BB ZE* ( 4 ) ♦ " 1 NR < B > «NR < 2 ) tNR ( 3> 1 GOTO 300 


<0B9> 


290 NR<8>-NR(Z)-NR<3> 


<033> 


30B IF NR <6> -NR < 7 ) -NR (B ) THEN ZE* < 10> "*- ,# tB 




TO 33« 


<091> 


310 IF NR < 61 +NR ( 7 ) -NR <B ) THEN ZE* (10) iG 




OTO 33B 


<227> 


320 GOTO 20 


<2S2> 


330 RETURN 


< 134> 


997 | 


^ 2 1 1 > 


998 REM H AUP TPROQR AMM 


<023> 


999 i 


<213> 


1000 PRINT CHR* (B ) f CHR* < 1 4 ) z " <CLR , DOWN , 4RI 




GHT>JL V M B L C3SPACE>- C38PACE > A A E 




T S E L 


<014> 






1020 PRINT " < 2 DOWN , R I BHT >JH E JJJEFTLER UERDE 


<B06> 


N ES SCHON AUS DEN 


<B29> 


1030 PRINT'' <DOWN , RIGHT >V IELEN EflE. TSELHEF TE 




N KENNEN. fJJER DIE" 


<0B0> 


IB 40 PRINT" <DOMN, RIGHT >HNDEREN WERDE ICH D 




IEBE JWETSEL ART 


<122> 


1050 PR I NT " t DOWN , RIGHT >NOCHMAL KURZ ERKLAE 




REN. 


<202> 


1060 PRINT" {3DQWN, RIGHT} JITTE EINE IASTE D 




RUECKEN" 


<B03> 


107B POKE 19B v BtUAIT 199, 1 i POKE 19B,B 


< 157> 


L060 PRINT" (CLR, DOWN,R I GHT>tlN AYMBOLRAETS 




EL KOENNTE WIE FDLGT 


<198> 


1090 PRINT" CDDWN, RIGHT >AUSSEHEN > 


< HV. • 


1100 PR 1 NT " < DOWN , R I BHT , SPACE > ABB + DFG - W 




SW 


<0B4> 


11 1 PRINT" (RIGHT ( 2SPACE >- (5SPACE I - <39PACE 




>+ 


<043> 



Ausgabe l/Jsnuar I8B7 



Spiele-Listing Commodore 



1120 
1130 
1140 

115B 
1160 

1 170 

1160 
1 190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 

1260 

1270 
L280 

12*70 

1276 
1300 

1310 
1320 

1330 

1340 

1350 

1351 

13611 

1370 
1360 
13TO 

14 0fc 

1420 
14319 
1440 
1445 
1450 

1460 
1470 
I 4 92 



1487 
1470 



1500 



1310 
1520 

1521 

1522 
1529 

1530 

1540 
1800 
1B97 
1777 
197B 



PRINT" CRI 6HT , 2SPACE >BC +■ KBH - KVC 
PRINT" {RIGHT, SPACE J ================ 

PRI NT " BRIGHT , SPACE >ETR - ZCC -t2SPACE 
>GF 

PRINT* C2D0WN}" 

PRINT™ {RISHTJlilERBEI STEHT JEDER &JCH 
STABE RJER- 

PRINT" <RISHT>EINE 2IFFER. D£R flJ 

SDRUCK 'ASS"" 

PR 1 NT ■ <R I GHT > BEDEU TET i A X 100 + S X 
10 + S * 

PRINT** {RIGHT > JEACHTEN &IE, DABS 'A* I 
n EE SAM TEW 

PR I NT "* <R1GHT>EAE5EL FUER DIE GLEICHE 
DIFFER STEHT ! " 

PRINT" (RIGHT >fiIE SECHNUNGEN MUESSEN S 
DWOHL WAAGE -" 

PRINT- {RIGHT >RECHT ALB AUCH SENKRECHT 
STIHMEN. " 

PRINT-€RIGHT>*=====™= h STEHT 
FUER DAS{6SPACE> H 

PRINT" WIGHT >£|_EI CHHE I TS7.EI CHEN OER S 
ENKRECHTEN 

PRINT" CRI GHT >RECHNUNOEN. Z . A. z *ASS- 
(2SPACEJBC ■ ETR" 

PRINT- CRIBHT>aiTTE EINE JASTE DRUECKE 
N-| 

POKE 193,63: WAIT 19B, 1 : PCKF t9S,0 
PRINT" 1CLR, DOWN, RIGHT >EIE SOLL DIE flJ 
SGABE ERFOLGEN *?• 

PRINT" f 3D0WN , R I GH T , R VS ON J M CRVDF F > RUCK 
ER C 1 2SPACE , AMBON > A tRVOFF > I L DSCH IRh" 
DR=B 

GET FR« S IF FR*<>"B"AND FR*< >*D"THEN 1 
300 

IF FR*=*D"THEN DR-=1 

IF FR*="D**THEN PR I NT " IHOME , 5D0WN , R I GH 
T ! RVSON > JfHJCKER {RVOFF > " : GOTO 1340 
PRINT 1 " tHDflE 1 5DDWN , 20R I EHT , RVSON > fll LDS 
CH I RH {RVOFF > " 

PRIKT"C3DONN,RII3HTJilIEVlELE JJAETSEL H 
OECHTEN 5.IE ■?t4/B/12>" 

INPUT FR*;FR=VAL<FRS) : IF FR/4< >INT(FR 
/4) THEN PRINT " CUP > " ; : GOTO 135B 
IF FR=0 OR FR>12 THEN PRINT" CUP>»; s80 
TQ 1350 

PRINT" (DOWN ,RI BHT > " FRifr " t2SPACE } .EAE T5E 

L" 

FR~- v AL (FR*> 

FOR R*0 TQ FR-1 

PS I NT " IHOME , 1 5 DOWN , R 1 GHT I ICH BE AR BE 1 T 
E JETZT JAETSEL iJR_ i "R+liGOSUB 5000 
GDSU8 20 

GOSUB 2000; REM FORMAT I ERTER STRING 
NEXT R 

ON DR GOSUB 6000: ON DR GOTO 1520 
PRINT" CCURJ" 

FOR R=« TO FR-li PRINT" <CLR> M :FOR 1=0 
TO 4 

PRINT " (RVSON >"} S2$ CR , I ) 
NEXT I 

PRINT - (2DUWN t H I GHT , RVSON (RVOFF >OESU 
NO C3SPACE >DDER (3SPACE , RVSON>W tRVOFF >E 
ITER ?■ 
POKE 178,0 

GET FR4: IF FR*< >"L" AND FR*< >"W"THEN 1 
470 

IF FR^-'-L-THEN PRINT" £2&DWN>" i FOR 1=0 
TO 4:PRINT SI* <R, I > tNEXT 1 : POKE 178, 
0;WAIT 178,1: POKE 199,0 
NEXT R 

PRINT" <CLR t 2DOWN, RIGHT >MQCH EINEN BUS 
DRUCK <i/H> 

BET FR*: IF FR*< > w J "AND FR*< >*N"THEN 1 
521 

IF FR*=5-J M THEN 1440 

PRINT-<CLR T 200WN,R1GHT>KOCH M£HR £AET 
SEl_(2SPACE> (i/iO ?" 

GET FR*:IF FR*<> M J"AND FR*<> H N"THEN 1 
530 

IF FR*=-J"THEN RUN 

REH 

END 

REM FORMAT I ERTER STRING AUS NR(X) 



<142> 
<221 > 

<254> 
<1B4> 

<048> 

<23i> 
<172> 
<15S> 
<147> 
<171> 

■•; i 62> 

<173> 

< i as 

<060> 

<I 15> 

< 101 > 

<082> 

<198> 
<238> 

<128> 
<2S3> 

< 1B3> 

<240> 

<0&0> 

<030> 

<061> 

<177> 
<073> 
<240> 

<054> 
<076> 
097 > 
CB60> 
<114> 
Clfc3> 

<11&> 
<242> 
<!32a ■ 



<2I5> 
< 127> 

<22A> 



< 15B> 
<140> 

<127> 

<1RB> 
<076> 

<01 1> 

<173> 

< 0S6 > 
<084> 
<123> 
<I75> 
<0A7> 



1777 



2010 
2020 
2030 
2040 



20 

2070 

2060 
2090 

21B0 

210S 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
2170 

2171 
2175 

2179 
4797 
479 B 
4797 
5000 
■,t?w i 
5002 



FDR I=*0 TO 4: SI* <R T I )="'■: NEXT 
FOR 1=0 TO B 

X*=RIGHT* < " { 3 E Pft C E > " +BTR* (MR ( I > J , 3) 

L*tI)=X* 

NEXT 

B1*CR,0»=L*<0>+* "+ZE*(8)+ H M +L*(l)+" 
= *+L*t2) 

Slf (R f 1 *+IE*l2»+** <5SPACE> M *ZE* (31 

<5BPACE>-4-ZE*<4) +" - 
51*(R,2)-L*(31+- -+ZE*(4>^- M +L*(4J+" 

■ "+L*(5> 
S 1 * ( R , 3 ) = 

SI*{R,4>=L*(&>+" -+ZE*(10)+ M M +L*(7)+ 

■ = »*LMim 

FDR 1=0 TD 4:S2*<R.1)«"" 2 NEXT 

FOR 1=0 TO 4 

FDR T=I TO LEN(S1*(R,I) ) 

Q*=MID*<S1*(R T D ,T f 1> 

IF D*<"0"OR 0*>"9-TFCN 2160 

Q=VAL (Q*) 

S2*(R, I)=S2»(R,I)+SY*<0) iGOTO 2170 
52* <R, I ) =S2* (R,I> +0* 

IF T<>LEN(Sl*(R,nHHEN S2*(R, I>=S2» ( 

R, I " 
NEXT T t I 

RETURN 

REM SYMBOLE PER ZUFALL ZUORDNEN 



5010 
5020 
5030 
5040 
5050 
5070 
5777 

5779 



6010 
6020 
6021 
6022 

6025 
6030 

6040 
6050 
605 1 

6060 
6070 
60S0 
6100 
6109 
61 10 
6123 
6124 
6125 
6126 
6127 
612B 
6129 
6130 

6140 
6150 



6170 
6180 
6190 
6200 

6977 



FDR 1=0 TD 7tSY*< I>= M ~:NEXT I 

FOR 1=0 TO 7 

X=lNT(RNDtl)«26 1+65*1 28 

SY* ( I)=CHR«<X) 

IF 1=0 THEN 5050 

FOR T=0 TO I~l 

IF SY* ( T ) =SY* ( 1 1 THEN 50H2 

NEXT T 

NEXT I 

RETURN 

REM AUSGABE AUF DRUCKER 
OPEN 4,4,7 

OPEN 2,4, 14:PRINT»2,CHR«(271 5 CHR*(67i 

I CHR* (72) j t CLOSE 2 

FOR R-0 TD FR-1 STEP 2 

PRINT»4, "<3SPACE>iAETSEL UR. :"R+lj 

IFCR+IK1B THEN PRINTH4," *J 

IF R< ( FR- 1 > THEN PRINT»4 , " C27SPACE>£AE 

TSEU iJR- ; "R+2 : GOTO 6030 

PRINT#4 

FOR X«l TO 75:PRINT»4,--"|tl«XT XiPRI 
NTt»4 ; PRINT #4 
FOR 1=0 TO 4 
PRINT*4,S2*<R 1 I>| 
IF R< (FR-1 > THEN PRINTG4-, " -CI 
2* (R+l ,1)3 GOTO 6070 
PR1NT#4 
NEXT I 

FDR X=l TO 3:PRINT»4:NEXT X 
NEXT R 

PRINT#4, CHR* (12*1 
FOR R*=0 TO FR-4 STEP 4 
PRTNT#4,"J.O£SUNG ^.i-R+l; 
1F(R+1)<10 THEN PR1NTM," 
PRINT#4 , "C4SPACE>1DESUNS iiR, ; M iR+25 
IF(R+2X1B THEN PR!NT»4, - **| 
PRINT(I4, " <4SPACE)10ESUNG UR. i " jR+3j 
IF(R+3J<10 THEN PftlNTM," **| 
PRINT#4 , ■ i 4SPACE > JJ3ESUNQ MR, t " j R+4 
FOR X-=l TO 75iFRlNT»4,*-"jiNEXT XtPRI 
NT #4 ; PRINT04 
FOR 1=0 TO 4 

PRINT#4,Sl*(R, II ; - C5SPACE> U ;S1*(R+1, I 
J ; " {5SPACEI" i SI * (R+2, I) ; " C5SPACE > " ; SI 
*CR+3,U 
NEXT I 

FOR X-l TO 3:PRINT*4;NEXT X 
NEXT R 

PRI NT #4, CHR* ( 12> ; : CLOSE 4 
RETURN 



7SPftCE>"iS 



<177> 
<252> 
<174> 
<240> 
<060> 
<©16> 

<252> 

<112> 

<244> 

< I63> 

<17B> 
<I02> 
<013> 
<Z50> 

< 164> 

< 156> 
<054> 
<087> 
<120> 

<034> 
<034> 

< 151 > 
<205> 
<147> 

<:ob3> 

<149> 

< 158> 
<245> 
<125> 
<042> 
<062> 
<I17> 
<040> 
<130> 
<052> 
<066> 
<131> 
<057> 
<133> 
<171> 

<199> 
<154> 
<0B1> 
<0Bt> 

<004> 

< 1B6> 

<0B2> 
<13B> 
<072> 

<0S1> 
<221> 
<056> 
<00S> 
<15B> 
<218> 
<B42> 
<060> 
<184> 
<098> 
<250> 
<132> 
<060> 
<216> 

<102> 

<23B> 



<B72> 
< 158> 
<110> 

<250> 
<152> 
<177> 



listing. ^Symbolrateel fax Knobelfrennde* (SchluB) 



Ausgabe l/Januai 1387 




Damit fhr Computer mat 
so richtig Gas geben 
kann, sollte er sich mit 
dern KX-P 1092 freie 
Bahn schaffen, Mit seiner 
frerwilligefi Geschwindig- 
keitsbegrenzung von 180 
Zeichen pro Sekunde 
mobi I isiert er sc h ne I Istens 
die Leistungsreserven 
Ihres Computers. 
Wenn Sie gesteigerten 
Wert auf Kompatibilitat 
legen, der KX-P 1092 
sprintet und printet 
fast mit jedem Business- 
und Personalcomputer 
auf und davon. 
Wir mochten Sie beein- 
drucken, 

Schreiben Sie uns mal. 
Panasonic Deutschland 
Buroelektronik/OIS 
Winsbergring 15 
2000 Hamburg 54 
Tel. 40/8549555 



Freiwillige Geschwindigkettsbegrenzung: 180. £4 

i 




X 



•>-.. 



X- 

XN 
x* 



X 



xx 



3^ ' 




Tips & Tricks Commodore 




Tick Tack 

Es haitgt an der Wand, macht »ticktack« und 
wenn es runterfallt, 1st dex Monitor kaputt. 

er Anwendungsbereich fur das Listing "Timer 
128* ist sicherlich sehr begrenzt, Ailein wenn Ihr 
Computer nur in der Ecke herumsteht und Sie 
noch keine Wanduhr besitzen, kommt das Programm 
haufiger zum Einsatz, »Timer 128* simuliert namlich eine 
Analog-Uhr auf dem Commodore 128. In voller Bild- 
schirmgroSe tickt der Sekundenzeiger im Kreis herum 
und mifit die verstreichende Zeit. 

Der Informationsgehalf des Programms ist jedoch 
recht hoch, besonders t wenn Sie schon immer einmal ei- 
ne sinnvolle Anwendung der Sinus- und Cosinusfunk- 
tion kennenlernen wollten. Diese Funktionen dienen 
hier zur Berechnung der Zeigerpositionen. Zunachst 
werden die Zahlwerte der Stunden. Minuten und Sekun- 
den so erweitert, daS die Zeiten in 360-Grad-Faktoren 
dargestellt werden, Diese 360-Grad-Anteile werden 
nun mit Hilfe der oben angegebenen Funktionen in 
Winkelwene iibenragen und auf dem Bildschirm aus- 
gegeben, -Timer 128« ist ein Beispiel daftir. daB mathe- 
mausche Funktionen auch im Heimbereich sinnvoll ein- 
gesetzt werden konnen. (Mike Repty/ue) 



Steckbhef 


Programm: 


Timer 128 


Computer: 


C 128 


Checksummer: 




Datentrager: 


Diskette. Kassette 



10 REM +•***+**»***+*«-»*******#* 

20 REM # • 
30 REM » TIMER * 

40 REM * • 
50 REM * WRITTEN BY MIKE REPTY * 
60 REM * * 
70 REM » tC> 1936 M- REPTY * 
S0 REM # # 
90 REM 

100 PRINT CHR*(14> jpftlNT CHR* < U > 

110 COLOR 0,1 : COLOR 4,1s COLOR l T l:COLOR 2, 2s COLOR 

3 ( 3:CQLnR 5,6 

120 FAST 

130 GOSUB 460 

140 GRAPHIC 

150 SLOW 

160 SCNCLR 

170 PRINT TABtlSJ "I IMER" 

1B0 PRINT TABC14) U " 

190 PR1NT"*I!1IPJ-1E GENALfE HRZE I T: " 



INPUT » <#TUNDEN> ";H 
210 INPUT m t INUTEN) M ;M 
220 INPUT " ( trEh LfNDEN ) ™ ; 5 
230 PR 3 NT TAB ( 1 1 > H M ASTE DRUE CK EN 
240 GET A*: IF A**"" THEN 240 
250 H=H#30 
260 M = M*6 
270 H-H+M/12 
230 S=3*6 
290 X0=:S0 
300 ¥0=107 
310 RS=6B 
.^Zfl KM = 64 

330 RH°=53 

340 80^-0174333 

350 XM=5INCH*BD) #RM 

Listing »Timei 128* 



360 Yfl" COS ( MfrBD) #RM 
370 XH=SlN(H«£d)«RH 
330 YH=COS<H#B0l*RH 

390 PRINT CHR*( 121 iPRINT CHR3U42J 
400 GOTO 610 

410 REM ♦»»»■«•«♦""»••«♦■ 

420 REM • * 

430 REM # Z I FFERNBLATT * 

440 REM * * 

450 REM *#**#*• ********* 

460 GRAPHIC 3,1 
470 FOR F*0 TO 330 STEP 30 
480 CIRCLE 2, 80,107, 79, 90, 0,F 
490 READ X : READ Y 

500 IF X-10 Of? X=-10 OR Y=10 OR Y=-10 THEN WIDTH 2 
510 DRAW 2, RDQT < ) , ROOT ( 1 J TO ROOT < ) +X , RDOT ( 1) + Y 
520 WIDTH 1 
530 NEXT F 

540 CHAR 3, 16,0, "TIMER" : CHAR 3,17,1," " 

550 RETURN 
560 REM 

570 REM * * 

530 REM * SEKUNDENZEIGER ZE ICHNEN * 

590 REM » # 

600 REM »*-ihhi»»##-H-#»#»# 

610 GRAPHIC 3,0 

620 X1=X0+XS 

63B Y!=Y0-YS 

640 X5-5IN(S*BI]>*RS 

650 YS*COS<E»BO)*RS 

660 DRAW 1 1 X0,Y0 TO X 1 , Y 1 

670 GO SUB 1080 

6B0 DRAW 3,X0,Y0 TO X0+X5,¥0-Y5 
690 BOSUB 1230 
700 S=S+6 

710 IF S>360 THEN 5=6 a GOSUB 300 
720 van 153 

730 SOUND 1,10,5,0,10,1,1 
740 GOTO 620 

750 REM **•#»**####**»### 

7^0 REM * * 
770 REM * MIWLJTENZEI6ER * 
730 REM • * 

790 REM H 

800 X2*X0+XM 
010 Y2=Y0-YM 
820 MsM+A 

330 IF «^360 THEN M=0 
840 XM=5IN<M*BG)*RM 
B50 YM=tDS CH*30J »RM 
B&0 GOSUB 930 
870 RETURN 

300 REM *##»#*##•***•**** 
390 REM * » 
900 REM * STUNDENZEIGER * 
910 REM # * 
920 REM • ■**»#•-**-»*##**#* 
930 X3=XC+XH 
940 Y3=Y0-YH 
950 H=H+,5 

960 IF H=360 THEN H=>0 

970 XH=5IWH*B0>*RH 

930 YH=COS (H*BQJ »RH 

990 DRAW 1,X0,Y0 TO X2,Y2 

1000 DRAW 1 ,X0,Y0 TO X3,Y3 

1010 GOSUB 1030 

1020 RETURN 

1030 REM 

1040 REM * » 
1050 REM * 5TD. - UND MIN, ZEI8ER ZE ICHNEN » 
1060 REM * * 
1070 REM *•#»#••**••**#**•»••*•«•*»»♦*•*•* 

1030 DRAW 3 t X8,Y0 TO X0+XM,¥0-YM 
1090 DRAW 3,X0 T V0 TO X0+XH, Y0-YH 
1100 RETURN 
1110 REM 

1120 REM * * 

1 130 REM * KDORDINATEN DER ZIFFERN * 

1140 REM # # 

1150 REM #•**•*»*«#»******•*•*#*»*## 

1160 DATA 0, 10, -4, 8, -6, 6, -3, 0,-6 ,-£,-4,-3,0, -10 

1170 DATA 4,-8,6,-6,0,0,6,6,4,3 

1130 REM 

1190 REM » • 
1280 REM • 1 SEKUNDE PAUSE * 
1210 REM * « 
1220 REM *****•#*##*#*•»#•»• 

1210 TU=TI 

1240 IF TI>TU+S7 THEN RETURN 
1250 GOTO 1240 



Commodore Tips & Tricks 



Amiga-Modus 

jetzt endlich ist es soweit: »GO JUVHGA« fur 
alle C 128-Besitzer , 

Jeder geplagte Besitzer eines C 128, der sich den 
Amiga bislang nicht leisten konnte, kann mit einer 
einzigen Befehlszeilezumindest sicherstelien, daB 
sein jetziger Computer wenigstens seinen Wunsch ver- 
steht. 

Nach dem Einschalten im 40-Zeichen-Modus gibt man 
ein: 

AM = 64 < RETURN > 
Worauf der C 128 auf den Befehl 
GO AMIGA < RETURN > 

brav mit der Frage reagiert, ob man derm sicher sei. 
Zwar fuhrt die Bejahung nach einem Flackern nicht in 
den Amiga-, sondern lediglich in den C 64-Modus. Hin- 



fur den C 128 

terhaltige Zeitgenossen loschen aber nach der Varia- 

blenziiweisimer einfach den BildscMrm (Shift-Cleai/Ho- 

me-Tasten driicken), was bei ahnungslosen Freunden 
den Verbliiffungseffekt um ein Vielfaches steigert. 

Im 80-Zeichen-Modus kann man nach dem gleichen 
Verfahren emotionalen Dampfablassen und, beispiels- 
weise beim Programmieren, den G 128 fur seine zwei- 
hundertdreiundfunfzigste (selbstverstandlich unbe- 
rechtigte) Ausgabe von SYNTAX ERROR IN bestra- 
fen, Mit »HE=64« und einem anschliefienden "GO 
HELL* fragt er zwar nochmal schuchtem nach, begibt 
sich dann jedoch widerspruchlos dorthin. urn iiber sei- 
ne Siinden nachzudenken. Erst das gnadige Umschal- 
ten des Monitors auf 40 Zeichen rettet den C 128 von sei- 
nen Hdllenqualen und bringt ihn in den geliebten G 64- 
Modus zuriick. (Frank Deneke/jg) 



Erste Hilf e beim C 1 28 



Jeder kennt das Phanomen, daB sich der Computer 
bisweilen »aufh&ngt«. Dann sitzt der frustrierte Pro- 
grammierer vor einem regungslosen Computer, 
der selbst durch < RUN/STOP + RESTORE > nicht 
mehr aus seinem Schiummer zu erwecken ist. Dann hilft 
nur noch der Druck auf d en Resetknopf und ein Tail des 
Programme ist verschwunden. Wenn es ganz oder zum 
Teil in Basic geschrieben ist, fuhrt das bis zum vollstandi- 
gen Programmverlusl Hier hilft ein kleiner Trick. 
Driicken Sie zusammen mit dem Resetknopf die 
<RUN/STOP>-Taste. Halten Sie diese gedriickt, bis 
sich der Maschinensprachmonitor des C 128 meldet. 



Dann verlassen Sie ihn durch das Kommando »X* ( und 
Sie warden feststellen, daB das Programm vollkommen 
erhalten ist, und daB die Variablen ebenfalls nicht ge- 
16scht wurden, Dieser Trick erspart Ihnen viel Tippar- 
beit und die Verwendung eines OLD-Programms. Er 
funktioniert nur auf dem C 128 im 128er-Modus, Ms Test 
geben Sie bitte folgenden Zeile ein: 

10 FOR U 256 to 511: POKE 1,0: NEXT I 

Durch diese Zeile wird der Stack geloscht und der 
Computer verharrt regungslos. Jetzt konnen Sie unseren 
Tip ausprobieren. (Jurgen Burgin/gn) 



Fbrtsetaino von Sono zs 

das hei&t mit Plus verbunden, ist nun 
PBO mit Minus belegt Die negative 
Spannung von PAO wurde ja durch 
die Taste nach PBO durchgeschaltet. 
Port B nimmt daher den Wert 0000 
0001 an, Bitte beachten Sie dabei, 
daB PBO die niederwertigste Lea- 
ning darsteilt, weshalb deren 
Setzen sich im binaren Zahlenwert in 
der ganz rechts stehenden 1 wie- 
derfindet und nicht wie vielleicht 
aus der Zeichnung zu erwarten, 
gans links, Driicken wir im Zeitpunkt 
der Abfrage T2, so ergibt sich in Port 
B 0000 0100. Bei gleichzeitigem 
Driicken vonTl und T2 0000 0101 Be- 
tatigen wir dagegen T3, so hat dies 
keinen Effekt, Mit diesem Verfahren 
kann man also fehlerlosuberprufen, 
welche Tasten einer angesproche- 
nen Tastaturzeile gedriickt waren. 
Das Ergebnis findet sich in den ge- 
setzten Spalten wieder Es bedarf 
dann nur noch einer kleinen Inter- 
pretation urn zu erkennen, daB die 



Taste Spalte Sgesetzt bei Zeile 1 ge- 
setzt als »Z« oder »Q« oder vielleicht 
»2« zu interpretieren ist. Wie fragen 
wir aber nun Taste 3 ab? Nun relativ 
einfach. Nach demselben Prinzip, 
IJberlegen Sie einmal kurz, welche 
drei Kommandoe dazu notwendig 
sind f bevor Sie weiterlesen. Die Ant- 
wort ist relativ einfach. Zunachst 
muB der Akkumulator mit 2 geladen 
werden oder besser in binarer Form 
mit 0000 0010. Damit ist die neue Ta- 
staturzeile PA1 ausgewahlt. Es folgt 
dasselbe OUTKommando wie beim 
ersten Mai, das auch genauso wie 
beschrieben ausgefiihrt wird. Und 
auch der IN-Befehl ist derselbe. Nur 
der Effekt ist ein anderer. Ein 
Driicken von Tl und T2 hat nun wie- 
der keinen Sinn, Denn PAO hat ge- 
nau dasselbe Signal wie es auch die 
Widerstande schon die ganze Zeit in 
Port B einspeisen, namlich High- 
Pegel also • + «. Druckt man dage- 
gen auf T3, so wird der Minuspegel 
von PA1 auf Port B genauer PB6 wei- 



tergeleitet und damit ist auch diese 
Taste erfaSt. Urn alle 64 Tasten unse- 
rer Matrix abfragen zu konnen, muB 
der Computer also achtmal hinter- 
einander die einzelnen Zeilen der 
Tastaturmatrix abfragen und das Er- 
gebnis der Operation in Port B ein- 
holen, Was passiert aber nun, wenn 
Sie gerade die Taste wieder losge- 
lassen haben, wenn die Abfrage 
kommt? Nun dann haben Sie Pech 
gehabt und die Taste wird als nicht 
gedriickt registriert. Weshalb es 
trotzdem fast nie vorkommt, daB ein 
Computer einen Tastendruck nicht 
erkennt, werden Sie sich vielleicht 
fragen. Trotz der vielen Arbeits- 
schritte haben die heute am Markt 
befindlichen Systeme keine Schwie- 
rigkeit diese Abfrage mal ganz ne- 
benbei alle funfzigstel Sekunde zu 
wiederholen, Und dies ist immer 
noch viel zu kurz, als daB Sie inner- 
halb dieser Zeit erne Taste driicken 
und wieder loslassen konnen, 

(Carsten Straush/ue) 
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Listing des Monats Schneider 



Grafikprodtt, cBe Laime machf 

Der Happy-Painter 



Das Zeichnen von Bildern auf den Schneider- 
CPCs war bislang eine miihselige Sacha Ne- 
ben dem Wissen um die grafischen Daten des 
Computers mufite man audi einen guten 
Schufi kunstierischen Tdents besitzen. Unser 
Listing des Monats »Happy-Painter« erlaubt es 
Duien, auch ohne detaillierte Systemkenntnis- 
se, erstklassige Bilder zu zeichnen. 

An Malprogrammen fur die Schneider-CPCs 
herrscht kein Mangel. Gute Programme, die so- 
wohl schnell als auch benutzerfreundlich arbei- 
ten, sind jedoch selten und teuer. Wir bieten Ihnen in 
dieser Ausgabe als Listing des Monats iHappy-PainLer" 
an, das alle positiven Eigenschaften eines Zeichenpro- 
gramms in sich vereint. Es ist sehr schnell, durch seine 
vielfalhgen Funktionen und die komfortable Bedienung 
aufierst anwendungsfreundlich und arbeitet problem- 
los auf alien CPC-Modellen. So schneidet Happy- 
Painter auch beim Vergleich mit professionellen Mal- 
programmen hervorragend ab 

Happy-Painter besteht aus drei Prograromteilen, Li- 
sting 1 zeigt als ersten Teil das Basic-Piogramm, das 
gleichzeitig den Hauptteil von Happy-Painter darstellt 
Die RSX-Befehlserweiterung GRAPHEXT.BIN sorgt fur 
die hohe Geschwindigkeit der Bildverarbeitung. da 
hier zeitkritische Routinen in Maschinensprache ge- 
schrieben wurden, Der Programmteil ist in Listing 2 als 
DATA-Lader abgedruckt und erzeugt nach dem Start 
automatisch die Datei GRAPHEXT.BIN. Die GraQkdaten 
(Icons), die fiir die grafische Benutzeroberflache not- 
wendig sind, stellt die Datei ICONS.BIN zur Verfugung, 
Auch dieser Programmteil besteht aus einem DATA-La- 
der (Listing 3)> 

CPC-Besitzer, die Happy-Painter auf Kassette spei- 
chem mochten, miissen die einzelnen Programmteiie in 
der genannten Reiherrfolge auf Band speichem, Wenn 
der Basic-Teil geladen wurde, driickt man nicht die 
Stoptaste, sondern stanet das Programm mit»RUN«. Die 
beiden Binardateien werden automatisch nachgeladen. 

Ohne Joystick lauft nichts 

Nach dem Titelbild von Happy-Painter erscheint das 
Hauptmenu (siehe Bild, Seite 60), das die einzelnen 
Funktionen sehr iibersichtlich anzeigt. 

Happy-Painter wird komplett liber Joystick gesteuert. 
Wiinschen Sie eine bestimmte Funktion t so miissen Sie 
den kleinen Pfeil (Zeiger) mit dem entsprechenden Feld 
zur Deckung bringen. Die Funktion wird ausgewahlt 
(angekiickt), indem der Feuerknopf des Joysticks beta- 
tigt wird. Nur Dateinamen und Bildtexte miissen Sie 
liber die Tastatur eingeben. 

Das rechte Fenster des Menus ist fiir grundlegende 
Operationen wie Dateiverwaltung und Grundeinstellun- 
gen von Arbeitswerten (Modus oder 1, Joystickge- 
schwindigkeit etc.), zustandig. Aufierdem konnen Sie mit 
der Funktion »Hardcopy« Bilder auf den Dnicker NLQ 
401 von Schneider ubertragen. Die Hardcopy-Routine 



wurde aus der Happy-Computer-Ausgabe 6/86 uber- 
nommen und kann durch vier Steuerzeichen an andere 
Drucker angepaBt werden. Mit »Muster* wird ein Unter- 
menii aufgerufen, das die Konstruktion von Mustern 
nach eigenem Geschmack erlaubt Diese Muster sind 
zum Fuilen von Flachen und Bildteilen geeignet 

Das iinke obere Fenster zeigt an, welche Muster ge- 
genwartig zur Verfugung stehen. Das momentan einge- 
stellte Muster ist durch einen hellen Rand gekennzeich- 
net Darunter befktdet sich die Werkzeugbox, die alle 
verfugbaren Funktionen zum direkten Bearbeiten eines 
Bildes auflistet Jede Funktion wird durch ein geschickt 
gewahltes Symbol reprasentiert, so da£ nach kurzer 
Eingewohnungszeit die Bedeutung aJler Symbole kiar 
ist. Die eingestellte Funktion ist wieder durch einen hel- 
len Rand gekennzeicbnet 

In der linken unteren Ecke des Mentis befindet sich 
ein Fenster, das fur Drehungen, Spiegelungen und Ver- 
kleinerungen zustandig ist. Anhand des Buchstabens R 
werden die BUdmaiupulationen angezeigt und durch 
Anklicken ausgewahlt. In den acht oberen Feldern 
sucht man die Art der Drehung und Spiegelung aus, die 
unteren vier Felder zeigen die Formen der Verkleine- 
rung an. Rechts daneben liegen die beiden Farbkreuze 
fiir Vordergrundfarbe (PEN) und Hintergrundfarbe (PA- 
PER). Die Nummer des Farbregisters (erster IMK-Wert) 
wird horizontal und der Farbinhalt (zweiter INK-Wert) 
vertikal eingestellt. Farbregistemummer und Nummer 
des Farbinhaites zeigt die FuBzeile an. 

MannigfaHiges Menu 

Die Save-Funktion erlaubt das Speichem eines Bild- 
schirminhalts mit kurzem Zusatztext auf Kassette oder 
Diskette Fiir das Aiifzeichnungsformat steht ein Stan- 
dardformat und ein speicherplatzsparendes, kompri- 
miertes Format zur Verfugung, Bel Wahl des Standard- 
formats speichert das Programm die Daten mit der Ex- 
tension PIG sonst mit der Extension MAL. Direkt vor 
dem Speichern konnen Sie noch einen kurzen Begleit- 
text eingeben. 

Die Load-Funktion liest die gespeicherten Bilder wie- 
der ein. Hier miissen Sie unbedingt die Extension mit 
angeben. 

Die Muster-Funktion mft ein Untermenii auf, in dem 
ein neues Muster definiert werden kann. In einem Feld, 
dessen GrbBe dem Viertel eines Musters vom Muster- 
blocks entspricht konnen Sie einzelne Pixel durch An- 
klicken setzen und zurucksetzen, »fertig* installiert das 
neue Muster im Musterblock und *qniU beendet das 
Untermenu. 

Uber das Feld »Zuruck zum Bild- wird die Zeichenfla- 
che aufgerufen. Diese enthalt am unteren Rand eine 
Menuleiste, in der Sie die Muster, Funktionen , sowie 
Vorder- und Hintergrundfarbe einstellen konnen, ohne 
das Hauptmenu aufrufen zu mussen, Uber Anklicken 
des Feldes mit dem nach links weisenden Pfeil blattert 
man zuruck und liber das Feld mit dem nach rechts wei- 
senden Pfeil vorwarts. In dem Feld mit der Vorder- 
grundfarbe konnen Sie zusatzlich die Strichstarke (breit 
oder schmal) wahlen. Die Strichstarke wird von alien 
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MIT SEINEN LEISTUNGSSTARKEN KOLLEGEN UOR. 



LOOO Bariin SI 

Garb Computer GmbH 

BoedernaUe* 174 176 

Tal. 050/41 10^1 

1000 Berlin 21 
Inge hie utburo 
Llchlner 
Vertrleba Grabli 
Bekuiriilr 4 
Tel. 30/ 3 24 94 9 E 

1000 Berlin 62 
flinfrSed Wunder 
Omba 
Itit#r-f«oft 
Grunewildstr. 21 
Tai 030/3138214 

100O Berlin 30 
•Vat Li 

Xur f Urate net r. 101 
Tel. 050/3139460 

£000 Hamburg 70 
Barolec K + It GmbH 
Waldddtferstr 183 
7*1 040/0 SB BE SB 

2O0D Hamburg 74 

Scanwcrd 

teit- una DaSenver 

arbtltungeGmbH 

FAbf KiTMfr. 98<9T 
W. 40/6 9064 B 4 

2000 Hamburg 

UrohDakamp IB 
Tel. 040/8794870 

2060 Flnneberg 

BPO GmbH 

Damm SO 

Ttl 04101/260 71 

odir72 

2104 Hamburg 02 

SOS. Data Bar* toe 
nbH 

Cuxbavener Str 322 
Tel. 040/7016011/18 

2300 Kiel 
HardbyU 
Inh Ft. Klupel 
Thiodot&torm'Btr, W 
Til 043I/8637S7 

£360 HeumUmter 
Computer + Bertici 
In*. BO.ro 

Oh rutin* Hoiblue 
Se|eberjer Sir 07 
Tel 4331/7 10 23 

2600 Bremen I 
Pauiler-D itanttcri mk 
£lm 8chlfer Shop) 
Btrajenannetr. 84 
TH Q481/4920fS8 

2600 Bremen 
PDV UTI 
Unlernehnena< 
beritunl fOr Tait una 
tnformv,Sor<a»y*t*me 
OmbH 

raulenatr. 31 SO 
Ttl 04 21. '3 09 00 

2100 Bremen 
♦Voble 
Maieaair 37 
Tel 04 21/320420 

2300 Bremen 1 
Hani BchrOder 
Compute myotome 
On-bH 

Fohrenelr 10 
Ttl 0421/466779 

ebqb fiiihr i 
Patellar Date nte ohm k 
Bf *me r Btf . 1 B 
Til. 0421/603793 



2&B0 Bremerlj*TOn 
Wiiheln: Berding 
GmbH S Co. 
SsTiulBlr. HE 
Tel. 04 71/120 

2070 Bmnan 
CEmtputer-Toehnik 
Groflt &tr. 21 
Tel. 049 21/29030 

3000 Hannover 
'Yobli 

Berliner Alba 47 
'el 08 11/81 OB 71 

301B 6eel» 7 
Harenbtrg Elofctronl* 
Harenbe?iar Me Lie 19 
Tal. 08137/9 2720 

3100 Celle Vorwerk 
31 ark BTX Computer 
Factihandeli OmbH 
Boateler Wag 20 

Tel. 08141/33207 

3107 Burgdorf I 
ACS. 

Afetuelle Computer 
B; ate me GmbH 
Bannhornr 20 
Tel. 08130/8799 

3300 Bnunechweig 
UCL- 

Mlcrooocn put* f Men 
Oetaehllgern 36/30 
Tel OB 31/4 907? 

3393 BadGande renoim 
Oenderahelmir 
Raahenwnlrum OmbH 
KrliieMfreg 1 
Tel 08388/2007 

3400 Qttl.Qa.in 
Echtselt. Computer- 
und Program may ate me 
OmbH 

Robert Boaah B re Ite 9 
Ttl 0801/8 4030 

3000 K*ew1 
Brled Btrjairf 
BOronyatema GmbH 
Hollindiicne Sir, 33 
Ttl. (J I) 01/860811 

3890 Mir bum 
OCT Ornbll 
Oti. fflr 

CDmpiH.ert4orin.Hi 
Kaapelitr 24 
Tel. 09411/23744 

4O00 DOiMldorf 
JtOCO EDV Anligen 
Flflftlalr. 47 
Jit 0811/770270 

4000 DUPMldorf 13 
Tluner Datantaehnili 
OSvlifinor Sir 93 
Tel 0211/762031 

4000 Dtiiieidorf 

Wialtnditr 21 
Tel 0211/339994 



4040 

Unloomp 

Cotftput*r-S*nf1si' 
Software GmbH 
Hoflfu remit. 741 
Tel 02101/274064 99 

4)00 Outiburg 
MSK Bate ne« items 
Nkellnrf u. firmer 
Menseleir, 30 
Tel. 0203/60 000) 

4300 Eeien I 
AUT [lalenteohnlk 
QnibH 

Airredairifie 64 
Tel 0201/79901319 



4600 Donraund 
'Vobls 

Ham but gar Btr. 110 
Tel. 0231/0730 72 

4630 Boohurtl 
ffAi lldhne 
lfafi Km KdUerbetl 3 
Ttl. 02 34/39 SO 26 27 

4630 Boohum 1 
Bo-Datft 

CorapuierOeaells^t 

mbHtfCe JettrlebB KO 

Querenburger; 

Kdhi 20 & 

Tel. 0234/7010 22 

4700 Kama 1 

BltQtfrOinbHefOb.ICO 

QueUi?'HelneRiuin' 

Sir. 19/21 

Tel. 02391/14040 

4TO0 PuJerbern 

get mbB 

Oei, f elskin. 

TckikominuMkellon 

Irn SohUdorn 16 

T«l 62 6 1/260 4 1 W 

4600 Bielefeld 
■ Vp-bli 

Herrotder fltr. 106 
Tel 0321/93678 

4094 Fr .Oldendarf 
BIOS Te«hntkGDibH 
N>u&r Qirtin 2 
Tel 971^3263 

8000 Kftin 
'Vabli 

MathkJiBtr. 24 26 

ft] OS 81/24 99 43 

3000 Kdln 1 
UALChi«e«n 
DttenleotiDlk 
GmbHffCo 

AnOroO Si Martin 7 
T*l 0321/236383 

6024 Pulhelm 
Rudolf A Hit*! 
Belflebiwin EOV 
Brauweller 2tt. 4L 
Tel. 02238/03140 

91 00 Aiohen 

EDS-Byitim^ehnlk 

OmbH 

An der SDhurielter 

BtOeke 1 

Tel. 0841/17081 

6100 Atohin 

Vllttorlaitr. 74 
Tel. 0241/343100 

3100 A*ehen 

'VllblB 

Pontnti-. 80 

Tel 0841/36609 

6130 le«rjweltat 
UMCfl 

Ike Uui^l OompuWr 
8ervloe 
Brunnonhuf 3 
Tel. 034 03/98 00 
Oder 88 03 

630O Bonn 1 
Biuicrm Computer 

Tel. 0223/829044 

9400 Kobltn* 

MTDali 

BDV Hftrd- urid 

S»ftwaru 

ftlnutr, 86 

Tbl. 0201/18671 



6 BOO Ttler 

WoVP C*rap 

Daten Syatemo GmbH 

Wftlramflnaustp. 7 u.O 

T-f] 0631/42244 

3903 KofiE 
OompuEer-DBWald 
ThefldtrfloueJi-Sir. 1 
Ttl. 0061/63746 

66 BO Solitigan 
EDV Management 
Martin Luther ^ 22 

Tel. 0212/209386 

6760 Arnsberg Z 

Ing.'BflrQ Knob 

Mad.- und 

DatenteQhnlk 

Flupfltr. 9 

Ttl 2961/1733 

6900 Siegea 
Compuier Cantar 
Slid We st file ii 
Kftmponatr 6S 
Til. 0271/4891 4687 

60OO Frankfurt 
'Vobli 

rtAnJten&tlflfl 307/809 
Til. 009/734040 

3074 Rfldermark 
Kante Q rob II 
BdrftorgonlKfttlen 
Mix Pknek-Blr. On 
Til 00074/96189 

OIOB Ober-Rimitidt 
Hecate* Computer 
antigen GmbU 
Oreadner Btrafie 44 
Ttl. 06184/4899 

6143 llepponneUn 
Cemput»rdlen(itfl 
Kriui 

lldi'mjitidtor 8tr. 89 
Tel. 00338/779 76/77 

8231 Sehwnlbuch 
||,,i:..i' (] nihil 

H (witii it mi ii tr 10 

Tel, 08198/817 49 

0301 HeuoneHiolm 
llernd Linear 
U,u |i rJuhuHiti^hiuli 
Sahlllatatr. 18 
Tel 03 4 1/0 8 UT 

0370 Oberurail 

Kr> f-OM I'lfTKH FORUH 

itmblt 

Uo\t*«A 32 

Tel. 09171/84081 

6437 Milnul 

rVirri.;^!..- iivi 

Ualntalar PC Studio 
KrMikrurter Btf. 4h 
Tfll. 06191/494428 

6000 Siirbrtlokan 
WJko Computer 
Tuttayiitsme Ombtl 
Walnsor 3tr. 116-116 
Tel 0601/83444 

6600 fiiarbrUeken 
Ofitft Service GmbK 
Buhtihoritr 36 
Tel 06 81/330 78 

8040 Loiholm 
Coin plJ li*r Dow did 
lUthanapeiHiingo 
Tel 008 78/10 10 

9700 budwigflhafen 
Data Servlee GmbH 
Zollhofitr. 4 
Tel. Ofl 21/88 30 48 44 



6740 Landau 

3chuk ^Kampf 

Com p u Ler ■ En glnaor uig 

GlaclEBtr. 3 

Tel 0341/200 18 

6740 Landau/PTale 
Data.- Serif I w GmbH 
K ranjB.tr 21 23 
Til 00341/830 72 

B780 Kilaerilautirn 
Computer Aktuall 
ambH 
Gtelnslr. 34 
Tel. 06 31/03049 

9780 Kiherilauttrn 
□ utii Service GmbH 
KOntgett. 30-22 
Til. 0031/16061 

6000 Uinnhftlm I 

m 

Coirimonleilkon 
Bleetronlea FEindele 
Qmbrl 

Tel. 0021/80944 

0900 Vl*rnheim 
K: Arno". 
Computer 
natnaueatr. 70 
lei. 09304/77099 

0800 Heidelberg 
fitogelhauien 
out W. Wachter 
Pa tin Lnh r Str 194 
Tel 06231/000969 

7000 Stuttgart 
Measpe GmbK 
Adolf Kroner &tt. 
7+-L3i 

Tel. 0711/244808 

7000 Htuttgart 
Compul Kleotronlo 
Ludwlgitr. 87 A 
Tel. 0711/612268 

7000 atuttfitt I 
■Voble 

klarlenitr. 1I-L3 
Tel 0711/606636 

7930 Bdblltigiri 

CEB Computer Zlneati 

u. Seritungi GmbH 

Keltortftr I 

Tel O7O31/22306L 

7070 Selwablioh- 
ninund 

Coroput-ltaettonli) 
RlndnrbanhrtrgaiSl 3 
Tel. 071 71/399 IB 

7300 KrmUngen 
CompuiElcutronLo 
I in Keppiolier 17 
Tel. 0711/384343 

7300 Bflillngin 
Grltflner 

Conipulerayntume 
Inh. If do- Orleper 
PaullrJinttr. 47 
Tttl, 0711/31617 90 

7380 GOpRlngin 
Cdmput ElftQtronlo 
Oar tan air 43 
Tel. 07I6K7Q6 93 

7340 QiLillngin/Sl 
WGtht»Jibenk 
Computtonle 
ISberhardatr. 9 
Tel. 7331/4 2068 



7340 Q«-iiHag«a 
Compnt-Etecirflijlc 
Pibrlkett, 89 
Ttl 7331/6 7900 

7400 TQblngen 
w-jihinm 
Schwenk BDV- 
Bloktronlk 

B.Wiklhau2et-Schwenk 
Glnaterstr, 10 
Tel. 70 71/78602 

7410 Reuilmgtn 1 
j^auet^ZmtgrifGmbU 
Computoraystime 
Unter den Linden 18 
Tel. 71 21/ 33 00 R9-29 

7493 BurladlnfiQ 
Eauertf^ntgdfGmbH 
Compute rays tenia 
PanoFimaatr. 18 
TBI 07478/14 40 

7800 latlaruhe 
DaU- Bartflc* GmbH 
Kronenplata L 
Tbl 0721/376987 

7900 Kirlaruht 
'Vibll 

Xne^str 37/89 

Urn BOS) 

Tel. 078I/37820S 

7904 Welngftriaii 

UTCOllecttonlc 

Gai fOr 

Uleroeonput*r 

Ahwendung mbH 

Sihrfmrsir 88 

Tel O7244/IOO0 7 

7760 Kenitine 
'Vobi* 

Kreuilinger Str 16 

Tel. 07931/16000 

7990 Blbiraea (Hill) 
Rnuer^LnlgrafGrnbH 
Computemyitemi 
Bahnnofatr 27 
Tel 07381/18073 

7990 PrledrtoIiBtiij'en 
Wagner Date nte chnik 
Hoohetr 1 

Til 070 41/2 40 33-24 
6000 MUnctien 60 
BCR 

VirtrLibigajallienift 
mbH 

Undabemtrr 9tr 414 
Tel 089/8380 67 

BOOO Udhobecv 40 
Cellna Data 
Camputar Hmdili 
GmbH 

Uanehillitr 4 
Tel 099/39 BO 10 

sooo Uanahan 9 
KL 8plt8 
Computer/iyitoma 
<Ja»aph Spital Str 7/1 
Tel 099/86O816I 

SOOO Utineben 
»7«Bi 
Aberle»tr 3 
Tel 089/772110 

8032 GrlfalflRg 
Pinooroputer GmbH 
Planegger Str. 14a 
TaJ 99/934 3397 

8220 Traunitaln 
Gomputaritudle 
G Fried rtoh 
Ludwigitr, 3/ 
3udt Pint 10 

Tel, 0361/14707 



6361 HeuhiUltn 
Hatd 

Software baua 
Hermann Ooletr 
Watdstf. 59 
Tel. 0991/9666 

B400 Regenibutg 
S *•$ EDV Beratucig 
GmbH 

Hard- und Software 
Ifclcfieer Weg s 
Tel 0941/401909 

8600 NOrnberg 20 
Der Coinput#rladen 
H1B GmbH 

Aufi BayreutherStr 72 
Tel 0011/010939 

8600 KQrnberg 40 
Der Computerkden 
H1B GmbH 

PLHanre iither Stt, 9 11 
Tel 0911/46 2311 

8B0O Nurauerg 
'Vobii 

Vardere LedergUM 8 
Tel 0911/232996 

8B30 Erlangeti 
Oabr. Orflike GmbH 
Miohael Vegel Str le 
Tel 091 31/8 1000 

0820 Br tan gill 
Ruaek Handwarker 
Compute nyata me 
Heokenwei 23 
Tel. 091 31/99 19 80 00 

8830 Bajriuth 

Sire titer Datamyitama 

Berneoker 9tra8« 35 

Ttl 0921/20391 
und 87632 

8602 Btagaurach 
Mtorooompuler Technic 
8 U Herrmann 
Prledhofatr 2 
Tel 0901/390604 

6789 B6abaob 
Hnlvetiai Computer 
Rulborg 

ZiaialhQttanatr io 
Ttl. 06081/63402 

0900 Augiburg 
ing Buro Karl Wild 
Altar Faitweg 101 
Tel 0631/671099 

8940 liemmmgen 
Compute riad en 
MOitorlepaieigo 

Kr«u2itr. 9 

Ttl 08331/8943 

6960 Kerapton 

mm 

BUro + Date rite chn Ik 

GmbH 

Biltitr 37 

Tal 06 31/1 30 17 



3chlumber(er Ad 
Abtalluag 
Zenith Computer 
Bidenentr. 333 
CH 8040 ZOrlab 
Tal 01/4988880 

Op.terrineh 
fng/OtioTalgir 
lltklminba Oerata 

QrahH 

Blindangaaaa 30 

A 1080 Wn 
Tel (228) 
480121/4826 39 
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•Bltu biaohten Sli: Die .Vobli" Pllialen fuhrori But 
dai Uadell Zenith 2 143 College PC. 



Die 100% Computer 




STEHEN DIE VIELEN ADRESSEN, WO SIE 
DIESE VOLLKOMPATIBLEN PCS KAUFEN KONNEN 




DM 3.295,-* 







ZENITH 2 148 COLLEGE PG 



Sohneller 8088-2 Processor und Social fur 
mathematiseLen Co-Prozeasor 8087-2. 
it 256 kB RAM standardmaiilge Speicfcer- 
ausstattuug (bis 640 kB RAM auf de: 
Hauptplatlne aufrUstoar). * Zwel & 1/4 2oll 
Dlskettenlaufwerke 1m PC-Standardformat 
(360 kB Je Laufwerk). * 1 Erweiterungs 
slot fur PC Compatible Steckkarten (wla 
&.B. Multlfunktfons-Karta, Festplattencon- 
trolier. EGA, etc.). + Turboschalter far 
4, 77, 3 MHz Taktgeschwlndigkeit. far bis zu 
60** schnellere VerarQeitung. * Betriebs- 
system MS-DOS* 3.1 (deutsch) olt sehr 
□mfangrelchem deutschen Randbuch 
(ca. 900 Seiten), ir timfangreiches deut- 
sch.es Bedtenerhandbuch, it Grafikf&higer 
Monochrom Monitor, die Farben warden 
als 16 Helligkeitaatufen dargestellt 
(25 Zeilen je 80 Zelchen tm Textmodus). 
* FarbgraflkaiischhiS far RGB-Monitor. 
PC-komp&tible Farbgraflk (640x200 
Punkte), ir Serialier Anschlufi (z.B, fur 
Maus. Plotter. Akustikkoppler <na vieles 
mehr). ir Anschlufi fQr Matrixdrucker 
(parallel), ir Deutsche Tastatur nach DIN 
tm PC-Standard, ir Kompakte Abmessung, 
pas send fur jeden Sehreibtiseh: 
Hdhe 12 cm x Breite 41 cm x Tiefe 41 cm. 

Hit 20 MB Fe stplatta DM 4.495,-« 



ZENITH 1 158 COLLEGE PC 



Schneller 8088-2 Processor und Sockel fur 
mathematischen Co-Prozessor 8087-2. 
* 256 kB RAM stand ardmafitge Speicher 
ausstattung ("bis 640 kB RAM auf der 
Hauptplatlne aufrustbar). * Zwei 5 1/4 Zoll 
Dlskettenlaufwerke lm PC -Standard format 
(380 kB Je Laufwerk). ir 5 Erweiterungs- 
slots fur PC Compatible Steckkarten (wle 
z,B. Multlfunktions-Karte, Festplattencon- 
trolier. EGA, etc,), ir Turboschalter fQr 
4,77/ 8 MHz Taktgescfawintfigxeit, fur bis 
su 60% schnellere Verarbeitung. * 
Betrtebssystem MS-DOS* 3.1 (deutsch) 
mit senr umfangrelcnem deutschen Hand - 
buch (ca, 900 Set ten), ir Umfangretcb.es 
deutsches Bedlenarhandfeueb. ir Orafik- 
fahiger Monochrom-Monitor, die Farben 
warden als Id Helligkeitaatufen dargesteUt 
(25 Zeilen je 80 Zelchen Lm Textmodus), 
ir Farbgraflk an schiuS far RGB-Monitor 
PC-kompatlble Farbffrafik (640x200 
Punkte). ir Serialler Anschlufi (z.B. fur 
Maus, Plotter, Akustikkoppler und vieles 
mehr). ir Anschlufi fur Matrixdrucker 
(parallel), it Deutsche Tastatur nach DItf 
tm PC-Standard. * Kompakte Abmessung, 
pass end fur jeden Score ibtlfich: 
H&he 16 cm x Breite 41 cm x Tiefe 42 cm. 

Hit h0G$iaufJ5se&der Monockroia/rirt- 
graf-kkarte (Hsrcnlef/COA/PLtatronlc*- 
kompatibel) and hochauOosendem 
Monochrom-Moiutor S7M-1M0 (barn- 
stem) DM 3.498,-* 




ZENITH 2 171 COLLEGE PC 



30 C 88 CMOS Prozessor. * £58 kB RAM 
standardm&Sige Speicherausstattung 
(bis 640 kB HAi! auf der Hauptplatlne auf- 
rustbar), * Zwei 5 1/4 Zoll Diskette* 
laufwerke imPC-Standardformat (360 kBje 
Laufwerk, Super- Slimline), it Serleller 
Ansohiafi {?.. B fur Maus, Plotter, Akustik- 
koppler und vieles mehr). + Anschlufi 
fUr Matrixdrucker (parallel), it Beiriebs 
system MS DOS' 3.1 (deutsch) mit aenr 
u mfangrelchem deutschen Hand been (ca 
900 Seiten}. it Umfangretches deutsches 
Bediener handbuch. it Integrierter LCD- 
Bilds chirm (24 x 10 r 5 cm) von hinten ba- 
le uchtet, vollkompatibel 26 Zeilen Je 80 
Zelchen im Ifextmodus. ir PC kompatible 
Farbgraflk (640x200 Punkte). ir Farb- 
graflkansohlufl fur RGB- Monitor optional- 
ly [«ki wtederaufladbarem wechselbaren 
Akku, LadegerM integriert. it Deutsche 
Tastatur nach DIN. "A" Kompakte Ab mas- 
sung: H&he 24 cm x Breite 33 cm x Tiefe 
17 cm. * Oewlcht inklueive Akku nur 
6,5 kg. 

Mit etrap anerfihiger RsiseUsche 
BM 4.150 r ' 

unverblndliche FreiMBpfehJug 
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Op t i oneii 



Save 



Load 



Cat* 1 03 



C 1 



Joyst i clc 



Hardcopy 



luster 



Dae ixbenichtliche Himptmenii von Happy-Painter 



Strichfunktionen und von der Spruhfunktion beriick- 
sichtigt. 

Die Werkzeuge von 

Happy-Painter 

Insgesamt sind fur den Anwender 16 verschiedene 
Funktionen zur Bildbearbeitung verfugbar. 

— Bleistift zeichnet bei Knopfdruck in der PEN-Farba 

— Rolle malt bei Knopfdruck im Muster. 

— Linien zieht einzelne Linien in der PEN-Farba Der 
Anfangspunkt wird durch Knopfpunkt bestimmt, die Li- 
me durch Bewegen des Pfeils gezogen und der End- 
punkl durch emeuten Knopfdruck nxiert. 

— Strecken zeichnet Linien direkt aneinander, Zweifa- 
cher Knopfdruck beendet das Aneinanderreihen der 
Linien. 

— Strahlen zieht Linien, die von einem gemeinsarnen 
Anfangspunkt ausgehen, Zweifacher Knopfdruck 
beendet die Funktion. 

— Spruhen verteilt Farbpunkte in der Umgebung des 
Zeigers, 

— Fiillen wird auf Knopfdruck ausgelost und farbt die 
Flaehe, auf die der Zeiger positioniert wurde. Die Leer- 
taste bricht den Vorgang ah 

— Fenster legt ein neues Grafikfenster fest Durch 
Knopfdruck wird der erste Eckpunkt bestimmt, mit dem 
Zeiger das Rechteck auseinandergezogen und durch 
zweiten Knopfdruck der gegemiberliegende Eckpunkt 
fixiert Alle Funktionen zur Bildbearbeitung, die darauf 
folgen, fuhrt Happy-Painter nur noch innerhalb dieses 
Fensters aus> 

— VergroBem erzeugt AusschnittvergrGfiemngen far 
Detailarbeiten, Beim ersten Knopfdruck erscheint ein 
Rahmen h der auf demzu vergrofternden Btldteil positio- 
niert wird, Nach einem zweiten Knopfdruck wird dieser 
Ausschnitt vergrofiert dargestellt. In der FuSzeile wah- 
len Sie die Farbea Die Pixel setzen Sie einzeln durch 
Anklicken in der gewunschten Farbe, Die aktuell einge- 
stellte Farbe wird unten rechts angezeigt. Direkt dane- 
ben befindet sich ein Feid mit PfeiL iiber das Sie die 
Funktion verlassen konnen, 

— Kopieienerlaubt beliebig viele Duplikate von einzel- 
nen Objekten. Nach dem ersten Knopfdruck erzeugen 
Sie einen Rahmen urn das Original, der zweite Knopf- 
druck stellt den verschiebbaren Kopierrahmen zur Ver- 
fiigung, und mit dem dritten Knopfdruck 16sen Sie den 
Kopiervorgang aus. Punkte in der PAPER-Farbe werden 
nicht mitkopiert, man muB den Hintergrund also nicht 15- 
schen, Der Zwischenspeicher fur den Kopiervorgang 
hat eine begrenzte Kapazitat, so daft Happy-Painter nur 
Objekte bis zu einer bestimmten GroBe am Stuck ko- 
piert. AuGerdem wird der Zwischenspeicher auch vom 
Kassettenrecorder benutzt, so daft Sie den Recorder 
zwischen den Kopierschritten nicht benutzen durfen. 
Diezum Kopieren angelegten Fenster loschen Sie durch 
Anklicken des Werkzeugsymbols unten links. 

— Modifiziertes Kopieren berucksichtigt beim Kopier- 
vorgang voreingestellte Werte fur Drehung, Spiegelung 
und Verkleinerung, Angelegte Fenster loschen Sie 
ebenfalls durch Anklicken des Symbols, 

— Itart erlaubt nach Knopfdruck die Ausgabe von Text 
auf die Zeigerposition. Erneuter Knopfdruck beendet 
die Funktion. 

— Rechteck und Kreis erzeugen entsprechende geo- 
metrische Figuren, Auch Ovale sind moglich. 

— Gefaxbtes Rechteck und gefarbter Krai* zeichnen 
ausgefiillte Figuren- 



Nach dem Programmabbruch wird ein Warmstart 
durch gleichseitiges Driicken der < CTRL >- und < EN- 
TER>-Tfeste ausgelost 

Die Beschreibung der Fahigkeiten von Happy-Painter 
ist knapp, aber ausreichend. Urn mit der Bedienung des 
Programms voll vertraut zu werden, empfehlen wir Ih- 
nen. mit den Funktionen des Programmes zu experv 
mentieren. 

Die Steuerung mit dem Joystick durfte zu Beginn etwas 
ungewohnt sein. da der Zeiger beschieunigt. Mit der 
Zeit tritt jedoch ein Gewohnungseffekt ein. Zudern kon- 
nen Sie Beschleunigung und Geschwindigkeit des Joy- 
sticks uber die Joystick-Fuoktion den eigenen Bediirf- 
nissen anpassen, 

Wer mit der Joystick-Steuerung gnindsatzlich nicht 
einver stand en 1st , kann von Programmzeile 10010 bis 
10230 seine eigene Abfrageroutine einbauen. Die Varia- 
blen xb, yb mlissen vor Verlassen der Routine die neuen 
und xalt, yalt die alten Koordinaten des Cursors enthal- 
ten. AuBerdem muB der Cursor bei Verlassen der Routi- 
ne auf seiner neuen Position stehen. 

Besitzer eines Grunmonitors konnen bei Bedarf die 
Betegung der Farbregister in Zeile 8400 andern. 

(Uwe Siems/ma) 
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10 REM 
?B REM 
30 REM 

1 dor 
40 REM 
50 REM 
60 REM 

70 REM 205B Scbi + f dt>rf -BBe«t«nwrth 
(10 REM Fr«lador*ar*tr. *0 
90 REM T*l,i 04749/ i 467 
100 REM 

110 Vorbtrtitung 

120 OEFtNT a -1 

130 IF HIMEM-8.3FFF THEN 190 

140 SYMBOL AFTER 126 

130 MEMORY e-BFFFt OPENOUT ' dummy " i MEtlQRY 5f 

SFFFiCLOSEOUT 
160 LOAD "Gr aphex t ■ b J n " f VPflGa L«ngei h9 

90 

170 LOAD" Icon*. bin ",&9C00 Lavngev &B60 
180 CALL fc9000jrBUFFER,&B000 t &8FFF 
190 IF PEEK<6>«12S THEN char tab^fcB296i *c 
rba««-t<B(CB ELSE ch*rtab-l«B736* *crbA 

200 POKE chartab^tPOKE char t*6+l ,S«9C 
210 0000: MODE 1 

220 ' 

Listing 1. Dm Ba*te-Programm von Happy- Palntftr 



[EEJCAl 

E I 

[FD7E 1 
C01D0] 
CB3121 
CFFD4 1 
[42591 
iM . f\i 
I AES6 J 
CSE2A1 
tFF6A3 

[ Area j 

CB9B01 

C3E72J 

t2C2AJ 
: .Hint: ? 
[ r i 



rFHcim 

[D474D 
C9C9A1 



60 
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Listing des Monats Schneider 



230 h Hauplschleife 

240 GOSUB 7800:GQ5UB 5000: GO SUB 7900: G05 

UB 4000; GOTO 240 
1000 ' 

1010 ' Die Werkjeuge - — 

1020 ' 

1100 ' ' Frei hand * zeichnen 

1110 GDSUB 1.00-00: IF yc<32 THEN RETURN 

1120 xl=x*U:yl=yalt:GOSUB 1650:GOTD 111 

e 

1200 1 breit rial en 

12m GOSUB 10000: IF yc<32 THEN RETURN 
1220 TAG: GOSUB 7590; ! PATTERN, 0: HOVE xc-B 

t yc+8: PRINT CHR*( 147-ftodew) ; 
1230 IF ABS(:<a>+ABS<ya) >10 THEN HOVE <xc 

+Kalt) \2-0, tyt+yalt>\2+Si PRINT CHR* 

I 147-ffiQdevf J j 
1240 ! PTDFFj TABOFF: GOTO 1210 
1300 " Spruehen 

1310 GOSUB 10000: IF yc<32 THEN RETURN 
1320 GO GLIB 7590: ! SPRAY, xc-8,yc-8, 3* <JM>de 

w+ 11 *( l-2*i » : JPTOFF? GOTO 1310 
1400 ' Linien 

1410 GOSUB 10000: IF ye<32 THEN RETURN EL 

SE «l=xcsyl^yc 
1420 curs=l iGOSUB 100001 IF yc<32 THEN RE 

TURN 

1430 GOSUB 1650: GOTO 1410 
1500 Strahlen 

1510 GOSUB 10000: IF ye<32 THEN RETURN EL 

SE xl-xc: yl-yc 
1520 curs- 1 : GOSUB 10000s IF yc<32 THEN RE 

TURN 

1530 IF «c=>:2 AND yc=y2 THEN 1510 
1540 x2=xc:y2-yc:60SLFB 1650:6070 1520 
1600 ' Strecfcenzug 

1610 QOSUS 10000: IF yc<32 THEN RETURN 
1620 xt=xc: V Snyc:cur5=l:60SUB 10000; IF y 

C<32 THEN RETURN 
1630 IF xc=::i AND yc^yl THEN 1600 ELSE G 

OSUB 1650; GOTO 162a 
165a " • Linie » 

1660 HOVE xl T yli DRAW ;tc,yc,*arbe: IF NOT 
z THEN RETURN 

1670 HOVE x l-xat,vl : DRAW xc-Kab , yc: HOVE 
xl,yI+2iDRAW stc ,yc+2= HOVE x 1 -* ab , y 1 
+2: DRAW nc-a ab t ye+2: RETURN 

1700 * * Rdhmen * 

1710 GOSUB 10000: IF yc<32 THEN RETURN EL 

SE k l=xc: yl^e 
1720 cur5=2: GOSJJB 10000: IF yc<32 THEN RE 

TURN 

1730 x2-HAX (kc,k1 i : y2=MAX f yc , y I > : x 1=HIN I 

xl ,xc> tyl=NIN<yi,yc> 
1740 IF (k2-xU<4 OR <y2-yl><4 THEN 1710 

ELSE RETURN 
1750 " * Fester Rahnen * 

1760 ORIGIN 0,0,0,639.399,0: : FRAME k x 1 . y 1 
,a2 T y2; ORIGIN 0,0,xr ,xl » yo,yas RETUR 
N 

1800 4 Kopier en von Bildteilen 

1810 GOSUB 1700s IF yc<32 THEN RETURN 

1B20 : PROP, 0, pap -far be: M3ET,* l+*ab , yi+2,* 

2-x 1 ~xab , y2~y 1 -2 
tS30 xki«=xt?yH*yl?x k2«x2: yk2«y2 : xb=x 1 * y 

b=yl 

1840 GOSUB l750;curs-4i6OSUB 10000- GOSUB 

1750; IF yc<32 THEN RETURN 
1050 IF xc-xl AND yc-yl THEN 1310 ELSE i 

PUT,:<c+*ab,yc+2:GaTQ 1840 
1900 ' R«chfceck 

1910 GOSUB 1 >'0B: li- yc !2 IHEN RETURN 
1920 PLOT stl ,yl t #*rbeiDRAW xl,y2;DRAW «2 

, y2i DRAW x2,yl:DRAW xl,yl 
1930 IF NOT z THEN 1910 

1940 x 1 -x 1 ab ; y 1 «y 1 +2: * 2=x2-x ab ; y2=y2-2 



C4802: 

£E06A3 
L91 101 
CF0C4 ] 
£BF143 
CE71R1 
CFC523 

C31B4J 
CA09A1 
£2B543 

CE34A3 



L6U62) 
£7654 J 
CB3EA3 
£16563 

C550EJ 
CA6161 

C61A63 

[DE243 
LA25A3 
IASDC3 

C23A83 

£C0263 
CF6CE3 
[FB563 
£23863 

£275C3 

CE51G1 

ED22E3 
E1B703 

C0F3A3 



1950 MOVE xl f yl:DRAW xl,y2iDRAW x2 t y2:DR 
AW x2,yl:DRAW xl,yl:GOT0 1910 

2B0E ' Gefuelltes RechtecV 

2010 GOSUB 1700; IF yc<32 THEN RETURN 

2020 GOSUB 75^0; FOR xi^*l TO x2 STEP SEN 
Cx2-k1)*x ab 

2030 PLOT xi ,yl ,f ar be: DRAW xi. y2r NEXT: IP 
TOFF s GOTO 2B10 

2100 ■ Kreis 

2110 GOSUB 1700: IF yc<32 THEN RETURN 

2120 xra={xl#x2)/2:y»=(yl+y2> /2 

2130 xra= ( x 2-x 1 > /2s yra- (y2-yl ) /2 

2140 IF xra=3 OR yrA^Z THEN PRINT CNR* ( 7 

> : r GOTO 2110 
2150 . L GPEN , far bet ORIGIN x*,y»n;IF toalMS 
THEN 2300 

2170 FOR w!=0 TO 0.72 STEP 1/MAX <xra t yra 
) 

2180 w2!=SQR(l-H l *H!):^l=w!#Hr3:yl=h2!*y 

ra: k2=w2 ' #xras y2=w 1 *yra 
2190 PLOT xl,yl:PLOT xl^yliPLOT -xl,yl; 

PLOT -xl,-yl 
2200 PLOT x 2, y 2: PLOT x2 i -y2:PLOT -x2,y2r 

PLOT -x2,-y2 
2210 IF z THEN PLOT x 1 ,y I^2r Pt_OT yt_-yl + 

2 5 PLOT -xl ,yl-2sPLOT -xl,-yl+2 



CD2A63 
I 1 23C 3 

L03AC3 

[ED2C3 

£ 10A21 

[ F 1 02 3 

C6C9B3 

C9F9C1 
£72F8J 
C9D0E3 

C122CJ 

CE900 3 

CC1D23 

C13FA3 
CCCB4 3 
I7F103 

C962C3 
£61022 

C7ED4 3 

£A7863 
f 7E04] 
C4A001 

L1310J 

£18D61 
1B6501 
£FB023 
[29BC3 

: 7 A2e: 

£803E1 
[ 17A23 
CI SEC 3 
E5C1E3 
CC28C ] 
£55BC] 
CE39E3 



2220 



2230 
2300 
2310 
2320 
2330 

2340 
2400 
2410 
2420 

2430 

2440 
2450 

2460 



24/0 
2500 
2510 
2520 

2600 

26111 

2620 

2630 
24.40 

26-10 



IF z THEN PLOT x2-xab, y2: PLOT x 2-xa 
b t -y2:PL0T — x2+xab , y2: PLOT -x2+xab, 
-Y2 

NCXTt ORIGIN 0,0: GOTO 2110 
' gefuellter Kreis 

GOSUB 7590; FOR yi=0 TO yra STEP 2 
xi=SpRU- (yi/yra>#tyiVyra> )«xra 
MOVE x i ,yi 2 DRAW -xi ,yi sMOVE ki »-yi s 
DRAW -xi ,-yi 

NEXT; SPTOFF: ORIGIN T 0=SOTD 2110 
' Text 

GOSUB 10000; IF yc'32 THEN RETURN 
GOSUB 7 550 5 ! OPEN , -f ar be t ! SPARER , pap -f 
ar be: MOVE xc , yc : PRINT CHR*l7>f 
as=ASC t INKEY*+CHR* (03 J : IF as=0 THEN 
2430 

IF as=l3 THEN 2400 

IF XPOS>639 THEN PRINT CHR*(7> ; :GOT 
O 2400 

TAG: IF as=l27 AND XPOS>=8*xab THEN 
MOVER -9*:<ab,0:PRlNT" MOVER -8*x 
ab, 0s GOTO 2430 

PRINT CHR* (as) ; : TAGOFFrGDTO 2430 
' Fuel I en 

GOSUB 10000: IF yc<32 THEN REIiJRN 
! F ILL , kc » yc , f arb& , pap* arbe , wust^r + 1 

28: GOTO 2510 
* Window 

IF wind THEN GOSUH Itfwmz IF vc 32 T 
HEN RETURN 

IF wind THEN wt nd-0i x l«xl-2; x2»xr+2 

: yl^yu-2; y2~yo+2: GOSUS 1750 

x 1 =0; xr«=638; yu»32 : yo*398 

BOSUE 1700: IF yc<32 THEN RETURN 

x 1 = ROUND i h 1 /Q ) +8-1 : x 2=ROUND t x 2/8) *8 



£8256 3 
ED8F23 
[5z?0: 
£0&4A3 

CE5A03 
C*BC43 
tCSA4 3 
£FF5A3 

C4FCC3 

£ 17AA3 
TF9861 

£ ADFA3 



30t0 
3020 



.'■040 
3050 

3060 
3070 



^000 



2660 GOSUB I750?wind^-l;xl=xl+xab!xr*«2- 

xab: yu=y 1+2= yo=y 2-2; GOTO 2610 
2700 ' gedreht Kopieren 

2710 GOSUB 10000; IF yc^32 THEN RETURN 
2720 n 1=:< J<l;yJ=yt. 1 r x2^x*,2t y2^=yk2r x3=x2-x 
1 : y3-y2-yl 

2730 IF prop AND 64 THEN h=x3j x3-y3; y3^h 

2740 IF prop AND 32 THEN *3=-x3 
2750 IF prop AND 16 THEN y3=-y3 
2760 IF prop AND 2 THEN x3=^3\2 
2770 IF prop AND l THEN y3-y3\2 
27S0 ! PROF, prop v papf ar be 

2790 curs- 5: GOSUB 1750: GOSUB 10000; GOSUB 

1750: IF yc<32 THEN RETURN 
2300 ! PUT , xc+SGN (*3>*xab, yc*SGN ( y 3> *2: GO 
TO 2790 



Vergroessern 
GOSUB 10000: IF yc 32 THEN RETURN 
curs=6: GOSUB 10000: IF yc<32 THEN RE 
TURN 

xl=xc+xato: yl=yc: : MAGNIFY, x 1 , yl+46 
i SCRSWAP f 1 , mod e?w : WINDOW #0, 1 ,40 T 24, 2 
5: BORDER F <2> : rttenue-0 
CLSrIF modew=0 THEN 3090 
FOR j-1 TO 2s FDR i =0 TO 15= PAPER ii 
PRINT "<2>"; : NEXT: PAPER 0: PRINT "<6_>* 
: NEXT 

LOCATE 39 1 I:P£N 1 ; c= IBS; GOSUB 7560: 
GOTO 3110 

FOR j-1 TO 2; FOR i-0 TO 15; PAPER i: 
PRINT" "{ tNEKTt PAPER 0; PRINT" <3>" iN 

CKT 

LOCATE 20 , 1 : PEN 1: PRINT CHR*< 173> ; * 
2*;CHR#( 175) ; 

ORIGIN 0,0,0,639.3^,0; MOVE T 0; DRA 
w 0,30,1; DRAW 639, 30; DRAW 639,0: DRA 
w r 

PAPER farbe: LOCATE FNp(35J , l;c=32;G 

□BUB 7570 

' Hauptschl ei-fe 

GOSUB 10000: IF yc<32 THEN 3250 
x=xc\8:y-ycV©:P0KE scrbase,tiC0:Pl. 

DT x 1+x t yl+y-2,f arbeiPGKE scrbase,*! 

40 

PAPERttl , far be: LOCATE* l,x\xab+l ,25 
-y\2:PRINT*l t " " : GOTO 3220 
*= J: c\32; IF x<16 THEN ^rbe*x MOD m 
x -f : GOTO 3200 

IF X^19 THEN GOSUB 79001 GOTO 3020 E 
LSE 3220 

' Menuezeile im Bild — — 

IF NOT subm THEN PEN I: PAPER 3=CLS: 
PRINT a*{27-modew*2> :a* * 2B-mode^*2) 
I s subm=-l 

LOCATE FNpt3),l:PEN 1: PAPER 3: c=too 
1*4+ 192: GOSUB 7560 

LOCATE FNP t 131 , 1 : PAPER 4Arheic=32:G 
OSUB 7570 

LOCATE FNp<13> ,2;PEN *arbe XOR 1: IF 

= THEN PRINT "B"; ELSE PRINT "S" ; 
LOCATE FNp (21) ,1: PAPER pap*arbe:SOS 
UB 7570 

LOCATE FNp < 29 > , 1 ; PEN * *rbe?: cluster 



3100 

3110 

3200 

3210 
3220 
3230 

3240 

3250 
3260 

4000 
4010 
4 020 

4025 

4030 
4040 
4045 
4050 
4060 



E32B4J 
£99903 
CC5F23 
E745C3 

£C7423 
f 5D4E3 

C69FE3 

CE240J 
CF1163 
TF512J 

C 1CD2J 

C97E03 
£23E03 
£2E6«3 

EF3A03 

CA9E23 

r z^m j 

C0F123 
£5D683 
£D16C3 
£F3103 

CEJ5DE3 

£36663 
£97143 
tEF603 
£71563 

[7E2C1 

[ BBiai 

£0DCA3 
CC5F0] 



£467C3 
£DAP23 

£B4d03 

£B2323 

[ 3D8B 3 

£202A3 
C86A4 3 
LF&AE : 

£4DD23 
CC0943 
I040E3 

£75403 
IC0163 

C9D3C3 
CBE1A3 

£D0B0J 
C9D003 
£00283 
E 8506 J 

CC72C1 



Ausyabe l/^anuar 1987 
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Schneider 



Professionelle Graf ikprogramme 
fur Schneider CPC 6128+ Joyce 



t"l*C Mtyw Software 



DR Draw 




DR Draw i 

Macht aua Ihren Ideen 
Gin Kunstwerit, 

Verwenden Sie DR Draw, 
urn Organisations-Dia- 
gramme. FluGdiagramme, 
Logos, technische Zeich- 
nungen, Schaubilder, 
Platinenentwurfe und jede nur erdenkliche Art von Linien- und 
Formgrafiken zu entwerfen, Jeder Bestandteil Ihrer Zeichnung 
kann auf vielfaltige Weise durch Farben und Schrafturen 
hervorgehoben werden* 

Die Fahigkelten auf einen Blick: 

• Erstellung be lie big er Zeichnungen 

• vorprogrammierte Figuren wie Kreise, Quader, Rechtecke, 
Kreisbogen, Polygene und Linien 

• ffeie Wan! der Gestaltungselemente wie Farben, Muster und 
Schriftarten 

•Vergrofterungen und Ausschnittdarslellungen 

• Teile etner Zeichnung konnen kopiert, verschoben Oder 
geloscht werden 

• Grafiken konnen gespeichert gepiottel Oder gedruekl werden 

• emfache Bedienung durch Menuauswahl 

Hard winvorau »Mttung»n : 

DR Draw laull auT jedem Strmeidef CPC 61 2 B Oder Joyce PCW 8256 mil einem 
cxjpr zwei Diskettenlaulwerken. Dte Qraltken konnen auf jedem Drucker oder 
pfoiter ousgegeben warden, tut den cm GSX-Treibsf verf iigbar i$l Dazu rtltilen 
Schneider. Epson- und Shinwa-Drucker sowie der Plotter HP 7470A, 

Diese Markt & Techmk Soltwrne-Produklc 
erhatten Sie in den Computer-Ableiiungen 
def Waienhausef bei ihrem 
CompLrterfactinandfef, irn Buchhendei odef 
direkt beim VetlaQ gegen Vorauskosse. 



Martt&Tfechni 
C^ J^ycc Software 



DR Graph 



• MM I VAUH UIW 



rite mi don JcimpiJr CPC ai» 




DR Graph: 

P rasentattonsg rati ken 
mlt professions Mem 
Niveau. 

DR Graph ist ein interakti 
ves Softwarepaket, mit 
dem Sie Ihren Mikro- 
computer zur Erstellung 




von Gesc hafts grafiken und Texi^Charts verwenden konnen 



Die Fahigkeiten auf einen Blick: 

• Unien-Grafiken, Histogramme, Torten -Grafiken, Stufen-Gra- 
fikea Strich-Histogramme. Punkte-Grafiken und Text-Grafiken 

• freie Wahl der Gestaltungselemente wie Beschrittungen, Titei- 
zeilen, Legendea Farben. Schriftarten und Rander 

• fret wahlbare Skalierung 

• variable Linien- und Balkenbreite 

• Schnittstelle zu anderen Programrnen 

• beliebig positionierbare Anmerkungen 

• Grafiken konnen gespeicherL gepiottel Oder gedruekl werden 

• einfac ha Bedienung durch Menuauswahl 

Ha rd wore vo rauasa tiung en ; 

DR Graph laufl auf |edem Schnerde* CPC 6128 odBf Joyce PCW 8256 mil 
elnem Oder zm\ Dkskallenliiulwerken. Die Graliken konnen au! |edem Diucker 
nder Ploller ausgegeban warden, lur dan ein GSX-Treibet veftugba* isi. Dazu 
/allien Scrineidef-. Epson- und ShinwaDmcker sowie der Plotter HP 7470A, 



Markt&Technik 



UNTERNEHMENSBEREICH 
BUCHVERLAG 



Maikt&TechnikVerlag AkKengesellschall, Hans Pinsel-Str 2, 80T3 Haar bar Muncnen 



Bestellungen im Austand balte an unienstehende Adressan. 
Schwelz McirklATechnik Vertrlebs AG, Kollerstr, 3, CH-6300 Zuq, TeL (042) 11 5656 
Osteneich; UeberreuieT Media Handels^ und Verlagsges. mbH., Alsef Sir. 24, A-t09l Wren, Tel (02 22) 481533-0 



Listing des Monats Schneider 



+128: GOSUB 7570 
4088 ' 

4180 ON tool+1 GOSUB 1100.1200,1400,1600 
, 1500, 1300, 2508,2608,3010, 1800,2700 
, 2400 , 1 900 , 2000 T 2 1 80 , 2 I 80 

4118 item-xc\32 

4128 IF item>=0 AND item^4 THEN tool =< to 

ol+(item<2)*2+l>AND 15 
4130 IF item=5 OR i tem=7 THEN f arbe=(*ar 

be+ ( i tem=5) *2+l 1 AND < max f - 1 > 
4140 IF item=9 OR item=II THEN pap+arb©= 

tpapf ar be+ ( i tem-9 1 #2+ I ) AND (max-f-l ) 
4150 IF item=X3 DR ite*°I5 THEN muEter=t 

muster* {item=I 3) *2+l 1 AND IS 
4160 IF item=6 THEN r=NOT z 
4178 IF ttem>l6 THEN RETURN ELSE 4030 



C &1 12] 

[28261 



5010 Hauptmenue au.f i**eitem Bildsc 

hirffl 

5020 

5038 IF NOT menue THEN GLStfFDR i=l TO 24 

: PRINT a*(i > : NEXT: menue=-l :medi t=0 
5040 GOSUB 5070; GOSUB 50B0: GOSUB 5100: GO 

SUB 5050: SOTO 5510 
5050 LOCATE IS^sPRlNT USING"**: :*#"; fa 

rbej f (f arbe) : INK 2, ft far be) 
5060 LOCATE 20, 24: PRINT USING"**: pa 

pf arbe; f (papfarbe) : INK 3 t f (papfarbe 

> : RETURN 

5070 x=28; y=28: x-x+( muster HOD 8M4B: y-y 

+ {ffluster \ S ) *48s y"'9B y: GOTO 5090 
5888 ir=28s y= 156: x=x+l tool MOD B>*4B:y=yM 

(tool \8 1 #4B i y=39G-y 
5090 ! FRAME , x , y t x +3B , y- 3B : l FRAME ,x-2,y+2 

, x +40 , y-40 : RETURN 
5100 x=28:y=284;x=x+ £ <p#-op\ 1 61 MOD 4>*32; 

y=y + ( pr op \64 > #32; y=3«?8-y: GOSUB 5 1 20 

5110 x-2S: y =348 ;x=x+ (prop MOD 4)*32:y=39 
B-y 

5120 : FRAME , x , y , x + 22 , y-22t RETURN 
5500 Nauptschleif e 

5510 GOSUB 100001 ORIGIN 0,0,0,640.0,400 

5520 x l«xc\9:yl=(398-yc> \6 

5538 IF FN1 1(11(3,50,3,141 THEN GOSUB 5610 

5540 I~ FNl i m (3,50, 19,301 'hFn GOStffi 562 


5550 IF FNlim (3, 16,35,461 THEN GOSUB 563 

5560 IF FNlimt 24 ,49 ,34,451 THEN GOSUB 56 
60 

5570 IF FNHm (55, 76,4] , 46> THEN GOSUB 50 
70; GOSUB 5080 j GOSUB 5100: RETURN 
IF FNlim(55,76,3,3B> THEN 5710 
SOTO 5510 

Ausf uehrungstei 1 
5610 GOSUB 5070; y= (yl-3l\6:x^*x 1-3) \6:mu 

ster=« +y*B; GOSUB 5870 : RETURN 
5620 GOSUB 50B0:y=<yl-l9>\6rx=<xl-3> \6; t 

ool ~ x * y *8 : GOSUB 5888 z RETURN 
5638 GOSUB 5100: x= <x l-3> \4: y- <y 1^35) V4 
5648 IF y=2 THEN prop- (prop AND NOT 3 3 OR 

x;GOTO 5100 
3650 prop- (prop AND 3) OR I x*16> DR ly*64) : G 
OTO 5100 

5660 y=(yl-34)\4! IF xl>37 THEN 5698 ELSE 

IF xl>35 THEN RETURN 
5670 x*Mxl-24) \4i IF x«0 OR x=»2 THEN farb 

e= (+arbe+x-l>ANBC»*xl-Il :GOT0 5050 
56S0 IF v-0 OR y = 2 THEN f ( * arbe > ■* ( f ( 4 ar b 

e> + l> (y=2> »-25>H0D 27: GOTO 5050 ELS 

E RETURN 

5690 K=(xl-3SJ \4: IF x=0 DR x-2 THEN papf 
arhen (papf arbe+x- 1 > AND f max + - 11 : GOTO 
5050 

5700 IF y=0 DR y*2 THEN f <papf arbe) = <+" tp 

apf arbe) +l + (y=2>*-25> MOD 27: GOTO 50 

50 ELSE RETURN 
5710 v=(y1^3> \4r IF medi t THEN 7200 
5728 GOSUB 7550; ON y+1 GOSUB 6200,6030,6 

300 , 6400 , 6500 ,6780 , 6600 , 6800 , 7010 
5738 subm=a: GOSUB 7B00: CLSH1 : IF menuo=0 

THEN 5000 ELSE 5510 



C53D03 
£ D6DC } 

I B 1 9A } 

£40783 

C DBE4 3 

C656C3 
f 44DA3 

CBD18J 

[FE723 
C9B1C3 

C 29783 

C923C3 

CD4CE3 

C7tBB] 
[7B48H 
15A5C3 
IED7C3 

CE3CA3 

CB1AC3 
[5F363 

E BF D0 3 

t 

CI2A43 

CAB123 

£42281 

C499AI 

C3B5A J 
[6CFA3 
C982E3 
t 2840 3 

[ &8CA : 

tSA7A3 
C1D7AJ 

C71DC3 

C9B323 

C25F23 

I94C63 

IE9923 

I2DD8J 



6010 
£.81 E 
6030 
6040 

6050 



— S/^tomroutinen 

Von Kassette laden 
PRINT#l, 1l Bild laden ( j/n > z OOSUB 7 
520; IF NOT Ja THEN RETURN 
INPUT#1 t rt Fi lename (mi t Ext, ) ; " ,a*; I 
F LEN(a#J>12 THEN 6050 ELSE GOSUB 7 
900 

IF RIGHT#(a*,4>=".«al" THEN LOAD a* 
,^4000: ! UNPACK ,£4080: GOTO 6080 
IF RIGHT* {al,4)-".pic" THEN LOAD a* 
, 8i4000 : t C OP VP I C2 ELSE 6108 
REM IF PEEK(*C7D0» =1 THEN modew=FEE 
K ( !*C7D 1 J : FOR i =0 TD 1 5s i i i > ^PEEK 
7F0* i > ; NEXT; GOSUB 7900 
6090 WHILE iNKEVf^" " t WEND r men ue=0: GOTO 6 
528 



6070 



E7F643 

C31D23 

I BE0BJ 
IC61A3 
C7BEA3 
EC81E3 
r5E56 3 

C3B9A3 



CB7AE3 
C672A3 
C91B0J 

CBA4CI 
ICD6C3 



6100 

6200 

6210 

6220 
6230 
6248 
6250 

6260 

6270 
6300 
6310 

6400 
6410 

6588 
6510 

6600 
6610 
6700 
6710 

6720 
6730 

6740 
6750 

6760 
6800 

<i310 

6920 
6830 



PRINT "Unzulaessi ge Ex tensi on!": FOR 
1=1 TO 5000: NEXT: RETURN 

Ayf - a a sett e speichern 
PRINT* I , "Bi Id speiqhem ( j /n 1 ? - : 60S 
UB 7520; IF NOT ja THEN RETURN 
POKE <cC7D0, 1:P0KE ScC7Dl t mod en: FOR i 
=0 TO 15: POKE &C7F0+1 ,f <x ) :HCXT 
INPUTtl % "Fi lename (ohne Ext.>:" 
IF LEN tat) >B THEN 6230 
PRINT#1 ,**Im Standard^ormat speicher 
n ( j/n 1^"; GOSUB 7520 
GOSUB 7600: IF THEN GOSUB 7688; WI 
NDDW SWAP 1 t 0;SAVE a*+" , pic - ,b ,<tC00 
0,&4000: RETURN 

c=B: S PACK, Sc4000,ec: PRINT c;"8yte er 
zmug t."i SAVE *»+ 11 . ma 1 " , b , 5-4000 s t 
menue -8: RETURN 
' Inhaltsverzeichnis 

CLS: menue=8; CAT: WHILE I NKEY*=" w : WEN 
Di RETURN 

* Loeschen 

GOSUB 7^00: GOSUB 10040:CLG pap far be 
; RETURN 

* Mode 

INPUTtl, "W^l cher Mode ( 0/ 2 > jmodew 
: IF modew<0 OR it>odew>l THEN 6510 
xab-2^ (2-modew) : ma:< f =xab*x ab 
farbe=*arbe HDD maj« f ; papf arbe=papf a 
rbe MOD max*: RETURN 
" Ende 

GOSUB 7900: END 

Joys-t ick-Geschw. 
FRINTtl , Beschleunigung Cl-20 (5)3= 
";a;r imjTtl," > ,l ,a 
IF a>20 OR a< 1 THEN a=5 
PRINT*1, "Max. Geschw. f 1-16 <8> 3="? 
maxa\10; : INPUT*1 , " > \fitaxa 



7010 
7820 
7030 
7040 
7858 

7060 

7070 

70B0 

7090 
7100 

7200 
7210 



7220 
1 2 M 
7240 
7250 

7260 

7270 
7200 
7300 

7320 
7330 
: r >10 
7 3^50 

7400 
7410 
7/, ?D 

7430 

7440 
7450 

7-460 

7588 
7510 
7520 
7530 



IF maxa<l OR maxa>16 THEN ma*a=e 
PRINT*] , M Beschl . * M ;a; " Wax. GMChw. 
=" ; max a: maxa^maxa*l0 
FOR i«l TO 5000: NEK T: RETURN 
' Hardcopy 

' ent noffiuaeri; Happv Computer 6/86, S 
eite 80-F 

PRINT* 1 , "Hardcopy ( j/n) ?*': GOSUB 752 


IF j a THEN PEN -far be: PAPER papfarbe 
: GOSUB 7 900 : CLS : LINE I NPUT b*: : HARD 
COPY; RETURN ELSE RETURN 

* Mustered! tor — — 

WINDDW*2, 28,39, 1 , 20 

PR1NT#2, *<2>Muster t <2>" =PRINT*2 

FOFV i "- ! i^TTl :PRJNTff2TCHR*<156J ( STR 

ING* (10,32) ;CHR*C|56) j :NEXT 

PR1 NT *2: PR INT*2 , CMR* f 9 > ; " <2>Muster< 

2>" ~ 

Plf INT*2: PR1NT*2 , CHRt (9) ; " < 2>Fer t i g< 

2> " 

PR I NT*2: PR I NT#2 , CHR* C9 1 z " v^^Sui t <3> 

WINDOW#2,30,37 t 4 t 12 

FDR i^0 TQ 7:MID^fb^.(i 1 T 1>=B?NJ 'S.S 
) r NEXT i GOSUB 7328: medi t=-l : RETURN 

Cursor im Must er -Editor 
IP y=S THEfJ FOR i =1 TO 19; LOCATE 28 
, i : PR I NT MID* fa* ( i ) ,28) :NEXT :m edit= 
8: GOTO S510 

IF y=7 THEN GOSUB 7400: GOTO 5510 
IF y«6 THEN GOSUB 7300: GOTO 5510 

y- ( y \X2t -3tx* Cx 1 \2) -28 

IF y<© Of* y 7 OR *<i OR x >& THEN 55 

13 

£-ASC(MlD*(b* (y > ,x , 1 > ) XOR J :MID* >h* 
fy> ,K) =CHR*Cc) 

L0CATE»2, x t y+1 t PRINT#2 , C^* (c ) 
GOTO S510 
* Matrix hoi en 

FOR i=0 TO 7: MID* (b*ti ) ,IJ=&IN*«PEE 

K ( !<9C00+*Mi«;t er « a+ i J ,B) : NEXT 

FOR l^Q TO 7: FOR j=l TO B 

b=ASC(M!D* rbtCi ) , j , 1 ) ) +96 

M I US ( b f \ i ; , j ) ^CHR*(b) : NEXT j,i 

CLS#2;FOR i=8 TO 7: PPINT*2,b* < i ) i s N 

EXTs RETURN 

Matrix uebertragen 
FOR i=0 TO 7r FOR j=l TO B 
b=ASC (MID*(b*(i ) ,J, 1 1 1 -96 
MID*(b*U 1 , j) -CHRt(b) : NEXT i,i 
FOR 1^0 TO 7: POKE &9C00+^ust&r*B+ 1 , 
YAL i "^x " *b* (ill: NEXT 

x-<muster MOD ©) *3+3: IF ■uster>7 TH 
EN y=& ELSE y=3 

LOCATE x ,y: cluster +128 i GOSUB 7580: 
GOTO 7308 



[0910 3 
CE1A0J 

CE7123 

C53D03 

C 3266 3 

CD31A3 

C63A03 

CSA823 
C7920] 
C475A3 

C 4432 3 
C 2604 3 

CBE6A3 

C546E] 

C6BBCI 
CDD883 

[6DAC3 
[ BB5E I 
IF3DC3 
CC6803 

I 607 A 3 
C3B203 

C19C03 
CG6DB] 

C515B3 
C8A183 
C9CDE3 

C7EF23 

C72B43 



C 900 2 3 
CC31C3 
CFDC83 
CC520 3 
C07603 
E6D26 3 

C 6336 3 

C0A42 3 

[ED06 3 

[0A0C3 
£7662 3 

f EES A 3 
[75303 



' Hi ) -f srout \ nen 

b*=lNKEV*; IF b* 1 
*^LO«ERt iba i 



THEN 7520 ELSE b 



CF790 3 

E B67E 1 

[ AD/Cl 
CE234J 

CE24B3 

C 90203 
C6E3E3 
C6D2A3 
10BB8^ 

CEA523 
CCA2E3 
C8AA0 3 
CFF383 

CD15A3 
1 ACB6 3 
tE72E3 
C59A4 3 
1 1 E3B 3 

CD4S03 

C2EAB3 

[69623 
C 9926 3 
CB8DB3 
C972A3 

CAC66 3 



Listing L Happy-Painter (Fortsetzurtg) 



Schneider Listing des Monats 



7540 IF b*= M j" THEN ja^-1 ELSE IF b*= M n 

" THEN jd=0: RETURN ELSE 7520 
7550 FOR i =1 TO 20: b*= INKEY* : NEXT : RETURN 



7560 
7570 
7580 
7590 
7600 
7610 



7810 



7900 
7910 



PR INT CHR# (c> ; CHR* C c+ 1 > : * *; CHR* t c+2 
) a.CHR*Cc+3>; a RETURN 

IF madew-0 THEN PRINT CHR* (c > i f 2*; C 
HR*(c) ; : RETURN 

PR I NT 5TR I NG* C 2 T c ) ; + * ; E3TR I Nfc« < 2 , c ) 
; : RETURN 

S FILL, -10000, -10000, farbe,papf«rbe, 
muster* 128= ! PATTERNS RETURN 
PEN far be : PAPER papfarbei GOSUB 7900 

LINE INPUT b*i RETURN 
I SCRSWAP , J , 1 1 BORDER 0? W I NDOW*l ,1,40 
,25,25: WINDOWS ,30,37,4, 12 
PEN 1 ; PAPER 0s PEN# 1 , le PAP£R#1 , B: PE 
N#2, I ;PAPEP#2,0s INK 0,1 s INK 1,24? IN 
K 2,* (far be) : INK 3,f <papf arbe> 1 RETU 
RN 

3 SCRSWAP , 3 , modow 

FOR i*M9 TO 15= INK i , f <i > I NEXT: BORD 
ER 0? WINDOW #0, 1,40 ,24 ,25: RETURN 

OB10 " Initial is* erung der Systemvar i abl 

en 
0020 * 

SO 30 GO SUB 8300 

6040 DIM a* E2B) ,f U5> ,b*<7> ^ 

B05O RESTORE 0400: FOR i =0 TO 1 Si READ fU 

8060 FOR i=0 TO 7:b* ( i> -STRING* <9,0> :NEX 

8070 H b^608: yb»20 : m 1 -0i«r -<639i yu^32r yo-3 
9B 

B0B0 maxa=G0i a=5i f arbe=l : pap-f arbe=0 r must 

er-0t t ool R Qt prop ~0 
6090 ma^f^4iMab-2:modow=1i f MASK , a 1 P TOFF 

j SPEED WRITE 1 
8100 f **STRING*<2,B> +CHR* ( 10) I f 2*-CHR» (B 

)+CHR*( 101 
8110 ' Bilctechirflimas*:* 
8120 RESTORE 9410:p«kA000 
8130 FOR i-1 TO 28? READ 1 
G14I9 act=Sa*ft ) fPOKE ad,I f POKE ad+l,p AND 
255: POKE ad+2,p\256+23S- ( <p AND 25 

3>"0> 
G 1 M0 p--p + l ♦ i : NL)f 1 

0160 DEF FN1 1 m <x 1 ,xr ,yu ,yO> « C* 1 1 AND 

xl<«xr AND yl>-yu AND yl<«yo> 
BJ7B DEF FNp(K) = (K-n\(2-mod«w>+l rtM _ 
8180 KEY 140 , "m*nu*«*0i »ubm*0: goto 240 +C 
HRtU3> 

0190 WHILE lNK£V*=" lfc E WEND a RETURN 
8300 BttgrueasungB screen 

B^iO CALL fcBBFF;CALL iBBBAs MODE 1 ; PEN U 
PAPER 3 

032® DEGtH**20fliy«90i ORIGIN 320,250 

B330 FOR 1-0 TO 180 STEP 5 

8340 PLOT COS<i )*w,SINtn#y,3:DRAW -COS< 

i)*K,-SlN(i)»y:NEXT 
8330 TAQj 1GFEN, ii t SPARER , 3 t HOVE -100, 6:P 

R I NT M H^ippy-Pai nt»r " ; : T AGOFF ; ORIGIN 

0,0 



[B5i4It 
C6E901 
C21AA3 
[0470 3 
1E960I 
t E2BA 3 

[F4663 

£EC4C1 

[7508 3 



CE9DC3 
L276C3 

C 1034 I 
[CC1E3 

CEB2B3 
[CA223 
C30AC] 
[E5523 

CCCDB? 

C26EA3 

[32643 

C47DA3 

C31A03 

[85163 
14BB61 
CF7B4J 
[64F23 



[ 4D56 ] 
[ 19LFI 

CB44C} 
£CC283 

C40DE1 
L44643 
CB31E3 

C 5048 3 
CP9221 
C66F03 

t DEE0 ] 



EF1EA] 



1»L ■« GRAPHEXT.DAT 
102 



DATA-L*d*r von CPC 



103 
104 

103 
106 
107 
10G 
109 
1 10 

in 

3 E .' 

113 

114 
I 15 

1 16 
117 
1 10 
1 19 
120 
121 
122 
123 
124 
125 
126 
127 
120 



DATA 
DATA 
DATA 
DAI A 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DAT A 
DATA 
da r n 
DATA 



9000, 
900R, 
9010, 
9010, 
9020, 
902B, 
9030, 
90 50, 
9040, 
90-1 8, 
9050, 
9059, 
9060, 
9069 , 
</0 ffA , 
V07f1, 
9000, 
9000, 
9090 , 

90yG, 

90A0 , 
9«A0, 
90D0 , 
90tfG , 
90CB , 



2A, £9^0,22,0^, 97,01, ;F,3BB1 
90, 21, CD, 90,03,01,6^53,5497 
90,L-3,F2,90,C3,22,91,C3,6BF 1 
7A>1 C3 A2 91 ,C J,B2,91 ,0D//1 
C3 9A 92,C3 t AB,93,C3,AC,5hAE 
92 C3 IB ,95 , C3 , 24 , 93 , C3 , 749D 
30,93>C3,3C,93,L3,4O,93,20F7 
C3*9f ,93 ,C3, B0,95,C3,DA,5E9M 
93, C3, 06,97,03, J 3, 97 ,03,7749 
3D;97;CJ,A7,97,C3,DA,97,2FC7 
S I A^? 42,55; 46:46,45,7269 
D2 4D, 41,47, 4€,49, 46, D9,7511 
47 r 45,D4, 50,55,04, 53,57,2049 
41,D0'S0,52,4F,D0,47,45,1A53 
54 , 53 , 4 9 , 5A , C5 , 5 3 , 50 , 52 , -5D6 
41 D9 47, 50,45, CE, 47,50, 1AEE 
4 1,50,45,02, 43, 4F 1 5J,59,32DD 
50,49,4^»Bl,43,4F,50,59,3AED 
50 J 49| 43 1 B2 , 46 , 52 , 4 1 , JB, 3 AB7 
05,40,41,53,CB,46,49,4C,7B4E 
t'C,43,5S,52,S3,4F,D2,50,7B10 
41 54 54, 45,52, CE, 50,54. 3A0C 
•F, 46 C6 f 50, 4 1,43, OB ,55,2907 
4E,50,41 ,43,nB,4B,41,S2,3|BB 
44, 43, 4F, 50, 09, 53, 43,32, 3970 



LF97C1 

LC2541 

C7B80J 
CDEB61 
C3F50I 
C6974 3 
C1D4CI 
[346A1 
C S1F03 
C26SEI 

i in t,m 

l 6l"iD4 J 
C42343 
I HF I 4 I 

CDQ5B1 
CF62CI 
LBL3C I 
137241 
CC5901 
[P9203 
[46601 
C5D2AJ 

[36591 
[03481 
C3E323 
C9C5E1 
LA8223 



Listing 2. Di* RSX BefehlBerweitorung «orgt 
fiii Geftchwindigkoit 



8360 PEN 2s PAPER 0: LOCATE 7, 19: PRINT *Ein 

Graphik- und Mai prtagramm" 
6370 PR IN l~J PRINT TAB < 14) ; "von line Gi 



83B0 3 FRAME, 0,0, 639, 399 

8390 LOCATE 14, 25: PEN 0: PAPER 1 aPRINT "Ta 

5 te dr uec k en kk ;: RE TURht 
8400 DATA 1,24, IB, 6, 0,26, 16,5,2,25,21,7, 

3,20, 12,5 

B410 DATA 37,39,39,39,39,39,39,39,39,39, 
39,39,39,39,39,39,39,39,39,47,47,39 
,39,39,42,42,22,22 

9970 " 

9980 ' Joyst i ckrouti ne - — 

9990 ' 

imm ORIGIN 0,0,0,638,398,0 

10010 !GPEN,1: 3GPAPER,0:GOSUB 10500: GOSU 

B 10100; GOSUB 10500 
10020 IF tool > 3 AND toolOS THEN IF yb >3 

1 THEN FOR 1-1 TO 150: NEXT 
1003O xc=<HbSxab>*xab2yc=Myb , ^2>*2:xalt-< 

^al ) txdb: yaf t- (yal t \2> *2: cur<s 

M0 

10040 ORIGIN 0,0 T xJ ,«r , ¥ o, yusRETURN 
10090 ' Hauptschl eif e 
10100 jQ-JOVf0):IF jo=0 THEN 10150 
10110 IF JO AND 2 THEN IF ya>--maxa THEN 
ya™ya-a 

10120 IF jo AND I THEN IF yiK.maxa THEN y 

10130 IF jo AND 4 THEN IF K*>-maxa THEN 
Kfl B it a-a 

10140 IF jo AND 8 THEN IF xa<maxa THEN it 

10150 AND 3) s IF Ci-2 AND ya>0) OR 

<i*l AND ya<0> OR i-0 THEN ya-ya\2 

10160 i-( Jo AND 12>\4: IF ti*2 AND Ka<0> 
OR <i=l AND »a>01 OR i=0 THEN *a=x 
a\2 

10170 Kal t=*b: yaJ t=yb 
10100 IF Ka-0 AND ya-0 THEN 10230 
10190 GOSUB 105001 xb=iib+L<a\5: yb=yo+ya\5 
10200 IF Kb>63G THEN «b*639 ELSE IF xb-^0 
THEN Kb-« 

10210 IF yb>39B THEN yb*398 ELSE IF yb<l 

THEN yb«10 
10220 GOSUB 10500 

IB230 IF tjo AND 16>-0 THEN 10100 ELSE R 

ETURN 
10490 L Cursor 

10500 IF cur««l THEN ! KASK , 1 1 MOVE Kl»yll 
DRAW xbfVbi f MASK, 0: RETURN 

10510 I CURSOR , xb , yb , 159: IF curv-0 1 HL'N R 
ETURN 

10520 IF cura-2 THEN t FRAME , h 1 ,y 1 ,^b , ybi 

RETURN . ]ju 

10530 IF curs* 4 THEN ! FRAME f xb,yb,x2-xl + 

xb,y2-yl*ybiRETURN 
10540 IF cura^S THEN 1 FRAME , xb, yb , x3*nh , 

y3+yb: RETURN 
IBS 50 IF curs*6 THEN I FRAME , xb , yb , h b+80+ 

K*b , yb+49( RE TURN 

Lilting L Happy-Painter (SchluB) 



[B08E1 

IC16E3 
[A062J 

I000C3 

t5C0Bl 



EB2F6 3 
IBC40] 
C29CAJ 
CBE44 3 
CACB4I 

I96A4 3 

[B392 3 



[60F8] 
[ EAEE 1 
[C09C1 

C31603 

C55B0 3 
[ 774E 3 
C 10B23 
C645AI 

[5342 3 

[9BBC1 
C42EAI 
[0A9C3 
tB36BI 

C5D6C 1 

C7D463 
C4B563 

[7 3003 
[F5061 

CE46A5 
CC756J 
[71363 
t9DB01 
CB75E3 
[B6283 



129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

14B 

149 

IM'l 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

137 

I SB 

159 

160 

161 

162 

163 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
UATA 
MA I A 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 

DA i A 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
I.WA 
DATA 
DAI A 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
Dfl I A 
DATA 



90CB,53,57,4L,D0,0ffl,FC,A6,0F,3BD3 
9000,90,00,00,47 72,61,66,69,4101 
90i:O,6F,65,72,77,65,69,74,65,27Fl 
V0(- , 72 75 ,6E, 67,20,55, 77,65 ,|F|F 
90EB,20,53,69,6S.6D,73,20,27,0D73 
90F0, 38, 36, FE ,02,02^3,92,00,0^45 
90F8 6E 00,DO,66 t 0l,DD ( 5E,02,2902 
9 I 00, DO, 56, 03, 01, 00, 90 t E5, ED, 701 7 
?10fJ 42,01,02 ^3, 92, £5,00,32,0580 
91 10, El, DA,F3, 92, ED, 53, 10,91,5700 
9110 22,iE,9l,C9,00,B0 t FF,BF,0B41 
9120,00,00,FE,02,C2,F3,92,DD,1BC5 
6i .^i t rjD,66,0l,DD,5E,02 f 29B2 
VI ^ f l)l!,--f ,^3,00,09,81^,01,00,7316 
9138 40 ED 43 20,91,21,08,00,1520 
9140,11 ,00,00,05, E5,CD,5B,91,01EB 
914B;E.i;DI 1 13, 30,50,60,20^3, 459F 

9: " " ■ 

?i! 

9 1 68 ,*0E ^ 00 , r 3E ,' 08 , 70, 19, 0C , B9 , 0303 
9l?0 ?0 , FA , 2A , 20 , 91,23 ,22,20, 2DA0 
9170 91 ,C9,FE,04,C2,F3,92,OD, 6165 
9180, 60, 00, DD, 66, 01, DD.5E, 02, 2902 
9190, DO ,56. 03, ED ,53, 02,91,22, 7520 
9 J 90,04,^1 ,01 ,04 ,00, 00,09 ,3E , 457B 
9l98;00,32,C9,9t,CD,r&,9l,C3,lBl5 
91A0 C9,92,FF, 02 , 02 , F3 , 92 , 36 , J|26 
9AAB,0l 1 32,O9,91,[;D,OB,91 ,C3 t IB95 
91fi0 E9 92 FE, 02,02, F3,92,3E,4B26 
9IDB 02 32, 09, 91,00, CB, 91, 03, 1915 

9lO0 f F7, 92,01 ,00,0l,00,00,FF,r>0BZ 
9100,01 ,00 I 00,DD,6O,00,DO,66,0FFC 
9tTJ0,0J ( DD 1 5E,02 t DD l 56,0^,Cp,3B5B 
91DO C9,BB T C;D, tl,»0,32,C8,91,56D9 



t 9AAA 1 
[ 5006 J 
[37343 
E4E58 5 
(96201 
[02B2 3 
I ,'Wti J 
C174B1 
CC0D2 1 
C21DC3 
[717E3 
[2CS0J 
[41621 
[44723 
L /»£ 2 I 
I H964 J 
[E3921 
E UMJL' i 
C1F263 
[77421 
I CA30) 

[e;f0O j 

U F PC 1 
[ 4862 3 
C53621 
CAD34 1 
CF7043 
i iur.ii 1 
C93AA1 
[CCCA3 
C B7A4 ) 
C6122 J 
[0AB4 1 
M;0D6 i 

reeeci 
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Listing des Monats Schneider 



16* DATA 93E0,ED,4B, ]C,93 ,21 ,00,00, 11 ,6FC9 
165 DATA 9i£8 , m , PC ,03, £5,i7D, 25,92, 3A t 13 J 2 
J66 FATA 9|F0,CS,9| ,r£,0e,cC,56,?2,FE,S9E2 
167 &ATA 9 1 f 9 , 01 , CC , 6 I , ^2 , TE , 02 , CC , 7Ai3tfWi 

169 TATA 9200,92, 2A, IE, 91 t ED,42,El,Dl ,4E23 
1£9 DATA 9208,C8,03 I CD,CB,93,E5,2A,C2,764A 

170 DATA 9210,91, ED, 52,El ,30,D4, 23, 23, 7525 

171 DATA 921S,F_5,D5 1 ED*5B I C4,93 ,ED,52,5A3C 

172 DATA 92I_*0,Ol ,El , 38,t-3,C9,3A,C6,9i ,5C4D 

173 DATA 9228 , CB , 77, 28,01 ,£8.CB ,4F,28, 7992 

174 DATA 9230,04, rB,2A,C8,lB,CB,6F, 28, 3A32 
17? DATA 9235,6^, 7A,?F,"S7 f 7»,2F 1 3F f 13, |£59 
17c DATA 9240, 3A, '-6,91^6,47,28,04,06,3040 

177 DATA 9248 > 2C,CB, 1D,CB ,67,CB,7C, 2F,2B1F 

178 DATA 9258,67, 7D,2F,6F, 23, C9,C5, 05, 2C63 

179 DATA 925B P E5,CD,F0,8B,£J ,01 ,C1 ,02, 51BC 
1B0 DATA 9260,C9,C5,t>5,£5,21 ,C7,91 ,0A,420C 
191 DATA 926S,46,B8,28,0A,CD,DE,BB,El,flC27 
182 DATA 9270,Di,D5,E5,CD,EA,B8 1 El,Dl i 491F 
193 DATA 9278, CI ,C9,D5, ES,C5,CD,F0,BB,4277 
184 DATA 9280,3? T CA,91 ,C1 ,C5 ,0A,CD, DE,32F4 

195 DATA 92SS,J>B,Cl,Ei,Di,C5,D5,E5,CD,7e8B 
184 DATA 9290,E4,BB 1 £l , Dl ,C 1 , 3A , CA , 91 ,4015 
13? i/ATA 9298 , 2 , C9 , FE , 02 , C2 , F3 , 92 , DD , 2885 
!S5 D£TA 9 2 AC , 7E , 00 T 7-2, C 7 , 9 1 , DD , 7E , 02 , 3232 
1S9 DATA 92AB,32,C6,9l ,C9,FE ,03,C2,F3,30BB 

190 DATA 92B0,92,DD,6E T B2,DD,66,03,DD,740B 

191 DATA 92e8,5E,04,DD,56,05,CD,C9,BB,32F3 

192 DATA 92C0>0E T 00,26,00, J6,00,CD,£l ,020b 

193 DATA 92CS,92,E6,0F,4F,CD,El ,92,E6,73BE 
1<?4 DATA 92D0,0F,5F,C5,CD,EA,BB,Cl,0C,0002 
3 95 DATA 92D8, 79,DD,BE,00,20,E4,C3,E9, 1FFF 

196 DATA 92E0,92,£D,5F,80,0F,2F,0F,47,7l3D 

197 DATA 92E& t C? , U , 00 , 00 , 21 , 00 , 00 , CD, 6 1 05 
3 98 DATA 92F0, C9, BB, C9, 21 ,09, 93.06, 0F, 5377 

199 DATA 92FB,B£,00 1 7E ,C5,£5 ,CD ,5A, BB,0083 

200 DATA 9300,EI,C1 ,23,0C,79,BS,20,F2,45FA 

201 DATA 9308,C9,50,6l » 72,61 ,60,65,74,7982 

202 DATA 9310,65,72, 20, 45, 72, 72, 6F,72,2€A4 

203 DATA 93 18, FE, 01 ,C2,F3,92 ,DD, 7E ,00, 6F28 

204 DATA 9320 1 CD,DE,6B,C9,FE,01 ,C2,F3,4C73 

205 DATA 9328,92,DD,7E,B0,CD,E4,BB,C9,75C7 
2C t da t a - t.c , i i ,00 , i e . : i . 00 , C0 , 1 , 00,01 ? : 

207 DATA 9339,40, ED, 80, C9, 1 1 ,00,C0, 21 ,00F9 
^0e DATA 9340,00,40,01 ,00. 48, ED, 80, C9, 1030 
209 DATA 9348, F£ . 04 ,C?,F 3 ,92, CD, F9, 9:' f &f*4 
21G DATA 9 350,3£ T 0J , CO , 0£ , BR, 3E , 1 ,CD,BEEF 
2J1 DATA 93Se,59,BC ( DD,6£,00,DD,66,01 , ID79 

212 DATA 9360, DD,5E, 02. DO, 56*03, D5,E5, 7763 

213 DATA 9368,QD,6E,04,DD,66,05,DD,5E,7A90 

214 DATA 9370,06 1 DD,54,07,D5,CD,C0,BB,3A57 

215 DATA 9378. Dl ,El ,E5,CD,F6,8B,E I ,Dl , 44FF 



219 DATA 939S,BB,3E,00,CO,59,BC,C?,FE,5F84 

220 DATA 93A0,01 ,C2,F3,92,DD,7E,00,CD,209D 

221 DATA ?3A8,59,BC,C9,F£,02,C2,F3,92, 172C 

222 DATA 93B0»DD r 6E, 00 T DD, 66,01 , ED *5B, 7A65 

223 DATA 93B8,C4 ,91 , 73,23, 72,DD,6E ,02, 4A2A 

224 DATA 93C0 , DD ,46 , 03,£D, 5B , C2 , 9 1 , 73 , 7931 

225 DATA 93CB, 23,72,09, 13, 3A,C3, 91, FE, 163C 

226 DATA 93D0 , 02 , C8 , FE ,01, 28 , 02 ,13,13, 2 DAD 

227 DATA 93D8, 13 ,C9,FE , 03, C2, F3, 92, DO, 2815 

228 DATA 93£0 , 6E , 02, DD ,64, 07 , DO , SE , 04 , 2994 

229 DATA 93E8, DD,56,05 ,CD,C0, BB,3E,01 , 73E I 
5^? ££™ ^3F0 1 CD,DE,e& p 3E,01,CD,S9,BC,46B2 

231 DATA 93FB,Dt,7E,00,CO,FC,DB,3E,00,78A0 

232 DATA 9408, CD, 59, BC,C9,0e,00,00,00, 6SD0 

233 DATA 9403,00,00 , 00,00 t F0, DB ,F0,DB t 05D8 

234 DATA 9410,00,00,00,00,00,30,00,00,0000 
255 DATA 94ie,00,9B,00,B0,C8,2C,CB, 1D.21A3 

236 DATA 9420, 3A ,C8,9t ,FE ,02, CB,CB, 2A.304C 

237 DATA 9428, CB, IB,FE,01 ,CB,CB,2A,CB, 7963 

238 DATA 9430, 16, C9 ,2C,CB,24 , 7C ,E6 ,07, 375B 
^39 DATA 94 38, C0,7C, 06, 00, £7, £9,70,20,6586 
240 DATA 9440,67, C0, 7C, 25 t E4, 07,! ^, 

2J1 DATA 9448,C4,0B,t7,C9,CB,0I ,DC,3E,66AA 

242 DATA 94S0,94,D5 1 E5,2A,0C,94,2B,22,6304 

243 DATA 9458, 0C, 94, ED ,58,86, 94, AF,ED, 3SC3 

244 DATA 9460,52, El , Dl ,C9,C6, 09, 30, 06,0lEA 

245 DATA 9448, CD, 32, 94 ,CD,82 ,94, D5,E5, 735F 

246 DATA 94 70, ED, 5E T 0C , 94, 3 3, ED, 53, 0C ,6B06 

247 DATA 9478 , 94, 2A , 04 , 94 , AT , CD , 52 ,£ I , 4FC9 

248 DATA 94B0.D1 , C9 , E5 , 7C » E6 , 38, 47 , C8 , 4635 
24? DATA 9488, 38, 3E, 03, A5 i P0;21;E0;9a;iDEE 

250 DATA 9490,B5,6F,46,Et ,C9,7E, A8,61,4lCl 

251 DATA 9499,A9,A8,77,C9,3A,19,94,47,7C2B 

252 DATA 94A0, 3A, 1 6, 94 , 4F , 7A ,02 , 0C ,76 , 0E0& 

235 data 94A9;02;0c;7c:02;0c:7D :02,0c ;S5c 

254 DATA 9400,79,32, IB, 94,C9,3A, 19, 94,3€26 

255 DATA 94R8 , 47 ( SA, I A, 94, 4F ,0A, 57 , 0C , 25F2 

256 DATA 94C0,0A,5F,0C,0A,67,0C,0A t 6F, 1093 

257 DATA 94CB,0C,79, 32, 1 A, 94, C9, CD, 09, 19B7 

258 DATA 94D0,BB, D0,F£, 20,C0,C I ,C9,F5,7023 

259 DATA 9408 , DD, 7E, 00, CD , A5 , BB , 1 1 ,E0,7AD6 

260 DATA 94 E0 , 9A , CD , 53 , BC . 3A , CB , 9 1 . B7 , 7C85 
2e>l DATA 94E8,28,0D,FE,01 ,C4 , IE ,95, 3A,0FD8 
262 DATA 94fB.C8,9l ,FE,01 ,CC,34,95 p DD t 58D7 
243 DATA 94F8, 7E ,04 , CD , 2C , BC , 47, DO, 7E,2058 
264 DATA 9500,02,CD,2C,BC,57,21 ,E0,9A, 3F66 
2q5 DATA 9509, l£ ,20, 4£ , 7A , AS, 81 , A9 , AS ,0F 1 E 
264 DATA 95 1 T 77 , 23 , 3 D , 20 ,F5 , 01 , 06 , 00 , 3540 

267 DATA 95 I S , OD , 09 , 3E , 05 ,F 1 , C9 ,21, 00 , 6FBE 

268 DATA 9520, 9B, 1 1 , ES,9A,06 , 08, IB, 1A,5D5C 

269 DATA 9528 ,2B, 77, 2B, 77, 2B , 77,28, 77 ,0AF5 
1 3 DATA 9!:3G . 2r, , 20 t T3 . . ? 1 , 00 t 9Fi, 13 t 1 85F 
271 DATA 9538, F0,9A,3E, 08, £6,28,44 ,28,5593 



[ 32 74 J 
C6F603 
C9B00] 
[FFDA3 
C558C3 

[66241 
CB806] 
C42B83 
C47BE3 
C0ID0: 
C3EA03 
i DF8C ; 
ECD2A] 
C5FDC1 
C1F0C1 
CF2903 
CBBFCJ 
C5F361 
CBF18] 
LS7EA3 
E753A] 
CED04] 
C51CA1 
C7370] 
[BAE61 
C24D21 
1 5306 ] 
CF92A3 
E 7B2A1 
C850CJ 
C 063 A J 
TFFD6J 
C 53 06 J 

CAE021 
r : 
[651E 3 
US0E3 
L E- 4 h r j 
f D^H2fl J 

[A.: is ■ 

C3S6C1 
L 33503 
T51 10] 
[06F41 
CA12E3 
CF7C63 
C1BA2J 
CE8F21 
LC5CE3 
[FC481 
[221 2 J 
C4444 J 
C89FA] 
I0446J 
[ l f.H.-;- . 
C04E4J 
rPCEAJ 
TAE92 ] 
C58A23 
1 CAAA ] 
C 66703 
f D8C0 ] 
CEEAAJ 
E02F6 3 
tE444J 
£ I 02C 3 
rF958 3 
C8A30J 
L3A1A1 
IDA 791 
t4DC6 3 
I031C] 
t469Al 
C56D4 3 
[656E S 

: eaes 1 

CEF50) 
C38FA3 
C5A7E3 
C0DD6 J 
t B9B8] 
:50E61 
C 1 2CC 3 
E0EC2J 
1 1 T)C6 ] 
I iWh* i 
E JC&07 
[CA86 3 
1 2774 ] 
C41A0J 
E0F9AJ 
EB6C41 
E2QEAJ 
C293AI 
EDD0EJ 
C6BE81 
EE7FE3 
C4B163 
CACAC3 
EB9DA3 
CF6D63 
E5FC63 
E6E9C3 
E58A61 
C5B20: 
[J26D03 



272 DATA 9540 , 4E,EB, 28,70,28,71 ,2B, 70, 1F1A 

273 DATA 954B , 28, 7 1 , 3D, 20 , £F , C9 , DO , 7E, 09FB 

274 DATA 9550,00 1 CD,2C,BC,21 f £0,9A i lE,3EA2 

275 DATA 9558, 20, 77, 23, ID, 20, FB, DO, 23, 0B05 

276 DATA 9560,DD t 23,C9,CD,CC,BB,ED, 4B,76AD 

277 DATA 9569,0E,94 ,09,EB,ED,4B,0C,94,2B59 

278 DATA 9570 , 09 , EB , CD T 1C, 94, ED ,53 , 0C , 2 1 9E 

279 DATA 9578, 94 T 22,0E,94 ,CD, 9C , 94 , CD , 4FFD 

280 DATA 95B0,D5,8B,ED,53,06,94,22,04 1 5EF0 

281 DATA 9588, 94,CD,D8,BB, ED, 53,0S, 94, 6F50 

282 DATA 9590 , ED, 58,06, 94, CD, 1C, 94,ED,6E1D 

283 DATA 9598,53,06,94,22,0A, 94,£D,5B,3B2l 

284 DATA 95A0,O4 ,94 ,2A,0S,94,CD ( 1C,94,25F8 

285 DATA 95A8, ED, 53,04,94, 22, 08,94, £9,6853 

286 DATA 95B0,F5, CD, 1 1 ,BC t 32 T C8,91 ,F1 .4343 

287 DATA 95Be T FE,06,D2,F3,92,FE 1 04,CA I 6C5A 

288 DATA 95C0 1 F3,92 I FE,02, DA t F3,92,FE,4626 
299 DATA 95CB,05,CC, D7,94,FE,03,CC,4E,240A 

290 DATA 95D0 1 95 1 DD,4E,00,DD,64,01 ,DD ( 77AF 

291 DATA 9508, 5E, 02, DD, 56, 03, ED, 53,0C, 3246 

292 DATA 95E0 , 94 , 22, 0E , 94 , D5 , E5, CD , F0, 4E56 

293 DATA 95ES, BB, 32, 14,94 ,3C,CD I E4,BB, 5967 

294 DATA 95F0,C1 ,Dt , CD , F0 , BB , 47 , 3A, 1 4 , 56C4 

295 DATA 95FS, 94, BS,D0, CD ,2C, BC, 32, 14,7330 

296 DATA 9600 , 94 , 3E , 00 , 32 , 1 A , 94 , 32 , IB, 445F 

297 DATA 9609,94 ,CD,63, 95, 3A, 1 A, 94 ,47,7CA7 
29B DATA 961 0, 3A , IB , 94 , B8 , C8 , CD , CE , 94 , 068C 
299 DATA 9618 , CD , B5 , 94 ,£0 , 53 , 0C ,94, 22 ,5432 
7«B DATA 9620,0E,94,CD, 1D,BC,3A, 14,94, 3FC4 

301 DATA 9426,57,CD,4C,94,FA,34,96,7E,1E52 

302 DATA 9630, AA,A1 ,28, F5, 22, 16,94,79,7709 

303 DATA 9638,32, 18 , 94 , CD , 82 , 94 , D5,ED , 0457 

304 DATA 9640, 5& ,0C, 94, ED, 53, 10, 94, Dl, 31 Fl 

305 DATA 9448 , CD , 44 , 94 , FA , 5S , 96 , 7E , AA , 626E 

306 DATA 9650^1,20,05^0,95,94, 18, F0,52C8 

307 DATA 9658, 2A, 04, 94, 22, 12 ,94,2A t 0C ,063B 

308 DATA 9660, 94 ,28, 22, 04, 94 ,£0,58, 10,4372 

309 DATA 9448,94,ED,S3,0C,94,ED,5B,0£,7C4C 

310 DATA 9670,94,2A,08,94,AF,ED,52,28,4EB0 

311 DATA 9679. 17, 13, ED, 53, 0£, 94, 2A, 16,1582 

312 DATA 9680 ,94 , CD, 29 , BC , 3A ,18, 94, 4F , 7777 
333 DATA 9689, CD , B9, 96, £0, SB, 0E, 94, 10,5703 

314 DATA 9690,2A, 10,94,22,0C,94,2A,0A,03CE 

315 DATA 9698, 94, AF, ED, 52, 28, 12, IB, ED ,7893 

316 DATA 94A0,53 ( 0£,94,2A,16,94,CD,26,397C 

317 DATA 96A9,BC,3A, I8,94,4F,CD,B9,96,5A69 
316 DATA 96B0,2A, 12, 94 ,22,04 ,94,C3,0C ,02DA 
339 DATA 96BS , 94 , CD , 82 , 94 , 3A , 14,94,57,6lBF 

320 DATA 94C0,3E,FF,32, 15, 94, CD, 64,94, 2018 

321 DATA 94C9,F8,7E t AA,Al,20, 17, 7E, A8, 7DD8 

322 DATA 9400, Al ,28, F2,3A, 15,94, B7,C4, 4432 

323 DATA 96DS , EA , 96 , AF , 32 , 1 5 , 94 , 19, E5 , 4460 

324 DATA 96E0, 32, 35,94 , 18, E0 ,32, 15,94,0636 

325 DATA 96E8 , 1 9 , OB , C5, OS , ES , ED , SB, 0C , 20 1 4 

326 DATA 96F0,94,2A,0E 1 94,CD,9C,94 I E1,4DO1 

327 DATA 94FB,D1 ,Cl ,C9 , DD, Ct ,00, 7E,C8, 4A5C 
H E-r,rn 9700, CD, B2 ,94,C3,6B, 0C,2l ,00 r 5B82 

329 DATA 9708, 97 ,87, 28,03, 21 ,FB,94,22,609A 

330 DATA 9710,E9,BD,C9,2A,04,97,22,E9,4291 

331 DATA 97lS,BD,C9,FE,B2,C2 t F3,92,DD,7705 

332 DATA 9720, 7E,02,0F ,0F,CD,0B , BC,2A, 396A 

333 DATA 9728 , EC , BD , E5 ,11 ,17, 00, 19 , 22 ,4458 

334 DATA 9730 , EC , BD , DD , 7E , 00 , CD ,0£ , BC , 4694 

335 DATA 9 738, £ 1 , 22 , EC * ED ,C9, FE,02,C0, 6824 

336 DATA 9740, t 1 ,00,C0,OD,4E , 02, DO, 44, 1ED4 

337 DATA 9748, 03 ,60, 69, 36 ,00, 03,1 A, 02 ,17FA 

338 DATA 9750 , 03 , I 3 , EB, 8£ , £B, CC , 76, 97 , 17D3 

339 DATA ^7^e,C4,9l ,97, AF,B2, 63,20, E9,59A5 

340 DATA 9740 , 60 ,49 , DD, 5E , 02, DD , 56 , H3 , 37CB 

341 DATA 974B ,AF, ED, 52, EB, DO, 6E, 00, DD,6FBD 

342 DATA 9770,66,01 ,73,23, 72, C9,F5,0B,3E45 

343 DATA 9778 , 7E , FE , 7F , 28 , 0F , AF , 82 , B3 , 0EF3 

344 DATA 97E0 , 28 T 0A , 0A , EB , BE , EH T 20 , 04 , IF4S 

345 DATA 9789,34, 13, 18, EC,CB,FE, 03, Fl, 1657 

346 DATA 9790 T C9, 7E , FE , 7F,CS,AF, 82,83,661 B 

347 DATA 97^8 ,C8, 1 A , EB, 23 ,BE , 28, EB,CB , 7992 

348 DATA 97A0* I A,B2, 34 , 13,03 , 1B,EA ,FE , 0862 

349 DATA 97A0 ,01 , C0, 1 1 , 08 , CB , DD ,6E , 00 , 3708 

350 DATA 9780, DD, 66, 01 , , 23 T CB , 79 , F5 , 7 1F3 

351 DATA 9788,CC,C3,97,Fl ,C4,CE,97,AF, 4E29 

352 DATA 97C0,B2,B3,20,EF,C9 I 0C,7E,I2,79A6 
333 DATA 97CS, 13, 23,00,20, F9,C9, 79, D6,062B 

354 DATA 97D0, 7F, 4F,7E , 12, 13,0D,20,F8, 2287 

355 DATA 97D8, 23,C9,C3, IB, 99, 00, 00, 00, 3ED0 

356 DATA 97E0,00, 00 , 00, 00, 00 , 00 ,00 , 00 , 0000 

357 DATA 97E8, 00, 00, 00, 00 ,00,00 ,00,00, 0000 

358 DATA 97F0, 00,00,00.00,00,00,00,00,0000 

359 DATA 97FB , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 0000 

360 DATA 9800,01 ,09,98,21 , 17,99, C3.D1 , 105F 
363 DATA 9808, DC, 0E, 98, C3, LB, 98,48,41 ,40D9 

362 DATA 9810, 32,44 ,43, 4F ,50, 09,00,00, 3574 

363 DATA 98lB,00,00,00,CD,0e,BC,22,4C,0E70 

364 DATA 9820, 99, CD, 1 1 ,BC,32,4E I 99,21 ,779B 

365 DATA 9828, 5F , 99, 3D .28,09 , 21 ,57,99, 0C16 

366 DATA 9830,30,28,83,21,63,99,01,08,1786 

367 DATA 9838,00, 1 I ,4F, 99, ED, 80, ED, 73,0031 

368 DATA 9840 ,6E ,99, 3A,4E,99 ,87,FE,0l , 1SC9 

369 DATA 9B48 , CE , 00 ,87 , 32 , 46 , 99 , 0E , 0D , 75B5 

370 DATA 9a50,CD,37,99,0E ( 0A,CD,37 t 99 f 7Bl3 

371 DATA 9858,3E,02,CD,AD,98,3E,7F,32,0804 

372 DATA 9860,65,99,2a, 4C,99,7C,F6,C0, 1154 

373 DATA 9969,67,06, ID, 05, 20,05, 3£, 78, 30E0 

374 DATA 9970, 32 , 65 , 99 , 04 , C5 , CD , C2 , 98 , 1 720 

375 DATA 9878,3A, 4E,99,FE,02,CC ,C2,90, 307C 

376 DATA 9880 , 1 1 ,00,88, A7,ED.S2, 7C,F6, 05DE 

377 DATA 9998, 3F , 3C , 20 , 08, 1 1 , B0 , 3F , 1 9 , 172F 

378 DATA 9890, 7C,F6,F8, 67,0E,0A,CD,37, 1B05 

379 DATA 9898, 99, 0E,0D, CO, 37,99, E5, 3E , 4058 



CE19C] 
EAO04 3 
E5B04 3 
CD96E3 
EB398 3 
CA1E81 
CC4F23 
C 28263 
E6F9E3 
C37F4J 
E701A3 
EB74E3 
EC492I 
EB4823 
CDIBCj 
E2F383 
C10003 
E5A123 
C9E0C3 
EB9A23 
E1E0A3 
C61FE3 
E7DF63 
C61C93 
CC034 3 
[B0B4 3 
E0E123 
E8AA0J 
EDDC4 3 
EB8C03 
C1C4A3 
E7886I 
C236C3 
E31F63 
C4D5E3 
EEF14 3 
E003A3 
CEB043 
E848E3 
1AA59] 
EFCAE3 
C82E2J 
E0D543 
EF0CE1 

E7A8C3 
I "91 BE 3 
E41563 
EDF84 3 
C 51 84 3 
EOC14 3 
E 54703 
[24C4 3 

l a^Efl : 

EF928 3 
L74F6J 
ECS4A3 
C7A5B3 
E23603 
EA38C3 
E59F2J 
E21CC] 
C505C3 
E3C3A3 
C48FC3 
CC69C3 
EE50C1 
E2DEE3 
[ FTiCE 1 
ECBA23 
EAA0E3 
£3D4A3 
CA1423 
CC3CAJ 
E65B6 3 
C534C3 
T7E2C1 

CA35A3 
E 15C83 
C 46501 
CF1DC3 
E9C80 3 
C48B6J 
E4A6C3 
E 9452 3 
CF9643 

CES6A1 
ED0JC 3 
C 5SA0 3 
[D4F0] 
E AC 62 3 
C31A4J 
E307A3 
EFFF43 
E 6384 3 
E 10CA3 
C 8282 3 
EACBEJ 
E 4 AOS 3 
CA28C3 

[ 1 

EEC623 
E51F0 3 
C26^Aj 
C0DQ03 
ECEE4 3 
E6ED8 3 



Schneider Listing des Monats 



380 
361 
392 
383 
384 
385 

m 

zm 

3B9 
390 
391 
392 
393 
394 
395 
396 
397 
398 
399 
400 
401 
402 
403 
404 
403 
406 



DATA 
DA TP 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



9SA0 . 42 , CD, IE , £8, G2 , 47 , 99 , El , 1CEF 
9BA8,Ci,10,C0 t 3E,03,2l,70 I 99^F85 
96B0 l 4E 1 23,&6,00 f 09,3D,20,F9,2F04 
9888,46, 23, 4E, 23, CD, 37, 99, 10, 27A6 
98CJ5 , F9 ,C9 , E5 , 2 1 , 70 . 99 , 3A, 4E , 51 AE 
9BCB,99,FE,02,29 1 05,4E,23,06,7090 
9800,00 t 09, CD, B9,9B, El ,3A,4E,l?lE 
98 DQ ^ 99 JFE ; 02,06.28,26,02,06, 72C2 
98E0,50,C5,E5,li,67,99,3E,07,05D7 
98EB,ED,A0,2B,01 , 00, 08 ,09, 30, 5BF2 
99F , 0A , 1 , 50 , C , 09 , 4 7 , 7C , E6 , 20 A 
9SFG,C7,67<76,3D,20,EA,2i ,4F,7435 
9900,99^,66,99,47,05,11,67,4639 
9908, 99 ,06*07, 1 A, 13, A6,FE ,01 <, 4FBD 
9910, 3F , CB, 11, 10,F6, 3A,65,99, 296B 

9919, Al,4F,CD,37,99,3A,4E,99,5DB5 

9920, A7,CC t 37,99,Cl,23, 10 r DD,6989 
9928 Ei,Cl 7C,E6,F8,4F,23,7C,47E6 
9930, E6 ,07,81 ,67, 10, AB , C9, 79,6157 
9938 CD , 28 I &D , DB , C5 , E5 , 3E , 42 » 7 3E 2 
9940,CD.1E,B8,E1,C1,28,F0 1 ED, 7FD5 
9948 , 73 " 6E,99,C9, 70 , 06 , 02 , B0 , 3AAC 
99 50 . 4 , 20 , 1 , 08 , 04 , 02 , 1 , Q0 , 2A2A 
9956 , 40 , 20 , 1 , 08 , 04 , 02 , 1 , 88 , 2A 22 
9960 44 . 22, 1 1 T flA| 55 , 00 , 08 , 00 , 20BG 
9968 , 00 , 00 , 00 , 80 , 00 * 00 * F8 , BF , 1 4F 
9970,04, IB, 4C, 40, 01 ,04 , I B, 4B, 0925 



:ss22 j 

EA06A1 
C994C3 
[3590] 
:ADE61 
[ 7260 ] 

iFwm 

C 376S J 
tCDSC] 
LBC94 3 
I 7E5E J 
C13AE3 
C BA44 3 
ED6AE1 
CAB94J 
CSG00 j 
T &0B0J 
CFC02] 
[ 20&R 3 
C5F2C J 
I 2234 I 
[4294] 
[A2AE] 
CLU l r; j 
[3EE8] 
C9D003 
EF312] 



407 DATA 9978,40,01 ,05, IB, 4] ,07, IP, 32, 2340 

408 DATA 9980,05,18,41 T 0C ,18, 32 * 00 , 00 , 0CB0 
4ffl9 DATA *£NDE» 

410 adr-^9000; £ei 1 5~104 
fi [ 1 Mf MflRV idr - | 
41? RFAD d* 

413 ?F d*^'+ENDE* h THEN 426 

414 pr=0 

415 FDR i=l TO B 

416 READ 3*ia=VALrV l + a*} 

417 POKE adr , a: adr-adr+ I 

418 pr=pr*2i IF pr^65535 THEN pr=pr-65335 

419 pr^UNTCpr) XOR di IF pr<0 THEN pr=|3r+6553 
6 

421 READ prfipr2=VAL < "&"+pr*> x IF pr2<0 THEN 

pr2 H pr2+65536 

422 IF pr<>pr2 THEM 425 

423 z &i le a rsi 1 e+ I 

424 GOTO 412 ,-,„•.■ 

425 FRJNT"Fruef ^ummenf ehl er in Zei le°:zei le 
:STOP 

426 5 AVE " g r a ph ex t . b i n " , b , &9800 , £990 1 END 



EE1D83 
CA812J 
C8FCE2 
C997AJ 
tF98B3 
[&0F61 
C41961 
: ^0103 

[A444 3 
t£^20J 
CE9A0: 

CABB8] 
C90FC] 

[C280] 
CBAC21 
tA408J 
[0E54] 

C11FA3 



Listing 2. Happy-Pointer, RSX-Befehlnerweitemng (SchloB) 



10& 

101 ■# ICONS. DAT - DATA-Lader van CPC * 

1 02 ■*##•#*#***#•######*-*#******#*#*****• 

1 84 DATA 9C00 , FF , FT , F F , FF , F F , FF , F F , FF p 5555 

105 DATA 9C08 , 55 , AA , 55 , AA , 55 , AA , 55 , AA , 0000 

106 DATA 9E1 0,55, 55, 55, 55>55, 53, 35,33,3333 

107 DATA 9C 1 9 , 00 , FT , 00 , FF , 00 , FF , 00 , FF , 3333 

108 DATA 9C20 , 33 , 33 , CC , CC , 33 , 33 , CC , CC , 0000 

109 DATA 9C20, 99, CC, 66, 33, 99, CC, 66, 33, 7777 

110 DATA 9C30,60,6F,6F, 60, 06, f6,F6, 06,2222 

111 DATA 9C36,66, 33, 33,66,66, 33,33,66, 3C3C 

112 DATA 9C40, 00, 77, 77, 77, 00, 77, 77, 77, 1515 

113 DATA 9C4 , EF , 00 , F£ , FE , FE , 00 , EF , EF , 6161 

114 DATA 9C50,44,35, U ,S5,44 t 55, t 1 ,55,3333 
113 DATA 9C38,22,77,22 f 00,8B t DD,8B,00,0EA4 

116 DATA 9C60,55,AA,AA,55.55,AA,AA,55, Ul 1 

117 DATA 9C60,55, 00, 55,00. 55, 00,35, 00, 2222 
1 19 DATA 9C70 . 20 , 20, 50 , BF , 02 , 02 , 03 , F8 , 1 A I A 

119 DATA 9C78, 99, 24, 42, 99, 99, 42, 24, 99, 4 141 

120 DATA 9CB0, FF, 81,81,81,81,81 ,81 ,FF ,4001 

121 DATA 9C88,FF 1 FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,Sgg 

122 DATA 9C90,3C,7E,FF,FF 1 FF i FF, 7^,30, 1354 
121 DATA 9C98,60,F0,F0,F0,F0,F0,F0,60, 10C0 
124 DATA 9CA0, 00, 00, 00, 0F, IF, 18, 18, 18,0040 
I V !WA 9CAn 1 00 t 00, 00^0,^8,18,10,16*0888 

126 DATA 9CB0, 18,16, 18, IF ,0F , 00,00,00,0©|f 

127 DATA 9CB8, 18, IB, 18^8^0,00,00,00,0100 

128 DATA 9CC0,lB,l6,iB,lF,lF,18,l|,lB,0B40 

129 DATA 9CC8,00,0a,00,FF,FF, 18, IB, 18.0^40 

130 DATA 9CD0, 18, IB, 1 B,FF ,FF f 00 ,00,00 ,0100 

131 DATA 9CD8, IB, 18, IB, FS,F8, 38, 10,18,0100 

132 DATA 9CE0, 18, 18, 18, IB, 18, IB, 18, 18,0008 

133 DATA 9CEB,00,00,00,FF,FF,0B,00,00,0B0H 

134 DATA 9CF0, IB, d 8, |fl,FF , FF , IB, IB, 18,0140 

135 DATA 9CF8,B0,C0,E0,F0,F8,E0,S0,18,6630 

136 DATA 9D00,FC,66,66,7C,6C I 66,E6,00,6FB4 

137 DATA 9D08.3F, 66,66 ,3E, 36, 66,67,00,0906 
13B DATA 9Ol0,00,E6,6A,6C,7C,66,66,FC,3iCQ 

139 DATA 9D 18 , 00 , 67 , 66 , 36 , 3E , 66 , 66 , 3F , 1 6FB 

140 DATA 9D20,00,66,7F, 19,09,7F,7F,41 , 16FB 

141 DATA 9D20.00,66,FE,9P,90,FE,FE,02 I 09C6 

142 DATA 9D30,41 ,7F, 7F,09 ( 19,7F,66,00,31CB 

143 DATA 9D38 f B2,FE t FE ( 90, 98, ^1,66,00,6164 
14* DATA 9D40 J FC , 66 , 66 , 7C , 6C , 66 ,E6 ,00 , 6F B4 
143 DATA 9D48, 30,28,28, 30, 2B,28, 28,00, 15B0 

146 DATA 9D50,00,00,FC,66,7C,E&,00,00, 199B 

147 DATA 9038,00.00, 30, 28,30,28,00,00,03*0 

148 DATA 9D60,00,0B,00,ie,18 l 3E,3E,7E,02BA 

149 DATA 9068,00,10, 10, 18, IB,7C,7C t 7E , 0636 

150 DATA 9D70,7E,3E,3E 1 l0,18,00,08,00 t 3630 

131 DATA 9D7B f 7£,7C,7C, 18,18,10,10,00,2^^0 

132 DATA 9D00,FF,e0,80,00,81,B3,87,8F,400^ 

133 DATA 9D88,FF,01 ,01,01 ,C1,C1,F1,F9,7367 
1S4 DATA 9D90,9F, 63, 9^,83, 83, 80 ^ B0 , FF , /0f 7 
133 DATA 9D98 ,FD , E 1 , E3 , E 1 , E 1 , 01 , 1 , FF , 530 1 
136 DATA 9DA0,FF ,90, 00,03,83, 83, B3,9F,403D 

157 DATA 9DA0,FF,0l,01,El,El,El,El,FD t 7443 

158 DATA 9DB0,9F,07,B3,fll,80,S0,e0,FF,79CF 

159 DATA 9DB8,F9,F1 ,E1,C1,BI,01 ,01,FF,li40l 

168 DATA 9DC0,FF,80,88,B0,Ol,63,S7 t 8F,40W 5 

161 DATA 9DC8,FF, 01 ,01 ,81,0^01*^,^9,70^7 

162 DATA 9DD0,9F,8F 1 07,83,Bl 1 B0,B0,FF 1 7367 

163 DATA 9DDB,F9,F9,F9,8l,Bl,81,01,FF,5301 

164 DATA 9DE0,Fr,B0,80,Bl,Bl,8l 1 9F 1 9F,40.3D 

165 DATA 9DES, FF, 01 ,01*01*61^1 , El, F»,79CF 

166 DATA 9DF 1 9F , 9F , 9F , 8 1 , 8 1 , 8 J , 80 , FF , 744 3 

167 DATA 9DFB,F9 ( F1 ,£1,01,81,01,01,^,5401 
166 DATA 9E00,00,00,00,00,00,0L*02,04 1 0004 

169 DATA 9E0B, 00, 10, 28,34,6a, 04, 09,) 0,000^ 

170 DATA 9E 10,06, 10, 28,25,22,3c, 00,00,0*1'0 

171 DATA 9EtS,20 1 40,80,00,00,00,00*00>10^ 

172 DATA 9E20,00,3F, 20,60,60, 7F, 40, 3F,0FB3 

listing 3. Hier werden die Icons deflniert 



r A 4803 
[3786] 
£ ! I B* 1 
FDEB6] 
TA9163 
f O4A0] 

t 3EDE i 

C759A] 

C79AC3 

CC94E] 

t2B281 

TA2F4 3 

CA266] 

CBCCAJ 

CA25C] 

[ CDAB I 

C ABB2) 

t 0A^A i 

C9C2C] 

L EtCfM J 

tC434] 

I 4286 ) 

t8AAA3 

C 14EC] 

[2934 1 

f 4F I A 1 

[3E0C1 

C5B40] 

103701 

[374C3 

CFB5CI 

18F0A1 

EF83C) 

t RF.H6J 

tF6CBi 

CD6D4] 

l 9!j66] 

C3DD41 

C6E863 

i:CF88.l 

[46EO 

C176E1 

CFL121 

[ 1 -DA 1 

C2CF2] 

[2930] 

C0BBS3 

13872] 

147443 

[0A34] 

CFF6A3 

E6562J 

CAFB41 

( 9CA23 

E 81 1)0 I 

[0BA4 j 

I A^l 6 I 

( DQE2 J 

I06BA) 

E 7D763 

tBCC2] 

[B7C61 

[F9CE3 

I C4C6 ] 

(04DC J 

E 1 BED 1 

L7AC0] 

[ Br5C 1 

r bscc J 

CD2D2D 
t486A1 
1E9441 



173 DATA 9E2Q,00,FC,04 1 06,04,FC,00,00,3C30 

174 DATA 9E3ffl,Bl ,01 ,01 ,01 *«i *01 i0* » 0B * e0re 
173 DATA 9E38, 80 ,90,80, 30,80, 90,80, 00, ?F00 
{76 DATA 9E40>0; IF >0,0t3, 08,08,08,00 ,0736 
177 DATA 9E48, 00, F8, 00, 00,00,08,0B, 10,3E20 
17G DATA 9Efi0»0H, 40, 20, 10,08,04 T 02, 00, 1 154 
179 DATA 9E5B,10,20,20,40. 40,00,00,00,8200 
1B0 DATA 9E60, 00, 0F, 04,02,01 ,00,01 ,06,036C 
181 DATA 9E68,00,FE,02,04,04,8B t 98, I0,3C80 
162 DATA 9E70, 18*60,20, 10,08,04,02,00, 1134 

183 DATA 9E7e,10,2B.20,00,00,»0,0©.00»0*00 

184 DATA 9E80, 00, 04, 04, 04, 44, 24, 14 ,0C,0334 
103 DATA 9EBS, 00,00, 00, 00, 00, 00, 18,60,0050 
186 DATA 9E90, 05, 06 ,09, 10,20,40,80,00,0220 
1B7 DATA 9E98, 80, 00, 80,60 1 19,06,00,00,5608 
108 DATA 9EA0, 00,00, 0E,0C, 12,21 ,7F, 21 ,0ICB 
169 DATA 9EA9, 1 1 ,44,8A,20, I 1 ,04,81 ,00,0H5A 

190 DATA 9EB0, 27, 23, 25, 25, 27, 21 , 7F ,00, 1D72 

191 DATA 9FB8, 00, 00,00, 00,00, 00, 80,00, 0100 

192 DATA 9EE0, 00, 00, 01 ,02,04,08, 11 ,22,0000 

193 DATA 9EC8,00,00,00,90,60,3C» 1E,0E ,0B42 

194 DATA 9ED0, 44, 88,44,22, 1 I ,0A, 04,00, 0A08 

195 DATA 9ED6,36,26,44,B4,04,00,04,04,226C 

196 DATA 9EE0, 00, 00, 00, 73, 40, 00, 00, 40, 0370 

197 DATA 9eE8,00,00,00.CE,02,00,00,02,0CF2 

198 DATA 9EF0, 40, 00 ,00, 40, 73,00,00,00,2798 

199 DATA 9EF8, 02,00,1^* ,41 .\i:= .,00,00,00,0758 

200 DATA 9F00,00,0F, 10,20,49,49,49,40,0072 

201 DATA 9F0B , 00 , 00 , 00 , 40 1 20 , 2A , 2A , A0 , 1 33C 

202 DATA 9F10,20, 10,0F,00,00,00,O0,00, 13E0 

203 DATA 9F1B, 40,E0, 70, 36 , 1C ,0E,04 ,00, 1350 

204 DATA 9F20,00,7F ,4B,4E,44,3F,47,4A, 1088 

205 DATA 9F29,00 1 D0 f 4A,46,4E,48,FE,02,3DAE 

206 DATA 9F30,52,7E,02 I 02,02,02 1 03,00,36FE 

207 DATA 9F30 , 72 , 22, FA, 22 ,52 f BA , FE ,00, 2DA4 
209 DATA 9F40 I 53,B0 1 IE ,8C, 3F ,8C, 1 3, A2,02CC 

209 DATA 9F4O,40, 10,4A,06,4E,00,FF,01 ,2£AF 

210 DATA 9F50,02 t AA,62,02,02,02,02,03,2BFF 

211 DATA 9F3B,79,31 ,FD,31 ,49,65,01 ,FF , 2CD1 

212 DATA 9F60,00,7F,40,3E.62,02,02,02,U3E 

213 DATA 9F68,0ffl,FC f 04,F4,eC,90,B0,9a,37M 

214 DATA 9f70,02,02,02,02 1 02,04,07,00,0iEE 
213 DATA 9F78,60,H0,80,80,80,40,C0,00,7CB0 

216 DATA 9FQ8, 00, 00, 20, 7F, 20, 20, 20, 20, 0210 

217 DATA 9F6B,00,00,00,FC f 04,04,04,04,0FFC 

2 15 DATA 9F90,20,20, : W, ? ,WH,t?W,ff)M,HH, in « 

219 DATA 9F90,04,04,04,FE,04,00 1 00,00,0C40 

220 DATA 9FA0,00,00,20,7F,2A,35,2A, 35,021 5 

221 DATA 9FA0,00,00,00,FC,AG,54 i AC,34 T 0AFC 

222 DATA 9FB0, 2A ,35, 2A , 3F ,00, 00,80 , 00, IEF0 

223 DATA 9FBS, AC ,54, AC, FE, 04, 00, 00, 00, 3940 

224 DATA 9FC0 , 00,00,00,07, 18, 20, 40, 40,00F0 

225 DATA 9FCB,00 , 00, 00, E0, L0»04 ,02 ,02 ,0ED6 

226 DATA 9FD0, 20, 16 ,07,00 ,00,00 ,00,00 , 16E0 

227 DATA 9FDB, 04, 19, E0, 00, 00, 00, 0^,00,1800 

228 DATA 9FE0, 00 , 00,00,07 , 1A, 33, 6A, 53 ,00F3 

229 DATA 9FEB ,00,00 ,00, £0,88*54 , AA,56, 0B92 

230 DATA 9FF0,2A t 10,07,80,00,00,00,00, 12A0 

231 DATA 9FF8,AC 1 S8,E0 1 00,00,a0,00,00*3C00 

232 DATA A000, 20,20, 40 , 75 , 73 ,74,63 , 72, 1400 

233 DATA A00O, 3A, 20, 20 , 20, 20,20,20, 20, 12C0 

234 DATA A0 10 ,20*20,20, 20, 20, 20, 20, 20, 1FE0 

235 DATA A01 H, 20, 20, 20, 20, 4F, 70, 74,69,1039 

236 DATA A020 , 6F , 6E , 65 , 6E , 3A , 0D , 20 , 94 , 2770 

237 DATA A028,9D, 9D, 99, 9D,9D, 99 .90,90,74 1 B 
239 DATA A030 , 99 , 90 , 9D , 99 , 9D , 9D , 99 ,9D , 76C-3 

239 DATA A038 ,9D, 99,9D,9D,99,9D,90,95,73A3 

240 DATA A040, 20, 94,90,90, 90 ,9D, 90, 9D,2«4E^ 

241 DATA A048, 90,90,90,90,93,00, 20 ,9C,77F0 

242 DATA A030,80, B0,9C, 81 ,01 , 9C ,82,82 , 7i<6E 

243 DATA A038 , 9C , 83 , 3 , 9C , 9 4 , 84 , 9C , 85 , 70E D 

244 DATA A060, 85, 9C , 66 , 86 , 9C , 87 , 87 , 9C , 7A4t 

245 DATA A06e,20,9C,20,20,20*33,61,76,3lF9 

246 DATA A07 , 65 , 20 , 20 , 20 , 9C , 0D , 20 , 9C , 3G 08 

247 DATA A07B , B0 , «0 , 9C , 6 1 , 8 1 , 9C , 02 , 82 , 7C6E 

248 DATA A080, 9C,93 ,63,9C ,84 ,84 ,9C,B3 , 70ED 



C3G443 
CE9AA] 
CAO023 
IBBEE1 
C38F03 
CE4A2J 
[3CB2] 
C56C6J 
[9240 3 
C21A23 
[9A70] 

C298C3 
C90A6] 
C6A023 
CA5S4] 
IF7363 
[FF2A3 
177B4] 
t 90901 
C1956] 
C63141 

C32AE3 

£ 1 132] 

C6CD0] 

C29FA3 

C6EEE] 

C 33063 

[EC9C] 

[380C] 

£7A6A1 

tBEBC] 

C 00041 

C0AAE1 

C3AB23 

C3AA03 

D371C] 

C0CB2] 

C6E061 

tD43£] 

C93C63 

IL9G1A] 

CEDA03 

C5D4E3 

LF7EA1 

CE3081 

CAA0E1 

C9DE0] 

CA940] 

£8490 J 

C34C0] 

C7F1C3 

C6CC21 

£ 4 BCE ] 

CE026 3 

£8262] 

C6CE6 3 

CAF2E3 

f 9FCB] 

£60A23 

£FC9A] 

CC9FC1 

CF3701 

C121A] 

CC 102 J 

£6306] 

EAEDC] 

E0FE4 3 

C676E] 

£FF881 

CB2C6 3 

£8904 3 

E 18381 

C 5ABC 1 

f 9688 I 
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DATA ABBB , B5 , 90 , 86 , 86 , 90 , 87 , 87 , 90 , 7A4E CBBE4 3 

DATA AB90,20,9B 1 9D,9B,9D,9D,9D t 9D,284B E 3504 3 

DATA A09e,9D,9D,9D,9D,9B,0D,20,9B,77B4 C3BE0 3 

DATA A0A8,9D,9D,9E„9D,9D,9e,9D,9D,74E7 £0764 3 

DATA A0A8 , 9E , 90 , 90 , 9E , 9D , 90 , 9E , 9D , 753D E1E70 3 

DATA A0BB , 90, 9£ , 9D , 90 , 9E , 90 , 90 , 99 ,7455 C DB42 3 

DATA A0B8,2B,9C,20,20,20,4C*6F,61,31SF E7A5A3 

DATA A0C0, 64, 2B, 20, 20, 90 ,00,20 ,90, 3809 C5E303 

DATA Aece,e9,SB r 9C,99,B9,9C,8A,8A,7AB6 [64193 

DATA A0O0,9C 1 BO,8B 1 9C,SC,SC 1 9C,8D f 73B5 EAF363 

DATA AO DB , BD , 90 , BE , 9E , 90 , 8F , BF , 90 1 7FFE C9CC2J 

DATA A0£0,20,9B,9D,9D,9D,9D,9D,9D,294B C551E3 

DATA A0EB , 9£J , 9D , 9D , 90 , 9B , 00 , 20 , 9C , 7790 CDC0B3 

DATA A0F0 1 SB,8e,9C,99,89,9C,BA,8A,7AB6 EA706 3 

DATA A0F9,9C,BB,8B,9C,8C,BC, 90,60,7383 ITEE423 

DATA AH» 1 B0,9C 1 SE i e£ 1 9C,8F T aF,9C T 7FFe E7084] 

DATA A108, 20, 90,20,20,43, 61 ,74,61 ,3215 C18D43 

DATA Al 10, 60, 6F, 67, 20, 90, 80, 20, 96, 2722 £7152] 

DATA AMB, 90, 9D,9A,9D,9D,9A t 90, 90,7477 EBB36 3 

DATA A120,9A,9D,9D,9A,9D, 90, 9A, 90,7775 CF026] 

DATA A128,9D,9A,9D,9D,9A,9D,9D,97,7S79 E0B283 

DATA AJ30, 20, 98, 90,90,90, 90, 90, 90, 2646 C10FE3 

DATA A 1 3B , 9D , 9D , 9 D , 90 , 9B , 0D , 20 , 20 , 77 30 E 6900 3 

DATA A140,S7,6S,72,6B>7A, 65, 75,67, 38F9 CCA6A3 

DATA A148, 3A,2B, 20,20, 20,20, 20,20, 12E0 EB3B43 

DATA Al 50, 20, 20, 2B, 20, 20, 20, 20, 20, I FEB [07AC3 

DATA A158,2B,9C, 20,?ffl,?0,4 J,6C,65,3iBl C9D123 

DATA A| 60, 61 ,72,20,20,90,00,20, 94, 2E0& CCD0E] 

DATA A16B.9D, 90, 99, 90,90,99, 90,90,7416 El 1203 

DATA AJ70,99 1 9D,9D,99,9D,9D,99,9D,76C3 C CE 1 4 J 

DATA Al 78,9D,99,90,9D,99,9D,9D,95, 75A3 L721B3 

DATA A 190, 20, 98,9D, 90 ,90, 90,90 , 90, 2B4B [DAH/-W 

DATA AlSB, 90, 90 ,90, 90, 98,00,20, 90, 7760 [EEF4 3 

DATA AJ90,CB,CI ,9C,C4,C5,9C,C8,C9,4AB1 C0A00] 

DATA Al 96, 90, CC t CD,9C,D0,Dl, 90,04,6948 [9646 3 

DATA A1A0, 05, 9C, OS, 09, 9C, DC, DO, 9C.50A6 C449B3 

DATA Al A3, 20, 90,20,20, 20,40, 6F t 64, 318E r 33663 

DATA Al 80,65,20,20,20,90,00,20,90,3888 C 05483 

DATA A198,C2,C3,9C,C6,r;7,9C,CA,CB,4B37 [03641 

DA f A A1O0,9C,CE, OF, 90, 02, 03, 90,06,6992 ECE663 

B£J£ ^ f # &7 , 9;C , DA , PB , , DE , DF , t SCCA C7CFE3 

DATA AlDB, 20, 93, 90,90,90,90,90,90,2646 C34243 

DATA Al OB, 90, 90,90,90 ,96,00,20,98,7784 t9A0B3 

DATA AiEe,9D,9D,9E,9D,9D,9E,9D,9D.74E7 E7B76 3 

DATA AlEB,9E,9D,90,9E,9D t 9D,9E,90,7330 191023 

DATA A1FB , 9D,9£ , 9D,9D, 9E, 90,90,99, 7455 [B4S43 

DATA AlF8,20,9C ( 20 t 4A,6F,79,73,74,35AE ED1B43 

DATA A200 , 69 , 63 , 68 , 20 , 90 , 00 , 20 , 90 , 272B [ B05A J 

DATA A208,E0,E1,9C,E4 I E5,9C,EB,E9,51E1 EAB203 

DATA A2l , 90 , EO , ED , 90 , F0 , F 1 , 90 , F4 , 64E8 £ F960 1 

DATA A21B,F5,9C,F8,F9,9C,FC t FD,9C,4B66 E2C8E3 

DATA A220 , 20,98,90 ,90,90,90, 90, 9D,2B4B C1BF23 

DATA A22B,9D, 90,90, 90, 9B ( 0D t 20,9C l 77B0 144DC3 

tJAin A230,E2,E3 ( 9C,E6,E7,9C 1 EA,EB,3057 EFD1AJ 

DATA A239 t 9C,EE,EF,9C,F2,F3,9C,F6 t 6432 E913E3 

DATA A240,F7,9C,FA,FB,9C,FE,FF,9C t 4A0A E59A23 

DATA A248, 20 ,90, 20 ,20, 20, 45, 6E ,64, 31 AC CAF2E3 

DATA A25B, 65 ,20, 20, 20, 90, 00, 20, 96, 3982 E3BFC3 

DATA A25B , 90 , 90 , 9A , 90 # 90 , 9A , 90 , 90 , 7 477 1 3536 3 

DATA A260, 9A, 90, 90, 9A, 90,90,9a, 90, 7775 £36263 

DATA A26B , 9D , 9A , 90 , 90 , 9A , 90 , 90 , 97 . 7579 £12293 

DATA A2/0 , ?B , 98 , 9D , 9D , 9D , 90 , 90 , 90, 2B4B E95FE3 

DATA A27B, 90, 90, 90, 90,90,00 , ,"H . n,/73C [6CD03 

DATA A2B0 , 44 , 72, 65 , 6B , 65 , 6E , 3A , 20, 3664 E 75203 

DATA A28B t 20,20,20,30,65,6E,3A,20,lBC4 L7B223 

DATA A290,20, 50, 6J , 70, 65,72, 3A, 20,0094 19DF4 1 

DATA A299, 20 , 90,20,48, 61 ,72 t 64,63, 35EB 133123 

DATA A2A0 , 6F , 70 1 79 , 20 , 90 , 00 , 20 , 94 , 22A0 E915A3 

DATA A2A0, 90,99,90,99, 90,99,90, 95, 7503 C 19103 

DATA A280,20, 20, 20,20,60,01 ,20,20, 1924 E7BO03 

DATA A?BS, 20, 20, 2B,D0,Bl ,20,20,20, 1268 E9FE4 3 

DATA A2C0, 20,98,90 ,9D,9D r 90, 90,90, 2&4B £66163 

* »2 D » W i ^0 , 9B , 00 , 20 , 9C , 7780 E AB023 

DATA A2D0 , A0 , 9C , A2 , 90 , A I , 9C , A3 1 90 , 6C22 £ECF6 3 
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DATA A2DB, 20 ,20,20,20,82,63,20,20,1930 C7A043 

DATA A2E0, 20,20,20,82,93,20,20,20, 125B E7FD81 

DATA A2ES, 20 t 9C, 20, 20, 40,75,73, 74, 322£ C5l'4E3 

DATA A2F0,65, 72,20,20,90, 00,20,98, 2C0C EEF5A3 

DATA A2FB,9D,9E, 90, 9€, 90, 9E, 90,96,7471 C6D5E3 

DATA A300 1 20 , 20 , 68 , 69 , BE , 02, 20 , 20 , 04B3 C71FE3 

DATA A306,aE,00,6C,BD,20,B8,B9,0E,t9CC CB3F9 3 

DATA A310,03,20,20,0E,00,BC,B0,20,0ECA £02663 

DATA A3I8,20,96,9D,9D,9D,9D,9D,9D,2BCB C9B10J 

DATA A320, 90, 90, 90, 90,97,00, 20, 9C,77E0 C570A3 

DATA A328 , A4 , 9C r A6 , 90 , A5 , 9C , A7 , 9C , 6E9A EB5363 

DATA A330, 20, 20, BA,BB, BE, 02, 20, 20, 04E8 C0E3C3 

DATA A338,0E,00,£iE . 6F ,20 t BA,BB,0E, 19A0 £7CFA3 

DATA A340 , 03 , 20 , 20 , 0E , 00 , BE , BF , 28 , 0EC6 E 5E6A i 

DATA A340 , 20 , 94 , 9D , 9D . 9D , 9D , 90 , 9D , 2949 ECC00 3 

DATA A350,9D,9O,9D,9O,95,00,20,90,77F4 E53DC3 

DATA A35a,9D,9E^9D,9E,9D,9E,9D ( 9B,7471 EB844 3 

DATA A360, 20, 20, 20,28,64,65,20,28, 1914 £ IfiBE] 

DATA A369,20, 20, 20,94,85,20, 20,20, 12B8 C7ECQ1 

DATA A370 > ^0,9O,20,5A 1 75,72,75,65,344F C303AJ 

DATA A37B , 63 ,69,20,20,90,00, 20 , 90 , 2948 £ 56SA 3 

DATA A380 t AS,9C,AA,9C,A9,9C,A»,9C,6972 E933A3 

DATA A388, 20, 20,20,20,06,67,20,20, 1900 £06B0J 

DATA A390 ,20,20,20,66, 07, 20, 20, 20, 1238 ECAD6J 

DATA A3A0, 69,60, 64, 20, 90,00,20, 96, 2502 CTBSfl] 

DATA A3A8, 90, 9A,9D,9A, 90, 9A, 90 ,97,7520 E8A4E3 

DATA A3B0,20,Z0,20,2B,20,20,20,20, 1FE0 C34C0] 

DATA A3BB, 20, 20, 20 ,20, 20, 20, 20, 20, 1FE0 C7DD23 

DATA A3C0 ,20,96,90,90, 9D,9D,9D,9D, 280 B [ EC2A3 

DATA A3Ca,9D,9D,9O,90,97,0O,Ba,B9,76F5 C6A4A3 

DATA A3O0,20,20,BC,BD,2B,2B,20,20,05B0 CF33B3 

DATA A3D8 , B9 , B9 , 20 , 20, BC , BD , 2B , 20 , 7 334 CB99B3 

DATA A3E0 , BB , B9 , 20 , 20 , BC , 60 , 20 , 20 , 7334 £ 569C 1 

DATA A3EB ,69, B9, 20, 20,60, BD, 20 ,20, 7334 E819E1 

DATA A3F0, 19,20,20,20,20,20,20, 10, 03D8 E9FOA3 

DATA A3F8,0D,BA,B8,20,20,BE,BF,20,3FC6 EC5363 

DATA A 4 B0 , 20 , r-0 , 20 , BA , B B , 20 , 20 , 6E , 1 206 C152A3 

DATA A 4 09 , BF , 20 , 20 , OA , 68 , 20 , 20 , BE , 5D86 C30C4 3 

DATA A410,BF,20,20,BA,BB,20,20,BE,5D86 E7DB83 

DATA A418,BF, 20, 20,18, 20, 40,45, 4£,52F0 CA95C3 

DATA A420, 55,45, IB, 00, AC, 20, 20, AD , 3010 [0486] 

DATA A42Q,20,AC,20,AO,20,AC,20,AD,36BD C B6C4 1 

DATA A470,20, AC,20,AD, 2:0, 18,40,45, 346F C 99721 

DATA A43B , 20 ,19, 00 , AE , 20 , 20 , AF , 20 , 1 OBE CC2A83 

DATA A440,AE,20,AF,20,AE,20,AF,20,4C6E CEAE0 3 

DATA A44B, AE,20,AF,20, 1 B , 4E , 55 , 43 , 49F7 E13B21 

DATA A450, 18,00, B0,aB,00, 00,00, BO, BF4B E2AA23 

DATA ttENOE* C46CA3 

4dr-ic9C00iEBi 1«-1B4 EFBAE3 

MtMHftY #dr-l CFC96 3 

READ d* CB304 3 

IF d*-""ENDE**THEN 389 CFCB23 

pr-0 C551E3 

FOR i-l TO 8 E3C74 3 

READ ** i *«VAA, EFB523 

FDKE adr,«i#dr^*dr+l £1A2E3 

Fr-pr#2jfF pr >65S35 THEN pr«pr -65333 EBD9C3 
pr-UNT(pr> JCOR mi IF pr<B THEN pr-pr+6*SS3 

* £0864 3 

Nl x 1 J f A20AJ 
READ pr*J pr2-VAL I H fc"+pr*) t IF pr2<0 THEN 

P r 2*D r 2+633 36 E 3296 3 

tF pr<>pr2 THEN 387 E24DE3 

^Bil^zmlm+l CB416J 

MINI '.7 A E 09701 

PR I NT "Pr uwf ■umm«n# €h 1 «r In Zmt L«"iz«i Im 

e STOP 183083 

9 AVE " t con ii » b i n " t h , fc9CB0 , 8, 860 1 END E CAEC 3 
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Schneider Tips&Tricks 



Ein Traum 
wird wahr 

Ein Kopierprogramm, das alle Daten, Dateien 
mid Programme kopiert, ist der Traum jedes 
Computerbesitzers. Mit >>Disccopy« koimen 
Sie sich diesen Traum erfullen. 

Professionelle Software hat fiir den Kaufer das Ar- 
gernis. daB sie nicht kopiert werden kann, Wenn 
das Programm bei der Bedienung versehentlich 
zerstort oder geloscht wird, ist keine Sicherheitskopie 
vorhanden. die anstelle des unbrauchbar gewordenen 
Programmes benurzt werden kann, Aus diesem Grund 
arbeiten viele Anwender nur ungem mit gekaufter Soft- 
ware und wagen es nicht, mit den Programmen zu expe- 
rimentieren. 

Disccopy beendet die Furcht vor Bedienungsfehlern 
bei teurer Software Endlich konnen Sie Ihre Software, 
die Sie immerhin einiges gekostet hat, auch verniinftig 
nutzen und die Leisrungsfahigkeit der Programme voll 
aussehftpfen, Mit Disccopy sind Sie in der Lage, von 
(fast) alien kopiergeschtitzten Programmen problemlos 
Arbeits- und Sicherheitskopien in beliebiger Anzahl 
herzustellen. Disccopy kopiert wahlweise die komplette 
Diskette oder einzelne Spuren. Dei Kopierschutz des zu 
duplizierenden Programms wird dabei nicht entfernt. 

Das Programm lauft auf alien drei CPC-Modellen und 
ist fiir den Zugrtff auf das 3-Zoll-Laufwerk von Schneider 
ausgelegt. 5%-Zoll-Laufwerke werden unterstutst, sofern 
sie uber die gleichen Hardware-Eigenschaften wie die 
Schneider-Laufwerke verfiigen. Eine Zusammenarbeit 
mit den Vortex-Laufwerken ist nicht mftglich. 

Wunder dauern etwas longer 

Disccopy arbeitet menugesteuert, das heiBt das Pro- 
gramm erklart sich zum groBten Teil selbst, Es wird mit 
•run" disccopy"* gestartet und nach einem Hinweis 
liber die strafrechtliche Verfolgung von Raubkopierem 
kann zwischen den Funktionen *alte Daten lesen*, »neue 
Diskette kopieren* und ^Catalog* gewahlt werden. Die 
Funktion »alte Daten einlesem dient dazu, die bei einem 
frUheren Kopiervorgang gewonnenen Systemdaten ei- 
ner Diskette zu laden, Da die Suche nach den Systemda- 
ten einer kompletten Diskette bis zu 50 Minuten dauert, 
ist diese Funktion fiir den Anwender sehr hilfreich. 
Wenn Sie die Funktion »neue Diskette kopieren* wahlen , 
fragt das Programm, mit wievielen Laufwerken geaibei- 
tet werden soli. Darauf kbnnen Sie zwischen »normale 
Kopie* und »erweiterte Kopie* wahlen. Bei »normale Ko- 
pie« werden die Spuren bis 39 der Diskette auf 9 Sekto- 
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ren uberpriift und aerweiterte Kbpie* untersucht die 
Spuren bis 43 auf 10 Sektoren. Die Anzahl der zu tiber- 
pnifenden Spuren kann jedoch bei der folgenden Ab- 
frage verandert werden. Wenn auch diese Frage beant- 
wortet wurde, beginnt Disccopy mit dem Kopiervor- 
gang. Dieser Vorgang erfordert drei Arbeitsgange. Im 
ersten Durchgang werden die Sektoren untersucht und 
das Programm zeigt an, ob die Sektoren geschutzt oder 
ungeschutzt sind. Der zweite Arbeitsgang formatiert die 
Zieldiskette; zuletzt werden die Originaidaten auf die 
Zieldisketten ubertragen, 

Hinterlistiger Kopierschutz 

Um ein bestimmtes Programm zu kopieren, ist es rat- 
sam, zuerst »normale Kopie* zu w&hlea Diese Funktion 
wird wesentlich schneller, als die »erweiterte Kopie* 
ausgefiihrt Aber Vorsicht, gelegentlich tritt der Fall auf, 
daB ein Programm ohne Fehlermeldung kopiert wurde 
und den Anschein eines korrekten Kopiervorganges er- 
weckt Beim ersten Aufruf dieses Programmes stiirzt 
das Computersystem jedoch ab. In diesem Fall mussen 
Sie die Funktion »erweiterte Kopie* verwenden. Doch 
auch in diesem Fall kann ein augenscheinlich problem- 
los kopiertes Programm beim Start abstiirzea 

Disccopy besteht aus drei Teilea Listing 1 zeigt den 
Basic-Teil, der fiir Meniisteuerung, Ausfiihrung der 
Funktionen und den Aufruf der Assembler-Routinen zu- 
standig ist, Den DATA-Lader far die Kopierroutine zeigt 
Listing 2, und die Routine zum Fbrmatieren der Zieldis- 
kette ist als DATA-Lader in Listing 3 zu sehen. Die beiden 
DATA-Lader legen nach dem Start die Assembler-Routi- 
nen auf der Diskette als DISCCOPY.BIN und DISC- 
FORM, BIN ah Unter diesen Filenamen werden sie 
beim Start von Disccopy vom Hauptprogramm geladen. 

Wenn Sie beim Eintippen der Listings im Text eine un- 
terstrichene Zahl in spitzen Klammern antreffen, bedeu- 
tet dies, daB die entsprechende Anzahl von Leerzei- 
chen eingegeben werden mu6> Stolen Sie beispiels- 
wiese auf <S> . so mussen Sie an dieser Stella funf Leer- 
zeichen eingeben. 
Zum SchluB noch ein Hinweis: 

Kopieren Sie nur selbst gekaufte Programme fUr den 
eigenen Bedarl Bei alien anderen Kopien handelt es 
sich um Raubkopien, und Sie machen sich strafbar, Au- 
Berdem schaden Sie den Autoren des Programms, die 
oft in muhevoller, jahrelanger Arbeit das Programm ge- 
schrieben haben, und diese Leistung entsprechend ho* 
noriert bekommen mbchten, Eine angemesssene Ver- 
gutung der Autoren ist die Gewahr far verbesserte Pro- 
grammverslonen und neue Produkte! 

(Dirk Babirat/ma) 



j(3 REM ## 
2C5 REN #• 
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38 REM by t>. B*bir*t / StKrnmtr. 16 

/ 2300 Ki«l 1 ** 
40 REM ## All* R«cht» bmlm Agt 

or ** 
50 REM 

#» 

60 REM 
70 REM 

00 ME MOM V &9F0B 

90 MOtJE 2: INK 0,10iINK 1 ,0j BORDER *6iGUt 

&GC00 , 1 i OUT &BD00 , 
95 MBB07-P£EK t*tBB07> I MBB09-PEEK (fcBBBH) 

Listing 1. Der Basic-Teil von Diaccopy 
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100 GDSUB 1^60! REM *** BILDSCHlRM AUFBAU 
EN 

110 WI NDQW»0.,3,5Z,8, 1 9: WINDDWH2, 5 ,52,23, 

23:WIND0WH3,59,75,9,21 
12B DIM MERK (44, 101 i SYMBOL 251 ,0,126, 126 

, 102 , 102, 1 24 , 126, 
1 3B LOAD " D I SCCQP V . B J N " : LOAD " D I S CFORM * B I N 

u 

140 FOR 2eile=0 TO 40: GUT &BC00,1:OUT &B 

D0B t zeileiFOR t = l TO 10; NEXTs NEXT 
150 REM 

160 REM » DATENABFRASE * 
170 REM 

1 00 CLSK2 1 PR I NT *2 , 1 <15> TASTE DRUECKEN ■ " 

s CALL StBB06:CL5#2iCL5*>0 
190 LOCATE 14,6: PRINT" <AJ It si Daten einle 

sen nder" 

200 LOCATE 14, Bs PRINT" tN) eue Diskette ka 

210 LOCATE 14,10iPRlNT" (Oatalog 7" 
220 ft*-"*' 

230 a*-UPPER* ( I NKEV* ) j IF a*- ""THEN 230 
240 IF a#«"N" THEN 305 
258 [F a*- " C M THEN 2I6B 
255 IF a*< > "A" THEN 190 

260 old=lsCLS*0s LOCATE 7 , 1 2 i PRINT "Abpruc 
h Kit < RET URN > " s LOCATE 7, 101 INPUT "NA 
ME der einjulesenden Daten datei ",na 

me* 

270 IF LENCnams?*) =0 THEN CLS*0: old-0: GOT 
O 190 

230 CLS#0i LOCATE 4 , IQiPRINVBi tte Da tend 
ivkette einlegen und Taster drutckan" 
s CALL «rBB06 

290 CLSflB: LOCATE 1 4 , 10: PR INT "Lean Daten 
luer "j UPPER* (name*) 

300 OPEN IN nam**: 1 NPuT«9 , M A X T RACK x F OR tr 
ack-0 TO 43sF0R »c-B TO 9i INPUT4I9 . m 
erk (track , etc > : NEXT sees NEXT track iC 
LOSE IN 

305 CLSifl 

310 LOCATE 17, Bi PRINT" <E) in Lautnar k " j L0 

CATE 17, IBs PRINT" <ZlM«i Laulwerke" 
320 a*-"" 

330 «*-UPPER* ( INKEY*> t IF a*-" "THEN 330 
340 IF A*=*'E'THEN DDR I VE-0? ZDR 1 YE*>0! GOTO 
410 

345 IF A*- M Z" THEN TW0DR1VE-1 ELSE GOTO 
31B 

360 CLS«0s LOCATE 13,01 PRINT" Drl ve A nach 
Drive EK2>n>"t LOCATE 13 f !BiPRlNT"D 
rive B nach Drive A <ZM 2> " 

370 

30B a*-UPPER* ( INKEY*ll IF a*** "THEN 360 
390 IF A*- - I" f HEN UDR I VE - 1 Z DR 1 VE Q 1 J D 1 R 

*"'Drivi A - Drive B" s GOTO 410 
395 IF A*«"2" THEN ODRIVE-Ji ZDftlVE-BiDlR 

Drive B - Drive A" ■ GOTO 410 
400 GOTO 360 

4 10 IF OLD THEN GPSUB 1900 ELSE 44B 

42B IF TWDDRIVE THEN 43B ELSE 960 

430 CL5W2 1 PRI NT*2 , " Bi tte QUELL- und ZIEL 

1 A 1 iA 
440 CL5#0 

450 LOCATE 1 4 , 6i PRINT* 1 tN) ormal e Kopie";! 
OCATE 1 a , IB* PRINT » tEJrwel terte Kopie 

"60 *f**"" 

470 ai-UPPER*< 1NKEV#> I IF asfm" "THEN 470 
4G0 IF A*- M N" THEN MAXTRACK*39i M 1 NTRACK»B 

irVAXBEC-9tGOTO 3B0 
40i> IF a*< >»E"THEN 4550 

4 V0 MAX TRACK -4 3 i M 1 N TRACKED r MAXSEC- IBs EXT 
END" 1 

tS00 LLSBB i LOCATE B, 10s PRINT "Von Spur "tm 
in trackt " turn Spur " t maw track i 11 teat 
en (J/N> 7" 

510 at-"" 

520 e#-UPPER* t INKEY* ) t IF af* lh,, TH£N 520 
53B IF A*- "a "THEN 570 

540 CLS* 0i LOCATE 14 ,Bt INPUT "ER9TE 2 it tea 

tende Spur " ,m: ntr«ek 
S45 IF mintraek<0 THEN 540 
550 LOCATE I 4, 10f INPUT"LETZTE iu teetend 

e Spur fmex. 43> " ,maxtrack 
56B IF iftaKtr*ck?43 THEN 550 
570 CLEK3iCLB*I0 
5S0 PRlNT#3iPRlNTl*3 

59B IF TWDDRIVE THEN PRINT*3.DIR*ELSE PR 

INTe3,"Eif> Lau-fwerk" 
600 PRINT#3iPRINTe3,"Vor> Spur I "iniintrac 

i k 

PR l NT «I3 1 PR INT #3, "bit Spur t "<fflaxtrac 

620 PR I NT*3 r PR J NT#3 , "bear be* ten " 
63B PRINTH3UF EXTEND THEN PR I NT»3 ♦ "ERWE 

ITERTE Kopie"ELSE PRINT#3, "NORM ALE K 

opi e" 

640 IF TWODRlVt-0 THEN 660 
650 Cl^HBx CL5e2: PRINTM2 . "Bi tt» QUELL- un 

d ZIEL DISKETTE einlegen ! " i CALL W^BB 

6 i GOTO 660 
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CD1A9] 



t 1 166] 

[23F2J 

C517E3 
£5034 3 
C7F46] 
E6B363 

C37EA3 

C2S08] 

C99AC3 
t60E6J 
CD4741 
CB3DED 
tW^40I 
C3B6E3 
LECB0] 



C3SDE3 
C 6032 1 



CF32B1 
CD40E3 



1 0U6L J 
[ 5PDA1 

CBAF23 
ED676] 
C4AE2 3 

C2C76] 

C0FA4I 



rG0101 
C DbBB } 

[73F61 

C36SED 

C0B6A] 
I hl>4t; j 
^ Hi *a i 

U5CE3 

C3DDA1 



I nr.AH J 
i jn. !.^ i 

t7DF6] 

I 1416J 
CBCC0] 

£249A3 



i :>< 46 i 

L 1.5/ /FN 

C03E63 

I i '.,04 I 

L72A63 
i: 6574 3 

CE6A4 3 
I I .1 6 I 
C03C6 3 
[©D7AJ 

CF0F6 3 

C53223 

C593E3 



H6CD2 3 



660 CLS*l0sCLS»2iPRINT#2, "<5>Bi tte OUELLD 
ISKET re tinltgtn ! " i CALL - &BB06 



670 REM 
6B0 REM 



.egi 

• SECT ORENTE 9 T # 



CD 756 3 

CD3663 
C7F42.1 
C46F2J 



690 REM 

700 CLS#0:CLS#2 

710 CALL &BB54 1 PR lNT#2f PRINT#2 , CHR* ( 233) 
Sector geschuetit // H +CHR*t2Si) 
Sector ungeschuBt^t " 

720 LOCATE 7, 1:PRINT"< Getestet 

e Spur en > rh 

721 LOCATE 2,3: PRINT "S" s LOCATE 2^4: PRINT 
"e" : LOCATE 2 , S i PR I NT " c " : LOCATE 2,6:P 
RINT"t" 

722 LOCATE 2, 7: PRINT"o" s LOCATE 2,SsPRlNT 
V" f LOCATE 2 J 9: PR INT "e" r LOCATE 2,10s 
PR I NT "ft" 

730 CALL &BB57 

740 POKE S*BE66,liREM #*+ I LESEVERSUCH 
75B POKE ^A0D6,0:PaKE &ABD7,&70: REM *** 

PUFFERBERE I CH 
760 CALL ScA04E:REM **# FEHLERMELDUNGEN A 

US 

770 FOR TRACK=rl I N fftACK TD MAX TRACK ; REM # 

*# TRACKSCHLEIFC 
7SO POKE l f A69F t 0[POKE & A0D3 , ODR I VE s POKE 

&A0D4 , TRACK t CALL &A0AC:REM # ID 
013 CALL &BB57;IF PEEK ( ScAS9F) =0 THEN 940 

s REM NEXT TRACK 

620 3 EC T R^PEE K ( ^ A69F J : REM ### SECTOR SCH 

LEIFE 

B25 IF SECTOR- 1 THEN H5EC~B 

826 IF SECTDR-65 THEN HSEC-73 

627 IF SECT0R=193 THEN HSE02B1 

H3>M LDCATE i.l:R£M IHM| KEIN ftCROLL 

©40 POKE S<ABD2 t 0.REn ERRORFLAG ZURUE 

CK SET ZEN 
S50 POKE !<A0D5,BECTOR 
&J60 CALL *A076:REM *** LESEVERSUCH 
873 IF PEEK {5.A0D21 O 255 THEN 9l0i REM **# 

LES BARER SECTOR 
BGB SECT0R=SECTOR+l t IF SEC TOR < 256 THEN 6 

30 ELSE *Bctur-2S6iGOTO 920 
990 REM 

900 REM * LES BARER SECTOR GEFUNDEN # 
910 REM 

9 20 ME RK i TRACK , C OUN T ER ) "SEC T DR 

921 IF sector -256 THEN 930 

923 IF SECTOR HSEC THEN SIGN- 233 ELSE SI 
GN-2S1 

926 IF TRACK? 39 THEN 5TQN-233 

927 CALL &BB54 i LOCATE TRACK+5, COUNT ER+3» 
PRINT CHR* (SIGN) t i CALL !tBB57s SIGN- 32 

9 30 COUNTER-COUNTER* l i IF COUNT ER< MAX SEC 

THEN R601 REM MA X I M AL SEC TORE N 

94B LOCATE 1 . li CQUNTER-03 NEXT TRACK 
930 REM 

960 REM # FORMAT I EREN DER Z 1ELD1SKETTE • 
970 REM 

9BB CALL «cBB543PPKE S*BB06,4CFsPQKE 6B&07 

,MBBO7iP0KE ^BB08*MBBO6 
99B IF TNOORIVE THEN 1030 

1000 CLS*ZtFRINT|*2, " Z1ELDISKETTE einlvg 
eft - FORMAT I ERUNG tolgt * " i CALL fcBB 
06 

1010 REM 

1020 CLa»2iPRINT#2 f 1 'ilZ>Forfr,*tiara 1 laid 

tskette " 
1030 CALL &A04E 

1040 POKE &A1ED, ZDRIVEs REM *>*## LAUFWERK 
WAEHLEN 

\w.m i nn rRACI mintrach J O MAX rRACf 
1060 POKE t<A 1 £E , TRftCK s REM a* a TRACK WAEH 
LEN 

i07Q FOR 9 ECTOR- B TD 9 

1080 IF ME RK (TRACK, B>-B THEN 11601 REM 

a NIGHT FORMATJERT 
1090 IF MERK ! TRACK , SECTOR ) «256 THEN 1110 

1100 POKE &A 1EF 4-SEC TOR tMERK* TRACK, SECTOR 

> 1 REM #*• SEC TORE NT ABE LLE 
1110 NEXT 

It 20 POKE \A0D2,0iREM ERRORFLAG ZURU 

ECK 

I 130 LOCATE J, Is CALL StBB57 
1140 CALL &A100 

1150 CALL &AB3As IF PEEK (VABD2) <>0 THEN C 
ALL «,BB34i CLB»2i LOCATE 20, 23 1 PRINT* 
2, "<e>DISK£TTENF EHLER " s CALL eBB06» 
CLSff2iQOT0 1030 

1160 NEXT TRACK 

1170 REM 

11 SB REM ■ LEGEROUT1NE * 
1190 REM 

1200 POKE *BE66,4lREH t»## 4 LESEVERSUCHE 



C 6546 3 
CA6BA3 



CE61E3 
C9FC43 

C 569 A J 



[9F543 
C95163 

C93EC3 

CCBC4 3 

C 1 A 36 3 

[A644 3 

E86EA3 

f 39623 

C3C94 3 
L 15663 

CS9F8J 
[ 7B26 3 

C2S2C3 
CC4JB3 
CA7463 

CE05Q3 

C6S2C3 
i 6S4A I 
C 14FA3 
CA93C3 
C67121 
C79C03 

C 0506 3 
CH20BJ 



C5SC03 

CC7E41 
Ca^F03 
[7D443 

EB07E3 
10B4B3 

[3FB01 

i 2530 J 



C327E3 
[2DBCJ 

[ ABCA3 
C6E603 

CB?C03 
C096C3 

C9ADCJ 
CE2903 

t9FFH3 

CBD2C3 

C774B3 
CD644J 

C03CA] 
EAEAEt 
CE3343 



121B IF TWOORIVE THEN I 240* REM #*# TWO D 

RIVES 

1220 CL9#2tPRINT(»2, "<e>Bi tte OUELLDISKET 

T€ am J i«}€,n V 1 1 CALL &BB06 
1230 CLStt2 

J 240 TRACK -M INTRACK I COUNT'S I REM *#• ERST 

E SPUR 

12^0 PUFFFR=i ;<0B0iREM PUFFER 

1260 IF MERK ( T RACK , ) - THEN TRACK -TRACK 

+liIF TRACK>-ma« track THEN J470 ELS 

E 1260 

1270 CALL hBB54 t PR I NT* 2 , 1 < 9 > Leae Quelldi 
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skette - Track ; M ; track 
12B0 FOR LOOP=0 TO 9; REM +** IB SECTOREN 
JE SPUR 

12^0 sector =merk (track , loop ) - rem +** 5£c 

tornummer 
1300 if sector-0 then 1420 
1310 if sector -256 then 1420 

1330 poke & a0d7, int < puffer /256>s rem *** 

msghbvte puffer 
1340 poke &a0&6, abb (puffer- (puffer/256 

256 > i REM *«« LDWBYTE PUFFER 
1350 POKE £< A0D3 , Q DR 1 VE ; POKE & A0D4 , TRACK 

IIS SI SSSKlSSSi**- ERRORFLAG ZURU 
ECK 

13B0 LOCATE 1, Is CALL &BB57 

1390 CALL &AB76iR£ll *•# Rf AD SECTOR 
1400 CALL S<A03A: IF PEEK CSrA0D2 > OH THEN C 

ALL &BB54 s CLSi2t PRINT*2, " <B>I>T 5KETT 

ENFEHLER " : CALL «eBB06s CLS*2iPRINT*2 
"<8>Laae Dual 1 diskette - Track I "I 

GOTO 1323 „. M ^ rMC . 

14 10 PDF F Eft= PUFF ER+5 I 2 1 REM *** PLATZ FUE 

R SEC T OR 
1420 NEXT LOOP* REM .## LEEEN 
1430 COUNT-COUNT+isREM *** ZAEHLER SPORE 

1440 IF COUNT-6 THEN 1470s REM *** 6 SPUR 
EN T SCHRE I BEN ttiM l 

1450 TRACK-TRACK*] i IF TRACK-43 THEN 147DS 
i REN «#* LET2TE SPUR, SCHRE I BEN 

1460 GOTO 12601 REM *** NAECHSTE SPUR LEG 
EN 

1470 REM 

14B0 REN * SCHREIBRDUTINE * 
1490 REM 

1500 IF TWODRIVE THEN 1330 ^^c-tt 
1510 CLSP2: PR INT*2 t "<5>Bi tt* ZlELDISKETT 
E ©inl«gan V'iCALT &BB06 

1530 TRACK-M INTRACK : COUNT-01 REM ERST 
E SPUR 

1540 PUFFER- 13000* REM *** PUFFER rrM „„ 
1550 IF MF.RK t TRACK, 0>-0 THEN TRACK-TRACK 
+ ltlF TRACK>- Jr.** track THEN 1770 ELS 

1560 CALL &BB54 1 CLS»2i PR I NT*2 , ' lS>Schr «i 

ba a»Lbisk«ttif - Track Otr-cfc 
1570 FOR LOOP-0 TO 9* REM **# 10 SECTOREN 
J£ SPUR „ m „ 
J5B0 SECTOR -MERK I TRACK, LOOP > i REM *** SEC 

TORNUMMER 
1590 IF SECTOR- THEN 1710 
1600 IF SECTOR-256 THEN 1710 
1610 CALL SfA04E*REM •## ERROR OFF 
1620 POKE &A0D7, INT i PUFFER/ 256 > 
\tzl POKE iSSSfe ; ABB C PUFFER- *PUFFER/256>* 

1640 POKE fl*A0TJ3 f Z DRIVEt POKE &A0D4, TRACK 
1450 POKE *A0D5, SECTOR mM ^ l ^ m . Ara 
1660 POKE *A0O2,0tREH *** ERRDRFLAG ZURU 
ECK 

1670 LOCATE i, it CALL *6Bg7 
1680 CALL « f A091:REM *•* SCHRElBEN 
1690 CALL ?.A03AflF PEEK < &A0D2X >0 THEN C 
ALL &BB54 ! CLS*2i PR 1NT«2 1 " I SKLT T 

ENFEHLER ' « CALL *BB06 1 CLSff2i PR1 N TH2 
. M <B>9chr»iba Zi»ldi»kafcta - Track 
t -TCDTO 1610 A _ „ rtr 

1700 PUF F ER-PUF FER +5 1 2 > RE M *#• PLACE FOR 
SECTOR 

1710 NEXT LOPPiREM *»* REA ° *E£J e S E ™ R T 
1720 COUNT -COUNTS 1 i REM **» COUNTER FOR T 
RACKS 

1730 IF COUNT-6 THEN 1 760 i REM •** IF TRA 

CK 6 THEN BACK 
1740 TRACK-TRACK+1UF TRACK "4 3 THEN 1770 

■ REM END OF PROGRAMS 

1750 GOTO 1550 _ rtrtittn __ M 

1760 M 1 NTR ACK "MINT RACK +6 J GOTO 12101 REM * 

#* READ NEXT TRACK 
1770 CLS#2i lNPUT*2,"Di»W«ttandatan apaic 

h»rn <J/N> " | WAHL* 

J 760 IF UPPER*<WAHL*P< > 'J 'THEN 1G30 
1790 CLSttSi INPUT*2,"£BJ:&itt* NAMEN tinqt 

1 900 CLS#2i*PRT5f *2 1 "BPE I CHER13 1 BKETTE •in 
l*9*n - Ta»t» dru«ck»n V i CALL fcBB0 

1610 POKE &A0D3 t 0sPOKE 6iA0D4 ,0iCALL S*A0A 

1820 OPENOUT n#fflie* i WRI TG#9 T MAX T RACK I FOR 
tracN-0 TD 43 i FOR ■■c-0 TO 9* WRITE* 
9 , mark < track v«»c ) tNEXT m.ciNEXT tr* 
cMCLOSEOUT 

1030 CLS«2i INPUT**2 t "£i2N#i tarw KOpiKl <J 

1640 IF UPPER* (^al^l tJ-"J"THEN CLS#2f CLSM 
0tCL5H3iCALL ttBB54t GPTD 190 

1S50 FOR *-25 TO 1 STEP-l 

IB 60 OUT &BC00,6:OUT fcBD00>z*FOR t-1 TO 
30s NE XT 



£EAB4D 
C13iC1 

CF00C j 
C8BEB] 
t6F64 3 

[7FBB3 

tA24C3 
CBCEC] 
t 978 A 3 

C63DB1 
I F3BC J 
C 052 A 2 



C493E3 

CBE3E1 
C74A61 

C9FEE3 

E053A] 

[370E1 

[ AF6A3 
[33A0 3 
C31563 
[SDA4] 
L9EB23 

CE1021 
CC43E1 

L26DAT 
C970E3 



CEFE03 

CF3F43 

C 2620 3 

CC9AC3 
C60263 
LEFF03 
CF22A3 
CD7BC3 

CF77C3 
r 60W" ] 

CE4BE3 

[B0DC3 
I 1CC03 

C 23361 



C5DB23 

CD6603 
IAB923 

[3B00] 

C4B521 

CB030 3 
t 74223 

CE7023 

C3A601 
[AS26 3 

C345B3 



C3FD23 
C 10503 

[B14E3 

t 1920 3 

t 2FAA3 
C91C23 

[FCB43 



1B70 NEXT 

1 000 MOT>E 1 : PR I NT " <9> AuT Wiedersehen ! 
1B90 FOR t-I TD 2000: NEXT: CALL 

1910 REM * AUBGABE GESPE I CHERTER DATEN * 



1930 CLStt0; LOCATE 7,1: PRINT < — B 

etestete Spuren — — > 

1940 FOR TRACK-0 TO 43: 

1941 6-MERK (TRACK T 0>: IF S=0 THEN i960 

1942 IF S=l THEN HS=0 

1943 IF S=*6S THEN HS^73 
t?44 IF E^l9s" THEN HS-20i 

1945 FOR LOQP^0 TO 9 : SEC-MERK < TRACK t LUOP 
) * IF SEC=B THEN 1S4B _ 

1946 IF SEC^256 THEN STGN^32 ELSE IF SEC 
>HS THEN SIGN-233 ELSE |IgN-2SI 

1947 LOCATE TRACK +5 , LOQP+3 sPRINT CHR*<SI 
GN» : 

194B NEXT LOOP 
1960 NEXT TRACK 
I <37lB RETURN 

1980 REM * KDP1ERRECHTSVERMERKE UND BtLD 
SCHIRM # 

1990 LOCATE 8 t Sj PRINT^Oiea Proqrftmm di en 

t lum Er*t*llen von M 
2000 LOCATE 12, 10tPRlNT"5i rhwrhe* t»-und 

Arbsi tskopien- " 
2010 LOCATE 7,i2iPRINT"Der Au tar weist a 

usdrueckllch darauf hin,' 1 
2020 LOCATE 7, 14s PRiNT'dass Missbrauch s 

tra-frBchtlich ver+olgt ** 
2030 LOCATE 20,16iPRINT'werd*n kann ! 
2040 DATA fc*5 t &c5.3*d5,*iB5,«.2i ,«t00 ,^0,5(1 

i,e ( 00 t a ( 40 > ac0iT«(*+*s<3f j^Hd f ^b0 

2050 DATA Uml ,*<dl t ipf I ,^,^5,^5^(1 

5,^S,&21 ,8c00,8<40 f «.n,^00 ; «<c0 
2060 DATA &01 x &f f *8<3-f f &«d , &Q0 , &• I **d T ,fl-C 

2070 RESTDr| C 20401 FOR adr-*9FD0 TO 4.9FF7 

i READ dattPDKE adr,datiNEXT 
2000 PLOT 6,6? DRAUR 1 64; DRAWR 432 T 0: DRA 

WR . -64 1 ORAWR-432 , -0 ^ 

2090 PLOT 6 ,76 i DP AWR t 224iDRAWR 432, 0J D 

RAWR T «224iDRA«R"432 t 
2100 PLOT 6 .3l0x ORAWR 0,Q0*DRAWR 624 t 0:D 

RAWR 0,-80sDRAWR-624.0 

2H0 PLOT 452, 6i DRAWR 0, 294t DRAWR L79,0i 

DRAWR 0,-2943 DRAWR- 178,0 
2115 IF PEEK (6)<>128 THEN 2155 
21^0 POKE ^B I CO, 0i POKE &B1CF,&F0: POKE «*» 

1D0,^FSREM **• MODE BUCHSTABEN 
2130 LOCATE 2, 4 i PR INT ►DISC-COPY 1- PDK 

E &Blca,S<2iREM *** IN MOPE 2 SCHRE I 

BEN 

2140 LOCATE 60,5iPRINT"vgo D.Babiraf 

2155 LOCATE 16 » 4 1 PRI NT 14 1 BC-COPV 1*1 +ue 
r CPC 664/6126 von D.Babiraf* 

2156 RETURN 
2160 REM 

2170 REM » CATALOG * 

ll9B CALL Si9FD0iREM ***** BILDSCHIRM RETT 

2200 U I NDONM0 f 1 , 79 , 7 , 25 1 CLS*0 
"2P 1 CAT 

7220 PRINT"TASTE DRUECKEN M ? CALL &BB06 
2240 14 1 NDGWttO ,3,52,0, t9i W 1NDOWH3 ,59 , 75 ,9 

£1 

2250 ^ALL &9FE4IREM BILDSCHIRM ZURU 

ECK 

2260 QDTD 190 

Listing 1, D*r Baaic-TaU von Diaccopy (SchluB) 



C335E3 
[ 3F04 ] 
C5F3E3 
[4E'?C3 

U4E23 
[4CA0 3 



C6A0A3 
C90B63 
C39703 
[ EEBE j 
t 5698 3 
[01503 

[5FC03 

C4D94 3 

CB1 163 
CA01E3 
C01B93 

CC0A23 

C4B0C3 

L6BDA3 

C74Q41 

E 26 06 3 

C 65143 
£0B 96 3 

L3CBA3 

CD72E3 

C 107A3 

CF1263 

C9A4C3 

CE91A3 

C BCA4 3 

C72A03 
CD12A3 

t2F2A3 



C77EB3 
L L V ib J 

r am i 
i msm i 

r 949C3 
1219A3 
C I0FAJ 
£1B9E3 

194 341 
CCtDAl 
C347A3 
C5C9E] 

CC91A3 

[48E6J 
L6CBA3 



J 00 



101 •* DTBCFORM.DAT 
a 

102 



DATA-L#d«r von CPC 



103 
104 
105 
106 
107 
106 
L09 
1 10 
111 
1 12 
1 13 
114 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



A t 0U , D4 

Al 10, At 
Alie,23 
A12B,77 
A12B,A1 
A130,F4 
A130,3A 
A140 t 23 
A14G,77 
fUVi0,00 



vCS^DS^ES^l^g.A^CCSClS 
,6C,22 t EA,Al,79,32,EC,4B04 
21 F9 Al t 3A,£E,Al,77,4EAD 
, 3E , 00 , 7 7 , 23 , 3A, EF , A 1 , 1 9FF 
, 23 , 3E , 02 , 77 , 23 , 3A , EE , 3 70E 
'77, 23, 3E, 00,77,23^,4660 
;A1,77,23,3E,02,77,23 T 5FA5 
EE^Al J77, 23, 3E, 00, 77,3447 
;3A:P0>1, 77^23, ^E, 02, 0B5A 
,23.3A,EE t Al,77,23,3E,3E4C 
I 77,23,3A,F5,AI,77,23,1FE1 



CF97C1 
CBF3C3 

C7B603 
[DEB6 3 
t8DD23 
L 1A0C3 
[D9h4 ] 
t4tJA0 3 
[ ;/6W3 
I AB3G3 
I.AD54 3 
TB3623 
t973B3 
IA6AL ] 
C684E3 



Listing 3. Die Formatier-Routine zn Disccopy 



70 



Tips & Tricks Schneider 



115 DATA Al^a t ZE r JB2,77 y 2^ t Z*k f EE,M .71. LFQ7e 

116 DATA A160, 23,3E t 0(^77 *23,3A,F i T AJ ? 1<?C3 CD 144 

117 DATA Ai6a > 77 t 23,3E,a2,77,23. 1 3A Y EE,370E L4A79 
US DATA A170.A1, 77,23,35, ©0,77 ,23, 3A,4B60 C5A32 

119 DATA A] 7S,F£,Al , 77, 23 T 3E ,02,77,23 »5EAS EX4BB 

120 DATA Aia0,3A,EE,A:,77,23 f 3E»00 l 77 T 3447 [D05C 

12 1 DATA Al BB, 23, 3A,F2,A1, 77 ,23,3^,02,001 A E4C4C 

122 DATA A L90 f 77 ,23 , 3A , EE , Al , 77 f 23 , 3E , 3E4C C5SAA 

123 DATA A198,00,77,23,3A t F7,Al ,77,23, IFF! 

124 CATA AlA0,3Ej02, 77,23, 3A t EE, Al, 77, 100D C3FS0 

125 DATA AlA8 > 23 f 3£,00,77,23 t 3A,F3 t Al ,19C7 C0E7B 

126 DATA A1B«,77,23,3E 1 02,77^23,3A,EE,370E CF190 

127 DATA AJBB,A1 ,77,23,3E,00, 77,23,3P ,4B60 C555B 
L2S DATA AlC0,FB f Ai ,77,23, 3£,02, 77 t 3A,S9BC CBEB0 

129 DATA A1CB,ED.A1 ,5F ,3A,EE , Al , 57 , 3A,53E0 CE524 

130 DATA A1D0,EF,A1 f 4F,3E,0A,47,21 ,F9,5437 CS9C0 

131 DATA A1D8,AI t 32 , A0, A8 , 3E , 14 , 32 , A2 , 43EA L6592 

132 DATA AlE0,A8,DF,EA,Al f El , Dl ,Cl ,F1 , 71AF C4546 

133 DATA AlEe,C9, 86,00, 00,00, 00,00,00, 4500 C10BE 

134 DATA *Ende* £9704 

135 adr=&AifcB:zei le*104 [2994 

136 MEMORY &A0FF CACAC 

137 READ d* [ 2FE 

138 IF d** w #Ende* ,, TN£N 15 1 C3Q54 

139 P r*0 

140 FOR i^i TO 8 [075C 
S At READ a#?ii=VAL (■■&■■+**) L E33A 

142 POKE *rir,ai adr»adr-+l [9116 

143 pr-=pr*2!lF pr >65535 THEN pr=pr-65S35 

144 pr ^UNT<pr > XOR at IF pr«0 THEN pr=pr+6S5S 

6 C15AE 

145 NEXT i C2704 

146 READ pr*! pr2=tfA|_ C"V+pr* tt IF pr2ffl THEN 

pr2-pr2+65536 [8690 

147 IF pr<spr2 THEW 150 

148 set ei i 1 [00 IB 

149 GOTO 137 [E664 

150 PRINTTrue**ufflfflBn*ihl«r in l«"pz»i le 

i STOP C35F0 

151 SAVE "diseform. ban" ,b ,&A100,&F0s END i 'tnif, 



Listing 3, Die Formatter-Routine zn DUccopy (Schlufi) 



* D1SCC0PV.DAT - DATA-L#d»r vein CPC 



100 

141 

102 *#«•«•««*«##••*»•»•••#«+«»»*«**«**«*+« 

103 - 

104 DATA A000,01 ,09,A0 t 2l ,36,A0,E3,D1 , L6B7 

105 DATA A00B,UC, 1 A, A0 t C3 t 3A, A0,C3»4E , 422B 

106 DATA AeiQ,A0,C3,76 t AIB,C3,91 ,A0,C3,6lDF 

107 DATA A01B,AC,A0, 45, 52,52, 4F t 32, 2E , 70A6 

108 DATA A02flJ»4F,CE,45,52 1 52,4F,52,2E,lAA6 

109 DATA A028 t 4F f 46,C6,52,45,4l ,C4,57,2913 

110 DATA A030, 32, 49, 34, 05,49,04 ,00,00 .3CC0 

111 DATA A03B,00,0&,Fa,£5 t 2A,C3,A0,22,13C£ 

112 DATA A040, 07, BD, 3A»C5,A0, 32,06, &B.232F 

113 DATA A04B,CD,37,EiB,El,Fl,C9,F5,E5,6F93 

114 DATA A050,2A 1 07,©B,22,C3 1 A0,3A,0fe,036A 

115 DATA A05B,BB,3t2,C5 s A0,2l ,6D,A0,22,427E 

116 DATA A0A0 t 07,B&,J€,C3,32,06,B&,CD < 2683 

117 DATA A068,54,BD,EL t Fl t C9,3E,fF ( 32,10eC 
11B DATA fla70 1 DJ,A0,3E ( 43,37»C9 T F5,C5 f 4i43 
1L9 DATA A0/B,D5,eS,3A,D3,A0 1 5F,3A l D4.3D6C 

120 DATA A0B0 , A0 , 57 , 3A , DS , A0 , 4F , 2A , 06 , 4fi&f 

121 DATA A0BB,A0,DF »C6,A0,E1 ,Dl ,C1 ,F1 , 703F 

122 DA T A A090»C9,F3,C5,D5,E5 1 3A D3 A0 4AF6 

123 DATA A098 , 5F , : A , D4 , A0 , 57 , 3A , D3 , A0 T 32DA 

124 DATA A0A0,4F ,2A,D6,A0,DF ,C9 *A0,E1 , 39BD 

125 DA' A A0AB»Di ,Cl ,Fl ,C9 ,F5,C5,D5 ►E3.4FB3 

126 DATA A0B0,3A,D^,A0,5F,3A,D4 1 A0 t S7 1 3BA7 

127 DATA A0fiB t DF ,CC,A0,DF V CF,A0,E1 ,D1 ,409Ef 

128 DATA A0C0 r CI ,F1 ,C9,0B ,00,00,66, C6,43E A 

129 DATA A0C6,B7,4£,C6,07,63,C7,07,6C,06D6 

130 DATA A0D0,C5,07,00,00,00 1 00 ( 0a,00 t 6340 

131 DATA «End«« 

132 *dr*4.A000i imi 1 1*1 04 

133 rteHORY &9FFF 

134 READ d* 

135 IF d*-"«End»*"THEN 140 

136 pr-0 

137 FDR i»l TO 8 
13B READ *i*i «-VAL 

139 POKE *dr , »i »dr*»dr +1 

140 pr«pr»2j IF pr >65535 THEN pr-pr -65533 

141 pr "UNTtpr > XOR #i IF pr<0 THEN pr-pr*6353 
6 

142 NEXT i 

143 READ pr#ipr2-VAL<"fc M *pr*l i IF pr2^0 THEN 



144 IF pr<>pr2 THEN 147 



«r 

i 43 

146 GOTO 134 

147 r-'ft INT" Ft uv/ sum merit Ah ] vr in Zwi lm"\z*i im 

tSTOP 

1 48 SAVE M d i iccppy. b* fi " ,b , & A000 , &B8» END 

listing 2. Die flfiMiabler-Routinen ala Data-Lader 



[F97C1 

L674A1 

t 7BB0J 
t l.'l He.. 1 
[331E3 
I hHM i 
CC19B] 
[D7741 
[6C983 
I » ' . "I I 
C3A2C3 

[0A6ai 
u:eiB6 j 

1 54 2A ] 
C2F623 
( '.wr.M 
t D^AE \ 
EFFF21 

tD6l2] 
r v., r.'i i 
CFDEC3 

t3«aej 

CF6D4] 
C7C2C1 

tea ie j 

i vi in ! 
13E743 
Li\VHrM.l 
( 417^., I 
I B^96J 
I r.l f 
LD1GC ] 
t6FC2J 
I • r . H l.i i 

I !■ ".t,^ I 

C57123 
I ..'^6B i 
LEB463 
CB422 3 
[DT90] 

C3AABD 
tJBFE} 

£ 36BAJ 
l vr(7, ; 

t^00A J 

tcbsa » 

C3AFC3 
LBE0AJ 




Recorder- 
Tuning 

Eine gate Nachricht fur alle Besitzer des CPC 
464: »Copyit« verhilft dezn Kassettenrecoider 
zum Comeback* Nicht itur die Geschwindig- 
keit wird erhoht, auch der Umgang mit Kas- 
setten-Dateien wild vereinfacht. 

ex Kassettenrecorder im CPC 464 fristet bei vie- 
leti Besitzern ein stiefmtitterliches Dasein, Ent- 
weder steht er bedingt duich seine geringe 
Ubertragungsgeschwindigkeit im Schatten des Disket- 
tenlaofwerkg, oder er wird vom Anwender als notweni- 
ges Ubel angesehen, 

Copyit reiJit den Kassettemecorder aus seinem Dorn- 
roschenschlaf und verwandelt iha in ein schneUes, ef- 
fektives Speichermedium, Das Piogramm bietet Lei- 
stungsmerkmale, die zum Teil selbst von professioneller 
Software nicht eireicht wird. 
Folgende Funktionen stellt Copyit zur Verfiigung; 
Sie konnen Programme bis zu einer Lange von 36 
KByte laden (30 KByte sind ubiich) 

— Copyit kann einselne Blocke oder komplette Pro- 
gramme laden und speichern 

— Programmname, Filetyp, Filelange, Blockadresse, 
Blocknummer und Startadresse werden automatisch 
angezeigt 

— Drei verschiedene Aufzeichnungsgeschwindigkeiten 
stehen zur Auswahl (maximal 3600 Baud) 

— Catalog-Funktion liest nur den Header (Programm- 
kopf), Dadurch wird das Katalogisieren der Kassette er- 
heblich beschleunigt 

— Lesefehler werden auf Wunsch ignoriert, gelesene 
Daten konnen mit korrigierter Priifsumme gespeichert 
werden. Auf diese Weise lassen sich auch Daten, die mit 
dem LOAD-Befehl nicht gelesen werden kdnnen, ret- 
ten. 

— Sprung ins Basic und zuriick (CALL &A0O0) ist mog- 

lich- 

Copyit ist vollstandig meniigesteuert und einfach zu 
bedienen. Wer seine Daten auf Kassette komfortabel 
verwalten und nebenbei die Aufzeichnungsgeschwin- 
digkeit seines Recorders verdoppeln mochte t ist mit 
Copyit bestens bedient, 

Wahrend der Arbeit mit Copyit muB ein angeschlos- 
senes Diskettenlaufwerk ausgeschaltet sein, weil Copy- 
it einen Teil des Arbeitsspeichers belegt, der auch vom 
Diskettenbetriebssystem genutzt wird. Da das Pro- 
gramm jedoch ausschlieBlich fur die Kassettenverwal- 
tung konzipiert ist, beeintrachtigt das Abschalten des 
Laufwerks den Anwendungsbereich von Copyit nicht. 

(Jan Roth/ma) 
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PronrarnETr 


Copyit 


Computer: 


CPC 464 
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Explora/CPC 


Datentrager: 


K.i::: :i ■Iff 


Besonderes: 


Disketteniaufwerk abschalten 
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Schneider Tips&Tncks 



100 

1 01 + COPY IT. OAT - DATA-Lader von CFL * 

104 DATA A000, CD, 06, B9, 97, 32,06 f 5B,2l,79A9 
lis DATA A00B,8D,A4 ,r|>,-6, A0,21 .g,A4,7Jfl6 

106 DATA fiBlB.Cl>,26,flB,CD,lB T B5 t FE,3i t 74^ 

107 DATA ABie^e^F^^C^B^atFS^l^l,^? 
j 0S DATA ^020,A4,CD,35 T A0,i8 T E7,7C,23,6EC3 

109 DATA A028,FE,FF,C4,5A,BB, =5*^ iC?,599F 

110 DATA AB30,D6 ,30,20,26,23,23, 30,20, All£ 

111 DATA A03B,F&,5E,23,56,D5,C9,2A f FE,6e26 

112 DATA A040,A7, 22, 00, ^21,06,^,36,5^ 

113 DATA ^B,00,2l,FS,AS,CD f 26,AB, s l T 1AS1 

114 DATA A050,72,A6,CD,26,A0^2A,0B,AS,BE50 
ti? DATA A058 I 1 * 40, 00 ,3E, 2C ,CD,0B,A^, 19B1 

ill 2SS w^IsIii-S'gg'S'ED'wS 

117 DATA A06B ♦ U , 40 , 00 , 1 9 , 22 , 0E^ A9, ED , 199 D 
11B DATA A070^5B 1D,A8,3E,16,CD,0B,A3 1 3F11 

120 DATA «0B0,ED,5B,lD t AB,l9 T 22,0B,AS,6999 

121 DATA A0BB,2l,06,AB,34 t CD,C9^ 

122 DATA A090,2B,C3,B7,C4,A2,A0,2t,A2,^910 

123 DATA A09B,Afe,CD,26,A0,01,00,F6,ED^FB9 

124 DATA A0A0, 49, C9,FE ,03,20,16,^,40,0900 

125 DATA A0A8,F5 ,21,^0^6,00,26^0,^1,^81 

126 DATA «aBB,CD T SA,BB t ;i,MtF6,EP,49,65^B 

127 DATA ABBB,CD,lB t BB,M t F6,CD,lg,Bg,™Ah 

128 DATA ^f^J:'^" 1 -' 10 ^^^^*;^?'^^??! 

129 DATA AHCB.EA.aft.BB.AB^ll.C^BF^C^iEA 

130 DATA A0D0 , BA , 3 E , 00 , D0, 28 , 02 , 30 , 06, 5E 2E 

131 DATA ABDS^D.BB^e.M^B^I^^B^lgiF 

132 DATA A0E0,C9, 3^,06,^6,87,08,32,07,66^ 

133 DATA A0E8,AS,2l ( A6 ,CD ,26 , A0 , CD , 4CFD 

134 DATA A0F0, AB,A1,D6, 31, 32,00, AB, 21, 6571 

135 DATA A0F , 26 , AB , 06 , 1 E , 36, 01 , 23, 1 , 39C 2 
56 DATA AIBBI F&,2i,l4,A7,CD,26,A0,CD,7A4D 

137 DATA Al0B,Aa,Al,D6 f 31,C4,B4,Al,21,6003 
38 DATA AHO F8 f A5,CD,26,A0,2A,FE 1 A7,4A73 

139 DATA Ail0,22,0B,AB,0l,10,F6,ED,49,04DB 

140 DATA A120,2l , 26 t AB, 22,04, A8,2I, SB, 0CB9 

141 DATA A12B, A7 ,CD ,26 * qh^A* i!f6 

142 DATA A130, 23,22,04, AB, 32, 03, AB,2A,L3F6 

143 DATA Al38,0B,A8,CD,70,A4, 11 ,0A^AB,3S7B 

144 DATA A140I01 ,1C,00,ED,B0,3A,1C,AB,BCA8 

45 DATA A 4B:e6 FE,20 09 3A,00,Ae,32,4BA2 

46 SStS Slsi D2:97;32; iC;A8,CD,4B,A2,4DB6 
147 DATA Al5B,3A,fl3,A8,B7,2e,03,Cp t 0D,036B 

4B DATA A160 A2, ED >5B, 03,97, 05,11,40, 6B9E 
49 DATA A16B 00, 2A, ^,AB, 19,22, fflB,A|,^FB 
150 DATA A 170, ED, 52, 3A, 03, A8,B7, 29,0^,62^9 
li DATA A17B 3E,2C,CD,23,A3,D ,2A,0B,0990 

!H2 DATA *iB**M**Z*&^^Q^*l% m **££ 

153 DATA Ai80,3A t 03,AB,B7,2B,05,3£,16,02BE 

154 DATA A190 CD, 23, A3, 3 A, 07, AB, 3D, 32 T /feS0 

155 DATA A19B,07 ( Ae,20 t 90,0l,00,F6,ED,^B9 

156 DATA A1A0,49,C9,3E,FF,32,03,AB,C9,1EF5 

157 DATA AlA8,CD,l8,B|,FE,31,3a,F9,FE,7B6^ 
15B DATA A1B0,33,30,F3,C9,2A,FE,A7,22,0474 

159 DATA AIBB,0B,AB,21 ,FB,AJ,CD,26,A0,2350 

160 DATA Al CB , DD , 21 ,26 , AB * 2A , 0B , AB , CD ,686D 

161 DATA AlC8,70,A4,ll,0A,AB t 01,lC,00,16FC 
62 DATA AlD0,DD,E5,E5,ED,B0,CD,Jfl,A2,4334 

163 DATA A1D0,DD,E1 , 2A,0B, AB ,DD , M , . •, -'..J 

164 DATA A1E0 DD , =6, 14,01 f 40,0«,B9, 19, WB 

165 DATA AlEB,22 t 08,AB,2i,39,A7,CD,26,06F6 

166 DATA A1F0,A0,CD,AB,A1,DD,E1,D6,32,/6A2 

167 DATA AIF8, 00,77,00,00,23,32,07,28,7^6 

168 DATA A200 3D , 32 , 07 , AB , 20 , BE , 3A , 06 , 1 BE A 

169 DATA A20B ^0 , 32 f 07 , AO ,C9 , I , 00 , -549C 

170 DATA A210,3E,42,C5,CD,ie,BB,Cl ,L0,1 BAI 

171 DATA A2 1 B 0B , 7B, B 1 , 20 , F3 , C9, 2 A , 0B , 40 
72 DATA A220 A8,CD,70,A4,ll,0A,fl8,01,62Fl 

173 DATA A228,lC,00,ED,B0,21,D3 t A5,CD,lB6o 

174 DATA A230,26,A0,97,32,19,A9,21,0A,^ ^ 

175 DATA A23B f A8,CD,C7,A3,21,F0,A5,CD,7^ 

176 DATA A240 t 26,A0,3A t lA,A8,C3,E^ 

177 DATA A24B » 2 1 , 95 , A6 , CD, 26 , A0 , 97 , 32 , 2F7C 
17B DATA A250,19,AB,2l,0A,A9,CD,C7,A3,2S39 
179 DATA A2S0 ,21, A0 , A6 , CD , 26 , A0 , CD , D3 , 20 6K 
100 DATA A260,A2,21,AB,A6,CD,26,A0,3A,4LAA 
191 DATA A269,20,AB,CD,D0,A3,3A,1F,AB,2BL6 
1B2 DATA A270,CD,O0,A3,21 f AB,A6,CD,26,4294 
1B3 DATA A278,A0,3A,23,A8,CD,D0,A3,3A,5434 
1B4 DATA A28B, 22 , AB ,CD , DB , A3 , 21 , AS , A6 , 2BCA 
185 DATA A2fl6 t CD,26,A0,3A,25,A9,CD,D0,7A62 
1B6 DATA A290 , A3 , 3A, 24 , AB , CD , D0, A3 , 21 , 554F 
\h DATA A290;A8>6,CD,26,A0 t 97,32,02,6i7A 
188 DATA A2A0,A0,2A,22,A8,06,0B,37 t 3F,5ggD 
109 DATA A2A0;CB t lc;CB,1D,DC,CF,A2,lB,7Mcn 

90 DATA A2B0 F5 3A:02,A6,B7, 28, 01,2C, 7BF6 

191 DATA A2B8,7D,CP,E9,A3,2l,Ae,A6 t CD,lU V 

192 DATA A2C0 26 , A0 , 3A , 1 A , AB , CD , E9 , A3 , 3Af 1 -j 

193 DATA A2C0 2 1 A2; A6 ; CD , 26 , A0 , C9 , 3E , 22«l 

194 DATA A2DB,FF,32,02,A8,C9,9/,32 t 01,7OBl 

195 DATA A2Da,A8,3A,lC,A9,CB,2F,4F,35,b f CA 

196 DATA A2E0,05,3E,01 f 32,01 T A8 1 79,B7,Hi i I 
97 DATA A2EB 21,BD,A6,CC,26,A0,79,21 t 24A3 

19B DATA A2F0, CF, A6, FE, 01 ,CC, 26, A0, 79,5611 

199 DATA A2FB,21,D6,A6,FE,0B,GC,26,A0 t 3DA4 

200 DATA A30B,3A,01,A8,2l,C3,A6,B7,CJ,0F7A 

201 DATA A30Bl26,A0,C9,F5,3E,39,32,lB,2ClB 

202 DATA A3i0,A3,Fl,01,O0,F6,ED,49,CD,69BB 

203 DATA A31B,2C,AJ, CD, 39,20,51,10, F6, 2^6. 

204 DATA A320,ED,49,C9,F5,3E,42,32,1B,7237 
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Listing «CDpylt« (erzengt Copyit.bin) 



205 DATA A32B,A3,Fl t lB,E6,32 J CD,BB,lB,6^6F 

206 DATA A330,1C,E5,D5,CD,6B,IE,D1,DD,2377 

207 DATA A33B,El,3E f 10,C5,06,F6,ED,48,7o2A 
20B DATA A340,04,E6,10,3E, 00,28,01,^,^^ 

209 DATA A348, £0,79,37,28,09,79,16,10,6^00 

210 DATA ^l^lU^^^^^i'lXm 

211 DATA A358,C3,B3,2B,21,85,A5,CD,26,4 1.0 

212 DATA A360,A0,CD,1B,BB,FE,3B,38,F9,^ 

213 DATA A36B,FE,33,30,F5 t D6,30,2B,0A,7CBA 

214 DATA A370,3D,28,0E,2l,5D,00,3E,0A,15CE 

215 DATA A37B,t8,0C,21,4E,01,3E,64,10,0FE0 

216 DATA A3S0,05,2UA7,00,3E,32,C3,6B,1^EF6 

217 DATA A30S 0C,3E,BC,CD t 5A,BB, 2i,0A,5CA4 

218 DATA A39«:a8, 11, 40,00, 3E,2C,CD,0B,5B91 

219 DATA A39B,A3,30,IA,21,E1,A5,CD,26,S8F0 

220 DATA A3A0,A0,2l,0A,A9 1 CD,C7,A^,21,5793 

221 DATA A3A0,F0,A5,CD,26,A0,3A,1A,A9,4FF4 

222 DATA A3B0,CD,E9, A3, 10,D9,0 I t 00,F6,4F 1 A 

227- DATA ^U^^^VZ^^^^. 

224 DATA A3CB,E i ,DF ^4,^3,64^0 ,00, 7E,^5AE 

225 DATA A3C0,B7,C9,CD,5A,BB,23,18,F7,7013 

ill SatS Sieb ^ »^B;«:c6,e7,g,»,7i3j 

229 DATA A3E8,BB ,47 t 16 ,30, IE ,30, B7 ,28, 4CF6 
2S0 DATA A3F0 0B,iC,7B,FE,3A. 20, »3,lE,«»34B 

231 DATA A3FB,30,14,10,F5,7A,FE,30 T 29,1030 

232 DATA A400,03,CD,5A,BB,7B,C3,5A T BB,32EB 
DATA A408.21 ,75,A7 ,C0,26 , A0,CD, IB, 1/C2 

234* 82™ BB 2A:F|:A7;22, g B^ 

235 DATA A418 1 36,29,7E,77,FE,D0,CC,2E,LC^^ 

236 DATA A420, A4 ,23. 7C ,F|, 2A,20,F3 , 7D,^A|FJ 

237 DATA A4 28, FE ,97, 20, EE, 18,03,^6,00,5080 
23B DATA A430,C9 , 2 ,7B,2B ,36, A7,23, 36 ,|27C 

239 DATA A438, BC ,21 , 7A,2A, 36 , E, 23,36,SA18 

240 DATA A440 BB,CD,09,B9,0 ,10,F6,ED,6|39 

241 DATA A44B,49,2A,08,AB,Ll,40,0g,3E,2436 

242 DATA A4S0, 2C ,CD,36 ,28,2A,08, AB, 1 , 2131 

243 DATA A450 ,40,00, 19, il »ggvg*fi§f i*'^2S 

244 DATA A460,CO, 36,28,01 ,00,F6,ED, 49,6C5B 

245 DATA A468, 3E ,01 , 32 ,06, AB,C3,g6,B9 , 1F99 

246 DATA O470,CD,09, B9 , I ,C0,97 ,01 ,40, /6EE 

247 DATA A479,08,ED ,Bg,2 ^g,97,C3,06,2E0C 
24B DATA A480,B9,3E,A0,El,A0,5B,A3.89,4CB3 
5i9 DATA A4B0,A3,08,A4,BB,A3,04,0U A,49A0 

250 DATA A490;01,20,01,03,1C,00, A,IA»BAS| 

251 DATA A498,lC,01,ffl0,00,lD,lA f lA,0|,0EFA 

252 DATA A4A0 ,03,BF ,0B,BC , lF t 02 ,02, 18,026C 

253 DATA A4AB » HF7 ' ^® ' ^ ' 2a 1 Td * ?S ' * 

254 DATA A4B0,6F,70,79,20,69, 74 ,20,2 1,2454 

255 DATA A4B8 ,2B,A4 , 31 ,39, 30,36,20,62 , .DSA 

256 DATA A4C0 79, 20, 4 A, 61 ,6| ,20,52,6F , ^BEB 
25? DATA A4C8, 74, 68,20, 20 ,20, 20, 20, Jgtgg 

258 DATA A4D0, 1 A,0i ,2B,0S, l9 t BE ,01 ,0C,0BEE 

259 DATA A4D8,IA,02,26,06,17,BE,00,0F 1 09AF 

260 DATA A4E0,0l,0C,FF,0C,iF,03,02,31,lC61 

261 DATA A4E8,20,3A,20,42,6C,6F t 65 t 63,lCD5 

262 DATA A4F0, 60,65,20 ,6C,6l ,64 ,65 ^|*2C3C 

263 DATA A4FB, IF ,03 ,04 , 32 ,20, » * * * gggS 

264 DATA A500,6C ,6F ,^^^5^^,20, ^3,2^ 
DAI A A509 , 7 . 65 , 69 f 6 3 , 6B , 65 , 7 2 , 6E , 280E 

266 DATA AS 10^ IF ,03,06, 33 ,20, 3A ,20,S3,0D4B 

267 DATA A518,61 ,76,65,20,47 ,65,73,63,2059 
26B DATA A520,6B ,77 ,69 ,6| *i4,69,67 ,6B, 20^1 

269 DATA AS20, 65, 69 , 74 ,20 ,73,65,74 ,7A,26D€ 
27fl DATA A530, 65, 6E, IF, 03,08, 34,20, 3A,2AJA 

271 DATA AS3B,20,42 i 61,6E 1 64,20,4B,61,09 7 

272 DATA A540,74 ,61 ,6C,6F ,67 , IF ,03,0A,2A/B 

273 DATA A548 , 35 , 20 , 3A , 2g , 42 , 6C , 6F , 63 1 1^ 4 D 

274 DATA A550, 68, 20, 5B, 72, 65, 70, 61 ,72,3398 

275 DATA A5S9 t 69 , 65 , 72 , 65 , 6E , 5D , 1 F , 03 , ^7 E V 
27A DATA A560, &C, 36, 20, 3A, 20,42,61 , ^3,0C99 
277 DATA A56B,69,6^20 ( 32,7b,6y,63,6B,2FFl 

270 DATA A370,73,70,72,75,6|,67,1F,02,2C4_» 
279 DATA A578 f 0F , 49 , 60 ,72,63,20,57 »M,lgg 
290 DATA A5B0,6B,6C,3A,03,FF,0C,1F,0^,2F85 
281 DATA A588,a2,30,20,3A,20,53,70,65 t 0A69 

202 DATA A590, 65, 64, 20,77, 72, 69, 74,65,2049 

203 DATA A59B,2B,30,1F,B3,04,31,20,3A,1F4E 
284 DATA A5A0,20,^,70,65,65,64,20,77,0eiF 
2B5 DATA A5A8, 72,69, 74 ,65,20 ,3^, IF ,0i,2At9 

287 DATA ASB9,65,64,20, 77,72 ,69,74 ,65,2A49 
208 DATA A5C0 20 132,20,28, 63,61, 2E, 20, BE0 
2fl9 DATA A5C0,33,36,30,30,20,42,61,75,1LBF 

290 DATA A5D0,64,29,FF,1F,B3,H,4C,6F,26FB 

291 DATA ASD8,6L,64,69,6E,67,20,3A,20,21AC 
?92 DATA A5E0 FF ,0A ,0D,S9 ,6F . /S,2W, .6,/ T LA 

293 DATA A5E8,6F ,75,6E ,64,20,3A,20,FF,|B17 

294 DATA A5F0, 20, 62, 6C,6F ,63,68,20 ,FF, 01 FB 

295 DATA ASFB ,0C ,0A ,0A,0A ,20,5B ,72,6F ,OTAB 

296 DATA A600,67 , 72,61 ,60, 6E, 61 ,60,65, 27BB 

297 DATA A6B8, 20, 28, 3A.BA, 0D,2g,46, 69, IFED 

298 DATA A610,6C,65, 74 ,79 , 70, 20 , 20,20,253fl 

299 DATA A6IB,20,20,20,3A,0A,0D,20,42,^FC6 

300 DATA A620,6C, 6F, 63, 6B, 61 ,64,72,65,2^9 

301 DATA A62B 73;73;65,20,3A,0A^ 

302 DATA A630,46,69,6C,63,6C,6l,65,6E,30D0 

303 DATA A638,67,65,20 t 20,20,3A,0A,0D,2D3l 

305 DATA A648 , 72 , 65 , 73 , 73 , 65 , 20 , 3A , 0A T 2AC6 

306 DATA A6S0,0D,20 t 42,6C,6F,65,63,6B,024J 
3B7 DATA A6S0,65,2B ,69, 6E, 73,67 ,20, 3A, 333E 
-.Mi llAlfl ,V,AW,WA,»D,20.^.',^ ^V-^l^^/i 
3S9 DATA A66B,6E:75, 60, 60,65,72,20,20,2360 
310 DATA A670,3A,FF,1F,B3,0F,45,6E,64,20C4 
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Tips&Tricks Schneider 



311 DATA A67e,6S,20,64,65 T 7J,20,4C,61,33Bl C4F0C} 

312 DATA A6a0,64 7 &S 1 76^F»72 t 67,6i,6e,21Dffl C7350] 

313 DATA A£ea,i>7 ,73,20, 6D t 69»74, 20, 5B,2F13 [3B4C3 

314 DATA AA?0 1 45,53,43,5i> 1 FF 1 lA,02 1 26 t 3[:42 L 1766] 

315 DATA A698,16,17,0C,1A 1 12 t 26,09 ,0F,0EF5 ED96A3 

316 DATA A6A0,0C,FF,1A,02,26,06, 17,FF,3E59 [2AC03 

317 DATA A6AS T 0S, 0D 1 FF 1 07,0A, 00,20,20, 19D4 t6lA8J 
31B DATA A6BB,ilC,63,73,65,20 11 4A,65,6B,37CA [156A} 

319 DATA A6BB, 6C, 65, 72,20, FF, 42, 61 ,73,2541 t 4464 3 

320 DATA A6C0 ,69 ,63, FF ,20,67,65,73,63, 3389 CFD5A3 

321 DATA A6CB 1 68,7S,65,74,7A t 74,FF,42.2HC [EE94] 

322 DATA A6D0^ 69 , , 6 1 , 65 , 72 , FF , 4 1 , 53 , 25CD C31A81 

323 DATA A6D8 ,43 ,49, 49, FF ,0A t 0D, 20,53, 3567 C76B4] 

324 DATA A6E0, 70, 65, 69, 63, 68, 65, 72, 20,2840 [710E3 

325 DATA A6EB , 76 , 6F , 6C , 6C , FF , 0C , 0A , 0A , 2C56 CFF201 

326 DATA A6F0, 20,31 , 20,3A,20,4F,6F ,72, 1B74 [1550 3 

327 DATA A6FB » 6D , 6 1 , 6C , 6B , 6F , 70 , 69 , 65 , 27FF CEFF6 3 

328 DATA A700 , 0D , 0A , BA , 20 , 32 , 20 , 3A , 20 , 0604 C41F43 

329 DATA A708,53 ,63, 68, 75, 74, 7A, 6B,6F,39E1 EB390 3 

330 DATA A710,70,69,65,FF,0C,0A,0A,20,216G I EC6A] 

331 DATA A718,3l ,20, 3A , 20, 47 , 65, 73,61 . 16EB (1B1E1 

332 DATA A720,6D,74,6B,6F,70,69,65,0D,22F3 CB5Q61 

333 DATA A72S ,0A,0A, 20, 32,20, 3A, 20,54 ,015C CFB0B] 
7ZA DATA ^/:..0,65,69,6C,6B,6F,70,69,65,21FF [ DFA4 ] 

335 DATA A73B , FF , 1 F , 03 , 11 , 42 , 6C , 6F , 63 , 7A2D C4EBC3 

336 DATA A 740 , 6B , 20 ,6B , 6F , 70 , 69 , 65 , 72 , 34SC CDF70 3 

337 DATA A74B,65,6E,20,3F,20,20,31 ,3A,2F2B £B94C] 

338 DATA A750 , 6A ,6 1 , 2B , 20 , 32 , 3A , 6E , 65 , 2AB L C7F3CH 
55- Sili ft7 58,69,6E,FF, IF ,08,0F ,42,6C ,31B4 LAFCB3 

DATA A760,6F, 63, 6B, 20, 77,6*?, / 2,^,4 ,22BC 1 19663 

341 DATA A76B , 20 , 67 , 65 , 73 , 70, 65 , 69 , 63 ,00F5 [91 1 A] 

342 DATA A770, 66,65,72, 74 ,FF,0C,0A,BA,2396 CFfcBtfl ] 

343 DATA A778, 20,44 ,65, 6E , 20 ,7A, 75,20, 0B62 CBB32D 

344 DATA A/80 » 6C ,65 , 73 , 6S , 6E , 64 , 65 , 6E , 2534 [B666 3 

345 DATA A /SB, 20,42, 6C, 6F ,63,6B ,20, 6S ,0961 C 7B4A] 

346 DATA A7<?0 , 69 , 6E , 6C , 65 , 67 , 65 , 6E , 2C , 268C C93BAJ 



347 DATA A79B j0A ,0D T 20 T 65, 6?, 6E, 65, 20, 060 A 

348 DATA A7A0, 54,61 ,73,74,65,20,64,72,3872 

349 DATA A7AS, 75, 65, 63, 6B, 65, 6E ,2C,0A,2BD2 
^50 DATA A7B0,0D,20,75,6E»64 J1 20,6E,61 F B5DD 

351 DATA A7B8,63,6e,20 t 64,65,6D,20,4C T 2&5B 

352 DATA A7C0,61 ,64,65 ,6E, 2C T 0A,0D, 20, 22B2 

353 DATA A7C8 , 6 D , 69 , 74 , 20 , 64 , 65 , 72 , 20 , 2 230 

354 DATA A7DB,S3,61 ,76 ,65, 2D ,6F ,70,74 , 3910 

355 DATA A7DB ,69,6F , 6E , 2C, 0A ,0D, 20 , 76, 201 2 

356 DATA A7E0,6F,6D, 20,48,6 1 , 75,70, 74 , 2E0B 

357 DATA A7EB, 6D, 65, 6E ,75,65,20,61 ,75, 264F 
35B DATA A7F0, 73, 20,61 ,62, 73, 70,65,69,397B 

359 DATA A7F8,63,6B,65 T 72,6E,FF ,60,00 ,204C 

360 DATA *Ende* 

361 adr=&A000:zeile-104 

362 MEMORY &9FFF 

363 READ d* 

364 IF <)S-" *Errde* "THEN 377 

365 pr-0 

366 FOR i-1 TO 8 

367 BEAD a* : a ■ W« ( "fc M +a*> 
36B POKE adr ,asadr=adr+l 

36*? pr = pr*2i IF pr>65535 THEN pr~pr~65535 

370 pr=UNT<pr >XDB as IF pr<0 THEN pr=pr+6553 
6 

371 NEXT i 

372 READ pr«: pr2=VAL < " V*pr*> ; IF pr2<0 THEN 

pr2-pr 2+65536 

373 IF prOprZ THEN 376 

374 KeilB-zeile+l 

375 GOTO 363 

376 PRINT"Fruef summetifBhlBr in Ztti 1 b" : lei le 
iBTOP 

377 SAVE 11 copy 1 1 . bt n » , b , &A000 , 4fB00 , K<A000: END 

Listing »Copyit« (SchluB) 
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Disketten- 
Service 

SchluB mit der uxnstandlichen und aufwendi- 
gen Disfcettenverwaltung! »Discservice« stellt 
Omen sieben leistungsfahige Funktionen zur 
Verfiiguiig, die die Verwaltung von Disketten 
wesentiich vexeinfachen. 

In der Ausgabe 10/86 von Happy-Computer wurde 
die Software-Erweiterung Disc-RSX vorgestellt, die 
sechs neue Befehle zur Behandlung von Disketten 
implementiert. Ausgehend von diesen Befehlen wurde 
Discservice geschrieben, das die Verwaltung von Dis- 
ketten und Dateien entscheidend vereinfacht. PUr die 
Leser, die die Happy-Computer-Ausgabe 10/86 nicht 
aufgehoben haben, veroffentlich wir an dieser Stelle 
den DATA-Lader zu Disc-RSX noch mal. Discservice 
selbst ist ein langeres Basic-Programm. das seine Lei- 
stungsf§higkeit aus den Befehlen von Disc-RSX sch6pft, 
Wenn Sie beim Eintippen der Listings im Ibxt eine unter- 
strichene Zahl in spilzen Klammern antreffen, bedeutet 
dies. daB die entsprechende Amiahl von Leerzeichen 
eingegeben werden muft Stolen Sie beispielsweise auf 
<S> , so milssen Sie an dieser Stelle funf Leerzeichen 
emgeben. 

Nach dem Start von Discservice fragt das Programm 
nach der Anzahl der benutzten Diskettenlaufwerke, und 
welches Laufwerk als Arbeitslaufwerk. das heiJit als 
Hauptlaufwerk, benutet werden soil. Wird nur ein Lauf- 
werk verwendet, erkennt Discservice dies selbstandig. 
Darauf werden die Formate der aktiven Laufwerke be- 
stimmt und die freie Speicherkapazitat pro Diskette er- 
mittelt. 1st die Initial isierung beendet, erscheint das 
HauptmenU des Programms, das folgende Punkte um- 

tm 



Directory sortieren 

Das Directory der Diskette, die sich gegenwartig im 
Arbeitslaufwerk (definiertes Hauptlaufwerk) befindet, 
wird alphabetisch sortiert; nicht benutzte EintrSge ge- 
loscht. Dies hat 2ur Folge, daB auch unter CP/M alpha- 
betisch sortierte Directories ausgegeben werden k6n- 
nen. 

Unbenutzte Sektoren loschen 

Der Befehl ERA loscht Programme und Daten auf ei- 
ner Diskette nicht wirklich, sondern versieht sie nur mit 
dem Hinweis, daB der Inhalt uberschrieben werden 
kann, Zus^tzlich wird der Dateiname aus dem Directory 
gestrichen. Aus diesem Grund lassen sich alte Daten 
feum Beispiel Briefe) mit einem Diskettenmonitor wie- 
der sichtbar machen, obwohl der Schreiber sie »ge- 
16scht* hat, Urn Datenmiflbrauch vorzubeugen, konnen 
Sie mit der Funktion *unbenutzte Sektoren 16schen« alle 
Dateien, die nicht im Directory einer Diskette erschei- 
nen, zu 100 Prozent loschen, Die gelSschten Daten sind 
unwiederbringlich verloren und konnen mit keinem 
Trick »2Uriickgeholt« werden! 
Diskette chiffrioren 

Ab und zu kommt es vor, daB man Disketten mit der 
Post verschicken, oder Daten irgendwo langere Zeit als 
Sicherheitskopien lagern muB, Wer nicht das Risiko ein- 
gehen will, daB ein Unbefugter Einblick in seine Daten 
erhalt, rnuB den Zugriff auf die Diskette unmSglich ma- 
chen. Die meisten Losungen ftir dieses Problem beste* 
hen darin, daB ( nach dem Starten eines Programms von 
der gesicherten Diskette, ein Codewort abgefragt wird. 
Dieses Codewort ist an einer bestimmten Stelle auf der 
Diskette gespeichert. Das eingegebene Codewort wird 
mit dem gespeicherten verglichen und bei Oberein- 
stimmungder Zugriff auf die Diskette freigegeben. Die- 
ses Verfahren ist jedoch unsicher, da ein geschickter 
Datendieb das gespeicherte Codewort auf der Diskette 
finden und damit die Daten knacken kann. 

Die Funktion * Daten chiffrieren« geht einen anderen 
Weg. Hier werden die gesamten Daten einer Datei oder 
Diskette mit einem Codewort. das vom Anwender ein- 
gegeben wird, chiffnert. Daran beiBt sich ein Daten- 
knacker ohne professionelle Ausrustung die Zahne aus. 
Zum Dechiffrieren wird die Funktion erneut aufgerufen 
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und das gleiche Codewort wiederverwendet Wern das 
noch nicht ausreicht, der kann seine Daten mit zwei ver- 
schiedenen Codewortern entsprechend doppelt chiff- 
rieren. 

Format konvertieren 

Oft steht der Anwender vor dem Problem, daB er auf 
einer Diskette lm CP/M-Format noch einige zusaizliche 
KByte an Speicherplatz benotigt Der ubliche Weg be- 
steht darin, daB man die Programme auf eine andere 
Diskette auslagert. die CP/M-Diskette im Data-Format 
formatiert und anschlieftend die ausgelagerten Pro- 
gramme wieder ziiriickholt. 

Forteeiamg auf Seite L2S 



Steckbrief 


Programm; 


Discservice 


Computer: 


CPC 464/664/6128 


Checksummer: 


Explora 


Datentrager: 


Diskette 


Besonderes; 


Disc-RSX erforderlich 



1B1 ■• DISK~RSX.DAT - DATAH_*dl»r van 
1B2 ■ ##**•#*#•»##*##»*»#•#####**»#»#< 



DATA A0BB,01 ,09, A0 ,21 , 3A , AB,C3,Dl , 16D7 
da ifl ™,b[;,iD,AB,[::',:'L,™, c; , tib , 3 ui> 
DATA AB10,A0,C3,95,A0,C3,AF t A0,C3, 7D47 
DATA ABld, DB, A0,C3,FB, A0,46,4F ,52,56B4 
DATA A02B , 4D ,4 1 , D4 , 52 , 45 , 4 1 ( C4 ,57 , 2B93 
DATA A028 ,52 ,49,54 ,C5, 47 ,45,54 ,49, SL5D 
DATA A030 , C4 , 43, 4 1 , 4C , CC , 55, 53 1 43 , 79F7 
DATA Aa38 t D2,BB t B«,BH,BH,WM,FC.,a[; i 6HI 
D AT A AB4 , C B , D D , 56 , W , D D , 5E , 02 , DO , 5AC9 
DATA AB4B,7E,04,DS,F5,4A, 1 1 , t6,BB,29C8 
DATA A050,DD,ES,El,i9,5l ,0D,2l , IF ,4BDl 
PAT A AB5B , A 1 , 47 , 7E , DD , 72 , 00 , DD , 36 , 4 1 4C 
DATA A060,0I ,BB t DD , 77 ,B2,DD,36 ,03, 1F5B 
DATA AB6B , B2 , DD , 23 , DD , 2 3 , DD , 23 , DD , 3D07 
DATA AB7B ,23,28, 2B, I0,E5,F 1 ,FE ,09, 1 A39 
DATA A078,2B,B4,3E f 01 , 1B,B2,3E,C1 , 12A5 
DATA A00B , DF , BD , A 1 , D 1 ,21 , IF , A I , DF , 7519 
DATA A0BB,10,A1 ,C9 ,FE ,B4 ,CB,CD ,9F , 34A5 
DATA AB90 , A0 , DF , 07 , A I , C9 , FE , 04, CB , 6848 
DATA AB9B , CD , 9F , A0 , DF , BA , Al ,C9,DD,582D 
DA T A A0 AB , 6E , 06 , DD , 66 , 07 , DD , 5E , 04 , 2B B4 
DATA ABAB , DD , 56 , B2 , DD , 4E , BB , C9 , FE , 75BC 
DATA A0B0 , 03 , CB , DD , 36 , BB , D D , 5E , B2 , 2C6A 
DATA ABBB , DD T 6E , B4 , DD T 66 ,05 ,E5,DF , 7A6 1 
DATA A0C0,16,Al,EJ,36,0B,B6,BA,E5,3CE9 
DATA A0CB , C5 , DF , 1 3 , A 1 , C I ,E 1 , 3B , BB , 5BD4 
DATA ABDB , 3A , 5 1 , BE , 23 , 77 , 1 B , F0 , C9 , IE 61 
DATA H0DS , 36 , PF , C9 , FE ,05, CB , DD , 6E 1 3BFC 
DATA ABEB , 0B , DD » 66 , 09 , E5 , DD , 7E , 06 > 3BB6 
DATA ABEB,DD,46,W,DD,4E,04,OD,56,71FC 
DATA A0f0,0 '.,DD,5e,02,DD,66,01 ,DD,3AGF 
DATA ABFB , 6E ,0fl ,C9,FE,Bt ,C»,2A f 7l>,22E 1 
DATA A100,BE,23,DD,7E,0B,77,C9,66,4BAB 
DATA AlBIB,C6,B7,4E,C6,07,Bl,C3 t 07 t 64Dl 
DATA Al 10 , 52 , C6 ,07 , 5D ,C5 , 07 , 63 , C7 , 1 BBS 
DATA Al 1B,07,72,CA,B7,03,C6,07,B0,053E 
DATA #Endv* 
iidr = SrABBBi zmi 1 *• 1 04 
MEMORY *c9FFF 
READ d* * 

IF d*"" *End»« " THEN 157 
pr-0 

FOR i*l TO ft 
READ A* I #-VALt M 
POKE *dr,*i#dr*adr+l 

pr-pr»2sIF pr >6S535 THEM pr*pr-65E35 
pr-UNT (pr)XQR AilF pr<B THEN pr-pr+6553 
6 

NE XT i 

r<t AD prttpr2-VAL("»i M +pr*> t IF pr2<0 THEN 

pr2-pr2*65S36 
IF pr<>pr2 THEN 156 
i*i 1 B-zcii 1 m* l 

GCTC 143 

PR I NT 11 Pr u«f »umm#nf »hl»r in Z»t ^ z«i 1» 
SAVE"di mk-r+x . bi n'\b ,^AB0B , M20i END 



[ h 97C J 

CC3391 

[.7BB0 J 
CDEB6J 
CEF3B1 
C79D41 
C47BEI 
[ HBCfl] 
I WF ]E ] 
CB256] 
CAB6B) 
[9C1AJ 
CB5E6) 
C DBliB i 
1 6iiCtr! J 
C 13A4) 
L6B6BJ 
L7ADAJ 
L0B92] 

r 1A.50 3 
tOl)[J6 I 

t l 

HEAC2 ,) 
HC162 3 
[ n- t:2 i 
C311B3 
T3S»AJ 
CF41C3 
IU4B4 J 

[ 72m i 

1X606] 
( I D' j^i 1 

i 21 r vi i 

[AF16] 
HAEF63 
I UI3DU I 
[ V/l> I 

l r.wh i 

I 46/iE- J 

C7A7E3 
I ■ j 4 h t r J 

[41FB3 
l | 
CS4123 
L 1D6B] 
[0F46] 
1 BHVV I 
[ 16A2] 

C97A83 
C3AFE1 

I /WHO J 
CDQU61 

i WHwn i 
[ AF5B3 

C03FC3 

I 4St- \ 



DISC-SERVICE VI ,2 

Put or en : 
P. Suttnrp 
J, Glaubrecht 
5024 Pulheim 1 

9/86 

Dieses Programm ist our 

in Verbindung mit 
"DiBc-RSJf" lau-Haehig. 



t IU ?®\flVl: H [NKEV*= " " 1HE-N N 



100B REM — 
1010 REH ! 
1B2B REN ! 
1030 REM ! 
1B40 REM ! 
1050 REM ? 
1060 REM ! 
1070 REM F 
1B30 REM ! 
1090 REH ! 
1100 REM 1 
1110 REM ! 
1120 REM f 

U5B REM — ™ 

1 1 60 REN 

! I m OPE NU< I T " d " : MEMORY VjBH»2 CLOSE OUT : LO 

AD " Dl SK^RSX , BIN" s CALL t-ABBB 
\ IBB DIM A* t65> ,bloUBB) 

1190 FOR I-B TO 65i »*Ci) ^STRING* (32,321 : 

1200 ?NK T B,0* INK 1,20; INK 2, INK 3,14 
121B BORDER 0t PAPER 0:PEN 1 s MODE 1 
1220 GOSUB 349B 
1 230 ENV 1,3,5, 1.15,-1,. IB 

1240 RESTORE I24BiG0SUB 391 B; DATA 1,2,1, 

0,10, 31, 9, 19 
1250 LOCATE #1 ,S,2sPRINT#l , "Di »c - Smrvi 

126B LOCATE *1 ,10,4$ PRINT* 1 , "von" i PEN HI 
t 3 

1270 LOCATE #1 ,3,6i PR !NT#1 , N Joachim Gl *u 
PEN C 5l , 1 i LOCATE «1 , IB, Hi PRINT* 1 , "un 

129B LOCATE #1 J 5, 10t PRINT#1 , JH D1 i «mr Sutt 

□r p |J 
13B0 FOR 
EXT 

131B REM l»u+w»rk*b*rag» -— " , 

1320 RESTORE L320iOOSUB 39 10 j DATA 1,2,1, 

0,4,26,8,14 . 
i330 PRINT41! PRINT *1 , p> <2>Mlt wi»viBl «n 

L»uf- U _„ 
1340 PRINT #1," wsrkin arb»iti?n Si» ? 
1350 DATA 1,5,5^-^ «in L*u+wwrk L 

AU+wvrk* H ,EOD 
1360 RESTORE 1350tGO5UB 3660 
1370 dr i vmant -iu« i rwrtddr i ve=0 s uri t »dr I v* 

-B 

L3B0 REM kopf aufbausn und l#ut«erk» t«m 
ten ----- 

1390 DATA 7,2,B, I ,2,39,2,4 
140B RESTORE 1390a BOSUB 3910 

14 10 CLS #7 1 PR I NT #7, "Driv»<3>i "fSPC(2) t 

"A")SPC(6> a "B H ;SPC<1B> pDruck«r 
1420 PRINT »7 , "Far nut <2_> ; N i SPC < 22 ) ; M i »t - 

S CHR<< 13> ?CHR*(lB)7 M KB-<r«i I M | 
1430 GOSUB 43S0iIF dructt«r*0 THEN a*-"o* 

i linn" ELSE a*- 1 * an 1 i n» " 
1440 PR1NT»7,BPC<20>|«* _ 
14SB IF dnvtinzM THEN LOCATE #7,lB,2iP 

R IN7*7 , ^ " i LOCATE #7 , t B , 3t PR1 NT(* 

1460 dr*v»-0iOOBUB 40SBi IF driv*-0 THEN 
GOB UK 4 200 J IF tl«q-0 THEN 1450 ELSE 

1470 IF drivMrti^l THEN 1510 

(invr 1 : 0(l^l>ti 40^0; IF dr i v«-0 THEN 
driv«-li GOSUB 42801 IF fl*g-0 THEN 1 
400 ELBE drl vflinzil iGOTO 1450 

1490 dri v«-liGDBUB 1530: LOCATE «7, !S,2tP 
RINT(»/, format * 

150B LOCATE *7, 1 7 , 3iPRINT*7 , t r pi 

15 10 drl v«-0iGGSUB 1 5 30 1 LOCATE #7,H,2iP i ._ tJt _ 

RINT#7, format* C7EC6 3 

1520 LOCATE #7, 10, 3l PRlNTt7 , irmi t GOTO 15 

50 Co l He J 

I53B GOSUB 42201 format f tdr i ¥•> "LEFT* K4ur 

hi. < 1 I L ' ■ 

1540 GOSUB 41401 #r«i <driv« J -+r#i t RETURN IBB361 
1550 REM h*uptm»nti» C74FS1 
1560 LOCATE l,AlPR(NT CHR*<2fl> 
1570 RESTORE 15701 GOSUB 39101 DATA 1,2,1, 

0,9,31 ,8,22 
1580 LOCATE *I,3,2iPRINT»l,"o H*yptm«nu* 



t5F4B3 
taM32B3 
E 45<?2 3 
C4DC4 3 
CHA523 
.: bBHtf i 
CAB3AD 
CBE9CJ 
E 1B4A3 
C4BABJ 
CEE1E1 
C6A3C3 
C-J0AA3 
1 9454 3 
C3B9QJ 

179DBD 
C24F03 

C52CE] 
C5FCE3 
C4124] 

c jHaa: 

C4BCC3 
tCDDAl 
C933E3 

i /eab: 

C0B7C1 
IB97B1 
CBB46] 

[0946] 

CC3C63 

C517B3 

C3S34] 
r ^ia i F ] 

L60BB3 
C7C40 3 

C0C3A3 

[6CB0] 
C 1352] 
C5B3A] 

[73EC1 

CE6721 



CDE92] 
f Q4AA1 



t I^DBJ 



[69D2J 
L AL44 I 



C4BD4I 

CAEE4 3 
CB4FC5 



t J 694] 
C4D2BJ 

1590 DATA 1,2^6, "Directory «ort i mrmn" , "u 

nbm. Sttkt * ld**ch*n M CCDHCJ 



16B0 DATA "DimkBtt* chiflrlir^/FwMt 

convert 1 *r«n " 
1610 DATA |1 CP/M Spur»n 1 oiicti^ rt , "Dt«k#t 

ts r»orgBnim. " 
162B DATA "Directory an7»ig«o M , H Pra 9 r«««i 
nvu ■t*rt«n", , 'Progr*mffi b«»nd«n M ,EO 

D 

1630 RESTORE l590iGDSUB 366B* IF *u»«9 TH 

EN MODE It END 

1640 ON *u* GOTO 1950,2250,31B0,165O,357 

0,2430,3620, L310 
1650 GOSUB 3770 w ■ ,w.-, 

1660 RESTORE 16601 GOSUB 3910: DATA 1,2,1, 

0,8,29,11,15 
1670 PRINTHi For m« t -Con v»r t i «r un 9 ii> vo 

n " t i ** - " SYSTEM "ib*- " DATA " 
Listing 2. DUci«rvice brlngt Ordnung In die Disketttn 
verwaihwg 



C 4 BAB J 
t DD9B 3 

t 15EA3 

C 14BB3 

C77EC3 
IBEBA] 

CFDFB] 

[ 769C 3 
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IF formatifreaddrivel^B" THEN PR IN 
T«l,a* H nach "b*:GOTO 1700 E9C4C3 
1690 PRINT#1 ,b«" nach "a*: GOTO 1750 E470C] 
1700 FOR track-2 TO 39 ? of =*.40s GQSUB 1B4B 

C9E7EJ 

1710 tr=tr acfc -2 : of -SrC0i GBSUB 1920s BOSUB 

1890 [ B26E 1 

1720 NEXT track [E0BC] 
1730 FOR tr=3B TO 39s of ^ScC0? GOSUB 1920s N 

E A6A6J 

1741 GOTO 1410 [93163 
1750 IF frei (writedriveJ >0 THEN 1790 C431C3 
1760 SOUND 4,150,0,8,1: PEN # 1,3; PRINT* 1 C525A3 
1/70 PRINT#l,"Zu wenig Spei cberpi atz " [99BE1 
1790 FOR i=l TO 1000: NEXT; GOTO 1410 C9BBB] 
1790 dri ve=r?addr i vi i GQSUB 24602 * bloeck 

e zusammenschieben £3596 J 

1830 FOR track=37 TO STEP -1 [0532 J 

IB 10 of =&C0i GOSUB 1B4B* tr«track+2i of -&4ffl 

[FFC2 3 

IB 20 GOSUB 1 920 i GOSUB IB90;NEXT track £ 4662 3 

1030 FOR tr»l TO STEP - 1 i of =fc40 s GOSUB 

1920s NEXT ;GDTD 1410 E 4304 3 

1640 REM track lesen ==«™ C601C1 
1B50 buffer =4,7000 [31243 
I960 FOR id=of+l TD fif +9: ! READ,buf f or ,re 

addri ve, track T i d [B7C23 
iB70 buf fer -buffer +51 2t NEXT ids buff B r-fc7 

000 rf 150,3 

1BB0 LOCATE ft I , 1 , 4iPRINT#l , " Convert i ere 

Track " | track : RETURN [B9I4 3 

189B REM track echreiben wmtmm [ 4F5E J 

1900 FOR id=of +1 TO of +9i ! WRlT£,buf f *r , w 

ritedrive t tr,id CB956J 
19J0 buffer-buffer +5 l2i NEXT id; RETURN [BE BE 3 

1920 REM track formatieren £16241 
1 930 I FORMAT , of + 1 , of +6 , of + 2 ,of +7 , of +3 , Of 
,™ * ?* +* * * 9 * °* * = * f t Wf 1 tedr 1 ve , t r C 1 906 3 
1940 RETURN CC29C3 
1950 REM Directory euchen , sorti erwn und 

ab&peichern r 71 A21 

I960 G05UB 4410 IB6B2J 
1970 DATA 1,2,3,0,15,39,13,13 C377C3 
19S0 RESTORE 1970iGQSU0 3v|0t PRINTftl , "Di 

rectory mrd galecert. "| [3660] 
1990 REM dr*ve-0i ' - — - £69601 
2000 BOSUB 27201 REM Directory leaen — - 

■ [9390] 
2010 REM Bpeicher in if uebertragen ===== 

2020 FOR *«0 TO 63ta*U > -STRING* 132,321 i [i,E7A3 
po-ea* ( i ) + 1 1 ( CALL ,4rA627, , 32, PEEK (p 
o> +256«PEEK (po+ 1 1 t i,9fl0B + i #32i NEXT 7 

t A 1 263 

2030 REM ungebrauchte eintraage losochm 

----- [43FB3 

™2 £™JLl 2 l5' a ' 3 A 2<? *V ,S [3FA43 
2050 RESTORE 2040: GOSUfi 39 1 0t PR I NT* 1 , hl Ni 
cht gebrauchte Eintraege warden ami 
oaacht. "I t3CE63 
2060 FOR 1-0 TO 63i IF ASC(e*<i > > >15 THEN 

«*<i>*BTR1NB*{32 t liEa> [ 2 CD A 3 

2070 next i csoSaa 

20B0 REM enrtiaren ----- [C334J 
2090 DATA 1,2,1,0,5,20,16,16 [41141 
2100 RESTORE 2090tGOBUB 3910) PRINT«1 , "Di 

rectory wird aortlert. " | C6A6B3 
' 1 1H v w [02BE3 
2120 FOR i-0 TO 62 i IF a* < i )< -at <1 +1 ) THE 

N 2140 tBAFEl 
2130 v-hbt-iid lutfi >-#*u+i> iatti+n- 

D * [ 3DDE 3 

2140 NEXT i CBC5E1 
2150 IF v-1 THEN 2110 [C05C3 
2160 REM ■« in »pwtch»r copier en ■»-■■ C2B44 3 
2170 FOR i-0 TO 63 CDE263 
21 B0 po-le*U)+l CEDC4 1 

2190 I CALL ,*A627 ,0,32, «.9B00+i #32, PEEK <po 

i +256*PEEK (po+ 1 ) i NEXT i (BE IE 3 

2200 REM neuee directory ethreiben mm mm. 

t 0B42 3 

2210 DATA 1.2,3.0,7,24,10,12 t4AF43 
2220 RESTORE 22101 GOSUB 39 101 PRINT*! , "Di 

rectory m rd aufdl* Dimkvtte j;u-<2.J 

ruec kqeec hr i eben . " i [S62A1 
2230 FOR 1-0 TP 3i [WRITE ,<c9B00+512*i »dri 

ve.track ,eector*l i NEXT i [5CDA3 
2240 GOTO 1560 [ OBI A3 

2250 REM nicht oabraucbte blcackii loeache 

ft ta * mmm [Dl^A] 
;'260 GOSUB 441 Bi DATA 1,2,3,0,15,38,13,15 

£ 87BB 3 

2270 RESTORE 22601 GOSUB 39101 PRlNTttl ■ H Ql 

rectory wlrd g»l»ft»n. "z [A3443 
22B0 GOSUB 27201 REM Directory leaan 

[ 79A4 3 

2290 FOR i-0 TO 179i bid ( i > *0, NEXT i [ BADC3 

2300 GOSUB 2B 10i REM Ungebrauchte blccKa 

euchen C89003 
2310 REM Ungebrauchte blocks 1 neachen ea 

mmm C954E1 
2320 PRINTH1 ,njngebr4uchta Bl ock»<S>werd 

Vfi geloeacht*" C« 
2330 bim-179i IF format* iraaddr i vm) - hh S" T 

HEN bi««l?0 C58EE3 



2340 POKE t(9Be0 t S(E5i fCALL,&A627,B, I024,& 

9B01 ,Sc960B * C732A3 

2350 DATA 1,2,3,0,25,34,24,24 C67703 
2360 RESTORE 2350; GOSUB 3910 [BE40] 
2370 FOR 1=2 TO bis [CC9B] 
23O0 IF blo(i)=l THEN 2410 C346E3 
2390 block=i sGOSUB 29 10: REM block/sector 

wandel ====^ [50723 
2400 PRINT#1, "Track! "sUSENG " ; tr ack 4 

: I WRT TE, 3^^600, drive, track, sec tor i IW 
RITE 1 ft9S00,drive,track2,sector2 CB6503 
2410 NEXT 1 EBFSE3 
2420 GOTB 1560 [B51A3 
2430 REM disc reorganise eren =====^ [C2BC3 
2440 GOSUB 2450s GOTO 1410 [J DSC 3 

2450 GOSUB 44 10; REM Dri vuabf rage [6EAS3 
2460 DATA 2,3,1,2,12,26,24,24 [0276 3 

2470 RESTORE 2460; GDSUB 3910 C404SH 
2400 PRINTS, 11 Bitte war ten . . " [6F0A3 
2490 GOSUB 2720! REM directory lesen ==== 

2500 FOR 1=0 TO lS0!blo<i i=0iNEXT C22AE1 
2510 FOR i=0 TO 63 [60223 
2520 IF PEEK U.9B00+32M ) >15 THEN 2550 [CB0€ 1 
2530 FOR j = TO 1 5i >c-PEEK fft9800+32#i +16+ 

jiilF h=0 THEN 2550 [0FB0J 
2540 blot« ) =i#100+ j +1 iNEXT j [A1BC3 
2550 NEXT 1 CCE6B3 
2560 REM blocks umgortieren [D03A3 
2570 bis«l79» IF format* Idr i v») «i N S" THEN 

bie=170 C1CC23 
25B0 FOR i=2 TD bi=. CFBDE) 
2590 IF bloU )<>0 THEN 2690 [4D003 
2600 FOR TO bit CBBFB3 

2610 IF blO<j>-0 THEN 26B0 IFD7B3 
2620 block-jt QOSUB 291 Bl REM block/eertor 

wandel =«m C406C3 
2630 tREAD,4i0000,dr-i ve, track , sect Or i I RCA 

D T &e 20B 1 drive,tr*ck2, sec t or 2 [ 99E A 3 

2640 block-i j BOSUB 29 10s REM block/vector 

Ma nd a 1 -«-— C976E3 
2650 JWRrTE^BBOO^rive^rack.fcectari :WR 

I TE , 84B200 , rfnvi, track2,»actor 2 C91AA3 
2660 POKE &9B00+ 1 6+ INT <b 1 o < j ) / 1 00 > #32+ ( < 

blD(j)-l) MOD 100) , i [EF8A3 
2670 blo< D»blotj> iblo( ji-0i J-blm C2EB23 
^6B0 NEXT j CB1723 
2690 NEXT 1 [D9723 
2700 GOSUB 27701 REM write directory to d 

lac £FB9CI 
2 710 RETURN CB0943 
2720 REM directory van War kdrive nach tt9 

B00 lad an -— -— — [62 041 

2730 track-2i sector "65i IF format* (dri v«> 

^"B M THEN track-Bsaactor-193 IEA7A3 
2740 FOR i-0 TO 3t S READ , tc9BB0+5 1 2*1 ,driv 

m. track t sector +i t NEXT 1 I29BB3 
2750 RETURN £909C3 
2760 REM end a das directory leeena. »«- 

' [A7D23 
2770 REM directory in* Workdriva achreib 

an C786S3 
27B0 track -2 i sec tor -65 a IF format* (dri ya> 

■"D" THEN track -0i aec tor- 193 CEDS43 
2790 FDR i-0 TO 3i J WRITE ,«.9B00+512»i , dri 

ve, track, aector +i iNEXT 1 [44F01 
2G00 RETURN [C9943 
20 10 REM Ungabraucbte bloc km auchen — - 

■ C71C23 
2B20 FOR 1-0 TO 63 C572A3 
2830 IF PEEK <t« 9000 + 52 »i > > IS THEN 2B90 CCS24 1 

2B40 FOR j-ffl TO 15 [902A3 
2B50 k -PEEK (4(9800+32* i + 1 6+ j ) [25861 
2B60 [F H-B THEN 2B90 [238C3 
2B70 blD(x)-l CBFCA3 
20B0 NEXT j [90763 
3090 NEXT i [EB763 
2900 RETURN CCB963 
2910 REM Block in track/lector wandel n - 

(4B4BJ 

2920 IF format* (dri vel- IH B" THEN 2960 (E590J 
2930 track- t NT (block*2/9> i aector™ 193+ ( (b 

l0Ck*2> MOD 91 [CAFB3 
2940 aector 2-eactor+l rtrack2-track i IF ae 
ctur2>20l THEN aec tor2-l93( track2-t 
rack2+l [B12A1 
2930 GOTO 29B0 £ BD30J 

2960 track* I NT ( (block*2+I8> /9l ieactor-65 

+( (block#2+lB) MOD 9) [7FBC1 
2970 wector2-aactor+l i track2-tracki IF ae 
ctor2>73 THEN svctor2-65i track2-tra 
Ck2+1 ESF7A1 
29B0 RETURN [BBA6 3 

2990 REM »uchen ainea filea ----- C6E6C3 
3000 GOSUB 2 720 f REM Directory leaen 

(7792 3 

3O10 FOR i-0 TO 63ia*<l > -STRING** 32. 321 t 
po-««* ( i ) + | : J CALL ,<rA627 ,0,32, PEEK (p 
oi +256#PEEK (po+1 J T *9B00+t*32i NEXT i 

£ E 926 3 

3020 f ile*-f ila*+STRING*< 11 ,32) t M - 1 NBTR < 

f i le*, M . n > ia*-f iia* C500C3 
3030 [F THEN 3060 CB164 3 

3040 IF m>9 THEN 3990 C5D92 3 

3050 IF «C9 THEN a*-LEFT* < f i 1 e* , « - 1 > +STR 
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3060 
3070 



3090 
310© 

31 IB 
3120 
3130 
3140 
3! 50 

3170 

3iea 

319(5 

3200 
3210 

3220 

3230 

32 4 H 
32SO 

326B 
3270 

3280 

3290 

3300 

3310 
332B 
3330 

334 B 
3350 



3360 

3370 

33B0 
3390 
3400 
3410 

3420 

3430 
3440 

3450 

3460 
3470 

3490 
"-490 
3500 
3510 

352B 
3530 
3540 

355« 

3560 
3570 
3500 
3598 
3600 

3MB 

3620 
36 3B 
3640 

3650 

3660 
3670 
36B0 



I NG* < 9-x , 32> +MI D* <f i 1 a* , x ,4 J 

f j 1 e* = UPPER* (LEFT* ta* , B I +M ID* t a* , 10 

,33 ) 

FDR 1-0 TO 63ilF f i le*<M1ID* (a* (i > , 

2,11) THEN 3140 

FOR j=0 TD 15 

p EE M &<?B 1 + j + i * 32 J 

JF p=0 THEN 3130 

NEXT j 
MO T i 
b 1 o < > =e- 1 

IF blo(0>=0 THEN 3990 
RETURN 

REM da ten chi f fr ieren ===== , _ , 
RESTORE 3 1 60 : GOSUB 39 10; DATA 1,2,1, 
0,7,33, 10,15 ' . . 

PR 1 NT* 1 , " <4>Da t »n-Chi f ^n#rer 
pRINT#l, M Wa5 moil en Sie cbiffriBren 



DATA i t 7,4,"Bin«lner Fi le" , "Ci sket 
ten«ei te" ,E0D 

RESTORE 322B:B0SUR 3660 

GOSUB 34901 IF aus=l THEN 3320 
REM d »&ket tense i te chiffneran 



C5C96 3 

[ 15BE 3 
[£77 A 3 

E 04D9 J 
C 92261 
ESE6E] 
EB14E13 
[84463 
[ BE 60 \ 
ECE603 
E694E1 
[ F D 1 3 
E a 0V 6 2 
CC6E4 J 

EFC703 

CB5703 

CB254 3 
E603B3 
(FL603 



369B 

37B0 

3710 

3720 

3730 

3740 

3750 
3760 
3770 



GOSUB 3770; GOSUB 3400: * lag =0 
IF format* <readdrive>< format* (writ 
•drive) THEN flag-1 

ol^40tIF format* <readdriveJ^ N, D" TH 
FEJR°track-0 TO 39:GDSUB 1S4BiCALL & 
tr "track »buf+er-6c7000s IF flag THEN 

GO SUB 192B ^ rt -r„ , 

GOSUB l90Bf NEXT track i GOTO 141B 
REM file chi+frieren ■■«*=■ rL 
GOSOB 4410!BBSUB 3460. GOSUB 2990 J b 
1 ockbel equng ermitteln 
B05UB 34001 IF bl D <0>-0 THEN > 410 
FOR i-l TD b3a<B)iblock-blot>> b GQBU 
B 291BI 'block in track /wh t unrechn 

TrEAD , fc700B ,driv», track, rtctor i t RE A 
D , &72B0 * dr i v«, tr*c k2, sector 2 
cAl.l &A6K0: 1 WRIT E.&7000, drive, track 

! NR I TE^fc720B, dr i v# , tr ack2 , *ector2 
NEXT i i GOTO 1410 

REM codeabf r ag e _ , « , 

RESTORE 34lBxG0SUB 39101 DATA 1,2,1, 

?RINliT'"Bitt« Codewort eingeben t" 

PRINTwl* INPUT a I, code* 
POKE 1,9900 f L EN lcode»> I FOR i*J TO LE 

POKE d E*B00+l ,ASCfMlD*tcade*,i i in iN 
EXT i RETURN 

REM filenamen eingeben -"™ 

RESTORE 3470iBOBUB 3910IDATA 1,2,1, 

^NPUT^if'^Fil- i "f f i ie*iRETURN 
REM code futr mc , M ._ 
RESTORE 35201 FOR i |?«|9S?SWl 
READ a* i PDKE i T VAL ("&■'♦**> i NEXT i RET 
I jijfj 

DATA Bl,00,12,3A,00,9B,57,DD,21,0B 
DATA 21 ,00,70,1^01,7^32,16,^ 

DATA DD, 7E, 1 2 t AE ,77,23, 1C,7B,BA,2W 
DATA 02; lE^Oi iBB^a^Bl ,20,EA,C9,ED 
DATA B0,C9 
REM CPM-1 oeecnert 

S%St:*dri«X>-B- THEN 3990 
POKE *9B00 , *E3 1 1 CALL , *A627 , B , 1 024 , | 

Fo5 l /i! S T0 li FOR J-65 TO 73ilWRlTE, 
^BB0,drlv.,i,iiNEXT J , i » GOTO 1410 
REM Director ens ei gen m—mm 

SVndw!J*?,4B.6,25i wiwddw swap a,i. 

PAPER 0,CLSHA« IF drive THEN IB 
! 01 R t PRINT "T*»te druecken. 1 CALL *B 
BB61 WINDOW SWAP l,0i GOTO 1560 
REM menueet euerung 
w-UREAD wind,l .oiPEN iNind,3 
READ #*<«>pXF a*(H><>"EQD" THEN a-M 

+ 1 tGGTO 36B0 , m . t 

[ ,F0R i -1 TO hi LOCATE #ui nd , I ,0 
+i -1 1 PRINT # W ind,a*<i)«NEXT iiyl-g 
PRINT #«iod,CHRtC24>|tB QBUB 3740iPR 
INT #wind,CHR*<24) 



[2A92 3 
[117C1 

[7B06] 

t6D0Al 

E 1900 J 

C7BB43 
[C1B0] 
E 6504 J 

[7BAB3 
t5C34T 

C3CD9 3 

[ B2EB 1 

C64B63 
:BA6E J 
CAC2B3 
I HU ! j 

csf^e: 



.F INKEy<0)-0 AND yl >a THEN BDSUB 3 

7401 Vl-V 1-1 ' GOTO 3700 . nm 

IF INKE?(2>-B AND yl<o*K-l THEN GOS 
UB 3740. yi-vl + HGOTD 37B0 
IF INKEV(9i-0 OR INKEY(1B)-B THEN 3 
750 ELSE 37 IB ^ r , 

LOCATE #«ind,l, V ltPRINT **ind,a*(yl 

> 1 RETURN 
FOR i-1 TO 1B0JNEXT 



au»-*yl~o+lxCALL &BBB3i RETURN 
REM lame wcbrel bl au-f werk abfr 



[3EA0I 
C75EB] 

E9F6C1 

E0F5AI 
EAC9C3 

C7B3C3 
E 4CAC ] 
ECD44 3 
EBB9A] 

tA352D 
LE7A01 
EF2BE1 
EB7GB3 
EBESAl 
[ 5BB4 1 
C6E44 3 
[ B6B;> s 
CSDIA3 

EA62A3 

CA4921 
E25DA3 
E5DAA3 

EA7B4] 

E2EE63 
E5BB03 
C9C445 

E 92493 

C1C6A3 

E63A63 

E6FAA3 

tFlAAl 

EEI1A3 

E 0006 3 
LUA/4 ] 
:B06A3 



37S0 

3790 

3900 

3S10 
3320 

3B30 
3B40 
3B50 

3960 

3B70 
3BS0 

3990 

3910 
3920 
3930 

3940 
3950 

3960 
3970 

3900 
3990 

4010 

4020 

4030 

4040 
4050 
4060 

4070 

4BS0 

4090 

4100 

41 10 
4120 

4130 

4 140 

4150 
4160 
4170 
4IB0 
4 190 



IF dnvesnz^l THEN readdr i ve=0: wr 1 1 
edrive=B: RETURN - 
RESTORE 3790:GDSUB 3910: DATA 1,2,1, 
0,19,39,12,19 

PRINT #1 : PRINT* 1 Van welchem Latif 
werk" , _„ 

PRINT soli gelesen warden 

DATA 1,6,5/' Laul«erk A " . " Laufwer 
k B " t EDD 

RESTORE 3B2BiEOSUB 3660 
readdrive»aus-l 

RESTORE 3950: GDSUB 3910t DATA 1,2,1, 
0,S,2S, 15,21 , , 

PRI NT#1 1 PR I NT# 1 , 11 <2>Auf «eiche» Lau 

PRlNTel ."sail geschrieben werden?" 
DATA 1,7,5," Laufwerk A 'V Laufwer 

k B " 1.EDD 

RESTORE 3SB0; GDSUB 3660 
nrl tedr i ve«aus- 1 1 RETURN 
REM window aufbauen -«^= 
READ wind,pa,pe,gpe,l »r ,o,u 
WINDOW "wind, 1-1 ,r+l ,°'l ,u+l: PAPER 
#wind,paiPEN #wind,pe 
CLS *winds WINDOW «mnd,l jr,o,u 
a -tl-ll*l6-lBsb=39B-tu> »16i c*= (r-1+2 
> # 16+2s d« (u-o+2 i #16+2 _ 
GOSUB 3970 1 a^a+4 : b=b+4: C-c-Q;d=d-U 



PL^ Vb^BrtWR c,0:£RAWR 0,d,DR 
AWR -c,0iDRAWR 0,-d 
RETURN 



REM Super -stLipid-Ueer -error "* "~ 
LOCATE i,6sFRINT CHR*(20M 
LOC ATE 1 ) 10: PRINT H, FATALER BEDJENUNG 
SFEHLER h, t PRINT 

PR INT " < Super-stupi d-Uier-erf or J t r"K 
[ NT 

PRlNT"Bitte eine Ta»t* druecken ' "1 

CALL &BBB6 

RUN 

REM drive test . . ^ 

DATA BceS , *r2 1 ,*00 ,«.a2,«.36 1 fcf f 1 , *C 

RESTORE 4B6BiF0R i=8«A2Bl TO «,A209tR 

^PEEK SSlaii J iSk^M. . -PEEK < 

POKE ^BBSA^CSJPOKE I-BB5B ,M r POKE «r 

POkE**?W,a a PaKE fcB£79,S t FFt 'F-hler 
flag und Mea«. off 

IF dr 1 v*-0 THEN !A ELBE LB 

drive-Bi IF PEEK <*A200> -0 THEN drive 

POKE &BB5A , a a POKE *&B5B,b*P0KE fcBB5 
C ,ci RETURN 

REM ermittelrv der freien block* ™ 

IF driv«**B THEN 1A ELSE IB 

OPENOUT ,h d " 1 CLOSEOUJ 

d-dr i v#«64 1 m-PEEK t*tA995+d > + i 

tabel I ■«fcABB9+ds u»«d-0 

FOR 1-0 TO 22i w«PEEK< tabel le+l>««nz 



[A54C3 
[F5143 
CA57C3 

C 43603 

ES33C3 

[57B93 
EOE50^ 
I 0F 1 2 1 

E92FE3 

C7A4A3 
[34003 

E 9796 3 
E 10683 
E6F5EH 
C 7482 3 
ES2693 

J 

E9E60 3 

E3F963 
EEBBA3 

I 1 8D2 3 
E92A6 3 
EF6B4 3 
[264 A 3 

IFB0C3 

E9EBE3 



E 3594 3 
E0DBA3 
EBD701 

E 1BBE3 

CFB3E3 

EF7B43 

C1F823 

E66BA3 
C4BDE3 

E 3254 3 

UVr'i W I 

E51483 
E LOE 6 t 
E3BCA3 
E9*IA3 

tDt:ao ] 



an en * 



FOR blt-0 TO 7> IF W AND 2"blt THEN 

NEXT* ueed*u»ed+anz t NEXT 1 trwt "m-u.**d 

i RETURN 

REM format ermi tteln — 

!p BE pP^9?lir>t4S'?HEN format*-"SV 

IF E pEEf (i.97Bl>>4.CB THEN format*- "OA 

]fVeEKC&9700)<>0 THEN format*- w lc«i 
na" 

RETURN 

REM fehlermel dung 

RESTORE 42901 BOBUB 3910* DATA 1,2,1, 
3^9,31,12.17 
36UND 4,319,0,0,1 

PR [NTel , "Bilte 61 -k-tt* in L*uf 1 
PRlNT*UV'<22***rk "t*IF drive-0 THEN 

**-"A» ELBE a*-'*B rp 
PRINT*I , a*| •inlegefi 
DATA l,6,4, M rtiederholen 
echen^^l' 4 ,E0D 
RESTORE 43401 GDSUB 366B 
Hag-i.lF -um-l THEN flag-0 
RETURN 

REM druckerab frag »--■*■ _ N 
drucker ■ 1 : IF I NP 1 5fFSB0) AND 64 THEN 
druck*r-0 

RETURN 

REM welcbem dr*v« 7 D1:TII( . W 
IF driv*ani-l THEN drive-0i RETURN 
RESTORE 4 430IGO8UB 39101 DATA 1,2,1, 

PRiSf 3 Sr!"w2?ch-e L-ufw-rk .olli^b 

SSTA^^^Laufwerk A" , "L»u+wark B 

446B RESTORE 4450iGOSUB 3660 
4470 dr 1 V«**u«- 1 1 RETURN 



4200 

42 IB 

4220 
4230 
4240 

4250 

4260 

4270 
4 200 
4290 

4 :.m 
4310 

4320 

4330 
4340 

4350 
4360 
4370 
1 5B0 
4390 

440B 
4410 
4420 
4430 

444B 
4450 



EF0B23 
C471E3 



■<22abbr 



[ A 1 DC 3 
E3E74 3 
CCF2C3 

EB9A0 3 

CB62A3 

EE7DB3 
EA19A3 
CF94A3 

E 1E003 
E2D44 3 
E6C2A3 

EE5CA3 
EB0463 

E74DB3 
(6A4B3 
E2B163 
t 949C I 
I29FB3 

E1E321 
tGD903 
I A0t)4 3 

CE7F4I 

EE456 3 

i 40663 

EFDB6 3 
E 2950 3 
L 71 1 



Listing 2. Dlsciervice (Schlnfl) 
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DER GROSSE SHELE-SONDERTEIL 



JANUAR 



1/87 




Fragen. A 
Boulder E 



Preview: Star 



Wild Bill Stealer — z wischen 
Pentagon and Softwarehans 



Ace of Aces 



92 



92 



Ein Stuudchen mit Anita 
planschen 



hini) 



84 



108 



Spiele Leserbriefe 




Leserbriefe 



Liebhngsspiel 1986. Hier noch 
emmal unsere Adresse 
Redaktion Happy-Computer 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Munchen 
(PS: Frches neues Jahrf) (fas) 

Rimdiim-Memung 

Ich will mien einmal uber die 
einzelnen Ruhrlken des Spiele- 
Teils aoflern: 

— Die Leserbrie&eite fiade ich 
ganz gut, da hort mas auch mal 
die Me in ting von anderen Leu- 
telL 



te auf dem laufenden halten. 
Ahnliches gilt fiir Soft-News: 
Wenn ein wirklich heiBes Spiel 
in der Lufl liegt, bringen wu ab 
und zu schon vorab em Bild- 
schirmfoto, um die erste Neugier 
zu befriedigen. Aber Soft-News 
besteht ja auch aus den Hit para- 
den, Kuriositaten. Klatscb und 
Tratsch. Es ware inter essant, 
wenn wir mehr Zuschriften zu 
diesem Thema erhalten war- 
den Inwieweitseidlhran Vorab- 
Infoimationen interessiert und 
wie sollte die Mischung bei Soft- 
News aussehen? 




Stimmung, Jungs; Jahreswechsel in unserem Softwaie-Labor 



Vorsicht, Hype! 

Eigentlich ist er in der Schall- 
platten-Branche zu Hause. aber 
seit einiger Zeit hat er sich auch 
im Sofrware-Bereich angesie- 
delt, Hier fuhlt er sich sogar 
recht wohi und hat schon so man- 
ches Opfer auf dem Gewissen. 

Die uble Kreatur, von der wir 
reden, ist der Hype, Unter ei- 
nem Hype versteht man ein Pro- 
duki das von seiner Firma auf 
Teufel komm raus gepuscht und 
gepowert wird, obwohl es den 
Aufwand eigentlich gar nicht 
wert ist. Durch den gewatugen 
Prom&tion-Aufwand soil der po- 
tenuelle Kaufer dennoch ver- 
fiihjt werden — frei nach dem 
Motto: Erst kommt das Image; 
das Pxodukt selber ist zweitran- 

gig 

Der Software-Hype entsteht 
ganz emfach; Man nehme sich 
einen gro&en Namen (TV-Serie, 
Kino-Film, Spielautomat etc), 
fange Monate vor der Veroffent- 
lichung rmt massive r Werbung 
an und nicke ja keine vorzeiu- 
gen Testrnuster an die Fachzeit- 
schriften raus, Daft sich spieien- 
scher Mail, der derari hochge- 
pappelt wird. dann auch wirk- 
lich verkaufl, erleben wir von 
Monat zu Monai Drum prufe, 
wer sich ewig bindet (wer weiB 
ob sich was bess'res findet)! Im 
Klanext heiBt das: Niemals 
•blind* ein Spiel kaufen, sondern 
erst einen Blick darauf werfen 
und unsere messerscharfen 
Tests studieren. 

AbschlieSend noch eine Bitte: 
Beteiligt Euch weiterhin so aktiv 
an der leser-Hitparadel Jeden 
Tng wird ein Stapel Karten aus- 
gewertet und in einen Redak- 
tions-PC geiippt. Da so viele Le- 
ser mitmachen, ist das Ergebnis 
reprasentativ. 

Bei der Loser-Hitparade kann 
man aUe vier Wochen neu mit- 
machen— einfach die aktuellen 
die: Lieblingsspiele auf eine 
Postkarie schreiben, Computer- 
Typ nicht vergessen und an un- 
sere Redaktion (Kennwort: Tbp 
10) schicken, Bei der Jahres- 
Hitparade kann man auch noch 
mitmachen. Schickt uns bis zum 
15. Januar eine Karte mil Eurem 



— Die Soft-Story ist zwar inter- 
essant, konnfe aber zugunsten 
anderer Teile we g fallen, da ga- 
te Spiele doch sowieso noch 
ausfuhrlich getestet werden. 

— Die Spiele -Tests finde ich 
sehr gilt; mit dem Bewertangs- 
kastchen sind alle wichtigea 
Informationen da . 

— Soft-News: Hier gilt ahnli- 
ches wie for Soft-Story. 

_ Hallo Freaks: Eine tolle Ein- 
rich tang. Allerdings finde ich, 
daB **E3ite*i zu ausfahrlich be- 
handelt wnrde — schlecht fir 
alle } die es nicht besitzea. 
(Clans Schobert, Monchen) 



Fiir die lobenden Worte zu- 
nachst mal herzlichen Dank, Bei 
Soft-Story steht meistens eine 
Pars6nlichkeil aus der Com- 
puter-Sze ne i m Miuel punkt 
und weniger bestimmte Pro- 
gramme. In Ausgabe 11/SSdreh- 
teessich einmal urn neue Spiele, 
weil wir die Gelegenheit nicht 
verpassen wollten, Euch anlaS- 
lich eines England &esuchs vor- 
ab die heiBesten Neuheiten vor- 
zusielien. Es stimmt naturlich, 
daB ein beachtlicher Teil der 
Spiele spater richrig getestet 
wird. aber wir wollen unsere Le- 
ser moglichst friihzeitig mit in- 
formationen Ober neue Produk- 



Die Elite-Tips waxen unge- 
wohnlich ausfuhrlich, aber zum 
einen ist das Programm sehr 
weit verbreitet (es gehdrt zu den 
meistverkauften Computerspie- 
len in Deutschland)und zum an- 
deren lagen uns biindelweise 
Anfragen vor. In diesem beson- 
deren Fall haben wir deshalb 
ein regelrechtes Elite-Special 
gebracht. (hi) 



Wer kommt rein? 

Wird im Spiele-Teil jedes 
neae Programxn getestet, egal 
ob es gut oder schiecht ist, urn 
entweder zum Kanf an- oder 
abzuraten? Oder werden nur 
die guten Spiele in den Testbe- 
richton erwahnt? Znletrtwurde 
ich noch gerne wis sen, ob (oder 
wann) die Hnbschranber- Sima- 
lation MGunship- getestet wird, 
well dieses scheinbar sehens- 
werte Programm schon in einer 
vorherigen Ansgabe kurz an 
gesprochen wnrde, Wird es 
uberhaupt auf den deutsehen 
Markt Iwnmnen? 

(Christian Schul^ Hamm) 



Es ist klar t daB wir aus Ptatz- 
griinden nicht jede Neuerschei- 
nung testen konnen. Wir picken 



uns also jeden Monat die inter- 
^ssantesTen Programme heraus. 
Das sind zum einen die besten 
Spiele. die uns in den letzten vier 
Wochen untergekommen sind, 
zum anderen aber auch Titel mit 
grofien Namen. Wenn ein Spiel 
also in aller Munde ist, durch 
Werbung ordentiich gepowert 
wird oder besonders vielver- 
sprechend ist, testen wir es in je- 
dem Fall gnadenlos. Das ResuU 
tat kann dann auch ma; ein kniip- 
peldicker Riiffel sem. zumal wir 
sehr kritisch bewerten. 

Gunship wird zwar in Euro pa 
verMemlicht. aber wahrschein- 
lich erst Anfang 1981 Die Ent- 
wickl ungszeit des Spiels hat viel 
1 anger gedauert. als erwartet, 
Ein nest folgi demnachst. (hi) 



Tips zu den 
Spiele-Tips 

Uns erreichen regelmaftig ei- 
nige Pragen zu unseren Hallo 
Freaks-Seiten mit den Spiele- 
Tips, die wir an dieser Stelle ein- 
mal pauschai beantworten. 

Wer Fragen zu einem Compu- 
ter-Spiel hat. einen POKE sucht 
oder bei einem Adventure 
steckenbleibt. kann an unsere 
Redaktion, Kennwort »Hallo Fre- 
aksfl schreiben, Anfragen wer- 
den naturlich kostensos verof- 
fenilicht. Wir konnen aber aus 
Piatzgriindenleider nicht garan- 
tieren. da6 alle Fragen abge- 
druckt werden, 

Wer eine Frage entdeckt. die 
er beantworten kann und sich 
berufen fiihlt dem armen Leser 
aus der Patsche zu helfen, kann 
naturlich henen: Einfach den Tip 
aufschieiben und an uns 
schicken. Alle veroffenthchten 
Hinweise und Tips werden von 
uns je nach QualitSt und Quant j- 
tat honoriert. Fiir Mini-Schnipsel 
gibt es £0 Mark, aber fur ebenso 
ausfuhrliche wie gute Tips kon- 
nen auch 100 Mark und mehr 
herausspringen. Wir nehmen 
auch gerne Hilfen zu Spielen 
entgegen, fur die noch keine 
Frage veroffentlicht wurde. Wer 
nicht will, dafi sein Name verof- 
fentlicht wird, schreibt das ein 
fach auf den Brief. Briefe ganz 
ohne Absender akzeptieren wir 
nicht. 

Schntt-fur-Schritt-Losungen 
werden nicht so gem gesehen, 
da wir helfen wollen. ohne den 
SpielspaB 2u ruuiieren, Karten 
sind zum Bejspiel erwilnschte 
Freak-Delikatessen, Aber auch 
hier gilt: Wir konnen leider nicht 
jeden Spiele-Tip veroffentli- 
chen. der uns erreicht. 

Wer dringend Hilfe zu einem 
Spiel braucht wende sich bitte 
schriftlich an Hallo Freaks. Tele- 
fonische Anfragen in der Redak- 
tion konnen wir leider nicht be- 
antworten. (hl/wg) 
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Spiele Test 



Boulder Dash Construction Kit 



Ein Klassiker wizd 
ausgereizt: Fans des 
Dauerbrenners 
»Boulder Dash« kon- 
iten jetzt neue Spiel- 
felder selbst zusam- 
menstellen. 



as Geschicklichkeits- 
I I Spiel Boulder Dash hat 
! I s * c ^ schon lSngst seinen 
lv Platz in der Software- 
Ehrengalerie verdient. Unver- 
gessen sind die langen Herbst- 
abende im Jahre 1934, an denen 
sich ein GroBteil unserer Redak- 
lion an diesem Spiel versuchte. 
Selbsi eingeschworene Spiele- 
Muffel klebten an Atari- und 
Commodore-Computern und 
suchten verzweifelt den Weg ins 
nachste Spielfeld 

Mittlerwejle sind mit »Boulder 
Dash 1J- und »Boulder Dash ill* 
zwei Nachfolger erschienen, die 
jeweils 16 neue Spielfelder bie- 
len. Doch jelzt ist der absolute 
LeckerbLssen fur Boulder Dash- 
Suchtler und solche, die es wer- 
den wollen, erschienen Das 
■Construction Kit* bietet neben 
16 neuen Levels einen komforta- 
blen Editor, mit dem man ohne 
jegliches program miertechni- 
ches Wissen kreativ sein kann. 
Mit joystick und etwas Faniasie 
gelingen in Windeseile selbst- 
geschaffene Level die langen 
SpielspaG garantieren. 

Do it yours elf 

Zur Aufrrischung (und Infor- 
mation fur Einsteiger) erlautern 
wir an dieser Stelte das Boulder 
Dash-Spielprinzip kurz, Der 
Held des Spiels ist ein putziger 
kleiner Kerl namens Rock ford, 
der eine merkwtirdige Beschaf- 
ligung hat, Er mufl erne be- 
atimmle Anzahl Diamante in in ei- 
nem Spielfeld aufsammeln, urn 
die nachste Etappe zu errei- 
chen. Ein Spielfeld ist viermal so 
grolS wie der Bildschirm, auf 
dem dte Grafik gescrollt wird. 
wenn sich Rock ford in eine Rich- 
lung bewegt 

Das Diamanten-Sarnmeln hat 
aber so seme Tucken. In vielen 
BUdern wimmeit es nur so von 
Felsen (Boulders), die Rockford 
wegschieben kann. Fall l ihm 
aber ein Felsbrocken auf den 
zarten Hinterkopf, verliert er ein 
Leben. Wenn man ein Spielfeld 
innerhalb des Zeitlimits nichi 
schafft, hat dies die gleiche un- 




angenehme Konsequenz, Au- 
Berdem gibl es seltsame Wesen, 
deren Bertihrung fUr Rockford 
todlich ist, Andererseits verwan- 
deln sich einige dieser Wesen in 
kostbare Diamanten, wenn man 
einen Felsen auf sie schubst. 

Man muft also oft die Diaman- 
ten erst erzeugen, dann aufsam- 
meln, den Ausgang suchen und 
dann zum nfichsten Spielfeld 
verduften, Raumt Rockford vier 
Level ab, folgt eine Bonus- 
Sequenz, in der man ein Exlra- 
Leben or hall und Bonus-Punkte 
sammeln kann, 

Man muB die Besonderheiten 
der Wesen, die Verteilung der 
Diamanten, Felsen und Wande 
genau studieren. urn einen Level 
zu schaffen. Daraus result iert 
auch der hone Spiel re iz bei 
Boulder Dash: Viele Spielfelder 
verlangen mehr Denkarbeit als 
Joyatick-Kunst, da man regel- 
rechte Puzzles auseinander- 
pflilcken mufl, urn an die Dia- 
manten heranzukommen. 

Dae Boulder Dash Construe- 
lion Kit bestehl aus zwei Pro- 
gramm-Teilen; dem Editor, mit 
dem man Spielfelder selbsi ent- 
werfen kann und dem eigentli- 
chen Spiel, Letzteres hat eine 
Besonderheil: Man kann jetzt ei- 
nen File-Name n eintippen, der 
dann geladen wird. Quasi als ko- 
stenlose Zugabe wird »Bou1der 
Dash IV* mitgeliefert. Bevor mit 
dem Editor ©tgene Levels ent- 



Mitmacheit und gewinnen: 
Wer entwirft das beste Spielfeld? 



Wer sich das Boulder Dash 
Construction Kit zulegt, kann 
bei unserem neuen Wettbe- 
werb in Zusammenarbeit mit 
Databyie und Anolasoft mit- 
machen. Wir suchen namlich 
das originellste, trtckreich- 
ste und eintallsreichste Boul- 
der Dash-Spieifeld! Setzt 
Euch also an den Editor und 
lafit Euch etwas besonders 
Tblles einfallen, Schick! uns 
ein© Kopie Eures besien, 
setbstgemachten Levels auf 
Diskette oder Kassette, 

Damit Ihr Zeit habt, in Ruhe 
an Euren Spiel feldern zu ttif- 
teln, ist dor Einsendeschlufi 
erst am 15. Februar 1987. Un- 
ser Boulder Dash-Experten- 
Gremium pruft jede Einsen- 
dung und ktlrt die Gewinner, 
Der 1. Preis lur das beste 
Spielfeld ist ein Boulder 
Dash -Fan-Pa ket mit einera 
gerahmten Rockford -Poster 
mil Widmung t einem Boul- 
der Dash T-$hirt und drei 
neuen Databyte-Spielen. Als 
Z. bis 11, Preis winken je zwei 
aktuelle Databyte-Spiele 
und als 12. bis 31. Preia je ein 
Boulder Dash T-Shiru 

Neben dem Datentrager. 



auf dem Euer Spielfeld ge- 
speichen ist, brauchen wir 
folgende Angaben; 

— Compuiertyp 

— File-Name und UJsungs* 
weg dea Spielfelds 

— Absender 

AaBerdem habt Ihr die 
Chance, daQ Euer einge- 
sandter Level in iBoulder 
Dash W verwendet wird, Aus 
den schtinaten Spielfeldern 
wird namtich ein neues Boul- 
der Dash-Spiel program- 
mien, bei dem Ihr zu den Au- 
toren zahten kflnntl Das Mil- 
machen lohnt sich also dop- 
pelt: Zum einen gibt es Sach- 
preise zu gewinnen. zum an- 
deren kOnnt Ihr so ein neues 
professionelles Spiel mitge- 
staltenl 

Alle Einsender erkiaren 
sich durch die Emsendung 
bereit, daS ihr Spielfeld fur 
ein neues Boulder Dash- 
Programm als Vorlage ver- 
wendet weiden dart Der 
Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen. U riser e Adresae: 
Redaktion Happy-Computer 
Kennwort: Boulder Dash 
Hans-Pi nsel-Str. Z 
8013 Hear, (hi) 



so mm, 
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Test Spiele 



stehen, spiel! man sich erst ein- 
mal an diesen 15 brandneuen 
und recht gemeinen Spielfel- 
dern marm*. 

lm Editor erscheint am rech- 
ten Bildschirmiand eine Menii- 
Palette mit zahlreichen Bildsym- 
bolen, Urn beispielsweise einen 
Diamanten in das Spielfeld zu 
seizen, bewegt man einen Cur- 
sor auf das Diamamen-Bild und 
druckt den Feuerknopf des Joy- 
sticks, Wenn man den Cursor 
nun wieder iiber das Spiel feld 
bewegt und dort den Feuer- 
knopf dnicku seizt man jeweils 
einen Diamanten ab. Auf diese 
unkompMerte Weise werden 
samtliche Figuren und Gegen- 
stande, die in Boulder Dash vor- 
kommen. aufs Spielfeld ge- 
pflanzt. Danmter befinden sich 
einige Neuheiten. die es beim 
Ur-Boulder Dash noch nicht gab. 

Rockfords Verwandtschafl 
kann zinn Beispiel auftauchen. 
Man muJfi eine Spiel figur, die un- 
serem Helden aufs Haar gleicht. 
unbedingi beschut2en, Sobald 
der 2wilhngs-Rockford vermch- 
tet wird, erwischt es auch Ihre 
Spielfigur! Und dann gibt es 
noch eine neue Mauer Van ante, 
die selbsiandig LUcken schheftt 
und so Uberraschend Wege ver- 
sperren kann. 

Emige Kommandos kann man 
auch Uber die Tasiatur emge* 
ben. was nach ein wenig Gewoh- 
nungszeit schneller gehl als das 
Ankhcken m der MenU-Palette. 
Nattirlich darf man auch alle 
Spiel- Parameter bestimmen: 
Wievjele Diamanten Rockford 
sammeln mufl, urn zu emkom- 
men; wieviele Punkte der Sp>e- 
ler pro Diamant erhait; wieviel 
Zett pro Level zur Verfugung 
stent, wie achnell sich Rockford 
bewegt und so weiter. 

An ein paar Sonder-Funktio* 
nen hat der Programmierer 
auch gedachi. Durch »Random« 
werden per Zutell 20 Objekte 
(zum Beispiel Felsen oder Dia- 
manten) Uber das gesamte 
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Bran dne tie Level beim Zugabe- Spiel "Bouldor Dash IVn 



Spielfeld verteilt. Es gibt sogar 
eine tLine^Funklion, urn ganze 
Linien mit evnem bestimmten 
Objekt zu Ziehen. 

Aufgrund der Grofle des 
Spielfelds kann man smmer nur 
ein Vierte] davon bearbeilen. 
Doch durch Druck der Taste 
<F> erscheint eine Obersichts- 
karte des ganzen Spielfelds, 



Nun position iert man den Cursor 
einfach liber den leil des Fel- 
des, den man jetzt bearbeilen 
wili und driickt den Feuerknopf, 
Wahrend ein hausgemachter 
Level im entstehen ist, kann man 
jederzeit ein Probespiel wagen. 
Der Entwurf iafti sich sofort in 
der Praxis testen und gegebe- 
nenfalls verbeasern 
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C 64 (Atari XL/XE) 
Geschickl ic hke its-Spi el 
29 Mark (Kassette), 
49 Mark (Diskette) 
Construction Set fiir einen 
Spiele-Klassiker 




Die Spiele, die man ma dem 
Construction Kit generiert lau- 
fen leider nicht ohne das Haupt- 
Programm. Das ist eigentlich 
auch der einzige wesentliche 
Minuspunkt, der uns beim Tte- 
sten aufgefallen ist. In spieleri- 
scher Hmsicht ist diese Boulder 
Dash-Kronung ein unwidersteh- 
liches Prachtstiick, das zudem 
fUr einen fairen Preis erhaltlich 
ist. Allein die neuen Level von 
•Boulder Dash IV* sind schon 
das Geld wert. aber der hervor- 
ragende Editor setzt dem noch 
die Krone auf, Selbst der hoff- 
nungsloseste techmsche Laie 
kann innerhalb von wenigen Mi- 
nuten ein tolles Spielfeld selber 
machen. Mies, was er dazu 
braucht, ist Fantasie 

Die iCassetten-Version ist lei- 
der etwas umstandhch. Wenn 
man eine Spielsequenz mit eige- 
nen Levels zusammenstellen 
will muS man die Spiel felder 
zwangslaufig in der nchttgen 
Reihenfolge auf Band spei- 
chem. Das Umkopieren eines 
Spielfelds (das nicht einmal ein 
haibes KByte Daten schluckt) 
kann aber vom Editor aus ge- 
schehen Bei der Disketten- 
Version geht das alles etwas 
schneller und komfortablet 

Echte Boulder Dash- Fans war- 
den diesen Test gar nicht mehr 
zu Ende gelesen haben. son- 
dern sind in das nachste Ge- 
schaft gesturmt, um sich das 
Construction Kit zu besorgen. 
Wer noch nicht vom Rockford- 
Fieber befallen is?, sollte sich 
das Programm unbedingt ein- 
mal in Ruhe ansehen und ein 
Weilchen damn spielen. Boul- 
der Dash ruft selten Liebe auf 
den ersten Bhck hervor da mit 
GraRk- und Sound -Matzehen ge- 
spart wird, Vielmehr hat das 
kiufflige Spielprinssip mit strate- 
gischen Elementen dafur ge- 
sorgt. da6 es sovieie Boulder 
Dash-Fans gibt. Das klare Fazil 
der Redaknon zum Construction 
Kit: Sehr ernpfehlenswert! (hi) 
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Spiele Preview 



Star 
Trek 



Captain Kirk an 
Scotty: Bereitmachen 
zum Beamen. Das 
Computerspiel zur 
TV-Serie >>Raumschiff 
Enterpriser ist im 
Anflug. Die Crew der 
Spiele-Redaktion pra- 
sentiert die ersten 
Bilder. 




So kennt man Raunwchiff Enterprise aus dei Fernseh- Serie 



Feste sol 1 ma n feiern , wie s ie 
fallen AniaBHch des 
aOjfihrigen Jubilaums der 
Femsehserie RaumschifT 
Enterprise erseheint jetzt ©in 
aufwendiges Compute rspiel , 
das Captain Kirk, Mr. Spock & 
Co, mil digitalisierten Bildern 
auf den Monitor bringt. Das Pro- 
gramm nenm sich nach dem 
amerikanischen Original! itel 
der Serie *Star Trek«. 

In der I erne n Ausgabe baben 
wir Euch einen Test des Spiels 
versprochen. aber leider aind 
die Programmierer nicht lechh 
zeitig fertig geworden, Zu Re- 
daktionsschlufi lag unseine Ata- 
ri ST-Version vor, die erst m zirka 
80 Prozent fertig programmieri 
war, Da wjr im Gegensatz zu an- 
deren Zeitschnften nur fertige 
Spiele teste n und unsere Leser 
nicht verschaukeln wollen, kOn 



nen wir Euch jetzt leider nur mil 
einem Vcrab-Bericht (Preview) 
dienen Den kritischen Test mit 
den Wertungen findet Ihr dann 
in der nachaten Ausgabe, sofern 
die Programmierer nicht wieder 
uber die Strange schlagen und 
den Termin uberziehen. 

Die ST-Version. von der wir 
Euch die ersten Bilder zeigen 
konnen. wird als erste erschei- 
nen. Umsetzungen fur C 64, 
Schneider und Spectrum sollen 
folgen. doch bei ihnen wird man 
wesentliche Abatnche bei der 
Crank machen mtlssen. Die ist 
beim ST namlich ein Leckerbia- 
sen und schluckt gleich ineh re- 
re hundert KByte. Die wichtig- 
sten Figuren der Serie wurden 
fur das Spiel digital isiert, So ent- 
standenerstaunlich echie Abbii- 
der sieben Besatzungsmitgtie- 
dern: Captain Kirk, Mr. Spock, 



Scotty, Dr, McCoy, Chekov. Sulu 
und Lieutenant Uhura. 

Zu Beginn erscheint dte 
Kommando-Brucke mit alien 
Haupt figuren auf dem Bild- 
schirm. Duieh das Anklicken ei- 
ner Person gelangt man in Unter- 
menus, in denen man Akiionen 
einleiien kann, fUr die die Figu- 
ren auch in der TV-Serie zustan* 
dig sind. 

Auf einer animierten 3D- 
Sternenkarte klickt man einfach 
einen Ziel stern an und scbon 
kann man mit Oberhcbtce- 
schwindigkeit losdusem In ei- 
nem Sonnensyslem verrat der 
spiteonrige Vulcanier Mr, Spock 
wichlige Daten uber jeden ein- 
zelnen Planeten. AuBerdem er- 
fahrt man, oh das Syatem unter 
der Konirolle der Federation 
(gut Freund) oder in der Cewalt 
von Klingonen und anderen 



Scburken ist, Captain Kirk kann 
auch einen Expedttions-Tnipp 
zusammenstellen, der dann wie 
in der TV-Serie auf einen Plane- 
ten gebeamt wird, 

Wenn die Enterprise durch 
ein Sonnensyslem fliegt, kann 
sie auch von einem Raumschilf 
angegriffen werden. Das Ge- 
fecht wird dann in 3DA/ektor- 
Orafik dargestellt, die an »Elite* 
erinnert. aber natUrlich viel 
schneiler ist. Im Atari ST wallet 
und schaltet nicht umaonst ein 
68000-Proze3sor. 

Bei der fertigen STVersion sol- 
len noch digitalisierte Musik und 
Sprachauagabe dazukommen. 
Wenn Star Trek spieitechnisch 
das halt, was die Grafik ver- 
spricht, konnte das Programm 
ein echter Knuller werden, der 
nicht nur Enterprise-Fans beget- 
sten. (hi) 




Digitaliserte Grafik aus Captain Kirks Logbuch 
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Mabytepresents 



Montezuma's 
Revenge' 



PANAMA JOE 
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Erhaltlich bei: Anolasoft. Cad-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Giitersloh, Ttel 0524/805394 
Rushware, An der Giimpgesbrucke 24, 4044 Kaarst, Tfel. 02101/60040 
Profisoft, Sutthauser Str. 50-52 
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Sanxion 




ie Skandinavier kommen! 
J |l Dafi gute Programme 

I , ■ nicht nur in England and 
■V Amerika geschrieben 
werden. beweisi der Finns Slav- 
ics Fasoulas Sein Aciionspiel 
•Sanxioni ist ein reinrassiges C 
64-Programm mil leckerer Gra- 
fik, das Aci ion-Fans rauchende 
joysticks bescheren wird, 

Die Handlung des Bailer spiels 
ist em wenig an den Haaren her* 
beigezogen. aber in dteser Hin- 
sicht ist man ja einiges gewohnt. 
AuBerirdiache ha ben die 
Menschheil seil Jahrhunderten 
beobachtel und sind nun zu dem 



EntschluB gekommen, dafl es 
sich hierbei urn ein ausgesprc- 
chen gefahrliches Volk handelt 
Die schnellen lechnologischen 
Fbrtschrilte und die Kriegslft- 
sternheit der Erdlinge lassen 
Schlimmes befurchten, wenn 
die Menschen erst einmal den 
Weltraum erobern. Die Aliens 
h alien sich jetzt fUr besonders 
schlau und wollen zur Vorbeu- 
gung die Erde vernichten, In ei- 
ner schnellen Scope ra I ion bau- 
en die Amerika ner und Sowjets 
aber den Super-Abfangjager 
Sanxion, der die Erde vor den 
Angriffsflotlen schiltzen soil 
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C64 

Action-Spiel 
39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Ballerspiel der Oberkiasse 



Der Spieler ist natiirlich der 
Pilot des Schiffs und kampft nun 
Level fttr Level gegen die An- 
greifer. Der Bildschirm wird in 
iUridium»-Manier von rechls 
nach links gescrollt und der San- 
xion-Jager rauscht flott tiber ver 
schiedene Landschaften, wo 
sich zahlreiche feindliche Spri- 
tes die Eh re geben. Das Scrol- 
ling isi absolui erstklassig. Au- 
Berdem hat sich der Program- 
mierer noch einen kleinen 
Grafik-Gag einfallen lassen: Im 
oberen Bildschkm-Drittel sieht 
man das Szenario aus der Vogel- 
Perspektive Daabringt nicht nur 



amen tollen EffekL sondern 
auch besseren Oberblick. da 
man hier fruher sehen kann P wel- 
che Gegner sich von links und 
rechls anpirschen 

Neben der gekonnten Grafik 
sorgen 9 Bonus-Sequenzen, 
Uber 60 Angriffsmuster und Rob 
Hubbard-Musik fiir die Spiel- 
Motivation. An [iridium kommi 
Sanxion alles in allem nichi ganz 
he ran, aber spieler isch gefallt 
es uns besser als viete andere 
Acl ion-Program me, die derzeit 
den Markl ilberfluten. Wer ein 
schones Pang-PSng-Spiel sucht. 
sollte zugreifen. (hi) 



Werner (mach hin!) 
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Schneider (C 64) 




GescMckllchketts-*Spiel 




29 Mark (Kassette), 




39 Mark (Diskette) 




Spiel iiber den gleichnamigen 
Comic-Helden 


w 



Lang genug hal es ja gedau- 
ert, aber jeizi liegt endlich 
das Computerspiel urn 
Werner, Deuischlands un- 
gewdhnlichsten Comic- Helden, 
vor. ■Werner mach hin« lauiet 
der vollstandige Tile I des 
Werks, fur das Comic-Zeichner 
Brosel hochst person lich die Bil- 
der gemali hal. Das hal sich 
auch wirklich gelohni, denn gra- 
tisch ist die getesiete Schneider- 
Version hervorragend, Der Ti- 
le] held ist sofort wiederzuerken- 
nen und erseheint in bester 
Comic-Oualitataufdem Monitor, 
Fur relativ wenig Geld erhali 



man eine regelrechte Werner* 
Spielesammlung: 
Gleich vier Programme be fin- 
den sich auf der Kassette; die 
Diskette n-Version bietet sogar 
ein runfies Sonderspiei. 

Zu Beginn wrrd man von Wer- 
ner in die hohe Kunsi des 
Meierns eingewiesen. Hier han- 
dell es sich urn ein Wurfelspiel 
bei dem es urn gekonntea 
Schummeln geht. Das ist ganz 
wilzig, aber recht simpel und 
macht gegen einen Computer 
nicht allzuviel Spa6, Daftlr ist die 
ammierte Grafik von Werner 
hier eme Wucht, 




Dann gibt es zwej recht ahnli- 
che Autorennen. bei denen Wer- 
ner Fbinden ausweichen und 
Gegensiande aufsammeln rnuii, 
urn mit einer Wagenladung Bier 
rechtzeitig eine Party zu errei- 
chen. AnschlieBend baut Wer- 
ner ein Motorrad (Brosel Slang: 
*Mcderrad<f). urn es zu verkau- 
fen. Aus einem ansehnlichen 
Vbrral von Einzelieilen muB man 
das Gefahrl zusammenbauen 
und anschlieflend eine An Blitz* 
TQV besiehen, denn die Fblizi- 
sten Helmut und Bruno tauchen 
nattlrlicb auch auf. 

Das funfte Bonus-Spiel der 



Diskette nversion ist allerdmgs 
eine Verappelung: Man kann am 
Joystick rUtteln wie man will. 
Werner nimmsi bei seiner Ne- 
beirahrt fast immer gegen einen 
PKW. 

AJs Grafik-Demo isi das Pro- 
gramm sehr empfehlenswert, 
als Spiel kann es hingegen nicht 
ganz uberzeugen. Es ist zwar 
sehr origmell und macht an- 
Tangs vie I Spafl, aber nach einer 
Weile laBt die Motivation merk- 
lich nach, Fiir Werner-Fans eine 
recht wuzige Angelegenheii 
die spieler isch aber etwas durf- 
tig a usge fallen ist. (hi) 
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I rleslga Auawahl ■ atttndig Top-Neuhaltan ■ Zubah&r ■ Service ■ Blltz-Nachnahm* 
(Veraandtoaten Inland DM 5,-, ab DM 100,- llefarn wlrfral Haual) 
Unbadlngt nana Prelallata anfordar nl ■ Rl eaa n - Softwa ra- Katal og gagan DM 2,- In Brlafmarkanl 



Joysoft K&ln 

MatthiasstraBe 24-26 

5000 K6ln 1 
Tel.; (0221)239526 



Joysoft Dusseldorf 

HumbofdtstraOe 34 
4000 Dusseldorf 1 
Tel.; (02 11) 680 1403 



Joysoft KG!n 

Berrenrather Str 159 

5000KOIfi41 
Tel.: (0221) 41 6634 



Tfest Spiele 




Starglider 



Schon seil eimger 2eit fie- 
bern die Aiari*ST-Besii2er 
dem lange angekundig- 
ten Spiel »Starghder- ent- 
gegen, das mit einer rasanten 
3D-Vektor-Grafik alle Fahigkei- 
ten des ST ausreizen soli. Inzwi- 
schen ist das Programmerschie- 
nen, und present iert sich als ra- 
sanies Action-Spiel. 

Die Hinteigrundstory ist reich- 
ltch kompliziert und verworren 
Nicht umsonst liegt dem Pro- 
gramm ein knapp 60 Seiten 1 an- 
ger Science-Fiction- Roman bei 
der nicht nur die Handlung er- 
klart, sondern auch lebenswich- 



tige Tips fQr den Spielverlauf 
gibt. Am Ende laufl aber alles 
darauf hinaus, daB der Spieler 
mit seinem Raumgleiter die bo- 
sen Invasoren von seinem Hei- 
matplaneten vertreiben muB. 

Der AGAV, so der Name des 
Gleiters, muG sich gegen Hun- 
derlschaften von Panzern, Rake- 
1enw©rfern t Raumschiffen und 
»Gehern«, groften Kampfma- 
achinen aur zwei Beinen, durch- 
setzen. Die Gegner rasen nicbt 
nur in faniaslisch schneller 3D- 
Vek tor Grafik Liber den Schirrn, 
sondern sind teilweise auch 
noch animiert So stampfen die 
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Atari ST (C M, Schneider) 

Actionspiel 

39 Mark (Kassette), 

59 bis 89 Mark (Diskette] 

Rasend schneile 3D«Grafik 



Geher durch die Landschaft 
und die vogetformigen Raum- 
achiffe der Invasoren flattern mit 
den Flilgeln, 

Nardil ich komml auch der 
Sound bei Starglider nicht zu 
kurz. Hier hat man sich mit dem 
Prograrnmieren we nig Milhe ge- 
macht und gleich eine POp- 
gnippe ins Studio gesteckt und 
die.se dann digitahsierl. Ebenso 
gibt es ein paar geaprochene 
Worle aus dem Computer-Laut- 
sprecher 

Da 6 die kassettenbesessenen 
Englander sich immer noch 
mcni an den Massenspeicher 



Diskette gewohnt ha ben, merkt 
man da ran, daft es bei Starglider 
zwar eine High-Score- Liste gibt. 
die aber nicht auf der Diskette 
gespeicherl wird. 

Die getestete ST-Version von 
Starglider lebt hauptsachlich 
von der wahnsinnig schnellen 
Grafik, die das Spiel sehrachon- 
reicli macht, Die Grafik reizt den 
ST zwar nicht vollkommen aus, 
wire in dieaer Form aber nicht 
auf einem 8-Bil-Computerzu rea- 
hsieren Was also aus den ange- 
kUndigten Versionen ftlr C 64 
und Schneider wird, ist noch 
nicht abzusehen, (bs) 



Hypaball 
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C64 

Sportspiel 

39 Mark (Kassette}, 
59 Mark (Diskette) 
ScieFice-FECtion-Simultanspjet 




Nachdem so ziemlich a lie 
Sportarten. die auf dem 
Planeten Erde bekanni 
sind, schon als Compu 
terspie! vorliegen. gehen die 
Program mierer neue Wege 
Man verlegt den Schauplatz ein- 
fach ans andere Ende der Gaia- 
xis und erfindet eine Sportart 
der Zukunft. Genau das machte 
ein englisches Prograrnmierer- 
Team und das Resultat heiSt "Hy- 
paball', 

In diesem Computersptel tie- 
ten Sie zum Finale um den Odin- 
Cup an. Zwei Spieler kOntien ge- 
geneinander spielen und sich 



die dret Hypaballer. aus denen 
•<••:!•• M it; i i ischaft besiehl , vorher 
aussuchen. Es gibt msgesamt 
zehn Sportier aus alien Teilen 
der Galaxis, die thre Starken 
und Schwachen haben. Wahlen 
Sie sorgfaltig Ihre drei Team- 
Mitglieder aus. 

Je ein Spieler von jedem learn 
kann sich nur am Boden der Hy- 
padom-Arena tummeln AuBer- 
dem hat jede Mannschaft zwei 
Recken, die dank eines Raketen- 
Anzugs vollig losgelost in der 
Luft herurnschwirren kbnnen, In 
det Mine dea Spielfelds stent ei- 
ne Sfiule. an der ein Tor standtg 




herauf- und herabschwim. So- 
bald em Spieler den Ball in das 
Tor befOrdert (egal, von welcher 
Seite), bekommt sein "learn ei 
nen Punkt gutgeschrieben. Be- 
halt einer der niegenden Spie- 
ler den Ball langer als 2 x k Sekun- 
den, plumpat der Ball zu Boden, 
damit erst niemand auf die Idee 
kornrnt, auf Zeit zu spiele n. 

Trotz vorhandener Computer- 
Gegner macht Hypaball zweit 
am meisten Spa3. Die Grafik ist 
nicht weltbewegend. aber recht 
flott und Ubersichtlich. Auf der 
musikalischen Seite gibl es eine 
stattliche Titelmelodie und ein 



paar EfTekte wahrend des 
Spieis. Spielerisch ist Hypaball 
ein fach. aber recht spalMg. Die 
Presentation iat origins 1 1 (zu Be- 
ginn wagl der Fan-Club ein 
Tanzchen und am SchluB steht 
man die Schlagzeile der Sport- 
zeitung) und sowohi Anleitung 
als auch Bildschirm-Texse war- 
den ins Deutsche iibersetzt. Fur 
Freunde von Sport- und Simul- 
tan-Spielen ist das Progxamm ei- 
ne lohnende Anschaffung, aber 
andererseils auch kein absolut 
iiberragender Titel. den man 
unbedingt haben mtitite. 

<hl) 
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Spiele Test 





Super Huey II 



Das jUngste Produkt der 
Fortseizu ngsspiel-Ma- 
sche hei£t iSuper Huey 
Sein Vorganger hatte 
alspreiswerter Flugsimulatorei- 
nigen Erfolg gehabt, so dafi eine 
Fortsetzung fast schon in der Luft 
lag. Der Nachtolger bietet sechs 
neue Missioned an denen sich 
em Pilot messen kann. Die Mis- 
sionen im einzelnen; 

Renegade: Em Wahnsinmger 
hat den Hubschrauber a us Su- 
per Huey I geklaut und muS ge- 
stoppt werden, bevor er zu vie! 
Schaden anrichtet. 
Bush Fire: In Kalifornien 1st ein 



Buschfeuer ausgebrcchen und 
Sie miissen es loschen. AuBer- 
dem sind Menschen aus dem 
Feuer zu rettetv 

Gulf of Terror: Decken Sieter- 
roristische Aktivitaten im Minel- 
meer auf. Sie diirfen sich zwar 
gegen Angreifer verteidigen, 
aber keinesfails einen iCrieg 
provoziererL 

Oil Blaze: Ein OI-Bohrninn 
brerwt! Hier miissen Sie eben- 
falls lOschen und Menschen ret- 
ten; diese Aufgabe ist aber we- 
sentlich schwerer als Bush Ftre. 

Bermuda Triangle: Im be- 
ruhmien >Dreieck des Teufelsi 
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Simulation 
39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Kuiischrauber-SimulathHi mtt 
sechs Speztal-Missionen 



mUssen Wetterbeobachningen 
durchgefuhrt werden. 

Artie Rescue In einem 
Schneesturm am Nordpol sind 
einige Wissenschaftler veilo 
rengegangen, 

Jede Mission bietei ihre eige- 
ne Graiik und muB deswegen 
auch extra von Kassette oder 
Diskette geladen werden. 

Gegentiber dem ersten Super 
Huey hat sich auf den ersten 
Bhck keine Veranderung erge- 
ben. Das Cockpit-Layout ist auch 
nahezu idenusch- Allerdings 
wurde die Steuerung des Hub- 
schraubeTs vollig neu ent- 



wickelt Die Steuerung be- 
schrankt sich nicht nur auf das 
blofte Lenken des Hubschrau- 
bars; je nach Mission sind Spe- 
zialfunktionen verfugbar, aufler- 
dem ist ein intelligenter Naviga- 
tions-Computer an Bord. Schen- 
ken konnen hatte man sich im 
Ubrigen die kaum verstandliche 
Sprachausgabe. 

Super Huey H ist eine zwar 
nicht allzu realistische, aber da- 
fur einfach zu spielende Simula- 
tion mit gutem Unterhaltungs- 
wen, Auch wer den ersten Huey 
nicht kennt, sollte sich den Nach- 
folger mal ansehen. (bs) 



1942 
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C 64 (Schneider, Spectrum, 
C 16) 

Action-Spiel 
39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Automaten-Adaption 




An dieser Stelle be s pre- 
chen wir ein regelrechtes 
Trend-Spiel, Es erfUilt 
namlich all© Kriterien. die 
auf die Software-Mode der Wm- 
ter-Saison 1986/87 zutreffen: 
#1942* 1st zum einen ein SchieS- 
spiel und zum anderen die Urn- 
setzung eines Spielhallen-Auto- 
maten. Dabei handelt es sich al- 
lerdings urn einen schon etwas 
betagten Miinzschlucker. 

Entsprechend einfallslos ist 
die Handlung: Sie steuem ©in 
Flugzeug uber den Bildschum. 
das sich wahrend des 2, Wslt~ 
kriegs durch gut zwei Dutzend 



Level von Hugzeugtrager zu 
FEugzeugtrager kampfen muE 
Bei den Flilgen uber den Qzean 
greifen feindliche Flieger in a> 
leri moglichen GroBen an und 
setzen unserem Brummer hart 
zu. Doch da gibt es noch den be- 
freienden Druck auf den Feu- 
erknopf, durch den man den 
Schurken eine Maschinenge- 
wehr-Salve vor die Propeller 
donnert. 

Durch das Uberfliegen von 
Syrabolen kann man sich besse- 
re Waffen zulegen, Die MG-Sal- 
ven werden breiter gefachert 
oder man erhait sogar zwei Be- 




gleit-Flugzeug© durch die sich 
die Feuerkraft gar verdreifacht. 
Durch Druck auf die Leertaste 
legt der Flieger einen perfekten 
Looping hin. urn einem Gegner 
kurzfristig auszuweichen. 

Die Abwechslung hilt sich 
doch sehr m Grenzen. Man be- 
kampfi stets die gieichen feindli- 
che n Sprites, die lediglich ihre 
Anflug-Formationen andem. Die 
Grafik sorgt dabei hochstens fiir 
Stirnrunzeln. Die Flugzeuge, die 
uber einen eintbnigen Hinter- 
grund rauschen. sehen recht 
armlich aus. Die musikalische 
Seite bietet uberdurchschnittli- 



che Hausmanrtskost: Ein nettes 
Liedchen und die ubliche »Tak- 

ka-1akka-Pano>SprotzS*-Ge- 
rauschkulisse wahrend des 
Spiels. 

1942 hat durchaus einen gewis- 
sen Spielreiz. Obwohl das Pro- 
gramm auf deii ersten Biick 
recht schlimm aussieht, kann es 
eine Weile am joystick fesseln. 
Auf der anderen Seite gibt es 
wesentlich bessere SchieBspie- 
le wie zum Beispiei ^Uridium*. 
AlsBilligspielware 1942 ein Voll- 
treffer. aber fur 40 Mark darf 
man doch etwas mehr Originali- 
ty erwarteiL (hi) 



QQ ^UkS^ 
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Nee, ja, wieso? Kennste nich? 
Werner in disk! Was Du brauchst? 
Jaaa, Nervenkostum, Hang zum Glucksspiel, 
Freunde (guute), Wiirfelbecher + naturlich, 
Kamillentee, Flens, Honich, kleines 
Moderratt (zum Simulieren), zuverlassigen 
Verkehrsfunk (Werner sacht, gib's nich), 

nrtrt In irn rlonn noht'p 



Lot Di man ni griepen!! Sacht Werner. Kommt dann der Gesamt- 
katalog. Aber Hallo! 



Name 


H 


PLZ nrt 


"son 


An: sriotasott Car l-Bertelsmanrt-Slt- 161 4830 Gutecsloh. 


Von Ezperteit 
fur Eipertefl. 



Spiele Test 




Psi Chess 



Psi Chess* ist das neuesle 
Schach-Programm fur 
den Spectrum, das dem- 
nachst auch filr den 
Schneider erschemen soli, Hier 
hat man besonders viel Wen ant 
gute Aufmachung gelegt. Das 
begi nnt mil dem nerte n Titelbild, 
bei dem ein ZShler mrtlauft, der 
verrat, wie lange noch geladen 
wird. In der Zwischenzeil kann 
man sich schon einmal in die 
ausfuhrhche enghsche An lei- 
lung veniefen. 

Bei der Graftk hat man die 
Wahl zwischen der ublichen 2D- 
Draufsicht auf das Brett und ei- 



ner ausgezeichneien 3D-Dar- 
stellung. Fur den dreidimensio- 
nalen Modus exbtieren zwei 
versehiedene Figurensatze h von 
denen der erste eher zweckma- 
Big und der zweite hervorra- 
gend delaUlierl ausgearbeitet 
ist. Ea macht wirklich Freude mil 
ihm zu spielen, obwohl hinter 
den breilen Figuren manchmal 
ein Gegner verschwindet, der 
dann heimtuckisch zuschlagt. 
Wenn man das verhindern 
mochle, kann man das Brett auch 
drehen und aus einem anderen 
Winkel betrachten, Aber selbsi 
mit einem guten Monitor hat man 
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Spectrum (Schneider) 

Schaciispiel 

39 Mark (Kassette) 

Viele Funktionen und 

aufwendige Grafik 



Mil ha die verschnorkelten Figu- 
mn auaeinandercuhalten. 

Psi Chess besitzt eine Fulle 
von Funktionen, die in der An lei- 
tung aus filhr lien erklart werden. 
In drei verschiedenen Eingabe- 
modi stellt der Benulaer durch 
die verschiedensten Tastenkom- 
b inat ione n Parameter ein, wobei 
oft swei Tasten gleichzeitig ge- 
driickt werden, Das Programm 
lost auch Matt-Aufgaben und si- 
ne Schachuhr iiberwachl die 
Zeit, Uber die RlnfTastenkombi* 
nationen, die man driicken mufl, 
um ein neues Spiel zu beginnen, 
argert man sich trotzdem. 



Hatte man diesel be Arbeil wie 
in die Grafik in die SpielstSrke 
investiert, ware ein hervorra- 
gendes Programm herausge- 
kommen. So spiel t Psi Chess 
aber erst bei lingerer Bedenk- 
zeit re 1 at iv gut und weist selbsi 
dann noch im Endspiel eklatante 
Mangel auf. Seine Fahigkeiten 
sind aber fur die meisten Hob- 
byspieler, die manchmal eine 
Partie Scnach spielen mbchten. 
absolut ausreichend. Bei der Be- 
dienungsfreundlichkeit hatte 
man sich angesichts der FUlle 
der Funktionen mehr Milne ge~ 
ben konnen. (an) 



Highlander 
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C 64 (SchneMer, Spectrum) 

Kampfsportspiel 

39 Mark (Kassette), 

59 Mark (Diskette) 

Spiel zum gleichnamigen Film 




■■b ie Trends, die sich auf der 

1 1 1 PC W Show in London an- 
•|| I deuteten, ha ben una ein- 
mm geholl: Spiele zu Kino-Fil- 
men gehSren zu den Favoriten 
des Jahrgangs 1387. 

^Highlander* lief bereits vor 
einiger Zeit in den deulschen K> 
nos Der Film ist ein eiwas ob- 
skurer Fantasy AbenieuerStrei- 
fen fc in dem Christopher Lam- 
bert einen schomschen Krieger 
des Mittelalters spielt. Doch er 
ist kein Kilttrager wie viele an- 
dere - er gehori einem Ge- 
schlecht an> das aus mcht naher 
erlauterten Grunden unsterb- 



lich ist. Der gute Christopher 
kann nur von einem ebeufalls 
unsterblichen Kcllegen im 
Schwertkampf getotet werden. 

Alle BefUrchtungen, die wir 
angesichts des nabenden Com 
puterspiels hatten, haben sich 
bewahrhehet, Die Program mie- 
rer haben sich lediglich auf die 
Schweil-DueU© gestur^t und ein 
hoffnungslos veraltetes Kampf- 
sporispiel geschrieben. 

Der Untertitel des Films lautet 
»Es kann nur einen geben*. Das 
hat die Soft war efirma aber nicht 
daran gehindert gleich drei 
Highlander Spiele auF den Da- 




teniragerzu packen. die separai 
geladen werden. Es handelt 
sich aber immer um das gleiche 
Spiel prinzip; lediglich Gegner 
und Hintergrundgraftk andern 
sich etwaa. Die Hinlergrund- 
Bilder sind Dulzendware und 
die Kampfer-Sprites zwar rechl 
groB und bunt, aber plump anh 
mien und grob gerastert. 

Martin Gal way hat eine auage- 
zejehnete Version des Queen- 
Hits xlt's a kind of Magic« beige- 
steuert, der auch im Film zu hd- 
ren ist, Da fur beschranken sich 
die Soundeffekte wahrend des 
Spiels auf ein Sabelklappern . 



Der Film Highlander hat mir 
recht gut ge fallen. Die Hand- 
lung iat zwar nicht sonderlich 
geistreich h aber ausgesprochen 
unterhaltsam. Das Compuier- 
spiel High lander ist wedergeist- 
reich noch unterhaltsam. Aufier 
dem gToBen Namen und der 
Musik hat es herzlich wenig zu 
bieten, Wer unbedingt ein 
Kampfsportspiel sucht, ist mit 
vielen Program men besser be- 
dient als mit dieser Film- 
Umsetzung, Der Software-High* 
lander ist leider ein ausgeapro- 
chener Flachlandler. 

(bl) 
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Spjeje Test 




Ace of Aces 



Sowohl Flugsimulatoren als 
auch Aciionspiele erfreu- 
en sich derzeit boher Be- 
lie btheit. Was machi das 
kluge Softwarehaus also? ES 
mischt diese beiden Genres und 
wtlrzt das Ganze mil Edel-Grafik 
und kriegerischer Handlung 
Voiia, fertig isl der polentielle 
Hithsten-StUrmer. 

Nach diesem Rezept wurde 
•Ace of Aces* gesirickt, ein Bal- 
lerspiel, das wie eine Flugsimu- 
lation aussieht, aber recht wenig 
damil zu tun hat. Der Spieler 
schlupft in die Rolle ernes engli* 
schen Bomber-Piloten H der im 2, 



Weltkrieg den Deutsche n mai 
zeigen darf, was eine Harke 1st 
Esgibt vier Spielteile. die man 
belie big zu einer Mission kombi- 
nieren kann: Lultkampf gegen 
feindliche Kampfflieger und Ra- 
keten, die unierwegs nach Lon- 
don sind, AuBerdem darf man 
auch Bomben sprechen lassen: 
Im Tiefflug mud man iiber Mill- 
lar-ZUge und U-Boote rauachen, 
urn die lodliche Fracht abzuwer- 
fen. 

Die Aufmachung und graft- 
ache Presentation laflt kaum 
Wunsche of fen. W&hrend des 
Fluges Ziehen Wolkenbanke mil 
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C 64 


Y V* 


Actionspie! 

39 Mark (Kassette), 


59 Mark (Diskette) 




Schiefllasttges Flugvergnugen 



eiuem geschickten 3D-Effekt an 
der Maachine vorbei. Man kann 
auch einen Blick auf den linken 
und den rechten Fliigel werfen, 
Radar, KompaG sowie eine 
Landkarte beobachten und in 
den Bombenraum sch alien. Die 
Sprites der Angreifer sind se- 
henswert und ein steles Moior- 
brummen sorgt fur authenti- 
schen Sound. Beidergetesieten 
Disketten -Version darf man sich 
sogar in eine Helden-High Sco 
re-Liste eintragen. die gespei- 
chert wird, 

Als grafisch atarkes Bailer* 
spiel macht Ace of Aces eine gu- 



te Figur, obwohl der Feiz der loh 
len Aufmachung ahnlich wie bei 
tlnfiltrator- nach einer Weile et- 
was nachl^Bt, Und dann ware da 
noch die unappeuiliche Hand- 
lung* die mal wieder etwas Welt- 
kriegs-Mief in die Wohnzimmer 
befordert Wem solche moral i- 
schen Aspekte ziemlich egal 
sind und ein wirklich gut ge- 
machles Flieger-Schieflspiel 
aucht, wird von Ace of Aces em- 
zuckt sern. Da nachgeladen 
wird, isl die Kassetten-Version 
nur mit guien Nerven zu genie- 
Ben. 

(hi) 



Moonmist 
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C 64 (Amiga. Apple II, Atari 

XL/XE/ST, Macintosh, MS-DOS) 

Text-Adventure 

80 bis 90 Mark (Diskette) 

Stllvoller Softwar^Gruselkriml 




Ihre Ankunfl an der Ktlate von 
Cornwall isl wahrhaft un* 
heimlich, Die Turme des ein- 
samen SchloBes ragen du- 
ster in den Nachthimmel. Der 
Vollmond spendet geisterhaftes 
Licht, wahrend Sie sich demTUr- 
klopfer nShern. Doch was ist 
das? War da eben ein Schatten 
am Fenster Oder nur eine Phan- 
tom-Figur des irUgerischen Ne- 
bels? 

Aus dem Staub machen kon- 
nen Sie sich jedenfalls nicht, 
denn schlieBlich verkOrpern Sie 
einen wackeren Deiekliv, und 
eine alte Freundin (beziehungs- 



weise ein a liar Freund — das 
Progiamm isi flexibel) hat Sie urn 
Hilfe gebeten. Im morschen 
SchloB Tresvllian von Lord Jack 
geht es narnlich nichi mil rech- 
ten Dingen zu. Ein waschechtes 
Gespensi sucht das Gemauer 
heim und ungebetene GSste wie 
Giftspinnen geben sich ein Stell- 
dichein. AuBerdem munkell 
man, da& irgendwo im Schloft 
ein Schatz verborgen isl 

Das neue Infocom-Hextadven- 
lure » Moonmist* verbreiiet sol- 
che Gansehaui-Slimmung und 
gibt aich dabei besonders Ein- 
sleiger-freundlich. Der Schwie- 
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her"? 



What next? 
>touch the eye 



rigkeitsgrad ist nicht allzu hoch, 
aber die Freunde von kmffligen 
Puzales kommen trotzdem nicht 
zu kurz. Es gibt sogar sechs Va- 
rianten und bei jeder ist der 
Schatz an einem anderen Ort 
versteckt. Indem man zu Beginn 
eine von sechs Farben wfihll. 
entacheidet man sich fUr eine 1 
der sechs Szenanen, 

Moonmist verbreiiet angeneh- 
me gotische Grusel-Atmosphare 
und bietet neben dem gewohnl 
guten Parser em paar rieckische 
Packungsbeilagen. Neben ei- 
nem Moonmist-Logo. das man 
auf ein T-Shirt bUgeln kann, Tin- 



t to do now? 

eet again, 
r i Meway * > 

gate of Tresy i 1 i an 
the ocean beating 
rocks far below. 

you can Make out 
ite . It's a winged* 
led a wy vern, 
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t ■> lorn* UiMbU' 



del man zwei Briefe, einen 
Besucher-Plan des Schlosses 
und das aufschluBreiche Maga- 
zin tLegeridare Geister von 
Cornwalli. 

Die C 64-Version leidet unter 
den nervtotend langsamen Dis- 
keiien-Zugriften. Davon einmal 
abgesehen kann man Moonmist 
alien Adventure-Fans mit Eng- 
lisch-Kenntnissen nur empfeh- 
len, Und wenn man das Spiel 
einmal go lost hat, wagt man sich 
einfach an eine andere Variante 
he ran — eine gute Idee, die bei 
Abenteuerspielen Schule ma- 
chen sollte. (hi) 
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Bankraub. Einbruch beim Juwelier, Kunstklau in der Gemaldega- 
lerie, alles kein Problem fur einen Gauner, der clever und intelli- 
gent ist, starke Nerven und einen ComputeranschluG an die 
Datenbank fur lohnende Objekle hat. Die sagt ihm, wo die Alarm- 
anlage und die anderen Fallen sind und wie er sie umgeht, darnit 
sein grdflter Coup gelingl, Aber bitte fetilerlrei, sonst lacht die 



PolizeL Wer wissen will, was wir aufier They Stofe A Million noch 
so alles haben, dem scblcken wir geme unseren Gesamtkatalog zu. 
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CRYSTAL CASTLES 




GAUNTLET 





OAS-U-tOOT 
C-64 / Spectru in /Sc hue laetv 



AMERICAS CUP 

C 64 Schneider 



VoraKcht vor Oraulmportenl 

Bitte prtften Si© scr>on beim Kauf. ofe die- 
ses Programm wirktlch etrve deutsche An- 
teitung enthait. Spatere Reklamationen 
ktinnen (eider rYeht berOcksiehtigt werden. 



US. Gold Comixfterapiete GmbH, An der Gumpgesbnicke 24. 4044 Kaarst 2 
Vfeftreb: Rushware Mitvertrieb flliCHO'iillnoifM Distribution in Osterrech: Karasoft 



Test Spiele 




Galvan 



■fe ei in den ietzten Monaten 
I anhaltende Trend zur 
Spielhallen-Umselzung 
mm nimrnt langsam bedrohli- 
che AusmaBe an: Auch unbe- 
kannte Automaton mil zweitklas- 
sigem Spielspaft warden umge- 
setzt . nur urn die Worte >Coin- p 
Classic- auf der Verpackung zu 
habem *Galvan< gehdrt zu die- 
sen Spielen. 

Die Hand lung is! schnell er- 
zahll Als letztes Mitghed der 
Kosmo-Polizei mufl Galvan die 
unterirdischen Hohlen des Pla- 
neien Cynep ausrauchern und 
don alle Gegner eliminieren. 



Die Hchle ist in mehrere Level 
aufgeteilt, die jeweils von einem 
gioflen Damon bewacht wer- 
den. In der Hohle herumliegen- 
de Pyramiden verleihen beim 
Aufsamrneln neue Waffen und 
neue Enetgie 

Dieses weder sehr originelle 
noch besonders packende 
Spiel prinzip kann eigentlich nur 
noch durch fantastische Grafik 
und guien Sound gerettet wer- 
den, was dem Spielautomaten 
auch ziemlich gul gelingt Die 
getesteten Versionen fur dan 
Schneider und den Specirum 
versagen jedoch auch hier. Die 
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Schneider (C 64, Spectrum) 

Actionspiel 

39 Mark (Kassette), 

59 Mark (Diskette] 

SpEeHiallen-Umsetzung 



Grafik der Schneider-Version ist 
sehr bunt — dies ist aber auch 
schon das einzige positive Merk- 
maL Bei ail der Farbenvielfalt 
lafrt sich leider nichtserkennen, 
Spiel figur und Gegner-Sprites 
sind lm Pixel Gewirr kaum aus- 
zumachen. Dazu geselit sich ein 
sbgebackt-ruckiges Scrolling, 
das bei diagonalen Bewegun- 
gen zu Augenschmerzen fuhrt. 
Der besondere Gag: Nur ein 
Dritiel des Bildschirms wird ge- 
nu izt! Links und rechisdes Spiel- 
felds zieren breite schwarze 
Streifen den Monitor. Hier taten 
die Programmierer des Guten 



zuviel als sie das Hochkant-For- 
mat des Spiel automaten-Moni- 
tors gleich mil umselzten. Das 
Progiamm wird dadurch beina- 
he unspielbar. da man die von 
links und r edits kommenden 
Gegner erst sieht, wenn es fast 
schon zu spat ist. 

Kurz nach RedaktionsschluB 
iraf noch die C 64-Version ein. 
bei der einige der Mangel der 
Schneider-Version behoben 
wurden. Die grafische AusfUlv 
rung, insbesondere die der 
Sprites, ist aber auch nur maBig 
und der SpielspaG germg. 

Cbs) 



Airline 





GRAFIK 


66* 
60 ★ 
6S ★ 


| 












SOUND & MUSIK 














HAPPY-WERTUNG 





— — 











AW XL/XE (C 64) 



39 Mark (Kassette), 
59 Mark (Diskette) 
Orifjinelles Wlrtsehaftsspiel 




ComputerGesellschafts- 
spiele hegen weiter im 
Trend; Nach »Robot Ras- 
cals* und ^Trivial Pursuit* 
erschemt mil »Airline« ein neues 
deutsches Programm fttr zwei 
bis vier Spieler vor, das Strate- 
gy und etwas Gltick verlangt. 

Das Ziel des Spiels ist es, eine 
Flugzeugurma aufzubauen und 
100 Bilanz-Punkle zu ergattern. 
Das schafft man aber nichl em 
fach dadurch, indem man mog- 
lichst viel Geld kassierl, Ihre Fir- 
ma muft vielmehr solide gefuhrt 
werden und die Kunden zufrie- 
denstellen Durch standige Er- 



weiterung des Flugnetzes und 
einen guten Service sammelt 
man mehr Bilanz-Punkte als 
durch schnelles Geldverdie* 
nen, Negativ wirkt sich dagegen 
das standige Ober Ziehen des 
Kontos a us 

Jeder Spieler hat pro Runde 
maximal zwei Minuten Zeit. um 
sich durch veischiedene Mentis 
zu tasten, was dank der guten 
Benutzerfiihrung sehr leicht 
fallt Vom Eintippen der Namen 
einmal abgesehen h komml man 
mit dem Joystick gut uber die 
Runden. 

Von der Wahl der Flugrouten, 




Tickei-Preisen, Bordservice bis 
hin zu Personal tragen hat man 
vollig freie Hand, Wie im richti- 
gen Leben kann das Schicksal 
auch in Form eines Fluglotsen- 
sireiks oder eines Landeverbots 
ZLiachlagen. Und wenn Sie ein 
neues Flugzeug bestellen. miis- 
sen Sie natlirlich mit langen Lie- 
i'erzeiten rechnen, Verkauft ein 
Spieler ein Flugzeug, findeteine 
Versteigerung statt: Der Mitspie- 
ler, der am schnellslen schaitet, 
erhalt den Zuschlag. Am Ende 
jeder Runde erscheint fur jeden 
Fluglinien-Besitzer ein bhtzsau- 
beres Saulen-Diagramm, das 



Au/schluB tiber den Erfolg der 
letzten zwtilf Monate gibt. 

Airline schlagt in die Kerbe 
von Handelsspielen wie »Hanse* 
und • Hotel*. 1st aber nicht so 
langweUig und wesenthch origi- 
nelle r. Es ist ein solide gemach- 
tes Strategiespiel fUr die ganze 
Familie, das zwar nichts welt be- 
wegend neues, aber anspruchs- 
votlen SpielspaQ mit deuischen 
Tdxtan bietet. Garniert wird das 
Programm mit einer schwung- 
vollen Titelmusik und einer 
schmucken Landkarten- Grafik 
mit zahlreichen Flughafen. 

(hi) 
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Voraloht vor Or«u Importer*! 

Bine prftfen Sie schon beim Kauf. ob die- 
ses Program m wirttich eine deutsefte An- 
leitung enthait. Spatere Reklamationen 
^nnen iprfipr nir_ht hemcKsichtia! warden 



Test Spiele 





Ikari Waniors 



abatzunterm Wteihtiachts- 
MM baum: Rechtzeiiig zum 

Fest der Liebe gibi es ein 
1 1 neues Spiel der Hiebe. 
Ikari Warriors isl die gelungene 
Umseizung eines knallharten 
AciionSptelaulornaten, dereine 
neue Herausforderung filr Fans 
von »Space Invasion*. »Rambo« & 
Co. bietet. Das Programm bietet 
eine spieltechnische Besonder- 
heir Zwei Spieler k6nnen gleich- 
zeitig auf Punktejagd gehen. 

Die Hintergrund-Geschtchte 
isl leider ebenso unoriginal wie 
bruial: Zwei wackere Stildner 



kampfen sich durch den 
Dschungel, wo es von leindli- 
chen Soldaten und deren De- 
pots nur so wimmell, I m Team- 
work schlSgt man sich durch die 
BUsche und feuert auf alles, was 
in der Landschaft herumsieht 
und geht, wobei jeder Spieler 
sein eigenes Punktekonto hat. 

Man kann Schtisse abgeben 
und Granaten werfen, doch der 
Vorrat ist begrenzt Durch das 
Zersioren von gegnerischen De- 
pots entdeckl man Munitions 
Kisten, die Tur Nachschub sor- 
gen. AlsbesonderenGaglassen 
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Schneider (C 64, Spectrum) 

Actionspiel 

39 Mark (Kassette), 

59 Mark (Diskette) 

SimultaiT-SchleBspiel nach 

Automaten-Vortild 



sich Panzer besieigen. die fried- 
Uch im Unterholz par ken Das 
bringt mehr Feuerkraft und Rc~ 
buatheit. 

Die getestele Schneider- 
Version ist technisch gut ge 
macht. Der Bildschirm wird et- 
was langsam, aber flUssig von 
oben nach unten geacrollt und 
die Opplge Farbpalette des 
Computers wird gut genulzt Von 
der anslehenden C 64 -Version 
darlman aich grafisch noch eini- 
ges mehr verspreehen, denn sie 
wird von John Twiddy program- 
miert, der auch die Commodo- 



re-Version von »Tau Ceti« schuf. 
Space Invasion-Fans werden 
von Ikari Warriors sehr angetan 
sein Das Spiel bieiet einige in- 
teressante Verbesserungen ge- 
genttber dem Vorbild und diirfte 
Baller-Freunde vor allem im 
Simu I Ian-Modus gianzend unter- 
halten. Leider fallt aber auch 
Ikari Warrior unangenehm 
durch die brutale Handhmg auf. 
Aber es soli ja gar nicht mal so 
wenige Leute geben. die sich 
dadurch den SpielspaB nicht 
vermiesen lassen. 

(hi) 
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MS-DOS 




StrategieVRolienspiel 




zirka 100 Mark (Diskette) 




Umfangreiche Weltraum- 




Erforsdiung 



Em Jahrtausend nach dem 
Ende des interstellaren 
Krieges: Der Planet Erde 
: exisiiert nur noch in Le- 
genden und die Nachkommen 
der Menschen leben auf der 
Welt Arm, als im Jahr 4594 das 
Mineral Endurium wiederent- 
deckt wird. Mil Endurium als 
Treibsioff konnen Raumschiffe 
auf U be r! ichtgesch windigkeit 
beschleunigt werden. Eine neue 
kosmische Ara beginnl: Endu* 
rium^Raumschifle brechen auf, 
urn die Galaxis zu erforschen. 
Als Captain eines Schiffs Ziehen 
auch Sie los, urn Ruhm und 



Reichtum zu ernten. 

•Starflight* nennt sich die kom- 
plexe Mischung aus Strategie- 
und Rollenspiel. an der ein funf- 
ktfpfjges Programmierteam seil 
1982 arbeitete! Der Aufwand hat 
sich aber gelohnt, denn spiele- 
risch gehbrl Starflight zum Be- 
sien, was derzeit fur Personal 
Computer erhaltlich ist 

Als Raurnschiff-Captainbefeh- 
iigen Sie eine sechs Mann star ke 
Besatzung, die Sie sich aus ver- 
schiedenen galaktischen V61- 
kem zusammenstellen konnen. 
Kaufen Sie nuizliche Extras fOr 
Ihr Raumschiff. Erforschen Sie 



270 Sonnensysteme mit 800 un- 
terschiedlichen Planeten. S li- 
chen Sie nachRohstoffen, aufier- 
irdiachen Lebensformen und 
Informationen. Naoh der Analy- 
se des Wissenschafts-Offiziers 
kOnnen Sie entscheiden, ob der 
Planet kolonistert werden kann 
oder nichl. Selbst wahrend des 
Rugs ist man vor Oberraschun 
gen in Form von fremden Raum- 
schiffen nicht sicher. 

Fur PC-Verb ait nisse bekommt 
man gule, teilweise animierte 
Grafik und sogar eine An Titel- 
musik geboten. Am faszinie- 
randsien ist aber das Spielprin- 



zip, das einen Hauch von Space 
Opera in jeden biederen MS- 
DOS-Computer bringt Die eng- 
lische, ausgezeichnet geschrie- 
bene Anleitung sorgt zudem fur 
etwas humor voile Selbstironie, 

Starflight ist ein Leckerbissen 
ftlr a lie, die anspmchsvolle Spie- 
le mOgen, bei denen Abenteuer 
und Strategie nicht zu kurz kom- 
men. Schade nur, daft keine Ver- 
sionen fUr andere Computer 
vorliegen. Vtelleicht erscheinen 
1987 noch Umsetzungen — wun- 
schenswert ware es bei diesern 
ausgereifien, anspruehsvollen 
Spiel auf jeden Fall, (hi) 
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Schneider 
Action-Adventure 
34 Mark (Kassette). 
49 Mark (Diskette) 
Bevoiutionare Hardware- 
Sightseeing-Tour 





111 enn man einen Compu- 

i II ter ausschaltet, gehen 
UU bekanntlich alle Pro- 
■ ■ gramme verbren. die 
sich im Arbeilsapeiclier befin- 
den. Die meisien Programme 
sind auch brav und haben nichts 
dagegen. wenn der »Gro6e Be- 
nutzer- den Ausschaltknopf be- 
tangt und ihr Dasein beendel. 
Doch eines Tages taucht ein 
kratzbUrsiiges Program m na- 
mens >Icon Jon* auf, das gegen 
djesen Trott rebelliert. Es findet 
heraus, daft es noch 30 Minuten 
Zeit hat, bevor der Computer 
vom bdsen Menschen ausge- 



schaltel wird. Icon Jon versucht 
nun innerhatb des Zeitlimits a us 
dem Computer zu entkommen. 

Die Spjelfigur, die man durch 
die Innereien des Computers 
steuert, kann allerlei Dinge irei- 
ben; Gegenstande einsammetn, 
miteinander kombtnieren und 
vemenden, an Terminals her- 
umpfuschen und ein Schwatz- 
chen mit anderen Spielhguren 
halten. Im Computer tummeln 
sich namlich auch die Elektro- 
Wesen Andy Capacitor und 
Charlie Chiplin, deren Vertrau- 
en man gewinnen mufl. So 
plauscht man erst iiber belang- 



lose Dinge wie das Wetter, um 
dann brisante Fragen uber die 
Z80A-CPU h Schneider-Compu- 
ter und SpieleTesier (!) anzu- 
schneiden. 

Dank eines gewitzten Win- 
do w-Me nil-Systems, das an 
*Spellbound* erinnen, ist die Be- 
dienung ein VergnUgen, Die 
hervorragende Spielidee wur- 
de geschickt umgesetzt. Wenn 
das Zeitlimil abgelaufen ist und 
der Computer laut Story abge- 
schaltet wird. macht es auf dem 
Monitor »Wutsch!« und es er- 
scheint die Emschaltmeldung 
des Computers, Es wurde aber 



kein echter Reset ausgelbst. auf 
Tastendruck kann man wieder 
weiterspielen 

Das Programm ist wohl dasop- 
timale Geschenk ftlr Hardware- 
Freaks, die sonst bet Spielen nur 
die Nase rUmpfen Hier erhalt 
man namlich eine neue, anre- 
gende Innenansicht der Compu- 
ter Innereien prasentiert, Und 
wer mal wieder ein schdnes 
(wenn auch relativ emf aches) 
Action-Adventure mit viel Spiel- 
wife sucht, ist bei diesem Pro- 
gramm natUrlich erst recht gut 
bedient. 

(hi) 
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KINGSOFT 

prasentiert: 



Meisterwerke 
Deutscher Autoren 



ZYRON 

von Henrik Waning 

Noch seinen internotional erfolgrefchen Programmer! SPACE PILOT (Nr. 1 in England) und 
ZAGA prasentiert Henrik Wening hier sein neuestes Weltraumepos. 

Auf einem fremden Planeten tiaben Invasoren dos Verteidigungssy stern zerstOrt und ein 
eigenes installieil 

fhre Aufgabe 1st es f dos aus mehreren Schalen aufgebaute, intelligente System zu durch- 
brechen, Bei diesem packenden Actionprogramm mit butterweichem, schnellem 
Scrolling und hervorragend detaifliertem Hintergrund stnd zahlreiche Strategie-Elemente 
eingebaut so daS Sie nicht nur genau ziefen, sondern auch gut kombinieren mussen, 

ErhCtmch auf Kassette/ Diskette fur C -64. C-128, 
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Meisterwerke Deutscher Autoren 



WINTER OLYMPIAD* 

von Udo Gerti 

Dos Spiel der Spiele for all© Besitzer eines C-116. C-16 oder 
Plus/4, 

Bn totes Sportfest fur 1 bis 4 Mrrspieter mit 6 Dtszipfinen 
Erctfnungsfeier, Wahl der Landesforben & Hymnea usw, 

Mil diesern Programm hat Udo Gertz neu© MaBstdba 
aesetzt und wurde dofur soeben von der enghschen 
Computerfachzeffcchrift COMMODORE COMPUTING 
INTERNATIONAL mit 3 Oskars ausgezeicnnet! 

Und die HAPPY COMPUTER schrieb zu diesem Programm: 
Was ein deutscher programmierer da aus dem C16 
herausgehott hat. isf eine kleine Sensation. Winter 
Olympiad©' 1st sowohl grafiseh als auch spielensch em 
Wunder. . . . Winter Olympiade* ist noch unserer Memung 
das best© C16-SpieL das derzett out dem Markt ist." 

ErttfWcft auf KassetteSDiskeite fur Commodore M6, id Ptus/4, 
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OLYMPIAD 




SOMMER OLYMPIADS 

von Udo Gertz 

Die Forfsetzung der sensatfonelten Winter Olympiade mit 6 
mfndestens genauso guten Disziplinen (a a Radfahrea 
Stabhochsprung. Turmspringen und Wlldwasserkanu) und 
dem gleichen festlichen Rahmen (Eroffnungszeremon F e r 
1 bis 4 Mltspielet Wahl der Landesforben & Hymnen, usw.) 
ein MuG fOr afle Fans von wirklieh guten Sportspielenl 

Erhdltltch ob Jonuar '8? oaf Kassette/Disk&tte 
fur Commodore J?& Plus/4, 
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SPACE PILOT 

Atari ST-Version von Michael Schmidt 

Langweilige G rafi k-Adventu res . Utilities und Anwender- 
programme fur den ST gibtes schon genug - hrer kommt 
endlich ma\ ein vernunftiges Actionspiel mit starker in alien 
Richtungen scralfender Hinterg run dg rafi k und 
hervorragend onimierten Softsprites. 

In diesem komplexen Weltraurnknaiier warden schnetle 
Reoktion und hohe Zietgenoujgkeit vertangt 

Frhoftiich fur Atan ST mit 5l2K+Roms Oder 1 M $ow*e Foromonttor 



QUIWI 

von Inge Kuck. Jurgen Kuck Sirgit Memenbach St 
Fritz Schafer 

(Atari -Version: Stephen Boucke. ST-Versfon Oliver Joopich^ 
Amiga -Version: Andreas Arens. IBM -Version Klaus Lorenz, 
Schneider -Version Andreas Rost) 

Dos erste Computerspei fur die ganze Famslie ist da! 
Vorbei sind die einsamen Stunden am Monitor - jetzt 
konnen alle mitspieien. jung und alt. Bis zu 8 Mitspieier - 
rund 4000 Fragen aus 6 Wissensgebieten - original 
deutsche Fragen (keine Obersetzung) - lernen Sie 
spielerisch dazu - scnone Grafik und Mustk. 

Vorgestellt und empfohfen im Fernsehen vom ORF in der 
Sendung Xomputerku's^ und hochgeiobt in vielen 
Zeitungsberichten: 

welches von der Onginalitol der Fragen lebt und als Partysplel 

Ntvefdoohtig ist! - (SOURCE) 

,Fazit: e»n sehr gutes Computer- Seseiischaftsspiei mit Zukunff " 
(HAPPY COMPUTER) 

*Genau das Ricbtige for Parties, die im Smalltalk zu versonden 
drohen.* (HC) 

.Sogar die zehnte Revancherunde macht noch SpaS, den 4000 
Fragen mochen Wiedernolungen selten. OUIWI ist e»n amusantes 
Quizspief fur Fesfe und Famifienrerern.' (RUN) 
.Ein reizvolles Ratesptei* (PM COMPUTERHEFT) 
,QUIW1 hingegen sst ein wirklich spaBtges wie unternaltsames und 
tehfreicnes Programm, wenn man mir diese Wledernolung von 
vorher vefzelhen mag. Empfehlenswertl , . . 
Spieiwert; 10 Punkte (von 10 moglichen)" (ASM) 
,Ein abweenstungsreiches Spiel fur die ganze Familie * (CHff^ 

ErhatWch auf Kassette fur 16 f> MX)* &u&i C« 128 
und auf Diskette fur Atari XL/XE/ST. Commodore P1us4/64/126/ 
Amiga IBM PC & Kompatrate, Schneider CPC & Joyce. 
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BRIDGEHEAD von J6rg Dietks 

Der bekannte Legionor 1st wfeder do; diesmal soil or aul feind- 
lichem Gebiet einen Bruekenkopf errichten. 
Horizontal in beide Richtungen scroilende Spltzen-Grafik mit vielen 
verschtedenen Bildern. 

frhOfflich auf Kosseife/Disketie fur Commodore 116, 16, Pius/4. 
KARATE KING von Jdrg Dierks 

Dos endgultige Karotespiel for Ihren Plus/4 mit ousgezeichneter Animation 
durch neuentwlckelte MijIlicolor-SofTsprires, die flimmerfreie und schneli© 
Action gorontieren ohne storende Farbuberschneidungen. Mehrero 
verse hieden© Hintergrundgrofiken sorgen fdr ferndstliche Stimmung. 
FOr 1 Oder 2 Spieler, 

Erhatttich auf Ka$$ette/Dlskett& fur Commodore 16 (+64K). Pius/4 




Darnrl Sw seh&a d<>0 wu aufler Spielon auch was von .ernslh otter* Software vertfehnn, hier eJruge Beapjeta 
IUS1NI ss 8 as I c von Andreas Aiens & Mfchaef Mei&t 

Das .unmog'ich©' Modul fur d©n C-64 6! IS3 Bytes fi&i fUr BAjKsC- Programme yrtd Vanoblon mwio Ober 60 n©U© BnS 
B©f©hte! ♦ Fth6!tffch ofs Motivi fur C 64 

MICRO DATEl van Jfraert AWfr v , „ , 

Urwerttlles Doteipfogramm fur beli*bige Daten (z B. Adres$eo. SchgUpldtion, Video*, u*w) Leisiungsmewkmale Herer 
Ajfooj der Eingabemasfce auf dam gesamten 8ildschlrm Elngeben und Andem von Datcwotren Sortioror nach beUe^ 
bigen Iftlt&ri&n. sshr komtortable Auadruckmogllchkellen (r B «jiektl©n\ mrl Oder ohne Mo*kt>. ouf Adie0©ftke«enj 
Suchen von beli&blgen Au&druek&n, A Funkiionstasten konntm trei mif b©ii©big©n loxten bek\H wor*H*> v *initiiK+ 
schnelle Elngob© von hci/ftg vofkammenden WOrtoin), usw 
4 Eth&iticft auf Kass&tte/OiskGtte tot Commodore H6, 16, Pkjs/4 

MICRO kalk von Fritz Schdfet . t< . 

Mil d'esern TnbellenkaikulotkDnsprogiamm konnen Sie ate Beiechnungon dufchlfjhren. die fagtagHch cr\MiU>n i h Kih 
rungerner Haushafiskassa Einkouf /Verkoul Erlos, usw. Ltfsiungsnvertimaie Vtetfdhrig*?! maihemLiirscta f i^kiwien(AdaV 
lion SUbtraktion, MutopHkatioa DMslon, Summe. DurcfwchnifJ, Minimum Majdlfiuro), Tinfugen/LOschon von$poiten/Zer- 
ten Ausdruck d©5 ArbGllsblattG& (ganz Oder teirwofttf)- Koplercm von Fofrttetn und Werton tn ondore Zeiton, 4 Funktion^ 
la&te-n konnen froi mil beliebigen Tentsn botegt werdon (dadurch schnelle Eingobe von houfiQ vorkornmenden WOr 
refn), usw # EihoMch oat Kassette/Diskeff& fur Commodate ltd, 16, PSus/4 
MICRO TIXt von Fritz Schdfor 

LeislunrtloMgos und mnfach zu bedi&neod&i Texrve^itoeitungsprogromm mil vieien Profi Funkttonen Leiitut^gjmofk- 
mate Mo wefdenmH Integrtertom Turbo-Tap© ouf kowoffo obgospelchert. riotietwf/ (linkabund^ fllocknar/ (recn^ 
pjndia) Zentrlmea Suchen und Ersotzen, hqlboulomofische VWort Trctnnung. 4 Funkflon*ia»ten konnen u& mit beWftbl 
gon iSffon belegl w«dan (dadurch schnelle Eingob© von hOuflg vorkommenden WOrtorn) ujw; Dei Tcm 
umfaGt ouch mit 16K berelt« 60D0 Zelchor^ (moht oh elne DIN Sent©), 
# £rhmtch out Katfetfo/Dtsfottp Mr Commodow /W. ^ Wus/A 

TURIO plus von Andfeas Aiom , L _ 

Mil dlesom Modul wkd (hi C-16 b;w Plus/4 um ^ahltelch© neue Funklioneo erweltott u.a le*f e(ngebautei Turbo Tat» 
fSmol schneller loden b ;peich©rn von Kossert©). daO Programme bis m 60/ K abspelchern konn zohkeich© neue 
BASIC Befenie wioOl D DUMP, WINDOW. MERGE, uiw ein BASIC -listing kann mil den Cursor Tasfen vor una radttvtth 
OQscroiit werden Ais besonderer Clou ©f laubt ftfl TURBO PLUS Benzoin eines Pkjs/4. dlo ©ingebaute Soltwar© ouch mit 
Kotielt© zu bonuHenf 4 f mdfflfcrt 0/5 Steckmodul fOr C \ 16 C- id und Pius/4 
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Sie orhaften d»e Splele 
in den Fachobteilungen von _ 
sowie in alien girtsortierten CompLitershops und im guten Versandhandel 
Vortneb RUSMWARi und MICRO HANDLER, In Osterreictv KARASOFT 



ACHTUN91 Wlr suchen stCtndig Progfarnmlerer 
fCir tost alle Computer-Typen, die gegen erst^ 
klossige Bezohlung Spieie von Intemattonatem 
Niveau schreibea 

Wenn Ste interesse haben wenden Sie slch 
noch heute on uns, 
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F. Schdfer, Schnackebusch A, 

D-5106 Roetgen. Telefon (0 2408) 51 19 
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Wild Bill Stealey - 
zwischen Pentagon und Sottwarehaus 



A Is wir Anfang November 
die letzten Artikel fiir die 
se Ausgabe vorbereite- 
ten. arbeileten wir immer 
nodi die vielen. inleressanten 
Begegnungen von der PCW- 
Show im September auf. Unter 
den Prominenten, die wir don 
trafen. befand sich eine Person. 
Uber die gerade in Deutschland 
kontroverse Meinungen vor- 
herrschen. John William »Wild 
Bill « Stealey ist Bofi des amerika- 
mschen Softwarehouses Micro- 
prose, das sich hauptsachlich 
mit militarischen Simulationen 
beschaTtigt. In den Anzeigen 
von Microprose posiert Bill ger- 
ne als »Major Bilk um Reklame 
fur seine Simulationen zu rna- 
chen. Das ist auch kein Werbe* 
gag. denn Bill isl oder viel mehr 
war ak liver Major der US-Air* 
force. Aber dartiber kann er uns 
am besten selbst erzahlen. 

Wir, das sind die Happy- 
Redakteure Boris Schneider 
und Heinrich Lenhardi. trafen 
uns zu einem Gesprach mit Bill 
Stealey und dem Pressechef sei- 
ner Firma, Fred Schmidt, in ei* 
ner Cafeteria am Rande der 
PCW-Show, 

Happy; Bill, du warst angeblich 
ein echter Air force- Major. 
Stimmt das? 

Bill: Ich bin immer noch ein 
US-Airforce-Reserve-Major. Ich 
habe 1970 auf der Airforce-Aka- 
demie abgeschlossen und war 
15 Jahre lang im akliven Wehr- 
dienst. Damals flog ich ein Flug- 
zeug namens C5Galaxy, ein 
wundervolles und nesiges Ge- 
rat. Leider kann man dieses 
Flugzeug nicht auf dem Kopf flie- 
gen, und das isi eigentlich eine 
Sache, die ich sehr gerne ma- 
che. Nach etwa sechs jahren be- 
kam ich dann die Chance, mit 
der Bannsylvania International 
Guard zu fliegen. Dort hatte ich 
den Job ernes »FAC«, eines Fore 
Air Controller. Mit kleinen Hug- 
zeugen, Cessna 02 Skymaster, 
llogen wir tiefer als 50 Meter 
tlber dem Erdboden und such- 
ten nach feindlichen Zielen. Der 
Gag an diesen Flugzeugen ist, 
daft sie sehr billig sind, Sie sind 
wesenthch preiswerter als eine 
Luft-zu-Luft-Rakete. so daS der 
Feind normalerweise keine Ra- 
keten auf diese Flugzeuge ab- 
feuert well das Verschwendung 
ware, Ich wundere mich noch 
heute, wis viel Bomben ich auf 
den Obungsplatz in New Jersey 
abgeworfen habe und es gibt 
dieses verdammte Mew Jersey 
immer noch. 

Ausgabe l/Jamar 1907 



Eine der schillerndsten Personlichkeiten der 
Software-Branche ist John William Stealey, 
Bofl von Microprose und zugleich militari- 
scher Berater im Pentagon, dem amerikard- 
schen Verteidigimgsminiiisterium. 




Gewiefter Geschaftsmann und Airforce -Major zugleich: 
Zwelmal »Wild Bill Steal ey«. 



Ab 1980 machte ich dann et» 
was ahnhches mit kleinen Jets, 
Unser Job sah so aus: Wir flogen 
in BodenhOhe* suchten nach 
Panzern. um diese unseren Kol- 
legen mit den grOBeren Flug- 
zeugen und Bombern zu zeigen. 
Dann zogen wir die Maschinen 
hoch, drehten eine Uberkopf- 
Rolle. flogen mit der Nase nach 
unten auf die Ziele zu. schossen 
unsere Raketen ab und hamen 
dann so schnell wie moglich ab. 
Dann kamen die grofien Bom- 
ber mit den Luft-zu-Boden- 
Raketen und raumten in der all- 



gemeinen Verwirrung mit dem 
Rest der Ziele auf. 

Das habe ich bis etwa Marz 
1985 gemacht, dann bekam ich 
einen neuen Job angeboten, 
Man wuftte, daft ich eine ganze 
Menge da von verstehe. wie der 
gesamte mihrarische Apparat 
funktioniert. Die hochste Institu- 
tion in diesem Bereich ist die 
ajornt Chiefs of Staff deren Vor- 
sitzender wiederum den hoch- 
ste]! militarischen Rang in den 
Vereinigten Staaten hat. Nun. 
diese Truppe nimmt samtliche 
Knegsplammg vor und man bot 



miran, beiihr mitzuarbeiten. Al- 
so arbeite >ch jetzt als ein 
Airforce-Reserve-Major im Pen- 
tagon. Das ist eigentlich ein rei- 
ner Schreibtisch-Job und ieh 
vermisse das Riegen sehr, 
Happy: Das hort sich ja alles 
sehr interessam an Wie kannsi 
du es eigentlich verbinden< 

ijletchsseitiq ■ iti'-t; JpJb ir:j iv ; jj,| 

gon zu haben und zusatzlich 
noch ein groSesSoflwarehauszu 
leiten? 

Bill; Also in den Staaten gibt es 
jetzt ein neues Gesetz. so da& 
wir 38 Stunden am lag und acht 
Tage in der Woche haben (Ge- 
lachter). Nein. Scherz beiseite. 
Ich mag alles. was ich tue, Ande- 
re Leute suchen Ausgleichs- 
Bescheiftigungen fur ihre Frei- 
zeit. weil sie ihre Arbeit merit 
mogen, Ich arbeite aber nur an 
Sachen, die ich wirklich mag. 
Um genau zu sein. aufter Penta- 
gon und Microprose tue ich ei- 
gentlich gar merits 

Ich bin in der Woche zwei la- 
ge im Pentagon und in der Mit- 
tagspause rase ich in die nach- 
ste Telefonzelle, gebe Anwei- 
sungen an Microprose dureh 
und hore rrur an, was dort alles 
so lauft. Dann gehe ich punktlich 
am Ende eines Arbeitstages aus 
dem Pentagon und rase zu mei- 
ner Fir ma. Das gefallt den Jungs 
Em Pentagon gar nicht, denn die 
machen sich Sorgen, ob ich das 
nachste Ma! uberhaupt komme. 

Jetzt, kurz vor Weihnachten. ist 
bai Microprose die harteste Zeit, 
denn wir wollen alle neuen Pro* 
dukte rechtzeitig fertigbekom- 
men. Also arbeiten wir recht lan* 
ge, manchmal bis lief in die 
Nach i und auch am Wochenen- 
de, Vor einigen Wochen war ein 
groBer amenkaruscher Feiertag 
und es hatte ein langes Wochen- 
ende gegeben: Samstag. Sonn- 
tag und Montag. Trotzdem wa- 
ren tlber die Halfte der Micro- 
prose-Leute an alien drei Tagen 
im Bilro Niemand, erst rechi 
nicht ich, zwingt sie dazu. Aber 
wir alle stehen so sehr hmter 
Microprose, da& wir auf viel 
Freizeit verzichten, Microprose 
ist nicht einfach em Beruf« son- 
de rn ©her eine Art Hobby oder 
gar Besiimmung, 
Fred: Bill hat leicht re den Er 
bring! unssogar dazu, jeden Tag 
um 4 Uhr die Arbeit voilig nieder 
zu legen. Egal ob Anrufe kom- 
men, Bnefe zur Post mussen 
oder son st eine Katastrophe auf 
dem Plan steht, um Punkt 4 set- 
zen wir uns alle an die Computer 
und dann heifit es: »Major Bills 
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Frohliche Gesichter dank der nahenden Piaseixz in Enropa 
roachen Bill Stealey und nein Mitarbeile* Fred Schmidt 



Airfoice goes up, up and away*. 
Wir, also die gesamte Beleg- 
schaft, vcm Programmierer bis 
zum Buchhalter, spielen taglich 
unsere Spiele, 

Happy: Nun gibt es ja vjele Leu 
te r die die Programme von Mic- 
roprose nicht rnogen, Da wild 
Krieg simuliert, auf Flugseuge 
und Schiffe geschossen, Men- 
schen getotet* Was sagt Major 
BiJl dazu? 

Bill: Zu allererst einmal: Viele 
Action- und Spielhallenspiele 
sind wesentlich bmtaler und ge- 
rahrlicher als unsere Program- 
mo Schaut Euch doch mal hier 
auf der (PCW-)Show urn. Da gibt 
es Programme bei denen du auf 
eine menschliche Figur schieBt. 
die es dann in tausend Srticke 
zerlegi. Und gerade von diesem 
Schund wird bei Euch in 
Deutschland eine Menge ver- 
kauft. gebt Inr mir Recht? Und 
meine Produkte sind total an- 
ders Das schlimmsie, was du 
bei einem Microprose-Spiel 
siehst> 1st das Sinken eines Schif- 
fes. Kerne Menschen, kerne Lei- 
chenleile. kein Blur Mil meinen 
Simula! ionen bezwecke ich et- 
was vollig anderes als hirn- 
lose und zweifelhafte Unterhal- 
lung, Ftlr unsere Programme 
brauchst du Intelligent. Du 
kannst nichl einfach los ballernl 
Unsere Produkte verscharfen 



dir eine An Erfahrung, du lernst 
etwas tiber diese Erfahrung, 
verschaffst dir einen Eindruck 
iiber Strategie. Taktik und die 
Tapferkeit der beteUigten Perso- 
nen. uber die Leute, die euer 
Land und mein Land bewachen 
und beschiitzen. Ich mache kei- 
nerlei Werbung fur den Krieg. 
Ich macbe Werbung ftfr das 
Training, so daB wir niemals 
Krieg flihren mtissen, 
Happy: Was du gerade gesagt 
hast, klingt alles sehr politisch, 
Tsl Microprose auch ein politic 
sches Softwarehaus? 
Bills Nein, Microprose isl kein 
politisches Soft war e-Haus, Aber 
ich vert ret© natUrlich meine ei- 
gene. politische Ansicht. Dielau- 
tet: tfhe stronger you are, the 
less likely you ever have to prove 
jt.i Je starker du bist, desto un- 
wahrscheinltcher 1st es, daB du 
den anderen beweisen mufti, 
daB du starker bist als sie. LaB 
mich das erkl&ren: In eurem 
Wohnviertel gab es sicherlich 
einen ganz einfachen Jungen, 
auf dem alle rumgehackthaben, 
bis er ernes Tages zuruckschlug 
und den anderen zeigte, daS er 
nicht derjemge sein mochte, auf 
dem alle herumhacken* Und 
dann gab es da sicherlich den 
»freundlichen Riesem, einen 
grolien, starken Burschen, der 
aber ganz nett war. Auf dem hat 



keiner herumgehackt, denn je- 
der hatte ein wenig Angst vor 
ihm, obwohl er keiner Fliege 
was zu leide tat. Wlirde das em 
mieser Kerl sein, dann warden 
sicherlich mal einige Leute was 
gegen ihn unternehmen. Aber 
solange der groBe kraftige Bur- 
sche niemanden etwas tut, wird 
auch ihm niemand etwas tun. Die 
beste Verieidigung iat ganz ein- 
fach, der stark aussehende, gut 
vorbereitete. aber sonst gana 
nette Junge im Vtertel zu sein. 

Das isl die beste Verteidigung 
gegen jede Art von Konfliki in 



der Zukunft Ich will auf keinen 
Fall Krieg. Nur Frieden ist das 
einzig Wahre Kenni ihr den 
Spruch des straiegischen Lult- 
Kommandos: • Peace is our Pro- 
fession*, Frieden ist unser Be- 
ruf? Da lacht man vielleicht im 
ersten Moment d ruber, es ist 
aber vOUig wahr. Stall dir vor es 
gabe Krieg. Wer wUrde als er- 
ster sterben? Wir. die Soldaten! 
Denk da mal eine Minute d ruber 
nach. Ich lie be es, mit einem 
Jagdbomber uber New Jersey 
Bomben abzuwerfen. Und weiBl 
du, warum? New Jersey schieBt 



SEGA, DBR PROGRAMMIERTB WAHNSINN. 



SliCiABttXctim 
tulcn KnufhAUi 



«chi(t unit betm 
|»ch- und Vor- 

l>cn Kjitildidbf 
c% fit und bei 

INivtf.nth 1 .1 Ml. 
*XW C*u(cr*h»h 



^Los, die Hdnde hoch und alle 
an die Wand dort. Und wehe, 
einer bewegt sich!"„Aber, Sie 
sind hier nicht in einer Bank,! 
sondern im besten Spielwa- 
rengeschaft in der Stadt!" 
„Meinen Sie, ich bin blind? 
Los jetzt, her mit dem neuen 
SEGA Spielecomputer!" 




VV.khnsinn 

rem mihI M* jtftfom Fvrnwhcr *ictk» 



kummt d 




Auf Jkkcr Knrtc M cm *ahnwnn>- 
jfi;^ Motttrtuilrciincii Fut <kn wiihn- 
sinwgcn Spicku-^mpuiflr von SEGA 
flibi c% wahn»innia vicic lotlc Sp«lc 
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nicht zuruckl Ich glauhe einfach 
nicht an tten Erfolgr einer bewaff- 
neten Konfrontation. 

Solange wir vorbeieitet und 
stark sind und genau wis$en r 
was wir tun. wird die rote Armee 
niemals unsere Grenze iiber- 
queren Das 1st meine Politik und 
ich hoffe daB sie in unseren Pro- 
dukten erkennbar ist. Ich glau- 
be daian. daB der beste Weg ist, 
urn einer bewaffneten Konfronta- 
tion aus dem Weg zu gehen, 
staik genug zu sein. um die Kon- 
frontation zu gewinnen. 
Happy: LaB una ma I wieder auf 
eure Simulationen zuruckkom- 
men 1986 habt ihr euch j a im we- 
senilichen auf drei neue Pro- 
gramme beschiankt: »SUent Ser- 
vices "Aerojet* und »Solo Flight 
lk Bleibl s hi bei einem so gerin- 
gen Ausstofl Oder werdet ihr 
1987 ein paar Produkte mehr 
veroffentltchen? 
Bill: Um diese Frage zu beant- 
worten, mull ich euch noch ein- 
mal erklaren, wie Microprose 
entwickelt und programmiert. 
Ein bntisches Softwarehaus 
bringt es fertig, bis zu 15 Titel im 
Monat auf den Markt zu schmei- 
ften Aber diese 15 Titel sind im 
wesenthchen em und dasselbe. 
Da sleeken keine neuen ldeen 
und kerne neue Technik drin. 
Die unterscheiden sich nur in 
der Farbe der Sprites, der Titel- 



musik und in dem Film, den sie 
lizensiert haben, um einen be- 
kannten Namen auf dem Cover 
zu haben, Fiirmich ist das klarer 
Betrug am Kunden. Microprose 
dagegen hat ganze 14 Program- 
me veroffentlicht, seit wir vol 
vier Jahren angefangen haben. 
Denk da mal kurz d ruber nach: 
14 Titel bekommst duin England 
in einigen l^gen zusammen? 
Aber wir produzieren giund- 
satzlich hochquaUtative Simula- 
tionen, mit denen du sehr iange 
spielen kannst. 

Ich definiere den Wert eines 
Programms, mdem ich den Preis 
des Programms durch die An- 
zahl der Stunden, die ich da mit 
verbracht habe, dividiere. 
Nimm an, du gibst 10 Bucks (Dol- 
lars) fur ein Arcade-Spiel aus t 
mit dem du einige Stunden 
spietst. oder 20 Bucks fur eine 
Microprose-Simulation, die du 
vielleicht 100 Stunden spielst. 
Welches Programm war in der 
Stunde preiswerter? Ich gebe 
dir also einen Gegenwerl fur das 
Geld, mit dem du meine Softwa- 
re kaufst, Und da fur gibt es nur 
einen Weg: Neue Techniken. 

Wir sleeken in jedes Pro- 
gramm sehr viei Arbeit Jedes 
Programm hat Ansatze von 
Kunstlicher Imelligenz und ein 
voliig eigensiandiges Spiel pr in- 
zip. »Solo Fight II* zum Beispiel 



verwendet neue Techniken und 
ist um den Faktor S schneller als 
der erste *Soio Flight*. Wir ha- 
ben "Silent Service*, und da mit 
ist vorlaufig Ende mit dem The- 
ma U-Boot. Andere Firmen war- 
den bei dem Erfolg mit Sicher- 
heit »Silent Service Ik ^Silent 
Service III*, ja sogar "Silent Ser- 
vice VIII* herausbringen, also 
achtmal ein und dasselbe Pro- 
gramm verkaufen. 

In unsere neueste Simulation 
namens »Gunship« haben wir 
funf Mannjahre Arbeit gesteckt, 
nur um die 3D-Grafik so schnell 
wie moglich zu machen, Zwei- 
einhalb Programmierer haben 
Uber ein Jahr lang nichts ande- 
res gemacht, als das eigentlich 
schon fertige Programm verfei- 
nert, verbessert und noch etwas 
schneller gemacht. Und das isl 
nur die C 64-Version Wir haben 
noch die ganze Arbeit fiir die 
Apple- und Atari- und Amiga- 
und was weift ich was fur Versio- 
nen vor uns. Kennt ihr eine euro- 
paische Firma, die mehr als ein 
Jahr Arbeit in ein Produkt 
stecki? 

Wir haben nur Spiizenpro- 
grammierer, alle mit her vor ra- 
genden StudiervAbschlussen 
und mit vielen Jahren Erfahrung. 
Wir haben ein erstklassiges Ent- 
wicklungssystem, das von Spiel 
zu Spiel mit den Programmie- 



rern wachst und immer besser 
wird. Wir schauen bei einem 
Spiel immer auf die Technik, 
wollen den Kunden technisch 
das Beste bieten, was auf dem 
Markt erhaltlich ist. 

Andere Software-Hauser bie- 
ten dir den *Hit der Woche - Ta- 
atarataa« (Bill imitiert eine Fanfa- 
re), Bei Microprose ist niemals 
•Hit of the Week-Time*. Wir set- 
zen uns Ende November hin und 
planen die Produktpalette fiir 
die nachsten zwei Jahre und fan- 
gen heute an, die Programme zu 
entwickeln, die in zwei Jahren 
auf den Markt kommen werden. 

Schau. Fiir das Fruhjahr nach- 
sten Jahres habe ich zwei Top 
Secret-Produkte fertig, Solange 
die Produkte nicht verOffentlicht 
sind. sage ich keinem, was das 
fiir Programme sind. Denn so- 
bald irgendjemand da unten 
(Bill meint die Stande der briti- 
schen Software- Firmen auf dem 
Messegelande) h5rt, was ich 
vorhabe, laufen die los, kaufen 
lrgendeine Lizenz und schnap- 
pen mir das vor der Wase weg- 
Sie machen aus meiner tdee auf 
die Schnelle ein schlechtes 
Spiel. Und wenn ich dann mit 
meinem guten Spiel einige Mo- 
nate spater komme, dann will es 
keiner mehr haben, weil es 
schon zig Firmen gibt, die solche 
Spiele produzierl haben, ► 
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Liebe Bankrauber, SEGA bekommt Ihr 
schnell und einfach und ohne Risiko in die- 
sen auf feine Spiele spezialisierten Spiel- 
warengeschaften, SEGA ist das beste Mittel 
gegen uberfallartig auftretende Langeweila 
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Spiele Soft-Story 



WiBt Ihr. wieviel Geld ich in 
•Gunship< gesteckt habe? Erne 
Million Dollar! Soil ich das noch 
emrnai sagen? *One Million 
Bucks!* U rid ich kann es mir nicht 
leisten. daB jemand mit etwas 
ahnftchem herauskomml, bevor 
ich mem Programm verkauft 
habe. 

Soviel sage ich Euch zu den 
neuen Produkten: Es sind Area- 
de-Spiele, aber nichi so em 
Kram wie der englische. Kern 
•Scroll left — Scroll right — Stand 
up — Sit down — Fight Fight 
Fight..,-. Unsere Spiele haben ei- 
ne andere Story als iKnall alles 
ab-. Bei mir heiBt es: »LaB mich 
denken «. Es wird ein Taktikspiel, 
mit Arcade-artiger Grafik. aber 
eben mil sehr viei Taklik wer- 
den. 1987 gibt es zwei Produkte 
im Frilhjahr und drei im Herbsl 

Da wir jetzi auch mit einer Zen- 
trale in London in Europa vertre- 
ten smd, werden wir auch nach 
europaischen Produkten su- 
chen, die unter dem Micro- 
prose-Label erscheinen kon- 
nen- Aber das mussen ver- 
dammt gute Programme sein, 
die sich langer als drei Wochen 
verkaufen 

Wennjemand hundertiausend 
Programme verkauft, dann isi er 
zufrieden Ich nicht. Mein Goii, 
da drauBengibl es mehr ere Mil- 
lionen Computer und da finde 
ich hunderttausend verkaufle 
Programme sltnklangweiltg. 
Wieviel isi ein wirklich guter 
Marklantetl? 10 Prozent? 
Happy: Bill, ilbersjehst du hiei 
nichl das grafts Problem der 
Raubkopierer und Software- 
Piraten? 

Bill: Schau ma I, ich vergtehedie 
ses Firaten-Problem nicht. Stell 
dir vor, so ein Kaubkopierer wa- 
re ein Kaufman n und ich nehme 
mir eine Ttlte Milch mit, ohne da- 
filr zu bezahlen. Da versteht der 
Knabe auf einmal keinen Spafl 
mehr. Warum denken die Leute. 
daft Software-Klau etwas ande- 
res ]Mt als beispielsweise Laden- 
diebsiahl? Wir bieten ihnen 
doch wirklich was fUrs Geld, 
wenn sie die Produkte kaufen. 
und nehmen sie sicherlich nicht 
aus. Ich gebe einer Menge Leu- 
te Arbeit, indem ich sie Pre 
gramme fiir mich schreiben las- 
s& Kaubkopierer dagegen be- 
stehlen mich. Die gehoren daftir 
ins Gefangnis wie jeder andere 
Dteb. Sie sind Halunken. LaSt sie 
das bitie ganz genau wissen 
Und ich hoffe. da& die sich jetzi 
ganz mies fUhlen, denn diese 
Leute mussen doch irgendeine 
Fbrm von Gewissen ha ben. Jch 
bin hier sehr ernst diese Leute 
sind echte Gauner Kopieren isi 
wader lustig, noch cool, es isi ge- 
gen das Geselz und aufcerdem 
verlieren Programmierer des- 
wegen den Job. Wenn ich den 
Kopierern irgendwie den Job 
wegnehmen wUrde, dann waren 
die die erslen vor Gericht oder 



der Regierung, die sagen wur- 
den: »Dieser Kerl hat mich urn 
meinen Job gebrachta 

Wir verkaufen ja keine Pro- 
gramme fur Kinder. Unsere. Pro- 
gramme sind an junge und alte- 
re Erwachsene gerichtet, die 
schon arbeiten oder bald auf Ar- 
beitssuche gehen, und es sich 
auch leisten konnen. Program- 
me zu kaufen. Und ich glaube. 
wenn irgendjemand meine Pro- 
dukte gefallen und er mehr da- 
von haben will, dann mu£ er 
mich auch unterstU&en und mei- 
ne Produkte kaufen und nicht ko- 
pieren Schau, ich will nicht ei- 
nen Superschhiten fahren oder 
eine Segeljacht oder eine Villa 
kaufen, Aber ich habe eine Fir- 
ma zu fuhren und meine Mitar 
beiter zu bezahlen und die 
Raubkopierer verhmdern das. 

Arger iiber 
Raubkopien 

Ich kenne kaum Raubkopie- 
rer. aber es ware wirklich ma I 
mein Wunsch, alle in einem 
Raumzu haben und dann wUrde 
ich zu ihnen reden, von Mann zu 
Mann: •Wie kannst du dich da fur 
rechtfertigen, anderer Leute 
Programme gestohlen zu ha- 
ben?f Wenn ich nicht gen tig 
Geld verdiene, dann kann ich 
keine neuen Programme mehr 
produzieren. Dann konnen die 
irgendwann ihren Computer als 
Turslopper verwenden. weil es 
kerne neue Software mehr gibt! 
Die denken vielleicht. Raubko- 
pieren sei komisch, aber in 
Wirklichkeit zerstoren sie die 
Zukunft der gesamten Heim- 
computer Branche. Und dann 
kann sich Heinrich einen neuen 
Jobsuchen, dann kann sich Boris 
einen neuen Job suchen^ dann 
kann sich Fred einen neuen Job 
suchen und ich kann meine Fir- 
ma schlieften und mufl was Neu- 
es anfangen^ wo nichi kopien 
wird. Cs ist wirklich Zeil fur alle 
Software-Firmen, aufzustehen 
und den Kopierern ins Geaicht 
zu sagen: »Ihr seid Liigner, Be- 
trilger und Diebe You gotta go to 
Halt Guys (Ihr soltt zur Hollo fah- 
ren h Jungs) a 

Fred: (schmunzelnd) And Major 
Bill will be there, waiting for you 
(Und Major Bill wird auch da un- 
ten sein und auf euch war ten). 
Happy: Du hast ja gerade mil 
dem Thema Raubkopterer eini- 
ges angesprochen, was dir im 
Cotnputergeschafl uberhaupt 
nicht gefallt. Gibt es da noch an- 
dere Sachen, urn die sich Major 
Bill Sorgen macht? 
BUI: Die grdflte Gefahr filr die 
ganze Industrie sehe ich in den 
vielen unprofessionellen Sofl- 
warehausem, die jeden Schund 
auf den Markt schmeiflen, All 
diese Firmen arbeiten augen- 
blicklich nur auf den nachsten 
Monat hin und lassen einige 
Kids dte Programme mal eben in 



Basic oder ein biBchen Assem- 
bler schreiben. Und so nehmen 
sie den Kunden aus. Das mussen 
wir stoppen. Wir mussen den 
K£ufern einen echten Gegen- 
wert fiirs Geld geben. Der einzi- 
ge Wegdazu ist. in Tbols, in Soft- 
ware und in Menschen zu inve- 
st ieren und aus der Software em 
f aires Geschaft zu machen. Ich 
glaube, daft viele europaische 
Software-Firmen ihre Kunden 
gar nicht mogen. Das ist meme 
ehrliche Meinung, du darfst 
mich hier zit ieren: iil don't think 
they like their customers < Mic- 
roprose mag jeden einzelnen 
Kunden. Wenn einer anruft, 
dann rede ich mit ihm person 
Iich t ich lese ihre Briefe und ant- 
worte, ich hore gerne ihre Ideen 
und Verbesserungsvorschlage 
und fachsimple ein wenig mit ih- 
nen. Wenn du deine Kunden nur 
als Methode siehst. Geld zu ver- 
dienen, und ihnen jeden 
Schund, den dir irgendein Pro- 
grammierer gibt, fur teures 
Geld andrehst. dann werden 
deine Kunden bald sagen: *Time 
out Guys! Jungs, so geht's nicht 
weiter. Ihr gebt mir keine gute 
Ware mehr fur mem Geld * Ich 
glaube, dafi sich sehr viele Fir* 
men. die all diese GrundsStze 
nicht beachten, sehr sehr batd in 
groSen Schwierigkeiten befin- 
den werden, 

Die Software- Firmen mussen 
sich jetzi in Technik Uben. Sie 
mUssen Investitionen in neuer 
Technik iSligen. Sie m(issen er- 
kennen. dali die Software- 
Branche ein haries Geschaft isi, 
Sie mUssen jetzi in die Produkte 
investteren. die es in zwei Jahren 
geben wird, All diese Firmen 
machen sich sonsl selbat kapuu, 
Happy: Mast du vielleicht noch 
einen speziellen Wunsch fUr die 
So U ware -Branche? 
BUI: Ich wurde mir eine offizielle 
•Computer Games Hall of 
Fame*, eine Ruhmes-Halle der 
Computerspiele wilnschen In 
der sollten dann die 15 oder 20 
besten Computerspiele stehen, 
Und versteht mich nicht falsch: 
Die besten< nicht die meistver- 
kauften, Da sollten dann Knte- 
rien angelegt werden wie: Wel- 
che neuen Techniken bringt die- 
ses Programm mil? Wie spielt es 
sich? Macht ea auf lange Sicht 
Spaft? Wie ist die Grafik? Da 
wirst du dann Programme fin- 
den ( die drei oder vier oder gar 
fiinf Jahre all sind, und die man 
heute noch spieli und sogar ver- 
kauft! Vom Hit-of-the-Week redet 
in sechs Monaten niemand 
mehr. von diese n Spielen wird 
man aber noch in zehn Jahren re- 
den. Diese Lisle kannst du dann 
jedem Computer-Neuhng in die 
Hand drttcken, und er kann sich 
daraus dann Produkte heraussu- 
chen, die ihm lange Zeit SpaB 
machen. Er bekommt dann ech- 
ten Gegenwert fUr sein Geld. 
Und an jedem einzelnen 



Microprose-Pradukt haben wir 
und werden wir weiterhui so lan- 
ge herumfeilen. bis es wert ist. 
emen Platz in der Hall of Fame zu 
erhalten. Nur wenn wir glaube n, 
da& ein neues Programm diese n 
Sprung schaf fen k<Jnnte. wird es 
auch verdffentlicht 
Happy: Du bist ja nicht nur ein 
Software- Produzent. du bist ja 
auch sicherlich ein begeisterter 
Spieler Was spielst du am lieb- 
sten in deiner Freszeit. Oder 
bessergesagt. welche fiinf Spie- 
le wurde Major Bill mit auf eine 
einsame Insel nehmen? 
Bill: Du hast recht. ich spiele ei- 
ne ganae Menge Jeden Abend 
spiele ich etwa zwei Stunden mit 
unseren neuesten Sachen, die 
gerade in der Eniwicklungsind, 
und dann mindestens noch eine 
Stunde mit den Programmen von 
andere n Anbietern, urn den 
Oberblick aber den Markt zu 
behalten. Aber au! die Schnetle 
funf Spiele raussuchen. .. 

Einsame Insel 

Mann, das ist eine schwere 
Aufgabe. sogar fUr Major Bill. 
Denn, Jungs, ich bin ein mieser 
Adventure-Spieler, ich wire 
aber sehr gerne em guter Ad 
venture-Spieler. Diese Art von 
Spiel wurde mir sicherlich Spall 
machen. Ich wurde da wahr- 
scheinlich iHitchhiker's Guide to 
the Galaxyt mitnehmen. 

Ich bin ja der geborene Simu- 
lations-Experte, Trotzdem gebe 
ich mich mit zwei Simulationen 
zufrieden: Einmal »Silent Ser- 
vice- und dann unsere neue und 
beste Simulation: *Gunship* 

(Bill denkt einige Sekunden 
angestrengt nach) Darf ich wirk- 
lich nur Spiele mitnehmen? Ich 
wUrde gerne ein Zeichenpro- 
gramm mitnehmen, urn kreativ 
arbeiten zu konnen 
Happy: Gut, das darfst du zusatz- 
lich mitnehmen, da fehlen dann 
aber immer noch zwei Spiele. 
Sill; Oh, das ist wirklich sen wet 
Happy: Fred, du darfat ihm ger- 
ne he I fen. 

F**d: Mein, nein. er istderjenige 
auf der einsamen Insel. Ich bin 
nur der drauflen vor der Insel 
mit dem Motorboot. 
Bill: Ich hab noch eins. Ich wUr- 
de MUL E, mitnehmen. Das ist 
eine der besten Wirtschafts 
Simulalionen Und als leiztes 
wUrde ich ein Knegs-Strategie- 
Spiel nehmen. Da kann ich euch 
jetzt keinen genauen Titel sa- 
gen, da mU6te ich mir erst noch 
mal ein paar Programme anse- 
hen. Aber ich wurde keines von 
unseren Programmen wahlen, 
denn die habe ich so on gespieli , 
daS ich immer gewinne. 
Happy: Vielen Dank Bill, dafidu 
uns die Fragen so of fen beant- 
wortet und mit deiner Meinung 
nichi hinier dem Berg gehalten 
hast 

(bs/hl) 
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Soft Story 



Ein Stiindchen mit 
Anita plauschen . . . 

Der Name Anita Sinclair hat nichfs mit Sir CMve unci seinem 
Spectrum zu tun — aber schon einiges mit dem Sinclair QL. 
Fiir diesen Computer erschien namlich als erstes das viel- 
gelobte Adventure »The Pawn«. Anita Sinclair gehort zur 
Prograirnnierer-Trappe, die das flbenteuerspiei schrietx 



■ m Trubel der PCW-Show im 
I Spatherbss 1985 trafen wir so 
I manchen bekannten Pro- 
I giammierer Einer der 
Glarizpunkte 'war aber erne Pro 
grammierenn: Wir entdeckten 
Anita Sinclair (23), die die 
Commodore-&4-Version von »The 
Pawn* voistellte. Anita ist Mit- 
glied der *drei-Mann-und*eine- 
Frau-starken* Programmierer- 
tnippe namens Magnetic 
Scrolls, die sich seit knapp drei 
Jahren rrut der Entwicklung von 
Adventures beschaftigi. 

Geraeinsam 2iehen wir drei 
ins Pressezentnim, in dem uns 
Anita bei einem heiBen Kaffee 
viele Fragen beantwortet. 
Happy: Anita, die erste Frage 
lautet naturlich, wie kommt eine 
Frau zum Prograrnmieren 7 Das 
ist doch schon sehr ungewohn- 

m 

Anita: Da habt ihr voJlig unrecht! 
Prograrnrri^rerintien gibt es 
ebenso viele wie Program mie* 
rer, zumindest im professionel- 
len Bereich, wo man in Sprachen 
wie Coboi prograrnrniert, Da ist 
das \ferhaltnis in etwa 50 zu SO. 
Aber ich gebezu. dafiim Spiele- 
markt die Manner klar die 
Oberhand haben. 
Happy: Der erste Punkt ging an 
dich. Alsa wie kommt eine Frau 
dazu. Spiele zu programmieren^ 
Anita: Ich habe mich schon im- 
mer fur tecnnische Sachen imer- 
essiert. Das auBerte sich darin, 
daB ich niemals Puppen besaB. 
Ganz im Gegenteil, ich habe so- 
gar mal das Auto von meinem 
Vater lotai auseinandergenonv 
men- Und bevor jemand jetzt 
dumme Witze reifit: Ich nab es 
auch wieder richtig zusammen- 
gebaut Zum GlUck haben mei- 
ne Eltern meine technische Net- 
gungrechtzettigerkannt und mir 
die entsprechende Ausbildung 
ermoglicht. 

Happy: Wie waren denn deine 
ersten Schritte mit Computern? 
Anita: Nun, ich habe vor einigen 
Jahren einen Apple II in die Fin- 
ger bekommen. Durch die Ba- 
sic-Phase war ich schnell hin- 
durch, Ein Schlusselerlebnis fiir 
mich war, glaube ich, als ich es 



schaffie, in Assembler rneinen 
Namen auf dem Bildschirm zu 
schreiben Als nachstes schrieb 
ich dann ein Ammations-Pro- 
gramm: Mein Name bev/egte 
sich quer uber den Schirm. Da- 
mals wuBte ich sofort. daB ich 
noch langere Zeit mit Compu- 
tern zu tun haben werde. 
Happy: Wte fing nun alles mit 
Magnetic Scrolls an -5 
Anita: Magnetic Scrolls war ei- 
ne Idee die etwa vor dreiein- 
haib Jahren geboren wurde. Ihr 
mttBt ernes wissen: In der Zeit 
hatte ich eimge Infocorn-Ad ven- 
tures gespieh Ich mag Infocom 
ubrigens wirkhch. sie haben ei- 
nen tollen Stfl in lhren Stories. 
Auf jeden Fall dachte ich mir, mit 
drei Progranirruer-Kollegen, 
daB wir auch so ein Adventure 
schaffen wiirden Also haben 
wir uns die ndtige Hardware be- 
sorgt und angefangen zu pro- 
grammieren. 

Die Hardware bestand da- 
mals a us emem Netzwerk von 
vier Appie-Computem, die an 
erne Festplatte (damals noch ein 
kaum erschwiriglicher Luxus fur 
djese Systeme} angeschlossen 
waren. Inzwischen arbeiten wir 
mit einem wesentlich groBeren 
Netzwerk mit verschiedenen 
Computers Wir haben unsere 
eigenen. selbstgeschriebenen 
Comoiler und Assembler Fur 




Boris Schneider im Gesprach mit Anita Sinclair 



unsere Adventures haben wir ei- 
ne eigene Programmiersprache 
entwickelt, in der sich Parser re- 
lativ einfach programrnieren las- 
sen. Da wir alle Tools zum Pro- 
gramrnieren selbsi entwickel- 
ten, stecken etwa zwdlf Jahre Ar- 
beit in The Pawn. 

Eine kleme Story* am Rande, 
die zeigt. wie wichng es fur uns 
war, mit unseren eigenen Pro- 
grainrmer-Tools zu arbeiten: Als 
The Pawn me hr oder minder fer- 
tig war, gmg es ans Debugger 
an die Fehlersuche also. Dazu 
gibt es ebenfalls ein Programm, 




Anita fuhrte auf der PCW mit Begeisterung -The Pawn« vpr 



einen Debugger, der ahnhch 
wie em Maschinensprache-Mo- 
nitor arbeitet, U riser Debugger 
sagte uns also laufend, daB wir 
an der und der Stelle einen Feh- 
ler hatten. Aber wie oft wir auch 
uber diesem Code bruteten. wir 
konnten den Fehler nicht ent- 
decken. SchlieBUch kam emer 
von uns darauf . daB der Debug- 
ger selbst einen Bug hat. Da wir 
den Debugger prograrnrniert 
hatten, konnten wir diesen Feh- 
ler zum Gluck be re im gen, Es 
laBt sich me ausschheBen. daB 
em Programm einen FehleT hat. 
deswegen arbeiten wir mit Pro- 
grammen, bei denen wir die 
Fehler selber korngieren kon* 
nem 

Happy: So, wie sich das anhort. 
war es sicherlich nicht billig. 
The Pawn zu enrwickeln. Ihr 
wuBtet ja vor drei Jahren noch 
nicht, ob das Projekt Erfolg ha- 
ben wurde und hattet auch si- 
cherlich noch keinen Vertrag in 
der Tasche, Wie habt ihr das fi- 
nanziell bewaltigt? 
Anita: Zualiererst einmal stan- 
den wir vier vollig hmter der 
Idee von »The Pawn* und unse- 
rem Parser Wir glaubten fest 
daran. daB dieses Programm 
ahnltchen Erfolg wie ein Info- 
com-Titel haben mU&te, weil wir 
mmdestens die gleiche Quahtat 
erreichen wollten Und wenn 
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man so fesl an eine Idee glaubt, 
dann schafft man es immer i£ 
gendwie, das notige Geld hei- 
beizuschaffeit Das Ganae wur- 
de so etwa 13 Mcrnate lang von 
meinem Ersparten finanzieri 
Aber ein wichtigex Punkt waren 
wohl unsere Mutter, die uns im- 
mer gut versorgt und *durchge- 
futtert* haben. Ohne sie waren 
wii wohl nicht so weit gekom- 
men. Inzwischen verdienen wir 
ja etwaa mil unseren Adven- 
tures, so daB die finanzielle Seite 
jetzt etwas sicherer stent. 
Happy: The Pawn erschien ja zu- 
erst fur den Sinclair QL als rei- 
nes Tex lad venture. Wie kamen 
die Bilder in die Atari ST-Version 
toinein? 

Anita: The Pawn ist auch eigent- 
lich immer ein Texladveniure 
gewesen. Wir hatten die Atari- 
STVersion fertiggestellt und gin- 
gen zu Rain bird, um einen Ver- 
trag auszuhandeln. Da kam ir- 
gend jemand auf einmal mit der 
sehr dummen Idee, daraus ein 
Grafik- Ad venture zu machen 
Ich sagte nur zwei Worte, und 
diese sehr eindringlich; »Forget 
HV (VergiB es) Von diesem Zeit- 
punkt an wurden wir mit Samt- 
handgchuhen angepackl und 
man uberredete uns. doch mal 
ein Bild von Geoff Quilley aimt- 
sehen Das Bild war uberw&llt- 
gend. Wir dachten. laB es uns 
mal probieren. und sandten ihm 



Vorlagen fur den Wald und den 
Faiast-Garten, Er stellte die bei- 
den Bilder fertig und die waren 
so gut, daB wir schlagariig unse- 
re MeinungSnderten, Die Bilder 
sind nicht in The Pawn dnn, weil 
wir Bilder haben wollten, son- 
dern weil die Bilder so gut sind. 
daB es geradezu dumm ware, 
sie nicht zu bringen. 

Ernes unserer Hauptargumen- 
te gegen Bilder war der Spei- 
cher platz-Ver br auc h . Die mei- 
sten Grafik-Ad ventures haben 
sehr simple Bilder, die zur Hand- 
lung nichls beitragen und nur 
wertvolten Speicherpiatz weg- 
nehmen. Aber jetzl kommt wie- 
der eine kleme Geschichte: Auf 
der Sommer-CES in Chicago 
stellte ich mal wieder The Pawn 
vor. Natdrlich kamen auch ein 
paar Leute von Infocom an unse- 
ren Stand und wir hatten ein in- 
teressantes Gesprach. das sich 
auch um das Thema Grafik 
drehte. Am Ende konnt© ich 
mich dann nicht zurilckhalten 
und zog meinen Trumpt aus der 
Tasche: Eine Diskette mit Graftk 
bildern aus unserem aweiteu 
Adventure. >The Guild of Thie- 
ves* Ich lud ein Bild, das ein 
Zimmer mit seiner Emrichtung 
zeigte Das Bild ist eines der be- 
sten und delailreicbsten Ich 
fragte die fnfocom- Leute: Wie 
viele Wdrter braucht ihr, um die- 
ses Bild zu beschreiben? Die 



Antwort war; Um die 1S00 Wor- 
Eer. Dann rechnete ich ihnen vor, 
daB mit Hilfe unseres Grafik- 
packers das Bild wesentlich we- 
niger Speicherplatz schluckt als 
1500 Worter Text in einem Info 
corn-Adventure. 

Happy: Kannst du uns noch et- 
was mehr (ibex fl'he Guild of 
Thieves* erzahlen? 
Anita: Ober die Hand lung wer- 
de ich mchts verraten. Da miiBt 
ihr bis zum Fruhjahr warten. 
wenn das Adventure eischeint. 
Aber ich erzahle euch gerne et- 
was iiber die Bilder. Wir hatten 
mit The Pawn gesehen. daB Bil- 
der in Adventures so gut sein 
kSnnen. daB sich der Einsaiz 
lohnt, Also stand fest, daB The 
Guild ebenfalls Bilder haben 
wird. Und diesmal sind die Bil- 
der nochmals um Klassen bes- 
ser als bet The Pawn! Die Bilder 
sind jetzl nicht nur schmucken- 
des Beiwerk. sie erfullen auch 
bestimmte Aufgaben im Spiel- 
verlauf. Wir haben deswegen 
die Texte fur das Adventure 
nochmal umgeschrieben, nach- 
dem wir die Bilder gesehen hat- 
ten. 

Happy: Wie macht denn euer 
Ma lor seine Bilder? Hat er sein 
eigenes Malprogramm, arbeitet 
er mit einem Digital isierer? 
Anita: Digitalisierer lehnen wir 
alls konsequent ab. Die QuaUtat 
ist einfach zu mies! Ein Grafiker 



kann viel detailreicher arbeiten. 
Durchdas Mischen von kontrast- 
reichen Far ben kann man den 
Effekt eines Bildes wesentlich 
erhohen r und gerade das kann 
ein Digitizer nicht. Wir haben es 
einmal probiert und werden ab 
sofort die Finger da von lassen. 

Da mit Geoff mit seinen Bildern 
gut vorankommt, braucht er ein 
gutes Zeichenprogramm. das 
dachte ichzumindest Also kauf- 
te ich einige ein: *Degas", "De- 
luxe Paint* und wie sie alle 
heiBen. Ober 1000 Mark gab ich 
filr die Dinger aus. Dann ging ich 
zu Geoff und der meinte: Was 
soil ich da mit? Ich brauche den 
ganzen Krempel nicht, Alle Bil- 
der entstehen namlich mit... 
»Neochrome«f Ich dachte zuerst. 
Geoff ware verriickt und meinte: 
Schau mal, wie viele Funktionen 
Delux Paint hat! Dann nahm er 
die Maus und Neochrome und 
malte mir innerhalb von Sekun- 
den alles, was ich wollte: Kreise, 
Rechtecke, kleine Bilder. sanfle 
Farbabatufungen. Geoff ver- 
steht wirklich etwas von der Ma- 
lerei und braucht diese ganzen 
Funktionen nicht — er hat sozu 
sagen alle Funktionen von De- 
luxe Paint in seiner rechien 
Hand. 

Happy: Wie viele Leute sind 
jetzl bei Magneiic Scrolls be- 

schaftigt? 

Anita: Wir haben inzwischen 
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acht Programmierer, inklusive 
mil selbst, Die neuen Program- 
mierer kummern sich haupt- 
sachlich um Umsetzungen der 
Spiele fur andere Computer. 
Wir baben also einen C 
perteti, einen Schneider-CPC- 
Experten und einen Atari-8-Bii- 
Experten. Fur }ede Version mu£ 
unsere Parser-Sprache neu im- 
pie men lien werden. Die Grafik- 
treiber sind neu zu schreiben. 
die Bilder mussen neu gezeich- 
net werden. Bis auf die Amiga- 
Version, die die ST-Bilder ver- 
wendet. haben alle Versionen ih- 
re eigenen Bilder darrut diese 
den Computer voll ausnutzen 
kdnnen. Bei der C 64-Version 4 
die als erste 8-B it-Version fertig 
wurde, haben wir eine Menge 
Programrniei-Tricks benutzen 
milssen, So wird der Processor 
im 1541-LauJwerk als CoProzes- 
sor genutzt. um Texte zu em 
schltlsseln. Auch das Scrolling 
der Bilder ist mit vielen Soft- 
ware-Tricks verbunden. Der 
Aufwand hat sich aber gelohnt, 
denn unseren Mesaungen nach 
ist unser C 64 -Parser wesentlich 
schneller als der von Infocom, 
Happy: Noch eine Frage, die eu- 
re augenblickliche Arbeil be- 
tnflt. Es htefc mat daft ihr eure 
Adventures in beliebige Spra- 
cben Ubersetzen konntel, da eu- 
er Parser-System sehr Hexibei 
sei. Was ist da jetzt genau dran? 



Kami man vielleicht schon bald 
deutsche Adventures von euch 
erwarten? 

Anita: Wir waren vor einiget 
Zeit noch sehr optimist isch, was 
das Thema Ubersetzungen an- 
ging. Aber als wir uns naher mil 
der deutschen Grammatik be- 
fefit haben. fanden wir heraus, 
daB es mit unserem jetzigen 
Parser-System unmoglich ist, ei- 
ne deutsche Version ernes Ad- 
ventures zu produzieren. Noch 
mehr Probleme gabe es ubri^ 
gens bei fianzosischen Versio- 
nen. Aber wir arbeiten an dem 
Problem, indem wir einen neuen 
Parser entwickeln, der wirklich 
an viele verschiedene Sprachen 
angepa&t werden kann. Ein 
deutsches Adventure von uns 
sollie es in vielleicht zwei Jahren 
geben. 

Happy: Du bist ja ziemlich auf- 
geschlossen dem ganzen Com- 
puter-Geschaft gegeniiber. 
Aber sicherlich gibt es Dinge, 
die du m der Branche (lberhaupt 
mcht magsi. Was gefallt dir in 
der Software-Industrie nicht? 
Anita: Was ich tiberhaupi nicht 
mag, ist Hyping {Erklarung sie- 
he Leserbriefseite) und Film- 
Spiele, die meist nichts mit dem 
Film zu tun haben, 

Aber viel mehr Kopfzerbre- 
chen bereiten uns Program mie- 
rern die neuen Computer wie 
der Atari ST und der Amiga. Die 
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Entwicklungskosten fiir ein neu- 
es Programm auf etner 16-Bit- 
Maschiine sind sehi hoeh- Spiele 
wie Marble Madness Oder Slar- 
gljder brauchen namlich viel 
Zeit. bis sie fenig sind. Viele Fir- 
men konnen oder wollen sich 
aber diese Entwicklungskoslen 
nicht leisten. Also setzen sie 
Spiele von 8-Bit Co rnpufern auf 
16-Bit-ComputeT um. De* Soft- 
ware-Kaufer bekommt alte Ware 
vorgesetzL die den Computer in 
keiner Weise ausnutet. Die Soft- 
ware verkauft sich nicht so gut, 
die Firmen erhalien nicht genug 
Geld und produzieren weiterhin 
Low-Quality-Software. Diesen 
Teufelskxeis rnuS man duich- 
brechen. Ich kenne eigentlich 
nur drei Programme, die es wert 
sind, auf dem Alari ST zu spte- 
ien: »Stargiider«, *Time Bandits* 
und »Tlie Pawn*. Der Rest der 
Programme, die ich bishergese- 
hen habe, ist fur einen lfrBit- 
Computer viel m simpel und auf 
die schnelle programmiert. 
Happy: Gehen wir noch ein biS- 
chen auf eure Zukunft ein; Was 
wird Magnetic Scrolls in den 
nachsten Jahren machen, was 
wird Anita Sinclair machen? 
Anita; Wir haben jetzt einen 
Vertrag mil Rambtrd, der uns 
verpflichtet, sechs Adventures 
innerhalb der nachsten zwei ]ah- 
re zu programmieren. Im ilbri- 
Sfen beseichnel sich Magnetic 



Scrolls als Parser-Spezialist, Wir 
sind nicht nur auf Adventures fi- 
xiert. rjm konkret zu werden: 
Wir haben PiogTamme in Ar- 
beit, die zwar einen Parser ver- 
wenden, aber keine Adventures 
sind, Mehr darf ich nicht sagen, 
aber diese Projekte sollten ei- 
gentlich hohe Welten auf dem 
Unterhaliungs-Markt schlagen. 

2u Anita Sinclair; Ich glaube 
zwar nicht ( dafi ich in zwanzig 
Jahren immer noch an Parse rn 
programmieren werde. Aber fur 
die nahere Zukunft kann ich mir 
nichis anderes vorstellen. 
Happy: Vielen Dank fur deine 
ausfiihrlichen Antworten. 

Zum SchluS gab uns Anita 
noch bekannt, welche Spiele sie 
auf eine einsame Insel mitneh- 
men wUrde. wenn sie funf zur 
Auswahl hatte, Anita bestand 
aber unbedmgt darauf, aufier 
Konkurrenz noch eine Textver- 
arbeitung fUr den Macintosh mit- 
zunehmen. die wir ihr hiermit 
genehmigen. Die Programme 
sind im einzelnen tin Klammern 
die dazugehorige Hardware): 

— Hack (Universiiais-Main- 
frame) 

— Wizardry (MS-DOS) 

— Zork-Trilogie (Typ egal) 

— Castle Wolfe nstem (Apple It) 

— Elite (BBC) 

Eine bunte Mischung also, bei 
der Anita einiges an Hardware 
zu schleppen hat. (bs/hl) 
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Wettbewerb Spiele 



Antiriad - Der Wettbewerb 



Kreativitat ist ge- 
fragt: Wer erfindet 
die origineHsten Teile 
for den neuen Rati- 
riad-Anzug? 



Im akmellen Spiel von Palace 
Software dreht sich alles urn 
den sagenhaften Antiriad - 
Anzug, mil dern der Krieger 
Tal den Reaklor der fmsteren 
AuBenrdischen lahmlegen kann 
(siehe Test in Ausgabe 12/86), 
Grafiker Dan MaJone H der geisti- 
ge Vater des Anliriad-Anzugs, 
hat uns eine prachtige Zeich- 
nung geschickt. auf der drei Tei- 
Je besonders markien sind. 

Wir wollen von Euch nun wis- 
sen, wie diese Teile heiBen und 
wozu sie gut sein konnten, 
Schreibt einfach Eure Antwor- 
ten auf die iraditionelle Fbstkar- 
te(ein Beispiel fur eine Am won: 
A - Atomgetriebener Eierbe- 
cher, B - Diskette n-Knipser, C 
- Raubkopien-Zerstampfer). 
Wer die originellsten Erkia- 




Gute Einfalle gesucht: Wir sn- 
chen die bestcn JUtsrustongs- 
Ideen fibr den Axitiriad-Anzng , 
den Palaco-Grafikei Dan Ma- 
lone gezeichnet hat 



rungen findet, gewinnt den L 
Preis: Erne Original- Grafik von 
Dan Malone mit Widmung und 
Rahmen sowie drei Palace-Spie- 
le als Zugabe. Anfierdem winkt 
den zehn nachstbesten Einsen- 
dungen je ein Palace-Paket mit 
den drei Spieien »Hexenkache*, 
*Der Kiirbisschlagt mruck« und 
»Antiriad«. Gebt deswegen auf 
Eurer Karte an H auf welchem Da- 
tentrager (Kassette oder Disket- 
te) und FUr welchen Compute r(C 
61 Schneider oder Spectrum) 
Ihr die Spiele im Fa lie eine Ge- 
winnes bekommen wollt, 

Unsere Adresse; 
Happy-Computer. Kennwort; 
Antiriad, Hans-Pinsel-Slr 2, 8013 
Haar. Der Einsendeschlufl ist 
der 20. Januar 1987 und der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen. 

Chi) 
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Soft-Mews Spiele 




Zum Feste das Beste 

Rechtzeitig fiir den Gaben- 
tisch haben diverse Software- 
hSuser einen ganzen Schwung 
Compilations veroffentlicht 
Compilations sind Sammlungen 
mit mehreren Spiel en, die be^ 



sonders gtinstig angeboten wer- 
den. In der Regel zahlt man fiir 
vier Progiamme den Preis von 
einemCKassetteS&Mark, Disket- 
te 49 bis 59 Mark). 

Bei US, Gold hat man beson- 
ders tief in der Oldie-Kiste ge- 
wiihli und viele, zum Teil sehr 
attractive Spiele-Sammlungen 
veroffentlicht. Fiir Commodore 
64 1 Schneider. Spectrum, Atari 
XL/XE und MSX gibt es insge- 
samt 13 verschiedene Compila- 
tions! Alle Titel aufzuzahlen, wa- 
re zuviel. Deshalb picken wir far 
jeden Computer mir einen be- 
sonders heifien Tip heraus. 

C 64: iBroderbund Blasters- 
mit iKarateka*, "Steal lh* r »Chop- 
lifter* und »Spelunker*. 
Schneider CPC: »Amstrad Aca- 
demy- mit »Zorro«, »Bruce Lee*, 
*Dambusters< und -Bounty Bob*. 
Atari XL/XE: >Shoot Em Up« mit 
»Super Zaxxon« ( »Blue Max 2001*. 
»Drop2one< und »Fort Apoca- 
lypse*. 

MSX: »Un believable I Ultimate* 
mit i Alien &* t »Gimfriglit*, 
■Knight Lore* und "Nightshade*. 
Beyond Software bietet fiir 



Anleitung des Monats 

Diesmalgewinntdiedeutsche so freundlich 
Anleitung des FuBballspiels 
•World Cup* unseren Preis fur 
besonders originelle Oberset- 
zungen. Em Mitarbeiter des Hor- 
ten Computer Center Essen war 



dieses Pracht- 
stiick vorzuschlagen, Leider hat 
er so unleserlich unterschrie- 
ben t daS wir semen Namen 
nicht herausfinden konnten, 
Trotzdem schonen Dank! (hi) 



Eine is f d<i s WW Endaplel und die stfrnmung ist eiek- 
ti sen fhre Mennschaft tot erfolguei&h durck die Qua 
lifikaWon&SpieF^gokommcn, und heute tat Ihre Chan- 
ce, den berukimtesten Pokal zu gewlnnen, 
Slespieten (Or Deutschland, BrasilNn, England, Oder 
... eine der Aussenseiler Ihre Aufgabe fat, das Splat 
und die WM zu jjewlnnen, Die Menge juvell, wenn Hi- 
re Mannschelt auf den Mtf kammt jetet mu6 loaf Sie 
kommen sowohl gegeri das Computer aJa auch ge- 
gen fraunde apitfen 



C 64 und Spectrum (nur Kasset- 
le t 29 Mark) mit »Best of Beyond* 
folgende vier Programme an; 
•Shade wf ire* , »Enigma Force*, 
»Psi Warrior* und »Quake Minus 
One*, 

Virgin steueri schlieBltch 
»Now Games 3* fur C 64 und 
Schneider bei (Kassette £9 
Mark. Diskette 39 Mark), Mit von 
der Partie sind #Nick Faldo plays 



the Open". (Sorcery*. »Codena- 
me Mat lit, ^Everyone's a Wally* 
und iView to a Kill*. Ausfiihrliche 
Tests men rerer Commodore- 
Compilations ftndet man ubri- 
gens in Ausgabe 1/87 unserer 
Schwesterzeitschrift 64"er. (hi) 

Kuahware, An der GOmpcesbnJcke 24, 
4<H4 Kawtf 2 (US Cold) 
Anolaaoft, Cnrl Bertetsroa^n-Str 161, 4830 
Cutitraloh I {Bfrsr of Etoyonci und Now Ga- 
ines 3) 



Die Spiele-Hitparaden Dezember 1986 



Die deutsche Verkaufo- 
Hitparade basiert aur Befra* 
gungen von Ariolasoft, Ma- 
stertronic, Peter West Re- 
cords und Rush ware. Die 
Happy-Hits werden von un- 
seren Lesern gewahlt. Bei 
dieser Leser- Hitparade kann 
jeder alle vier Wochen mit* 
machen: Schreibt uns ein- 
fach jeden Monai eine Post- 
karte mil Euren drei Lieb- 
lingsspielen und schickt sie 




Deutechlnnd (Laser-Hits) 

1. (1) G hosts 'n Goblins 

(Elite Systems) 

2. {Z) Mission Elevator 

(Eurogold) 

3. m The Bud's Tale 

(Electronic Arts) 

4. (5) Winter Games (Epyx) 

5. (8) Elite (Firebird) 

6. (3) Leader Board 
(Access/ U.S. Gold) 

7. {-) Hexenkuche II 
(Palace) 

8. (— ) Super Cycle [Epyx) 

9. (9) Das Hera von JUrlka 

(Electronic Arts) 

10. (7) Silent Service 

(Microprose/U.S. Gold) 



an die Redaktion Happy- 
Computer, Kennwori "Tbp 
10*. Hans-Pinsel-Str, 2, 8013 
Haar. Verged ( bitte nicht, Ab- 
sender und Computer-Typ 
anzugeben, Der Einsende- 
schluli ist jeweils am Ersteri 
eines Monats und der 
Rechisweg isi ausgeschlos- 
sen, 

Jeden Monai werden unler 
alien Einsendungen ZZ Com- 
puterspiele verlost. Diesmal 



sliftete Ariolasoft Kassetten 
und Disketten mit »Marble 
Madness«, Die Gewinner 
sind: 

Ulrich Arnold, Eachw^tja 
Moicua ClnuD. Sraunschweiy 
Carsien Dopror. WolfenbiMtel 
lechen Haacf, Schwslkh«km 
V t n;\\.\i; H.i]*-j|".m Unninnu 
DJetiruir Haokl. Ismflinnci 
Wo|t(jang Houisor, Monchen 
Thortfen Hupprich, Hohonollen 
Mnrkua K^rch, OlTwnbach 
Kdi KilpoN. Arnsborg 




Grofibritannien 
L (— ) Paperboy 

C El its Systems) 

2. (7) Trivial Pursuit 

(Domark) 

3. H) Light Force {FT1J 

4. (S) Thrust (Firebird) 

5. (-) Ninja Master 

(Firebird) 

6. (8) Dan Due (Virgin) 

7. (1) Go for the Gold 

(Americana/U.S. Gold) 

8. (— ) 1042 (Elite Systems) 

9. (2) Dragon'* Lair 
(Software Projects) 
MM-) Olli and Lissa 
(Firebird) 



L (3) Leader Board 

(Access) 

2. (1) Silent Service 

(Microprose) 

3. <6) The Bard's Tale 

(Electronic Arts) 

4. (1<» Hock'n Wrestle 

(Melbourne House/ Mind s- 
cape) 

5. (4) Hardball (Accolade) 

6. (S) Ultima IV 
(Origin Systems) 

7. (7) Two-On-Two Basket- 
ball (Game star /Act i v is ion ) 

8. (9) Commando 

(Elite Systems/ Data East) 

9. (— ) Mean 18 (Accolade) 
KM-) World Champion- 
ship Golf 

(Gamester /Act i v isio n) 



Srophan Kromfir, Murichflmunr,l*jf 
Thomu Link. KabcTti Gondort 
Marco Mwwnkoiwlo. Roci-i.r: jn., : - i 
SebActwin Moik. CH-Zucz 

All'iW.MS N'TIIlM Hll->.MI 

Olimr Prtp* Koin 
Wdlioi Schuh, Saarburg 
Chrifloph Snwilm. Stuiignrt 
Dirk Springer. Bevem 
C Wdl]J«cri. Munchcn 
Urs WomroUng, Ascheoorg 

Absch lie Send wieder der 
Spiele-Tip der Redaktion: 
tShanghai* (Amiga Version). 

Chi) 




Doutschland 
(Verkaufszahlen) 
L (6) Silent Service 

(Microprose/US. Gold) 

2. (— ) Werner (Ariolasoft) 

3. (4) Winter Games (Epyx) 

4. (1) Mission Elevator 

(Eurogold) 

5. (-) Ghosts'n Goblins 

(Elite Systems) 

6. (— ) The Eidolon 
(Lucasfil in /Ac t i v is io n ) 

7. (—) 180 (Mastertronic) 

8. (-) Dan Dare (Virgin) 

9. (-) Las Vegas Video 
Poker (Mastenronic) 

10. (S) Ninja(Masiertromc) 



Ausgabe l/Jenuar 1937 
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Spiele Soft-News 



Jilteniate Reality: 

Die Forlsetzung des Rollen- 
spiels Alternate Reality ist fast 
fertig, Dasneue Programm tragi 
den Untertitel *The Dungeon- 
und ist ein »Stand-aione«Spiel. 
Das bedeutet. daft man entge- 
gen anders lautenden Geriich- 
ten nicht den ersten Teil haben 
muB, um es zu spielen. 

Die Programmierer haben an 
schemend aus den Schonheits- 
fehlern des Vorgangersgelernt. 



Fortsetzung folgt 

The Dungeon soil wesentlich un- 
kompiizierter sein und ohne die 
andauernden Diskettenwectisel 
auskommen. die taeim ersten Al- 
ternate Reality doch schwet 
neivten. 

Besagter erster Tfeil mil dem 
Untertitel tfhe City* ist jetet auch 
fiir Atari ST, Apple II, Amiga und 
IBM-kompatible PCs fiir zirka SO 
bis 90 Mark erhaltlich. (hi) 

Kushwaxe, 4044 Kaarst 2 



SOFT- 
NEWS 

Einsame Insel 

Quasi als Nachschlag zum 
Trip Hawkins Interview der letz- 
ten Ausgabe prasentieren wir 
Euch heute die Lieblingsspiele 
des Pr a side men von Electronic 
Arts. Trip gab zu, daE sich seine 
Fbvoriten-ijiste etwa alls sechs 
Monate teilweise anden, 

- The Bard's Tale 

- MULE, 

- StarfUght 

- Sportspiele generel), vor al- 
lern One-on One und die neue 
Golf Simulation von Electronic 
Arts (hi) 




Ein er*te» Bild voti "Alternate Reality: The Dungeoiv 




SOFTWARE FUR ALLEU 
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Commodore ami Schrtitdf 
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KANIPFGRUPPE 

Taktische G alec lit* simulation 
auf efnam 3600 F alder groften 
Spiolfold. Vler nisloHscho 
Scenarios mil Scftftartagenara* 
tor. Topograflsches Galdnde. 
70 Wallensystflmo aus WK II. 

Apple, C 64. ATARI 
DM 179.- 

Farbkalalog mil 30 woitoron 
Strategia- und Phaniasle- 
Hfillonspiolon 0M 1.- Bfm. 

T1IIW I \S M< 1 1 KR 

COMPUTER— SERVICE 
Postfach 2526 7600Oltenburg 




Happy-Leser-Galerie 

Der heutige Gast in unserer 
StarGalerie ist Ex-Judo-Weh- 
meister Brian Jacks, Er stand be- 
reits fur zwei Computerspiele 
Pate "Brian Jacks Super ChaJ 
lenge* und die Judo-Simulation 
•Ucht Mata«. Beierfahrenen Soft- 
ware-Sportier n darf da etwas 
Fachlekture nicht fehlen. 

(Leslie R Bunder/hl) 



Ein Stapel Gewinner 

Rechtzeitig zu Begin n der kal- 
ten Jahreszeit schneit 20 Lesern 
die »WinterOlympiadei ins 
Ha us. Im Wettbewer b in Zusam- 
menarbeit mil Kingsoft wurden 
folgende Gewinner gezogen: 

Cu^on Benko, BorlJn 
M«fn» DeuiQT, Olndhflck 



Wichtiger 
Hinweis fiir alle 
Kieinanzeigen 
inserenten: 

Fotgende Video- und 
Computer spiele sind von 
der B u ndespr iifstel la, 
Bonn, indlzJOfi: 

Battlezone 
Beach Head 
Beach Head II 
Blue Max 
Desert Fox 
Green Beret 
Paratrooper 
Raid over Moscow 
Rambo II 
River Raid 
Seafox/Seawolf 
Speed Racer 
Stalag I 

F 15 Strike Eagle 
Tank Attack 
Theatre Software 



Der Verlag behalf sich vor, 
bei Soltwaraangebolen 
Indlzierte Spiele 
ersatz! os zu slreichen. 



ii4 
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Soft-News Spieie 



Michael DiemngholX Bad Ro : Jbentelde 
Jilrgen Canner, SelLger.sSadl 
FraoJ? Genres, Ueverkusen 
Prank Gusik, Aladorf 
Oliver Haugoto. Maiktheidenfeld 
Chnsnan Hetis^r, FranJoenberg 
Erwin :io ill r^e j. Pufilmgen 
Rudiger Klaasson, Emden 
Tbny Nkos, NL-Tilburg 
Darnel Nowara. JCamen-Meihteir 
Reinhard Rausch, Tjmmendorfer Strand 
Andre Reisdri. NachrodlAVtbtingen 
Wolfgang Sandei, Braunschweig 
Sdren Schwuchow. Berlin 
Tbrben Safta. Bad SalruRen 
OJiver Sperk, LIMlad Mondorf 
Marco \folltn&r, Stuhr 

Auch der World Cup Carnival- 
Weubewerb in Zusammenarbeit 
mit US. Gold isi beendei Der 
Ge winner des CD-Players ist 
Jiirgen Dotzauer aus St. Wen del . 
Die 25 US Gold-Spiele und die 
25 Happy-T-Shirts werden den 
Gewinnem in den nachsien Ta- 
gen direkt zugescluckt. (hi) 

Software- 
Spezialitaten (II) 

In dieser Rubrik wollen wir 
Euch auf bemerkenswerte Ku- 
nosnaien der Software-Szene 
aufmerksam machen. Wer 
glaubt, eine Sofi war e-Spezial itat 
zu kennen, soli sie bitte an uns 
schicken. 

Unsere Merkwttrdigkeit des 
Monats starnmt diegmal a us den 
USA. Dafi Musiker ganz gerne 
mal ein biflchen abkupfern und 



Hitparaden-Ohrwiirmer kopie- 
xen, ist nichts Ungewdhnliches. 
Doch der JMoten -Klau hat jetzt 
auch uberraschend auf die 
Software-Bra nche ubergegrif 
fen. Die Titelmelodie des neuen 
Electronic Arts-Spiels > Robot 
Rascals* ist mil der Auftakt- 
Musik des Acu vision-Ad ven- 
tures iTass Times in Tbnetown« 
so gut wie identisch. Da hat wohl 
ein cleverer Bursche das glei- 
che Stuck an zwei Software-Fir- 
men verkauft. NachzuMren bet 
den Commodore 64-Versionen 
der beiden Spieie. (hi) 

Neue Kuxse fiir 
Leader Board 

US. Gold bietet fur seine Golf- 
Simulation Leader Board eine 
Erganzungs-Disketie an, auf der 
vier neue Parcours mu jeweils 
18 LSchern gespeichert sind 
Dadurch wird das Programm 
selbsl fiir hartgesottene Leader 
Board-Profis wieder zur Heiaus- 
forderung, denn die neuen 
Slrecken sind recht knifflig aus- 
gefalten. 

Die sogenannte rflbumament 
Disk- isl fur C 61 und Atari ST er- 
halilich und koste! 25 bis 35 
Mark. Fiir ei frige Leader Board- 
Spieler auf jeden Fall empfeh- 
lenswen, (hi) 
US Cold Compulerspie]«L An der OUmp- 
gMbructo H ifM Ka««I £ 




Ajrmdructwn ist eine von acht "Western Game6«-Diszlp linen 



Wildwest-Spiele 

Das neueste Projekt von 
Micro-Partner, die uns bereits 
►Mission Elevator* und »Werner« 
bescherlen, ist sine wiizige 
Wild west-Oly mpiade, Die ♦We- 
stern Gamest (so lautet der vor- 
l&ufige Arbeitstitel) sind natUr- 
lich eine Anspielung auf ^Winter 
Games* & Co. 

Die acht Disciplines in denen 
die Spieler antreten, verspre- 
chen humorvolle Unterhaltung. 
Unterden »Sportarten< befinden 



sich ausgefallene Neuheiten wie 
Armdrucken (Wetten inklusive), 
Bierschieften und Saioon-Tanz- 
Unser Foto zeigt die Schneider 
CPC-Version, die Anfang Marz 
1987 ausgeliefert werden soil. 
Versionen fiir C 64, Alan ST und 
Spectrum sind geplam 

Die Softwarefirma sucht Ubri- 
gens noch Programmierer. die 
in 680OO-. 280- Oder 650&As* 
aembler fit sind. Die Konlakl- 
adresse lautet; Micro-Pan ner. 
Westenkamp 26, 4830 GQiers- 
loh 1. (hi) 
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Spiele Tips 




■ a Emen Flipper 

* # muBte man 
harden! Boris, Hem- 
rich und ich, wir wa- 
gen gem eme Ku- 
gel Ohne Automat 
spiele ich immer 
noch begeistert "Da- 
vids Midnight Ma- 
gic', Wer hat Tips da- 



Kung Fu Master 

Kai Aagardt aus Siissau beam- 
wortet die Frage zu *Kung Fu Ma- 
ster* aus Ausgabe H/86 

Die beiden leizten Kampier in 
Raum 4 besiegt man. mdem man 
so dicht wie moglich an einen 
der beiden Magier herangeht 
und dann mil < Space > auf 
Faustschtag umschalte! Man 
schlagi den Magier so ofi in den 
Magen, bis seine Energie ver- 
schwunden isl. Hat man etnen 
der beiden Magier getotet, 
stirbl auiomatisch auch der an- 
dere, Aber Vorsichl 1 Niemals 
das Gestchi des Magiers treffem 
sonst verhert der Magier seinen 
Kopf und er tauchi mil seiner ge- 
samien Energie wieder auf. 

Miami Vice 

lm SpieleSonderheft war die 
Karte zu -Miami Vice« zu sehen. 
Achim Hepp aus Dorimund hat 
die Tips: 

— Wenn man zu einem Treffen 
fahrt, sol lie man sich schon vor- 
her um den Hauserblock der je- 
weihgen Bar herumtreiben, um 
pUnktlich in der Bar zu sein. 

— Das Schieften aus dem Aulo 
isl nicht unbedmgt notwendig! 

— Jeden Verbrecher sorgfaltig 
umersuchen. 

— Alle Beweismiltel safari zur 
City Hall brmgen. 



: KiMip tol i minor Lord) 
- Tbwor 



(3» = Uk*MiiTcr 
NtounULh 




= Down 



fen i 



^ I gUnrtigo Sttlle, din 



Spindizzy 



Roland Apel aus Finnentrop 
braucht Hilfe bei seine m Lieb- 
hngsspiel »Spindizzy«: Wer kann 
mir sagen, wie man in den Tur- 
men, die genau Uber dem Siarl- 
feld hegen, weuerkommi und 
wie man rechis davon den obe- 
ren Teil des Spiels erreicht? 



m * 



Lords of Midnight 

Das St ralegie-Ad venture 
» Lords of Midnight* ist eine ech~ 
le Herausforderung an die Kar- 
tografen unter den Spielern. 
Denn obwohl bereits eine Land- 
karte dem Spiel beiliegt, isl sie 



'55 



keme groBe Hilfe, da wichtige 
strategische Details fehlen, Kai 
Haferkamp aus Osnabrilck hai 
Lords of Midntght bis zum Sieg 
durchgespielt und eine genaue 
Karie mit alien wichtigen Punk- 
ten gezeichnet 





Karte von "Lords of Mldnic> - von unurem Zoichner HebevoU fleuiftlt 
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Tips Spiele 



Deadline 

Bereite in Ausgabe 10/85 wur- 
den die Fragen zum Infocom- 
Adventure *Deadline* verttffent- 
licht. Eine voUstandige Antwor* 
tenlisie kam bisher nicht, aber 
Giintei Backer aus Riven ick 
kann teilweise weiterhelfen, 
L 1st Stevens Brief del Gegen- 
stand, den man George leigen 
muB? 

Nein, es ist der Kalender in 
der Biblioihek. den man erst 
weUerblaltem muB (turn calen- 
dar) Stent man sich jetzt den Ka- 
lender an. erscheinl ein Termin 
mil Mr. Coates (Notar), wegen 
des Testamentes. Diese Seite 
muB man George vor der Tesla- 
mentsverktindung zeigen. 

2. Wie offnet man den Geheim- 
gang im Upstairs Clowt? 

Hler 1st kein Eingang zum Ge~ 
heimgang, der befindet sich m 
der Biblioihek 

3. - 

4. Kann man das Fenster an der 
H aua wand offnen? 

Volker ist wahrschelulich dem 
Spruch »You must be very clever 
to do that to the window* aufge- 
sessen. Das Program m meinl 
das ironisch, wenn jemand el- 
was Unsmniges tun will. 

Die Frage 5 ist mit Prage 1 be- 
reils beaniwortet, GUnter hat 
noch einige Tips zum Spiel. 

Man muB George das zweite 
Blatt des Terminkalenders vor 
der lestamentsverkiindung zei- 
gen, weii dieser dann beftlrch- 
tet, daB sem Vater ihn enterben 
wollle beziehungsweis© hat. Ge- 
orge hastel sofort nach der Te- 
staments verlesung nach oben 
Folgi man ihm, versuchi George 
zwar daa zu verhmdern. aber 
darum braucht mansich rucht zu 
kUmmern. George geht oben zu- 
erst in sein Zimmer und man 
selbst am besien gleich auf den 
Balkon der Bjbliothek, derm die- 



ser wird in der Folge als Ver- 
steck dienen, Nach einiger Zeit 
erscheint dann George, macht 
etwas an den Biicherregalen 
und verschwindet hinter einem 
dieser Regale. In der Biblioihek 
sollte man sich das Rega] etwas 
naher ansehen, aber acht Spiel- 
ziige warten, bis man den 
schwarzen Knopf driickt und die 
Tur aufschwingt. 

Im Geheimgang ertappl man 
George auf frischer Tkt wie er 
gerade das neue Testament sei- 
nes Vaters naher betraehtet 
Und in diesem »hidden closet* 
steht auch em Safe mil Akien, 
Dokumenten und anderem Be- 
weismateriai, gesammell von 
Mr. Marshall persbnlich und be- 
lasiend fur Mr, Baxter, den Ge- 
schiftspartner von Mr. Robner. 
Wer hat also ein Moiiv^ 

— Mrs. Robner hatle ein Verhall- 
nis mil Sieve n und wollte sich 
deswegen von ihrem Mann tien- 
nen, Indizien: Brief von Steven, 
betauschte Telefongesprache, 
Aussagen von Zeugen. 

— George hatle em miserables 
Vernal inis zu semem Vaier und 
befilrchtete (zu Recht), dad er 
enlerbt wird. Indizien; siehe Ge- 
heimgang, Zeugenaussagen, 

— Mr. Baxier befllrchiete, daft 
Marshal] ihm aufgrund von Be- 
weismaterial etwas wegen sei- 
nem Skandal anhaben kOnnte 
Indizien: Be weismaterial im Sa- 
fe, A r like I im Daily Herald 

Aber normaJerweise iftt in ei« 
nem Krlmi ja i turner der Uim»r- 
dachtlgste der Titer. Und Gtin- 
ter kennt den Morcter auch 
noch tiicht. 1 nzwischen hat Vol- 
ker Scheidemann wiedor ge- 
schxieben, Er ist fur jeden w#i- 
teren Tip zu Deadline dunkbar. 

Volker hat mlttlerweile Pro- 
bleme mit dem rtadhsten Info- 
com-Adventure, und zwar mit 
"Suspended", Hier seine Fra- 
gen: 



1. Welche Funktionen haben 
die einzelnen Hebelinden Wet- 
terkontrolltiirmen? 

2. Wie repariere ich das Kuh- 
InngssyBtem? 

3. Wie BteUeicheinen kaputten 
Robot cr in der Repair Area auf 
das Forderband? 

4. Wie kann ich die Menschen 
anfhalten, die mlch absetzen 
wollen? 

Castle of Terror 

Die Fragen zu »Castie of Ter- 
ror* (Ausgabe 7/86) beaniwortet 
Dominik Vbgi aus Essen. 
Zu Frage 1: Dominik hat eine 
Punktelisle aufgeslellt, mit der 



man immerhin 250 von den 290 
Punkten erreicht 
Zu Frage 2: Wenn man den club 
nimrnt und remove webi ein- 
gibt. kommt man von der Keiler- 
seite her an der Spinne vorbei. 
Zu Frage 3: Mil dem Ziegelstein 
stchert man die Fatliiir vor dem 
Regal. 

Zu Frage 4: Aufier dem e!ub hat 
keiner der Gegenstande einen 
Sinn, , fl 

Zu Frage 5: Urn aus der Schatz- 
kammer wieder herauszukom- 
men, ztindet man die Kerae an 
und gibt <put book on shelf* ein. 
Zu Frage 6: Das Buch kann man 
mcht lesen, Es ist nur dazu da. 
ms Regal gestellt zu werden. 



Punkte Vorgang 

5 Nehmen von Gegenstanden <nur das erste Mai) 

20 Get lantern 

10 Get rung 

2 Get club 
10 Get book 
20 Get treasure 

5 Drag sack (jades Mai) 

10 Examine rung 

1 Work /help (erstes Mai) 

1 Work /help (jedes weitere Mai) 

1 Buy ale 

5 Give ale to man 

10 Turn wheel (irnmer wenn die Brucke herabgelassen wird) 

S Lock wheel (jedes Mai) 

10 Open door (im Burghof) 

1 Knock door (vor der HUlte; jedes Mai) 

10 Kill knight (im Seller, mit Axt) 

—10 Kill knighi (im Keller, mil Schwert/Speer) 

5 Remove web (jedes Mai) 

a Unlight candle 

3 Press skull (jedes Mai) 
3 Light candle 

5 Put book on shelf (Jedes Mai) 

20 Cut rope turn das Madchen zu befteien) 

20 Kill dracula 

Get bone 

—5 Vargammelte Lebensmittel essen Oder in der Biblioihek 

in die Grube fallen 

-10 Spinne nbi 6 
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Spiele Tips 



Die Riickkehr des 
Dungeon Master 
(»Baid , s Tale« 3 TteU 4) 

Nachdem der Dungeon Ma- 
ster bei Bard's Tale schon a Is 
verschollen gait, hat ihn jetzt ein 
besonders eifriger Fedakteur 
aus Veraehen herbeigezauberl 
{die letzten Trlimmer der Redac- 
tion warden gerade beseiligi). 
Wir haben die Situation genulzt 
und ihm ein paar weitere Fragen 
vorgetegt 

Gib? es erne Hilfe gegen die 
Dunkelheit? 

Die Finsternisdes Bosen ist um 
durchdringlich. Allein fiir winzi- 
ge Augenblicke gewfihri der 
Gott der Dunkelheit Emblick in 
seine Regionen. 

Was soli man im Tempel des 
Mad God? 

Suche und widerstehe in den 
Kaiakomben King Aildrek. Da- 
nach mufil du Harkyns Castle 
erforschen. So wtrd der Weg 
geebnet zum Vorhof von Kylea- 
rans Amber lower. 

In Harkyns Castle gibt es ei- 
nen Throm Was macht man dort? 

Ein jeder wird sterben, wenn 
er sich darauf aetzi Es sei denn, 
er kann Musik machem 

Wenn man einem Barkeeper 
viel bezahlt, erzahli er mehr? 

Ein jeder Wirt fangi schon bei 
geringero Trinkgeld zu reden 
an 

Wie benuizt man den •Onyx- 
Key*? 

Der •Onyx-Key- is! seil uralter 
Zeit im Besilzderer von Mangar. 
Gehe mit ihm in die tiefsten Se- 
wers und suche die Stufen zum 
Sehlok Der Zugang zu Mangars 
Tbwer wird dir nichl mehr ver- 
wehrt bleiben. 

Wie ofmet man die TUren zu 
den Schloasern? 

Jn Mangars Tbwer wird der Su- 
chende den Herrn der Scnliisse] 
treffen. Eine kleine Gabe wird 
ihn rnilde slimmen. 

Wie befreit man Skara Brae 
von Mangar? 

Mangars Tbwer ist der Jetzte 
und gefahrlichste aller Platze in 
Skara Brae. Das letzte Geheim- 
nia liiftel sich. wenn man . 

Nach em em herzhaften G a li- 
nen war der Dungeon Master 
eingeschlafen. Wir werden ihm 
nach semem Mittagsschlafchen 
weitere Fragen stellen, bisdahin 
kann Euch vielleicht Uwe Rilck] 
aus FUrth weiterhelfen, der ©i* 
nen hervorragenden Nach- 
wuchs- Dungeon -Master abge- 
ben wUrde, Seine Tips' 

Musikinstrumente mac hen 
nicht nur Musik. sender n treffen 



eine Gruppe von Gegnern oft 
empfmdlich, wenn man sie mil 
»Use« benutzt. 

— Fizehorn verringert 30 bis 60 
Hitpoints 

— Frosthom verringert 50 bis 80 
Hitpoints 

— Spiritdrum verrmgeri 30 bis 
110 Hitpoints 

- Gaits Flute laBt einen WoJf er- 
schemen 

— Heal Harfe hetlt einen Cha- 
rakter um 10 bis 20 Hitpoints 

- Truthdrum laftt Fetnde leich 
ter treffen 

— Spectre Snare fangi einen be- 
liebigen Feind ein und lafil ihn 
fiir die eigene Gruppe kampfen. 
Ringe sind eben falls machtige 
GehiUen 

- Shield Ring senkt den AC- 
Wert um 2 Punkte 

- Dark Ring bietet Schutz gegen 
feindiiche Zauberspruche 

— Ring of Fftwer filgt Angreifern 
20 bis 40 Hitpoints Schaden zu 

- Deaihrmg belebt einen toten 
C ha rakter 

Zahlreiche Ratsel m den ver- 
schiedenen Ebenen machen ei- 
nem die Losung nicht gerade 
leicht. Auch dafttr hat Uwe em 
paar Tips: 

- Wer von den Priestem mchi m 
die Katakomben gelassen wird, 
sollie sich ma) etwas genauer in 
den Sewers im zweiten Level um- 
schauen. Dort isi em Name zu 
fmden. 

- Die Ltisung des Raisels im 
zweiten Stock von Harkyms Cast 
le ist ein Gegenstand, den 
Kampfer brauchen. Er ist am An- 
fang in zweifacher Ausfertigung 
bet Garth's Equipment Shop er- 
hSltlich und fangt mil »S« an. 

— Im gleichen Stock we rk ist ei- 
ne Figur gemeint. diegerne Biui 
irsnkt Dracula laBt grtlften. 

- Die Taverne, nach der im dni- 
tenStockwerk gefragtwird, liegl 
genau im Osten von Skara Brae. 
Man erfahn ihren Namen nur, 
wenn man die Taverne betriti 

'vVro die Anfv/.'[i /iti Prntn-> 
nach ©iner Figur nicht errat, soil- 
te sich ofters mal mil einem Gast- 
wsn unterhalten. 

— Die Frage nach dem ^Endless 
By way « kann jeder beantworten. 
der den SUden der Sladt unter- 
sucht hat. Don gibt es eine Stra- 
Be, die niemals ein Ende findet, 

Auflerdem sollte man (in die- 
ser Reihenfolge) folgende Din- 
ge finden. um in Skara Brae zu 
bestehen: 

Katakomben: Auge des Mad 
God (Eye) 

Kylearans Tbwer: Silver Square, 
Silver Trjangel, Onyx Key, 

Der Ony )t Key ist der Schlussel 
zum leizten Castle zu Mangars 
Tbwer. 

Zum Schlufi noch oinigc Fm- 
gen: 

Ralph Weber aus Moers vcr- 
flteht don Bafkaeper nicht, 
wenn ar sagt : "The stone? golem 
has been spoken of twofold^ . E r 



wiirde auch getme wisBen, wie 
mart bei einem Monk, anBei 
duich Magie, die Urmor Class 
henmtarbekommt, 

Wie bekommt man einen 
Chaxakter, der in Stein -rerwan- 
delt wurde, wieder iebandig, 
ohne erst in einen Tempel zn 
gehon? 

Zorkm 

Guido Seifert aus Berlin ver- 
vollstandigi die Losungen zur 
Zork-Triologie, Nach Zork I in 
der Ausgabe 1/86 und Zork II in 
der Ausgabe 3/86 folgt jetzt die 
Losung fur den letzten leil. 

Zu Begmn dea Spiels solite 
man mit dem Sett nach oben 
klettern und warten. bis ein 
Mann erscheint. Diesem kann 
man voll vertrauen. Zusatzlich 
zum hSlzer nen Slab brauchtman 
noch die lee re Kiste. In der Kiste 
kann man die Lampe iiber den 
See befdrdern. Vom Grund des 
Sees sammelt man das Amulett 
auf, und schwimmt dann nach 
SUden. Hat man den seltsamen 
SchlUssel gefunden, verschiebt 
man den Deckel und erreicht 
trockenen FuJies die and ere Sei- 
te Das klappt allerdings nur, 
wenn man nicht zulange irodelt, 
und das Erdbeben noch mcht 
stattfand, 

Danach kann man sich auf den 
Kampf im Schattenland vorbe- 
reiten. Es ist nicht Aufgabe die 
Figur zu tdten, sondern nur be- 
wegungslos zu schlagen, und 
den Hut und den Mantel zu steh* 
len. Inzwischen sollte das Erd- 
beben stattgefunden haben. Es 
hat sich dabei ein Zugang sum 
koniglichen Museum geOffnet 
Zuerst sol lie man ins Puzzle ge- 
hen. Dort kann man die Sand- 
stein wan de verschieben Wer es 
gaachickt genug machl, kann 
die an der Osiwand befestigte 
Letter zum Ausgang schieben, 
und mit einem alten Buch ent- 
kommen, Die Stahlttlr sollte man 
ignorieren, 

Als n achates schiebt man die 
Zeiimaschine in den Juweleiv 
Raum, atellt sie auf 773 und reist 
in die Vergangenheil Wenn die 
Wachen verse hwunden sind, 
versteckl man den Ring unter 
dem Situ der Zeiimaschine, wo 
man ihn auch spate r wieder fin- 
det. Nun kann sich deijemge 
freuen, der das Brat mcht selbst 
gegessen hat, denn damtt muB 
man den alten Mann fUttern, den 
man im ^Engravings Room* Tin- 
det. Zum Dank zeigt er auf sine 
Geheimttir, hinter der es schnur- 
gerade zum Ende geht. 

Leider wird einem der Weg 
durch einen Spiegel und zwei 
unfreundliche Wachen versteltt. 
Um daran vorbeizukommen, 
btockiert man den roten Licht- 
strahl und druckt auf den Knopf. 
Dadurch offnet sich die Spiegel- 
wand, und man kann den Spie- 
gel betreten Im Spiegel zieht 



man den Griff, und richtet den 
Pfeil durch Driicken der farbi- 
gen Wande nach Norden aus, 
Jetzt den Griif unbedingt wieder 
herablassen, und so lange ge- 
gen die Mahagoni-Wand driik- 
ken. bis es mcht mehr weiter- 
geht. Nun den Pfeil nach Siiden 
richten, und an die Pimenwand 
drucken. Wer sich traut. moge 
beherzt an die TUr klopfen, Zu- 
sammen mit dem Master dreht 
man dte Wahlscheibe beim 'Pa- 
rapet" auf 4 und druckt auf den 
Knopf Bevor man die Zelle be- 
tritt r bittet man den Master, hier 
zu warten Von der Zelle aus bit- 
tet man den Master, die Scheibe 
auf 8 zu stellen, und auf den 
Knopf ZU drucken. Danach sollte 
sich die Bronzetxlr mit dem 
Schlussel offnen lassen. 

Hier sind die 

Ge winner! 

Zehn Hallo-Freaks-Leser 
haben beim LCt^Wettbe- 
werb gewonnen und be- 
kommen in den nachsten 
Tagen ihren Activision- 
Pullover zugeschickt. 
Wolf-Gideon Bteek aus 
GroIShansdor 

Frank Blumenhofen aus Koln 
Jan Burkhardt aus Wiehl 
Andre Dickhoff aus Norden 
Richard Faderny aus Wien, 
Csterreich 

Walter Frik aus Bronschho- 
fen. Schweiz 

Thomas Haukap aus Syke 
Christian Loth aus Duisburg 
Alexander Moser aus Bibe- 
laoti 

Olaf Rumeney aus Winter- 
burg 

Herzlichen Gliickwunschl 

Fairlight 

Carafe n Braun am Ansbach 
hat starke Problems mit »Fai>- 
Ugbt^ Aus der Anleitung des 
Originals wird er nicht ichlan. 
MuB man nur die Schatee 
(Geldbcutol) aufsammeln t odet 
gibt es noch eine andere Aufga- 
be? Daruber hinaus hat «* fol- 
gende Fragen: 

l) In dsn roten Hdhlen (in der 
Kelleretage) beflndet sich sine 
Erdspalte. Gibt es einen Weg, 
daruber zu kommen? 
Z} Im ErdgeschoB beflndet sich 
in der Nihe der fleischfressen- 
den Pflanze ein weiBes Trep- 
penhauB. Der Zugang wird 
aber von einem Geistermbnch 
versperrt. Wie kommt man ver- 
bal? 

3) Gibt «■ iiberhaupt einen Weg 
(aufter den in bsgrenzler An- 
zahl vorhandenen Sanduhren) 
dsn Geistermbnchen beizn- 
kommen? 

Auch Marion Snaga aus Ape- 
lorn kommt be! Fairlight nicht 
waiter, Sie sucht noch die 
SchliiBiiel zu den Turen. 
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Red Moon 

Die drei Fragea zum Adventu- 
re >Red Moon* (Ausgabe 11/86) 
beantwortet Lutz Gribkowsky 
aus Stuttgart. 

I Die rote Linie kann man nur 
uber&chreiten, wenn man sie 
vorher wegwischt (rub out tine). 

2. Urn das Schwert in der 
Schmiede aufzunehmen und zu 
verwenden, muft man die Hand- 
schuhe anziehen. Dies© findet 
man im Vulkank rater nordwest- 
lich (und ©in paarmal um die 
Ecke) vom Ausgangspunkl. 

3. Unierwasserreisen sind mog- 
Hch, aber nur H wenn man foigen- 
de Gegenst&nde bei sich hat: 
Gasmaske (muB angelegt wer- 
den), die Rohren (tubing) und 
die Hasche (flask, nicht ver- 
wechseln mil bottle). Mil dieser 
Ausrtistung brennt sogar die 
Wunderlamp© unter Wasser 
weiter. 



Amazon 

Zum O r< if ik Ad ve nt u i c » Ama- 
zon« kommon inmtet winder 
Fragen, Hier eine fluswahl, 
denn natttvllch tlber»chnaid»n 
sich einige Zu«chrift«n. 

Martin Schmidt auu Fichtel- 
bGrgwaiH nicht, was ©rim Btiro 
des Profoascn noch tun mttfi, 
miBer die Median und die 
Frucht zu nehmen. Er fiittert 
Paces mit der Frucht und erhalt 
den Hinweis, dafi ernoch ctwae 
mitnehmen sell. Aber wai? In 
Bogota komntt Martin naeh der 
Landung nicht welter, denn der 
Z ollboiimt o gibt Paco nicht her- 
ana, enwohl er die gefordene 
Summe bezahlt Wio bokommt 
er Paco wieder frel und wle ent- 
geht er einer Verhatrnng? 

Michael Bessie* ana Duis- 
burg hat gezielie Fragen znm 
Gratlk-Adventure *Amazon«: 
Icb kommo auf dies Waldlich- 
tung nach dem Vnlkan; dan an- 
geforderte Boot landet an ei» 
ne m Fallschirm hinter den B lu- 
men. Aber we? Wle kommo ich 
dert hin? Wie kann ich das Boot 
helen? 

Jorg Sttidemann auaOststein- 
bek will wieeen: Wie entkom- 
nio ich den Soldnetn? Wonn ich 
dam Anfiihref Geld geben will, 
haben es seine Leute schoa ge- 
stohlon . Geba ich ihm den G Ur- 
iel, will er raich trotzdem toten. 

Roland Geachka aus Neubl- 
berg kommt nach der Brucke 
zum Skelettbaum und danach 
in den Dschungel. Doch aus 
dem Dschungel findfit er nicht 



wieder heraus. Wie geht es 
waiter? 

Stefan Hani aus Schwertberg 
in ftsterreich kommt nicht uber 
die Kiippe. Im Hint-Book stent 
*Compnter«, aber den kann er 
anf dw Klippp Biefat einfichal- 

ten. 



Herz von A&ika 

Dietmar Piager aus Klagen- 
fun in Osterreich hat seinen 
Brief »Tps eines Afrikafor- 
schers* genannt Hier seine 
Grundlagen zu »Herz von 
Afhka«; 

Zuerst muB folgendes gesagt 
warden: Bei jedem Spiel liegt 
das Grab woanders, so dafi man 
nicht sagen kann, wo Ahnk-Ahnk 
vergraben liegt. Ich gebe aber 
Tips, die helfen, das Grabzu fm- 
den. 

Gegonstande 

Geschenke ben&ligt man. urn 
sie den Einge borenen zu geben. 
auEerdem sind sie das einzige 
Zahtungsmittel im Urwald. Das 
Gewehr braucht man Uberall zur 
Verteidigung. Ausnahmen sind 
Stadte und Dbrfer, hier nimmt 
man die Peil^che. im Regenwald 
empfiehlt sich eine Machete. 
Will man verhtiten, da6 man in 
den Bergen verungltickt. so 
tragt man dort ein Seil. In der 
Wiiste die Wasserflasche nicht 
verge ssen Die Schaufel beno- 
Ugt man zum Ausgraben von 
Schatzen und auch beim Grab. 
Medizin immer bei sich fiihren. 
denn man wird bald einmal ver- 
letzt. Das Kanu empfiehlt sich. 
wenn man die Eingeborenen auf 
Flilssen besucht; filr Landwege 
Lsl ©s hinderlich. Die Karte 
braucht man zur Ortentierung. 
Die Nordiegion 

In der Nord region Leben die 
Volker Tuareg* Berber, Wubier 
und Sidamo, Ihre Hauptlmge lie- 
be n Gold Uber alles. Wer ihnen 
genug da von gibt, bekommt na- 
here Informationen Uber die 
Schatz© und die Lage des Gra- 
bes. 

Sprache: 

In jeder der fiinf Regionen gibt 
es bestimmte W&rter fdr Him- 
melsrichiungen und Landschaf- 
t,en. Wozu die verschiedenen 
Sprache ti? Da mit das Spiel 
schwieriger wird, verwenden 
die Hauptlmge immer Wdrter 
aus ihrer Sprache. wenn sie ©t- 
wag tiber die Sch&tze verraten. 

In der Word region warden die 
Himmelsrtchtungen so genannt: 
Der Norden heiBt »SUden«, der 
SOden heiBt tNordem, der We- 
sten heiBt >Ost©n- und det Osten 
heifit »Westen-, Die Savarme 
wird »Gahanna< genannt, Oasen 
heiBen »E1 Mora Levimara-. 
Reisetips: 

Wasserflasche mitnehmen 
und regelmaSig daraus irinken. 
Nicht zu lange in der WUste aul- 
halten, sonst wird man sonnen- 
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blind. Das Gewehr mcht verges- 
sen, denn in der Wiiste wimmelt 
es von RSubern und LSwen, 
Die Westregion 

Die Westregion wird von Bom- 
bara. Hausa, Mandigo und Fang 
bewohnt Ihre Hauptlinge sind 
wild auf Elfenbein und geben 
daftir bald ein Geheimnis preis, 
Sprache: 

Himmel sarichtungen: 
Harden - Koko 
Siiden = Phuihswama 
Wesien = Mimbumi 
Osten - Katuia 

Weitere Bezeichnungen sind 
■Huttings fur den Flufi Niger, 
der Pharao wird hier »Oz Qz* ge- 
nannt. Die Kamele heiBen gleich 
wie der Norden: *Koko*. 
Reisetips: 

Im Norden der Wesiregion be- 
not igl man die WasserOasche, 
wanrend man im Siiden sehon 
das Busehmesser einselzen 
muk Auch hier gill: Gewehr 
mchl vergessen. 
Die Zentralregion 

Die Zentral region bewohnen 
Banda, Mongo, Bambundo, 
Ugander und Lunda. Das Stam- 
mesoberhaupi freul sich uber 
Silber und venal daftlr das eine 
Oder andeie. 
Sprache: 

Himmelsrichturigen 
Norden - links von Utomba 
Siiden * rechis von Uiomba 
Wesien » entgegen Utomba 
Osten « mil Utomba 

■Utomba* ist der dort herr- 
schende Westwind, >Mongda- 
mara< ist der Name des Flusses 
Kongo »Thkarunda« heiflt ihr 
Gott. 
Reisetips: 

Die Zentral region liegt haupt- 
scichltch im iropischen Regen- 
wald, man braucht also ein 
Buschmesser. Am besien ist es 
hier H die Fltisae gar nicht zu ver- 
lassen, denn alle Dorfer, mil 
Ausnahme der Mongos, hegen 
an ihnen. 
Die Siidregion 

Hier leben folgende Stamme: 
Batwa. Bemba, Bantu, Busch- 
manner, Zulu. Die Hauptlinge 
verraten bald ©iwas uber Schat- 
ze und das Grab, wenn man ih- 
nen Kupfer gibl, 
Sprache: 

Himmelsnchiungen werden 
hier nach den Jahreazeiien be- 
nanni 

Norden - Sommer 
Siiden » Winter 
Osten - Fruhling 
Wasten - Herbst 

Der Plufl Sambesi heifit »Last- 
wanai; die Viktortafalle heiften 
»Gumba lu Untoba«; die Zulus 
nennen sich selbst ^Kaluzu*. Der 
mdische Ozean wird in der Sud- 
region tDischipapai genannt. 
Der Berg Thabana heiftt »Bethu- 
da Zalabawai. 
Reisetips: 

Zli Fufl i si man am serine] lsten, 
da die Flusse alle ungilnstig he- 
gen. Sons! kann man eigenilich 



nur raten, das Gewehr dabeizu- 
haben- 

Die Ostregion 

Die Ostregion ist besiedelt von 
Suaheli, Massai. Somalier und 
Ugander. Jeder HSuptling ist 
iibergliicklich, wenn er Smarag- 
de bekommt; da ftir erzahlen sie 
auch gerne etwas. 
Sprache: 

Himmelsrichtungen : 
Osten = nach Obadi 
Westen = mit Odabi 
Norden = Rebolo 
Siiden - Dethamee 

»Kala Umbasi« heiBi ihr Son- 
nengott, iUba* ist das Land der 
aufgehenden Sonne, ein an de- 
res Wort fiir Osten. »Ka-ubat 1st 
ein weniger gebrauchliches 
Worl fur Westen. Elefanten hei~ 
Sen »Galumba« und Flamingos 
■Ukambk 
Reisetips: 

Die Ostregion ist reich an Ge- 
biigen, Wer vermeiden will, am 
Berg auszurutschen oder durch 
Steinschlag getotet zu werden, 
der irage em Seil, Fiir die gro- 
fien Seen eignet sich ein Kami. 
Wer pleite ist, kann aber auch 
darauf verzichten, 
Tips 

— Hat man dem Haupiling eines 
Siammes genug von seinem 
Lieblingsmetall geschenkt, laBt 
er einen im Dorf gratis einkau- 
fen. Falls man verwundet ist, holt 
er den Medizinmann, der auch 
meist die Wunden heilen kann. 

— Zusatzliches Geld gibl es, 
wenn man neue Seen, Berge, 
Fluflmundungen und Fluflquel- 
len enldeckt. Dieses Geld wird 
einem in der nachsten Hafen- 
stadl ausgehandigt. 

— Im Oktober des ersten Jahres 
wird jeder Pnmms letztes Ver 
steck fmden. Hier sind auch die 
Edelmetalle dabei, die den 
Haupthngen jener Region, in 
der der Schatz versteckt liegt. so 
gef alien. Mil ihnen besucht man 
gleich den n&chaten Stamm und 
schenki sie dem Hauptlmg, der 
darauf auch sofort em Schatz ver- 
steck verrat. 

— Besonders wichtig ist ea auch, 
den iibrigen Eingeborenen Ge- 
schenke zu machen, Der eine 
oder andere weifl etwas Nulzh- 
chea zu berichien, 

— Unendhch viel Zeit: 
Folgender Trick machl den 

Spieler von den »8 Jahren« unab- 
h&ngig, Gleich am Anfang in Kai* 
ro den Spielstand speichern. 
* Pnmms letztes Versteck* finden 
und mit Hilfe der MetalJe einen 
Schatz heben. Mil diesen Edel- 
metallen nun in der betretfen- 
den Region alle Volker iabklap* 
pern«. 1st das geschehen, wie- 
der den Spielstand I laden, Nun 
hat man fa von einem der vorher 
besuchten Volker erfahren, wo 
der n achate Schatz liegt Diesen 
Schatz hebt man, besucht da- 
nach die Vtilkei der beireffen- 
den Region und l&dt wiedei 
Spielstand 1. 
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Infiltrator 

Das Action-Adventure »lnfiltra- 
tor* hat Dietmar Dedecke aus 
NiestetaJ von Anfang an faszi 
niert. Hier seine Losung mil Plan 
zu Teil II, 

Ziel des Spiels ist es. Geheim- 
dokumente zu fotografieren, die 
in lunf verschiedenen Raurnen 
versieckl sind, und zwar hinter 
verschlossenen Tiiren. Die TU- 
ren kann man nur auf folgendem 
Weg durchschreiten: 

Zuerst geht man ins funfte 
Haus, holt sich die »Passcard. 
und zieht am besten die gel be 



Haus 1 



| WB 



Uniform an (vorher kann man 
sich noch im ersien oder zweiten 
Haus den *Electronic Key* be- 
sorgen. dei die Alarmanlage 
ausschaltet) Mil der neuen Uni- 
form kann man in den meisten, 
mil Wachtern besetzien Raumen 
ungestort sucbem AuSerdem 
wird man von den Wachen im 
Lager mcht mehr betasiigi. An- 
schliefiend geht man in die Fa- 
brik und bringt die Passcard 
und den Key in die vorgesehe- 
nen Raume, 

jetzl muB man nur noch die Fo- 
tos schieflen. Zueist in den Chef- 
sitz und die Wachter, wenn noi- 
wendig, aufter Gefecht setzen, 
Im zweiten Haus geht man bes- 
ser den linken Weg fsiehe Kar- 
te) Jetzl nur noch im ersten Haus 
drei Fotos machen und die Mis- 
sion ist beendet. Zum Schlufi 
geht man 2uruck zum Hub* 
schfauber und fliegl zuriick. 
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Leg ende : 

^-Golbe Uniform 
H^Fotos machen 



•wpo&scord einschlebori 
K-Key ainstecken 
3»3 Gronaten 
4»-Vernchloa6*n« Ttjran 



Raumplan der ffinf Hauaer bei -Infiltrator* 
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The Pawn 

Mike Menke aus Hamburg 
kennt die Antworien auf die Pra* 
gen zu /The Pawn- aus der Aus- 
gabs 11/86: 

— Das Wheelbarrow spielt in 
dem Adventure tlberhaupt kei- 
ne Rolle 

— Das Licht bekommi man in der 
Lichtung jm -Dying Forests 
Aber erst die Bowl des Gurus 
mit Schnee ft) Hen (vor dem Ice- 
Tower) und ihm wiedergeben. 
Jetzl im Baumslumpf nachsehen, 
tpauch* nehmen und mil den 
drei Stemen das Lichl machen 

— In der Gartenlaube die >rake« 
und die unoe* mimehmen, dann 
das T-Shirt ausziehen und mit 
der »rake« und der »hoe« zusam- 
menbinden. Damil laflt sich der 
■Boulder* beiseite schaffen. 

— Da3 Pferd vom Abenleurer 
sctlie man lieber in Ruhe lassen. 
denn sobald man Pferd oder Ad~ 
venturer bedrcht. zieht das 
Pferd die Magnum und sagt: »Go 
ahead, Punk, make my day,« 

Obwohl MUce achon so welt 1st, 
hat or noch ninigo Fragen: 

— Wie koroxnc ich in der Ho hie 
an den JUchemisten vorbei? 

— Wie gelange ich duich die 



"Riverside Chamber* (eben- 
faKn in der Ho 1 hie) nach drau- 
flen? 

— Wie kommt man im lee- 
Tower durch die schwere Tilr? 

— Wer hllft mit das "Wristbands 
abzubekommen? Wonn es Kro 
no* iat, wo finde ich ihn? 

— Wit bekommt man den Safe 
auf? 

— Wu mache ich mit dem Sell 
aus dem Lift? 



Zorkll 

Henrlk Gndat aus Relnach in 
der Sehweiz spielt auf seine m 
Apple-Computer daa Infocom- 
Adventure »Zork 11- . Er will 
wissen 

— wie man das Einhorn fangt 
(beziehungsweise den Schliis- 
eel helwmmtj 

— wie man den Wizard kontrol- 
lieren kann 

— wie man den Drachen vom 
Tunnel weglockt 

— wie die Ltiinng des Battels 
im Riddle Room lantet 
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SECHS HEUE AtrmEQENDE 
KISSIONEN: 

DEB ABTHUNNIG*: UH1X 1st geefcblen worden. Die «Jagd beginni.. Sie mussen en sehaifen. aw 
Stutzpunkte vor dor Vernichtung ssu bew&frren 
HAS reOEB: BeBUtran Ste Ihrg AnU-Feuer-AusruBtung urn den in den Hugeln Califomten* 

EJTOCHEIDtfNa AM GOUT: Welsefi Si* £U allem eniechlosaene PoUUBOhe UnruheslUter, die 
sicii in -Booten u nd bewaf f neten Scniffen aufn &lten. energisch In ihte SchranJcsn 
DAS axBHUIM-SBElBCnt: Sle bef laden ssch war nuf auf einem Wtetteraunclamngsnug, abef 
im Bermu da- Dre LcK ist ntohis unmoglieh . . , 

&ETTUH G IV J>H AJJtABKTlS: Dies hier tst K&mpf tinier hftrwsfcan BedJ.ngungen, aber man 
7*hir. auf Sis. Retten Sle Leben ! 

OSFAXa AM lOHRLOCH: Eine SlQU&ile dnht explodleim Rettan SI* die Menschen und 
bekampfen Sie das Feuer, be vor aNes hochgehi \ 

SUPER HUEY U isi jut it fur dec Commodore 64^1ES auf Ittssetie und Diskette erhaltiich. 
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Morky 

Lassen Sie sich in die Wuttderwelt von »Mor- 
ky*< verse tzen. Durchiiber 35 vezschiedene ge- 
fahiliche and fantasievolle Szenarios mufi 
sich unser kleiner Held durchfinden, bevor er 
sein Z i el erreicht hat 

Auf seinem langen Weg muB »Morky« immer 
wachsam sein. Hinter jeder Ecke lauern gar 
schreckliche Gefahren auf unseren kleinen 
Freund, Hin- und herrasende Beitier, hinterlistig ange- 
brachte Haken. Geschosse aus automatischen Waffen- 
systemen und riesige Felsbrocken, die in den unpas- 
sendsten Momenten vom Himmel fallen, wollen erst ein- 
mal mit Geschick umgangen werden. Aber Moiky kann 
auch glucklichere Funde machea Zum Beispiel Lebens- 
pillen, die ein verlorengegangenes Leben ersetzen, 
BonuspiHen, um die erreichte Punkizahl weiter hochzu- 
schrauben und nicht zu veigessen die Schllissel die 
man jeweils an der richtigen Stelle parat haben muB, um 
eine Tiir zu off n en. 
Wie wird Morky gesteuert? 

Morky beginnt zu laufea wenn Sie den in Joystick- 
buchse 1 eingesteckten SteuerknilppeL nach rechts 
oder links driicken. Keine Angst — in den Abgrund kann 
er dabei nicht fallen, Driicken Sie dabei (oder im Ste- 
hen) den Feuerknopf, macht Morky einen Luftsprung 
(was schon so manches Computer-Wesen vor einer Kolli- 
sion mit anderen bewahrt hat), Leitem werden durch 
Bewegen des Steuerkniippels nach oben oder unten 
bestiegen. 

Wie Sie sehen werden, eine Waffe hat Morky nicht bei 
sich: er muB sein Ziel allein durch Anwendung von Ge- 
schick lichke it, Kombinationsgabe und schnelier Reak- 
tionen erreichen! Ihre Punktzahl konnen Sie folgender- 
maBen steigern: 50 Punkte gibt es filr das Durchgueren 
einer Tur. 100 far das Aufsammeln einer Bonuspille, 150 
fur einen Schliissel und 200 fur eine Lebenspille, Pur das 
Erreichen des letzten Bi)des(es liegt tlbrigens rechts un- 
ten) werden 5000 Punkte aufgeschlagen. 

Bei Morky brauchen Sie ubrigens keine Angst vor net- 
ten Anrufen im unpassenden Moment zu haben; ein 
Druck auf die »SPACE«-Tasle und das Spielgeschehen 
1st eingefroren. Auch an ubernachtigte und entnervte 
Spieler 1st gedacht: mil »CTRL-Da wird der aktuelle 
Spielstand als Datei namens hMORRYSIT* gespeicherL 
Benutzer von Kassettenrecordern driicken start dessen 
»CTRL-C« (vorher >RECORD* und *PLAY« gleichzeitig 
driicken). Betatigt man die gleiche Taste vom Titelbild 
aus, wird der letzte Spielstand neu geladen. 

Morky ist vollstandig in Assembler geschrieben. Da- 
her handelt es sich bei dem abgedruckten Basic- 
Programm um einen Lader. der automatisch das eigent- 
liche Maschinensprache-Programm er2eugt, In den 
DATA-Zeilen sind Priifsurnmen versteckt, die Benutzung 
des Prufsummers ist deshalb nicht unbedingt notig, Ge- 
ben Sie also zunachst das Programm vollstandig ein und 
machen eine Sicherheitskopie mit SAVE (man weiB ja 
nie.„). Wenn Sie mit emem Kassettenrecorder arbeiten, 
andern Sie bitte die Zeile 2000 in *2000 DATA Cr*. 

Legen Sie nun eine Diskette oder Kassette ein und 
starten das Programm. Wird ein Eingabefehler in den 



DATA-Zeilen entdeckt, meldet sich das Programm mit 
einer entsprechenden Fehlermeldung. 

Zum Laden des so erzeugten Programms von Diskette 
benutzen Sie die L-Option vom DOS-Menu. Wer mit ei- 
ne m Recorder aibeitet, muB zuvor das Kassettenhiifs- 
programrn aus dem Atari-Sonderheft laden. 

Und nun viel SpaB mit Morky — wir sind gespannt. 
wer zuerst das letzte Bild erreicht! 

(Eric Hamann/Julian Reschke/ts) 
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Programm: 


Morky 


Computer: 


Atari XL/XE 


Eingabehilfe 


Prufsummer 


Datentrager: 


Diskette, Kassette 



Liebe Atari-Besitzer 

Seit einiger Zeit erreichen uns immer wieder Brie- 
fe von besorgten Lesern, die wissen wollen. ob wir 
die *kleinen« Ataris zukiinftig noch in der Happy- 
Computer beriicksichtigen werden. 

Die Antwort darauf heiBt: Ja! Wir wollen den Atari- 
Teil far die Atari XL/XE auch im kommenden Jahr 
weiterfUhren. Der Atari ist immer noch ein weitver- 
breiteter Heimcomputer, liber den wir in der Happy- 
Computer berichten mochten, Die vielen Zusch often 
beweisen uns, daS sich der Atari nach wie vor groBer 
Beliebtheit erfreut, Das Listing »Morky* auf dieser 
Seite zeigt, daB wir stets bestrebi sind, Ihnen quaiita- 



tiv hochstehende Listings zu prSsentieren, (gn) 



100® DIM DATE H < 20 >, OATEN* <69),UH*( 70) <FD 

I<MO UM*< I :UM« (70) o" A « (LN> 

1929 FOR I =•« TO 9 ; UM* < I +48 # I +46 > -CHRI < t > 

: NEXT I <^W> 

L930 FOR I°0 TO 5 : UM* < I +65 , I +65 >*CHR* < I + 

10) : NEXT J <L1> 

READ DATE I * : ? "Ich.erzeug* . . ♦ - - j OAT 

ETI * : 7 :2E*2WQ <BU> 

105© OPEN # I 1 1, DATEH <JJ> 
1060 READ DATENI : SU*0 : ZE=ZE+5 : ? CHR*<28> 

rZeLU:**iZE <W«> 

1O70 FOR t«I TO 68 STEP 2 <KD> 

1080 if DATENI CI, I)"'.* THEN <^> 

1090 HI«ASCCUM«<ASC(DATEN*(I )) >)*I6 <AO> 

LI 00 LOiASCCUM*<ASC(DATENKI + l >>>) <HE> 

1M0 GE = HI+LO;PUT # 1 ( CE : SU*SO+GE <KD> 

1120 NEXT [;Sa*SU+ZE < ' TK* 
1130 IF SU-INT(SU/26)*26+650ASC<DATEN*< 
69>) THEM ? "Oaten f oh 1 e r» ln*Z* I le*" jZErE 

NO <OY> 

I 140 GOTO l®G(& <CC> 
1150 IF SU-lNT(SU/26)*26+65OASC<0ATENt< 
IU>3 THEN 7 -DatenfehIftr*Jn*Ze Ue* p ;ZE: 

end *m 

h 160 ? :? "Pert tg, " t END <OT> 

DATA*D : MORKY, COH <WO> 
2005 DATA^FFFF®05»6360A990A2 14^OF3S3CAO0 
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FAA990A2059D01 94CAD0FAA921 B5OCA950850DK < TL> 
101 DATA- t A9008D4402A9038D0FD2200E70A990 
A2059DF493CAD0FAA9008D080G8D3C06A900BDZ < CZ> 
2015 OATA-140GA9448D2903A9CB8D2A03A9078D 
2B03A983EAEAEA2B69&A2090504C4251 A9018DV <EJ> 
2©20 DATA*0006A9708D0206A94C8D030GA90 I 8D 
0C0£A900eD0806A9008Dl60GA9&4&Dl506A900K < CZ> 
2025 DATA^8DFC02A99&A2059DF493CAD0FA60A9 
1 8D&9D0A90220007020375 1 AD0BD40A 1 B65 1 4U < JfT> 
2030 DATA-4A291FC9 I 0900349 1 F I 869558D0 1 D0 
A901 SD3506202A52AD! FD0C90GB0DB205D50A9G <CE> 
2035 DATA-008D0 ID060AOFC02C9 2 1 F00 1 60AD 1 8 
028D3E06AD 1 A028D3D06A9008D 1 80280 1 A028DC < CF> 
2040 DATA-.FC0220375 I AOFC02C921 D0P9 AD3E0G 
8DIB02AD3D068Dt A02A9008DFC0260AD1E02F0Q <AO 
2045 DATA^0E0A0A18693C8O06D2A9AA8D07D260 
A9008D0GD28D07D2AD3C06D00160AD3D068DIEE <WW> 
2050 DATA*02AD3C06 39E9028D3C0G60A900A209 
9DFFD 1 CAD0FAG0A9FFSD 1 ED020275OA90 1 BD6FL < A Y> 
2055 DATA^02A9008D3706200660A200BD6E5B30 
0938K9209D0092E8D0F2AE1506F00BA9689D05L <TR> 
2060 OATA->92CAD0P8AE1606F00BA9C79D0F92CA 
D0F8A9E88DFD93A9P38DFE93A9F38O2602A952O < 00) 
2065 OATA*8D2702A900A2079D I 802CA I 0FAA900 
8D2A02A90 1 200070AD000&C92BD0 1 2A90 1 2000X < CV> 
2070 DATA*70A005A202209E57B8D0FS4CB95BA9 
1 8D 1 802A2 1 8BDFF059DFFA7CAD0F7 2GCF57 A9N < ML> 
2075 DATA*008D320620CB5020065l AD0BD4C902 
D00820B45&A9FF8DtED0ADl 40GP02 1 AD3206C9M <SX> 
2080 DATA-8 I F02 1 C980D005A90 I 20007020Z75D 
A9008DI 40&BD3206 20375 1 4CA95 1 ADl PD0C905Z <ES> 
2085 DATA^D0034C9 450A9008D350G202A524CDA 
5 I AOFC02C992D009A980BD5B03A900F007C9BAQ <DW> 
2090 DATA*F00 I &0A902 I 869E I 8D5403A9526900 
8D5503A9008D1 8028D 1 A0220375 1 A9038D5203A iPS> 
2095 DATA-AE3506BDEF5 28O5A03A21&20&6E4AE 
350GBDF15 28D5203A900BD5403A9A8BD5503A9F <BY> 
2 100 DATA*008D5803A90B8O5903A2 I020&6E4A9 
0CBD5 203A2I02056E4A9038D0PD2A90&BDFC02Y <NU> 

2 1 09 DATA*A9F3BO2602A9528O270220375 L AD35 
0GD00FA9018D1802A9008DL902A91 18522S0A2V < TU> 

2110 DATA* I 8EDFFA79DFF05CAD0F7A205BD 1 8 A8 
9DF49 3CAD0F720B05768684CC550439B44 3A4DP <GQ> 
2)15 DATA-4F524B592E5349549B08040B070848 
8A48984e20l75320505620B755A955BD0CD0A9J <ZT> 
2120 DATA*00854OA9018O1802e8A8«8AA6B2860 
AD2A02P00160201054A901BO1C02AD0706C902H <5V> 
2 1 25 DATA*F0 1 8A980&D0B06 AD78G2C90D902BC9 
0ED00C20A754AD08C6301 32&ED5460C90DD00BJ <QF> 
2 I 30 DATA*207 L55AD080G30034C4453AD0706P0 
03CE070S4CFB53602069534CB25320BB5FA000P <SP> 
2135 DATA*B196C902D03BCBBI960A0A0A18S90C 
CD0306D02AA9008D0806CBB1 960A0A0AF003 I 8N <XA> 
2 I 40 DATA *6904 L 8G9308D0906C9 B 1 9&0A0A0AC9 
96F00338E904 I869308D0A066020F05FD0BB60M < IY> 
2 1 45 DATA*AD7B022908D0 1 6AD0C0GD00320F L 55 
BE020&AO0206CD0A069003CE020&AD7B022904S <HH> 
2150 DATA-D0I6AD0C0GF00320F155CE0206AO09 
06CD02069003&E020GAD02064A4A2901CD0706L <WZ> 
2 155 OATA-.P0 1 1 BD0706 20 I G60AD0C06F006 20F1 
55200E56AD&2068D00D06020B85eAD0e0GC902K <SS> 
2160 OATA*P03SC90LF005AD8402F0016020G9S3 
A9&28D0806 AD7S028D 1 306A9008D 1 20&AD 1 3060 <QH> 

2169 DATA*C90DB00FA900BD0C06ADl 306C908B0 
03EE0C0620575 SEE 1 206AD I 20GC9 I 1 B00CAD03R C XV> 

2 1 70 DATA*0638E90 I 205D554C6E54AD0306 1869 
©l90F2ADi30GC90DB0lDC908B00EAD0206CD0AH <QN> 
2175 DATA-0&F01 I EE02064C9254AD020GCD090& 
F003CE020&AD02068D00D0ADI206C9209005A9E <KZ> 
2130 DATJU008D0B0&G86B6020B85F2037559038 
A003BI960A0A0A18690CCD0306D0298O0F0688M <PS> 
2 1 85 DATA*B I 960A0A0A 1 86904BD0E06 A90 1 8D09 
0&AD0D068D0206A9028D070G201GG0AO0206BDJ <OR> 
2 I 90 DATA^00D0S020F05FD0BEG0A908BD I 006A9 
0A8D1C02AD030GCD0P0GF0034C1E55CE0P06ADJ <CK> 
2195 DATA*0F06205D55CD0E0GD008A9008O0706 



4CFB53CE I 006D0E5G0A9048D 1 C02EE0E06AD0EC <XY) 
2200 DATA a06 205 D55CD0F0GF0DFCE I 006D0ED60 
A000B1 96C903O0I CC8B1960A0A0A I8692CCD02S <ZP> 
2205 DATA Jt 06B00E690BCD020590@7E9048O0D06 
3B60J860A200869SA2A48699AC0306A2I02018F <DM> 
22 10 DATA-568D030GG020B85F2037559038A002 
Bl 960A0A0A 186904CD0306D0298D0E06C8BI96K < VO> 

22 15 DATA.0A0A0A18e90C8D0F06A90l8O0B06AO 
0D06BD0206A9028D070620 I 6&0AD02068D00D0H < UJ> 
2220 DATA-.602&F05FD0BE60AD3206 3020AD0706 
C902D00BAD03068D02O2A9B54CED55AO0606C9X < TK> 
2225 OATA-02F0EEAD070&C901F00AA9008D02D2 
6D03D2F00AA9508D02D2A9878D03D260AD030GB < J Y > 
2230 OATA*8O0056AD03068O0656A20FBD00A4A0 
080A7E00A488P0F9CA 10F1 AD0C0G490I 8D0C0GQ <HB> 
2235 DATA^B0006C 1 756C0 I 756 P® L SB® 1 8 AC I 756 

CE 1 756B 1 98889 I 98C8C8CAD0F&888A9 I 98AD I 7L tHY) 
2240 DATA^5660BA186O1756A889BL98C89 19888 
CAD0P6EE17564C335GAO0206C932B00BA9C68DP <AS> 
2245 DATA*0206ce00064CA55GC9C7900BA9328D 
02 06EE0006 4C A55 6AD0306C90DB0 1 4 AD0006 38 R C ZB> 
2250 DATA.E9048D0006A9C48D030620A7544CA2 
56C9C4B00I 60AD000G 18G904BD000GA90C8D03K <GH> 
£255 DATA*0G207 155200660A90I8D140G6868A9 
008DIC024C 105320B65FA000BI 96C904906CC9T <TN> 
2260 DATA^0SB047A002AD020638E92C4A4A4ADI 
96D05988B I 9G0A0A0A 1B69 I F3BED030G904AC9J <CL> 
2265 DATA^I7B04688B196C904O006 2079584C2B 
57C90FF01 I 4820985768C905F035C906F056C9K <H&> 
2 270 DATA^07F0GF4C4358C90A80034COB57C90D 
B0034C1259D0034C4959C90ED0034CA559C90FK <KD> 
2275 OATA^D0034CC35620F05PD08720eC586020 
7E57AE1G06E004F0I B A9C79D 1 092EE I 60&AD 1 61 <AE> 
2280 DATA^0G8D]6A8A00FA204 209E57S8D0F84C 
2B57207E57AE ] 506E004F00EA9889D0692EE 15K < U0> 
2 285 DATA~06AD15068DI5A8A0L44C4E57 207E57 
A00A4C4E5720105DA90020FB5CC654A202A900V <0/> 
2290 DATA*20FB5CA000& 1 9609809 1 96S0AS0A8D 
3C06G0FEF493BDF49 3C99A9008A99&9DP493CAP <FS> 
2295 DATA-D0EEA200BDF593OD02949015P00EA2 
04BDP5g39D0294CAI0F74CCF57E8E00590E3A2H <Wtf> 
2300 DATA*04BDF5939Dt9A8CA10F760C908D00E 
EE00A5A002B 1 9&CD00A5B0 1 9900CCE00A5A00 II < UJ} 
2 305 DATA*B 1 96CO00A5900BA000B 1 96490 19 196 
20515FAD00A5BD01D0A900e598A9A58599A208R <IC> 

23 10 DATA-.AC0LA5AD02A52920D00D9838E90 120 
l856BD01A54C3l5B98i8690l90FlAD02A5C940a CUG> 
2315 OATA-.9005A9008D02A5EE02A54C2B57AEJ6 
0GD00G2079584C2B57209857CAA9009DI0928EG <OM> 
2320 DATA*I6068E16A8207E57E654E654A202A9 
2020FB5CE654A202A90120PB5CA0054C4E57ADT <VS> 
2325 DATA*3206 3037AC0306A200BDB85C9900A4 
E8CBE0I090F4A996BDLC02A9FFBD2A02A9808DS < VF> 
2330 DATA-320GA900200070AD I 50GD00DEE3206 
A9FA8DLC0ZA9008D03D24CDC55AO3206 300160E <ZY> 
2335 DATA^AEL50&CAA9009D0692A2i8BDFPA79D 
FF05CAD0F7CEl50fiA204BDt9A89OF593CA10F7S < YH> 
2340 DATA^A9008D I ED0G8G86868 4C A25G AD0BD0 
2901 F008A9F0BD03A74C7958AD0CD0290GF003S < NP> 
2345 DATA~4C7958A203BD08D0290IO0F4CA10F6 
&038E90AAABDFDA3Dfi0EFE00A3A002BD00A3DL I <QV> 
2350 DATA^9690 I 9B00COE00A3A00 I BD00A 3D I 96 
B00BBDFD A 3490 L 9DFDA320B 45FBD00A39D04D0H <XC> 
2 355 DATA^4C2B57AD02A6D043C8B)968D3606A9 
00859BA9A6B599A210AC01A698 186901 20 1656T <AS> 
2360 DATA*8O0 I A6 8 D04D2A 2878 E05D2CE 360600 
E4C9F09012A9648D02A6A9008D02D0AS00flD04Y <OR> 
2365 DATA*D2SD05D24C2B57CE02A6D0P8A003Bl 
9GCD0306B0DD20C45E4C2B57CE01A7P0034CFDa <OQ> 
2370 DATA Jt 59A003Bl968D0iA7A20BA9006598A9 
A78599AD0306186904CD00A7F03CAD00A7B01 2W < TU) 
2375 DATA*A00 1 AD00A7D L 96F026AD00A7A838E9 

1 B0 1 0A002AD00A7D 1 96F0 1 4AD00A7A8 1 8690 1 W < P J> 
2380 DATAa20185G8O00A7A888A9509900A7AD02 
A7302C4C2B57AD02A73024A203207 I 5FAD00A7C <AL> 
2385 DATA^186904ABA203B900A309C09900A3C8 
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CAD0F4A9368D03A7A9808D02A7EE03A7AD03A7O <HH> 
2390 DATA-C9F09008A9008D02A74C2B57AO03A7 
BD07D04C2B5770460092060606060606060606P <0> 
2395 DATA-0G0S0606060G06060606060606060G 
064J495AA9008D2F02A9498D3002A95A8D3102K <WB> 
2400 DATA-A9018557A9 148558A9928559A9008D 
1802A9908DF402A200BD00E09D0090BD00E19DG (Cf> 
2405 DATA*009 I CAO0F J A267BD i 05C9D0B90CA 10 
F7A900859AA980859BA932859CA9A8859DA20BW < LL > 
2410 DATA-A000B 1 9 AS 1 9C8 8D0F9EG9BE&9DCAD0 
F2A209BDB25E9DBF02CAD0F7A2A320F95FA9A0L < VP> 
24 15 DATA~8D07D4A9038DlDD0A9008D00062027 
50202F60A200BD3E5B3009ie69609D0092E8D0X <DD> 
2420 DATA-F2A200BD535B3009L869A09D2B92EB 
D0F2A200BD625B3009 1 869609D6993E8D0F2A9N <SJ> 
2425 DATA-.008D0706A9008O0C06A9B48D0206A9 
548D0306200660A93E8D2F02&0204552 49 432&E <PY> 
2430 DATA-20484 I 4D4 1 4E4E202020202020209B 
50524553454E54539B4D4F52 4B599B505 245536 <WB> 
2435 DATA-532053544152549B4C495645533A20 
202020204B4559533A202020209B8D3GCC5C86V <IA> 
2440 DATA*84Ce080086B4FGF4C8C43834434F4E 
47524154554C4154494F4E539B594F55204152G <FH> 
2445 DATA* 4 5 20 4 I 20424947 20504C4 1 594S529B 
A9708D00D0A9038D08D0A9BC8DC002A2A420F9J <FJ> 
2450 DATA-,5PA200A04B8A488O7B5CA2049900A4 
C8CAD0F968AAEBE01090EBA200BD945B30091BJ <£/0) 
2455 DATA*69A09D3E92E8D0F2A200BDA45B3009 
1B69A09DBB93E8D0F2AD1FD0C905D0P94C5450C < TZ> 
2460 DATA-FFFFFFFFFFFFFFFFG 1 ®3®70F I F3F7F 
FF80C0E0F0F8FCFEFF4242427E7E424242FF8 IB <BX> 
2465 A T A * 00 00 8 I FF0000FE7C7C38 L 1 038 
4438 101018 I 81 0387CPEFEFEFE7C3B384492BAJ <AM> 
2470 DATA-BA9244 38 3C7E7E7£7e7E7E7E7E7E7E 
4E5E7E7E7E7E7E7E7E7E7E3C000000FFFFFFFFC <SJ> 
2475 DAT A*00000C 1 E3E2FEPFF36 0E3C L 8 L 4 1 424 
2222660C I E3E2FEFFF360E3C 1 80C 1 4 1 E0A0A 1 BB <D0> 
2480 DATA- I 83C3C7E7E7E7E3C3C 1824424 2 4224 
243874P6FFE0F078 3C1C2E6FFF070F1E3C3C7ER <ZA) 
2485 0ATA-DBDBPFPP7E3C2 4243C995A3C428 1 2A 
l52Al5l5i5l5153F2A152Al52A2A2A2A2A3F15C <WC) 
2490 DATA*030C30G0]83CFCFe7F7F7F3F3E3C7E 
7EFF77 2702F8BCFE8FFC8CFC8FFE8CF88DFB02A < 1W> 
24S5 OATA-E001P00AA554855AA555B55BE65B20 
APF960A202C8B1968554C8B1 96855560 18G596B <CA> 
2500 OATA*85969002E69760A91 I 8522A900A2P0 
9DI 3929D0393CAD0F7A900A20F9D00D0CAD0FAT <PS> 
2505 DATA-20B85FA000B 1 96C90 L D0034C7C5EC9 
02D04A20105DF007A902 20FB5CE655A554855AC <PT> 
25 1 OATA-A&03B 1 96855BA20 IA901 20FB5CA003 
B1 968555A202A555C91 3D004A90I D002A90320M <WY> 
251 5 DATA-.FB5CE654E65AA002B 1 968555EG5BA2 
0) A92 1 20FB5C4C665EC903D0 I BC8B I 9GB55585L < JO 
2520 OATA*5BC8ai96S554C8Bl96855AA20i A984 
20FB5C4CG65EC904D00720I05DA905D0EFC905A <JCT) 
2525 DATA-O00E20105DA987 20FB5CC654A9 26D0 
DDC906D00B201 05DA9A8 20FB5C4CD45DC907D0J <FL> 
253« OATA-0720105DA989D0C3C90AB025A2A520 
F95FA003B19&BD01A5 20515F20B55EBD01D08DZ <PV> 
2535 DATA^00A5A9CC8OC102A9008D09O04C6G5E 
C90DB0 I 338E90AAA20845F20B55&9D04D09D00Q < TH> 
2540 OATA-A34C6G5ED008A9648D02AG4CGG5EC9 
0EO0034CL55FC90FD01D20I05DA92A20FBSCA2V <SM> 
2545 DATA*02E654A92B20FB5CA202E65 4A9 2C20 
FB5C4C665E20F05FF0034C455DA2 I 3A9CD9D 1 4W <HH> 
2550 DATA*929OE093CA L0F760C8B 1 966554855A 
CBB196B555C8B19&290F8D3406EE3406A003BIZ <KM> 
2555 DATA*964A4A4A4A 186901 65 55 8 55 BA 9 2 I A2 
01 20PB5CE654EG5ACE3406D0E] 4CG65EA00 I ADE <FV> 
2560 DATA-0AD2D19G90F7CBD19GB0F260A2A620 
F95FA003BJ 96CD0306B03DA 2 1 0BDDF5C9D02 A6B <JK> 
2565 DflTA*CAD0F7A9038D0iA6AD0206 29E08D00 
A6AD0AD2AA29E0CD00A6D0F58A38E90C8D00A6P <LK> 
2570 DATA-8O02D0A002B I 9G8D&AD0AD0AD20908 
8DC20260A9328D02A6G0A2A7 20F95PC8AD0AO2I <2Q> 
2575 DATA-293F1B7 I 968D00A7 AAA000B9F05C9D 
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00A7E8C8C00B90F4AE00A7A950CA9D00A7E022E <*/S> 
2580 DATA-B0F8A003B 1 968D0 1 A7 A930BD03D04C 
665EA000B19629010A0A0AAAAC01A5A9088D1 V U ( HO 
2585 OATA*06BDAB5C9900A5C8EBCEi706D0F360 
A0FCBDDC5C49FF3900A39900A388C003B0F0S0Q < CW) 
2590 OATA*207 1 5FA003B ] 968OA65FBDA9SFA000 
BDFDA3F002A00AA90A8D3306B9C85C3DDC5C0DS <CH> 
2595 DATA*O0A 38D00A35EA65FEeA95FC8CE3306 
D0E860AD00060AAABD32AB J8G90I8596BD33A8T < YD> 
2800 DATA*69008597A000B1 9629 1F6D0106B 196 
29E04A4A4A4AAAHD8C5B8DC402BD8D5B8DC502I < XS> 
26©5 DATA*A90 120 1D5D60A90420 1 D5DCE0 10660 
8E0I60A900AA9D00FFCAD0FA60A2A420F95FA9M < YJ> 
26 1 DATA*008D08D0AD02068D00D0AD07060A0A 
0A0AA8AE0306B9785C9D00A4E8C89B290FD0F3H < TY> 
26 L 5 DATA*60A2A520F95FA3008O0606A240AC06 
06B95C5B3020293P0A0A0A8D4E60A000B90091V <BF> 
2620 DATA-9D00A59O0L A5E8E8C8C00890FOEE06 
064C3BG06000702E7 1 8D0506A9008D3706A9G 1 W < QF> 
26 25 DATA*8O1A0260A9C68D2802A9708D290260 
01 244424449900353C404B515B60666C79B090X <ZG> 
2630 DATA-2F0046454€474A46CBCB4343434346 
43C5C545474543454344464442444G43464847A <0E> 
26 35 DATA-4A46C826 2422 222E2E222426 2432 12 
2324 4526244236 14252627 2A 262432 151 31 324X <FK> 
2640 DATA-46 t D I D 1 C2B2A t B 1 C6C6C2 L 1 I 1C1CLB 
2A18 271B6B4B1 1 1 D252G I 7 1 5 25 26 1 7 1 7 1 7 1 9381 <i?^> 

26 45 DATA-IB6B17382B18 3716 1717 3928 482D25 
2525 1536272729 1818481 B1A28 281 8 1B2B2928C <ZI> 
2G50 DATA^28684fl lBIC68 48 2l48l81B17iSl828 
186BGB08488A4B9848AD3706D00EAE0506BD19W <DL> 
2655 DATA*708D3706A9008D3A06AD3A06 L026EE 
3A06A903BD1A02A9008D00D28D01D2EE3706ADF <P1> 
2S60 DATA-3706AE050GDOlC70902r)Ag008DlA02 
4C287 IAE3706BD2D70A8290FAABD1E708D00D2F < TD> 
2G65 DATA*A9AA8D01D2984A4A8DI A02CE3A06€8 
Aa6BAA6828600080A)B789A89AA8B3A8D8A8PlO <ZN> 
2670 OATA*A832 A96 3A988 A9B I A9FSA93BAA60AA 

B 1AAAAAAD7AA I GAB49AB8 2 AB9FABO0AB0 L AC3A0 <GG> 
2 675 D ATA*AC8 3 AC AC ACE 1 AC22 AD53AD90ADCDAD 
FAAD2FAE44AE7 1 AE7 1 AE7 1 AE92AEDFAEFCAE09S < UH) 
2680 DATA-AF22AF73AF8CAFBI APC6AF04021501 
12021302 1 102090D1 2030F0AI 3060208070D02F iRG> 
2685 DATA*1007|3030A0910030A1 M70I I 10B85 
04100F0029020B04 I30210000F030G09 10030DA <PX> 
2690 DATA*09 100t I 1 00F5050D0A000F06 1 1000A 
50AB920707080026020B001 I 030E09 1 701 09G0G <HQ> 
2695 DATA*DE040808000707 1000093BB854 1002 
J40L 13020F03I I020A050F0205070D030A060AZ <SW> 
2700 DATA-03070B0F030O0B0F030AV0L 4030A 15 
J 70502090007040C000A58A0G20848BBA0040FM <ZC> 
2705 DATA*0900040P0B00070908000C020803 10 
02 J 4000702 I 00C 1 3030A0 1 08030509 1 4030E091 <0Y> 
2710 DATA- I 00F0G08000F060C000F1 201000F I 2 
02000F 1 203000 1 1 10C76 2902 1000060208021 IP <KF> 
2715 DATA*030409 I 0030F09 \ 7040B070004080A 
000707 10000B44BC5401 1 2006 42A020802 1 102C <RC> 

27 20 DATA- 1002 I 1 030E0 1 08030509 1 0030E 1117 

011 I 02B60D030378070F0A00070P0B000A44SBX (GO 
27 25 DATA a92 1 30205080C020A060E020F04 1 002 
I 402 1 2030A0105030A060A03080B0F030C0B0FI < 1A> 
27 30 DATA *0306 I I 4030E 1 1 40304 1 5 1 7030 A I 5 
17031015170E20B0020A64A4620B54B48A0C44G <SF> 
2735 DATA«C4B20G I 20D00070E060030020702 13 
020E02I00215020D0304080E030E080E03040PH <ZR> 
2740 DATAa150E40D8020840B04C0A44B4B2040B 
09000C449CBC05 I 2070006 1 2080005 1 209000GE < UU> 
2745 DATA-1 20A0029020700I 1021 40A I 3030P01 
07030DI 51 70D0301680706070007060800071 3T <LF> 
2750 DATA*0D0009B0C0B4 2C0;! 1 1^005020801 12 
020E07 1 2030E0 108030309 1 4030E090E030E0FK <QH> 
2755 DATA^t 70A3CC4520D030I60060C0900086B 
C084051 101000602080EI 302 I 008 1 3030401 I 7C < JS> 
2760 DATA*030A© 1 1 003 1 00 1 080 L 1 208B40B0208 
001 1 02 I 0001 1 030809100308 1 1 17030E09 1003G <DJ> 
2765 DATA-0E1 I 1701 12007 401 I 20F24&7070B00 

Listing »Morky« (Fortaetouig) 
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070?0D000D0103722E02040n2020A0M202102 C/?V> 
277* DATA-.01 1 202 1501 1 3030D0 J 040303050A03 

10881003031 1 19CA3CC4320B3CC462OC3CC43ZD 

2775 DATA*050E0ft0007 1 4050007 1 407002E02 15 
0011020F0Bi 1020908 1 1020308 1 1030E010303U <0f> 
2780 DATA*0E0409030E0A0F&30El0t50E209802 
0638B8BC06070A00050D0F00071407000A7 4BCR <QY> 
Z7B5 DATA*5A4E020602 1 1 020C021 102 L 202 I 103 
04010G030F070C03040DI 2030F1 31 70D010200T <0E> 
2730 DATA*07050A000A70BC7 209 40B8B40B44BC 
A204 1 2080004 L 20C0007020A04 J 303080 1 0A03Z <XZ> 
2795 DATA-0E0 1 0A030B0B 1 70 1 0C0C7A0F08 1 000 
0F08 1 L000C020A001 3021 40310030S0B1 40FI 2D < VM> 
2800 DAT/U0A0005 1 1 0C00051 1 060006 I 2060007 
0904000A409 4620B&CBCG2040A10000848B0B4N <GD> 
2 805 D AT A*0C0 2 A 00 1202120212031 00 B 120104 
1 3 1 70F080C000F0B0E000A408C£20D030 1 8004H <LJ> 
2810 DATA* I 2O60004 120A0004 1 20E0001 1 405D2 
4E020602 1 1020C02 1 10212021 1 030F0 1 060304T <QH> 
281 5 DATA^070C030F0D120304 1 3 1 70609OD0007 
I 10600071 10&000A44BC42084078440B44BC72E <ZW> 
2820 DATA*0C54AC7 2520206031O020C031302 12 
031 3030B01060305070C030A1 3170D040 I 900SW <MK> 
2825 DATA-.46B8A407 1 10600071 1080004121000 
060F0E00040C0B00040C0C00040C L 0000A4CC0Y < BG> 
2830 DATA*720B4CB44207050C004A020608l 102 
0C000C02 1 200 1 1030A070C030P07 I 2030A 1 3 1 7N < DO 
2835 DATA*0A3C78A20B3CB8A20870BB44040&0C 
000D0 20602 1 2020C0 4 1 002 1 2 06 0E& 304 1 06 3W < LB> 
2840 DATA^0A070C030A0D 1 2 030 A 1 3 1 7070B0D00 
070B0E000840C0440A54B4720D04&39007 1 I 0CZ <ZK> 
2845 DATA*005002060206020C07 1 202 1 2020B03 
040106030407 1 203090D I 203100DI 70E36B803I < IJ> 
2850 DATA*0O0 1020007 I 1 0300040C0B00040C0E 
000A3CC860084088A40503030001 I 402924C02U <JM> 
2B55 DATA^l 4050E020F0^0D020A070C0307 15 17 
030B10M030B0B0F030A0L0A0D0403A0041409L < VQ> 
2860 DATA*0007090a0©0A649CBA0E20C8024F02 



06040F020C0 I0A02 1Z06 I2030A01060306070CP < JU> 
2665 DATA*030D07 I 20F0406000A3CS47 2&5090B 

2870 DATA^0F000 1 1 406C2®F0206050F02 1 202 1 2 

030A01 06030707 I 2030D07 120304 131 703 10 13S <QS1 

2875 DATA^170840C0A40A5CACA20D050068071 I 

0900060P0F000406090004060B0&01 1405A24BS < VP> 

2880 DA TA*0208 11 2 02 1 40 M 303 1 00 I 080 30309 

] 40A3CC45204080D00070708000D0401 88041 4Z <DN> 

2885 DATA*0C0004 1 40F00061 108004D02 1 4001 2 

020F02I 1020A03 J 00205040F0310101 403050BB <KJ> 

2890 DATA^0F030D0G0A030701050D0303780A54 

AC3A0B3CC4B2040A0A000838C07B65020704J3A <HU> 

2895 DATA*© 30808 I 7 0F05 0D000F05 0F000 1 0909 

AD0B0207000C020E06 1 202 1 506 1 2C3040 1 0703G <EH> 

2900 DATA^100I0E030A0F15030A16 1705040B00 

0A54804A0D0303700860C00468021005120308N <PL> 

2905 DATA*01 1003101 I 1 70D040 1 00085 8C0 9 40 4 

1 00A0004 1 00E000 1 I 205A5 I 3020506 1 2020906L <NV> 

2910 DATA*12020D0612021 1 06 I 202 1 506 I 2030A 

1 0503 \ 0060903080A0D03 1 00E L 10308 1 2 1503X <CU> 

2915 DATA* 10161 70F030D0004090B0004090D00 

0A64C45A0B64C47A04 150A0004I50O000E20C8F <*/?> 

2920 DATA*026702 15021 30304 16 1 70E32C80i0D 

04010004 15080004 150C0004 I 5 I 0006302 1500X < IF> 

2925 DATA*130840B8BC0D0403006602 15001203 

1 00 11 50D05000004 1 5080004 1 50B000A40A&BAW <GF> 

2930 DATA^l 4020706 1 2020E06 1 202 1 50 1 0E03 1 

] 07030B0S0E030A0F 1 50E20880 1 0D02000 00A Y <X0> 

2935 DATA*6 4C4fl20B3GA4BA070D0C00070O0E00 

070D I 00005 I 203000? 1 4060007 1 4070007 ] 408 I < UU> 

2940 DATA*0007 1 40C00060B0A0005 I 204006602 

12021 3030401 I 20E64CB010D03000008B0CBA4D <UK) 

2945 DATA-.0A4494A2G 902 I 2000602 150D1 3020 A 

02 1 103040BI 3030F0B15040A0A000E2078010AP < VB> 

2950 DATA*4494620B78BC626S02 15091 30A6C9C 

BA0B5CACBA0C4CBCBA0D0?01006^02! 20^0E02H tRZ> 

2955 DATA* I 0060D020E070CE002E 1020050. F < VL> 

Listing irMotkyn (SchluB) 



FbrtoatEing von Sena 74 

Diese umstandliche Prozadur hat mit Discservice ein 
Ende. Mit der Funktion » Format konvertieren* konnen 
Sie Disketten im CP/M^Forrnat direkt in das Data-Format 
umwandeln. Die Konvertierung dauert nicht viel langer, 
als normales Fbrmatieren. Auch Data-Diskeften lassen 
sich nachtr^glich in das Vendor-Format umandem. 
CP/M-Spuren loschen 

Um unter CP/M geschriebene Programme verkaufen 
zu konnen, miissen aus urheberrechtlichen Griinden 
die CP/M-Spuren von der Diskette entfernt werden. Das 
Format einer Diskette mit freigehaltenen, aber leeren 
CP/M-Spuren, wird VendorFormat genannt. 
Diskette reorganlsieren 

Wenn Sie auf etner Diskette mehrfach Dateien ge- 
loscht und neue gescbrieben haben, befinden sich Da- 
ten h die zueinander gehoren, nicht mehr nebeneinan- 
der, sondern sind Uber die ganze Diskette verstreut 
Dies kommt daher, daB neu zu speichernde Daten zu- 
erst die LUcken der vorher geloschten Daten auffiillen 
miissen, Da die Anzahl der neuen Daten selten mit der 
Menge der alten Daten iibereinstimmt, bleiben standig 
»Reste« ubrig, die wieder an anderen Stellen abgelegt 
werden. Mit jedem Losctv und Speichervorgang ver- 
mehren und verklemern sich die Datenschnipsel, so 
daB das Laden einer Datei schlieBlich viel langer, als er- 
forderlich, dauert, weil das Betriebssystem die Daten 



von alien Spuren der Diskette zusammensuchen mu&, 
Diesen Nachteil kann Discservice aufgrund des kleinen 
Speichers des CPCs zwar nicht vollstandigausgleichen, 
es kann aber dafur sorgen, daB keine »Locher« auf der 
Diskette entstehen und neu hinzukommende Daten an 
einem Stuck abgelegt werden. 
Directory aufrufen 

Diese Funktion wurde nur eingerichtet, um den Inhalt 
der Diskette im Arbeitslaufwerk zu uberpnifen, 
Programm neu starten 

Wenn Sie das Arbeitslaufwerk wechseln oder die An- 
zahl der Laufwerke andem mochten, mussen Sie das 
Programm mit diese r Funktion neu starten. 
Programm beenden 

Wahrend der Arbeit mit Discservice ist die ESC-'Taste 
abgeschaltet, da eine Unterbrechung des laufenden 
Programms zu einem Datenverlust oder sogar zu einer 
vollstandigen Zerstorung der Diskettendaten fiihren 
kann, Um Discservice problemlos zu beenden, miissen 
Sie diese Funktion wahlen. 

Bevor Sie nun anfangen. mit Discservice zu arbeiten, 
noch ein wichtiger Hinweis; Sie darfen unter keinen Um- 
standen wahrend des Programmlaufs die Disketten aus- 
tauschen, Nach einem Diskettenwechsel muB immer 
die Funktion ^Programm neu starten* aufgerufen wer- 
den! 

0- Glaubrecht/Q Suttorp/ma) 
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Tips&Tricks Atari XL/XE, CP/M 



RAM-Disk- 
Trick 

Welchen Atari XL/XE-Anwender stort es 
nicht, daB xuiter DOS 2.5 der Inhalt der RAM- 
Disk beim Booten geloscht wird? Ein kleiner 
Trick lost das Problem, 

Zur ersten Vorstellungdes Atari 130 XE konnte Ata- 
ri auch ein angepaJStes Diskettenbetriebssystem 
vorstellen; *DOS 2,8* Unter DOS 2,5 wird der ge- 
geniiber dem 800 XL urn 64 KByte vergroBerte Spei- 
cherplatz als RAM-Disk mit Lau f wer kn ummer 8 verwal- 
tet. Die Vorteile dieser simulierten Diskettenstation sind 
bekannt: Schreib- und Lesevorgange erreichen eine 
enorme Geschwindigkeit and die Belastungder mecha- 
nischen Laufwerke wird vermindert, 

Einziger Nachteil der RAM-Disk: bei jedem Bootvor- 
gang gehen die Dateien in der RAM-Disk verloren. Der 
Ubeltater ist in diesem Fall das Programm *RAMDISK. 
CQM«, das fiix die Initiaiisierung der RAM-Disk und das 
Kopieren der DUP-Datei verantwortlich ist. Ohne RUck- 
sicht auf Verluste wird der Speicher geloscht und eine 
frisch formatierte RAM-Disk installiert 

Was kann man dagegen tun? Die ersle Maftnahme ist 
natiirlich, die Datei RAMDISKCOM zu loschen oder 
umzubenennen, so daB sie beim Laden von DOS 2.5 
nicht automatisch ausgefiihrt wird, Nun muB man aller- 
dings noch dem DOS mitteilen, daB man dennoch die 
RAM-Disk benutzen will. Dazu wechselt man zunachst 
ins Basic und gibt folgende Befehle ein: 

POKE 1802, PEEK ( 1802 )+l26 
OPEN # 1, 8,0, T>: DOS. SYS* 
CLOSE # 1 

Damit wird eine fur den Gebrauch der RAM-Disk mo- 
difizierte Version von DOS 2.5 auf die Diskette geschrie- 
ben. Wenn Sie die so geanderte DOS-Diskette laden, 
werden Sie die Dateien in der RAM-Disk unversehrt 
wiederfinden, vorausgesetzt. Sie haben den Computer 
nicht ausgeschaltet. 

Urn die RAM-Disk zu initialisieren, booten Sie einfach 
die Original-Diskette oder laden vom DOS-Menu aus 
die Datei RAMDISKCOM, (Julian Reschke/ts) 

Mach Platz 
mein Schatz 

Fehlt Ihnen manchmal auch das eine oder an- 
dere KByte auf der Diskette? Erweitern Sie die 
Speicherkapazitat Hirer 3-Zoll-Diskette! 

Der Diskettenstandard bei Schneider-Computern 
ist 3 Zoll, Da aber die Turkheimer damit so ziem- 
lich alleine in der Computer-Landschaft stehen, 
muB der Anwender tief in die Tasche greifea wenn ein 
Diskertenkauf angesagt ist. Da freut sich sicher jeder 
tiber ein biBchen mehr an Speicherplatz. Mit einem 
Patch im Betriebssystem CP/M Plus stehen Ihnen im- 
merhin 180 KByte im System- und 189 KByte im Datenfor- 
mat zur Verfugung. 



Normalerweise wird die Diskette vom Amsdos-Con- 
trailer mit 40 Spuren formatiert (0 bis 39). Mit dem hier 
gezeigten Trick offnen Sie sich auch noch die Spuren 40 
und 41 Auch Amsdos und CP/M 2.2 arbeiten mit diesen 
zusatzlichen Spuren problemlos. 

Das Betriebssystem zu verandem ist ganz einfach Zu- 
erst starten Sie CP/M Plus und laden anschlieBend 
»SID,COM« von der Systemdiskette. Als nachstes legen 
Sie eine Diskette mit der Datei »C10CPM3.EMS« ein und 
laden CP/M mit dem Befehl »#RC10CPM3,EMS«. Mit 
»#S0DDG* bekommen Sie 
OddO aa 

auf den Bildschirm. Als neuen Wert fur diese Adresse 
geben Sie »b3« ein. Die nachste Adresse lautet &S0DEA*. 

Odea b3 

andern Sie in »bc«. Ais letztes speichern Sie das veran- 
derte CP/M mit dem Befehl »WC1QCPM3,EMS«. 

Nun ist das Betriebssystem auf das geanderte Disket- 
te n format vorbereitet. Damit aber auch tatsachlich 42 
Spuren auf der Diskette angelegt werden, muB noch 
»DISCKlT3.COM* leicht modifiziert werden. Legen Sie 
also eine Diskette mit dem Programm Disckit3 ein und 
laden Sie dieses nach SID mit » # RDISCKIT3,COM«, An- 
dern Sie die Speicherpiatze 9B3 hex und A13 hex von 21 
in 39 und speichern Sie die neue Version von Disckit3 
mit dem Befehl WDISCKIT3.COM*. 

Wenn Sie nun den Computer zurucksetzen, das neue 
Betriebssystem starten und eine Diskette mit dem neuen 
Disckit formatieren, stehen im folgenden 42 Spuren CO 
bis 41) zur VerfUgung. 

Bevor Sie jedoch das Betriebssystem und Disckit ver- 
andern, denken Sie daran, alie Veranderungen nur auf 
einer Sicherungskopie auszuftihren, So ersparen Sie 
sich unliebsame Oberraschungen, wenn Ihnen ein Feh- 
ler unterlauft. (Michael Kruse/Jorg Hohnerbach/hg) 

••• nor schnell 
geladen 

Wie man ein CP/M-Progiaitun ladt, ohne es 
so fort zu starten, lesen Sie hier. 

I m Normalfall werden Dateien bekanntlich mit der 

I Erweiterung »,COM« nach dem Aufruf in den Spei- 
M cher geladen und sofort ausgefuhrt. Oft ist es jedoch 
durchaus sinnvoll, ein Programm zu laden, ohne es zu 
starten, In Happy-Computer, Ausgabe 4/86, wurde ein 
Verfahren beschrieben, bei dem man mit UntersKl teung 
des CP/M-Hilfsprogramms *DDT,COM* dies erreichte. 
Da diese Datei aber 5 KByte Speicherplatz auf der Dis- 
kette benotigt, ist die hier vorgestellte Methode einfa- 
cher und platzsparender. 

Geben Sie einfach den Dateinamen, gefolgt von ei- 
nem Leerzeichen und <CTRL + C> ein: also »Dateina- 
meCOM *C*. Das Programm wird geladen und kann 
v611ig unabhangig von DDT gestartet werden. 

Wer nicht weiB, wie er das Programm ohne Laden ei- 
nes neuen Programms starten kann, der sei hier noch 
einmal auf den alten Trick mit einer leeren Datei verwie- 
sen, Speichern Sie mit »SAVE RUNCOM* eine Datei 
mit KByte Lange auf Diskette Beim Aufruf dieser Datei 
wird nichts in den Speicher geladen und das alte Pro- 
gramm an der Speicherstelle 100 hex gestartet. 

(Christoph Heising/Jorg Hohnerbach/hg) 
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Joyce-Praxis 

DaB das Handbuch zu Loco- 
script viele Fragen often iSBt, er- 
kennl man schon an der Vielzahi 
der Abhandlungen zu diesem 
Tftema Em weiterer Be it rag da- 
zu ist das "Joyce Praxisbuch*. In 
leicht verstandiicher Ait fQhrt 
der Autor nochmals in die 
Grundlagen zur Benutzung des 
Joyce, speziell der Tlexiverarbei- 
tung mil Locoscript, ein. Durch 
standig eingebrachte Tips 
kommt kaum Langeweile beim 
be sen und Verarbeiien des Bu- 
ches auf. Besonders inieressant 
1st die Darsiellung einer Mail- 
merge-fahigen Adreflverwal- 
tung unter Locoscript, die den 
Ausdruck von Serienbriefen er- 
laubl, Im neumen und zehnten 
Kapiiel werden kurz Hard- und 
Soft ware-Er weii e r ungen fiir den 
|oyce angesprochen, Der An 
hang soil ein »voi!standiger 
Software-Fuhrer* sein, doch die- 
ser Bezeichnung wird er bei wei- 
tem nichl gerechl Nur ein 
Bruchteil der verfUgbaren Pro- 
gramme ist hier aufgefuhrt — 
wohlein Problem der Akluahtai. 

Ala Erganzung zum Benutzer- 
handbuch ist das "Joyce Praxis- 
buch* branch bar, wenn audi die 
Jnformationsdichie nicht immer 
den Veraprech ungen auf dem 
Einband gerechl wird. 

G5rg Hdhnerbach/ja) 

Joachim Sotdler, »Das Jayco Praiis Buch«, 
Swum CompuUH-Buehnr. ISBN 3- 9^7*7 
IK Pkh* M Mark 

Textverarbeitung 
selbstgemacht 

Textverarbeit ungen far den 
Commodore 64 kann man in je* 
der Leisiungs- und Preisklasse 
kaufen. textverarbeitung mit 
dem Commodore 64* von Arnim 
und Ingeborg Tfllke zoigt dage- 
gen Schritt fUr Schrht, wie man 
sich sein ganz individual les 
Texiverarbeitungsprogramm in 
der Programmiersprache Basic 
selber schreiben kann. 

Der Leser lerul zunSchsl die 
fOr eine Texiverarbeitung noi- 
wendigen BasicBefehle dee 
Commodore 64 kennen und an- 



wenden. Anhand kurzer Bei- 
spielprogramme werden die 
grundlegenden Funktionen ge- 
zeigt, die zur Bearbeitung von 
Tlexten ndtig sind. So entstehi aus 
den eiuzelneii Programmbau- 
steinen schlieGlieh eine kom- 
plette Basic-Ttextverarbeitung. 
Alle im Text behandelten Pro- 
grammteile sind auch auf Disket- 
te erhahTich. Das Programm bie- 
tet allerdings nur die absoluten 
Grundfunkiionen einer Textver- 
arbeitung wie das Eingeben. 
Komgieren, Ausgeben, Zenirie- 
ren. Laden und Speichern von 
Texten. Werden weitere Funk- 
lionen gewiinscht, so mtissen 
diese selbst programmiert und 
nachiraglich in das Grundpro- 
gramm eingetiigt werden, was 
dank der iibersichtlichen Pro- 
gram mstmktur aber problemlos 
mtfglich ist. Ein nicht zu unier- 
schatzender Vbrteil gegenilber 
kommerziellen Programmen be- 
steht darin, daft man die Textver- 
arbeitung jederzeit verSndern 
und damit seiuen Wiinschen 
und seiner Geratekonfiguration 
optimal anpassen kann In Sa- 
chen Geschwindigkeit, Komfort 
(Bildschirmeditor) und Funk- 
ttonsvielfalt kann und will es sich 
mil diesen Programmen sicher- 
lich nicht rnessen. Empfehlens- 
wert isi das Buch fiir jeden, der 
sich aktiv mit der Probtemaiik 
und der Prog rammie rung einer 
Tlexlverarbeitung fiir den Heim- 
bereich beschaftigen mochte. 

(is) 

Armm und Ingerwig Tolko. flfcxivsraibei- 
tuna mil dtim Commodore $4*. VJeweg Ve* ■ 
LdO, ISBN i ^B-mW l Prtia 49 Mfirk 



C 128 im Griff 

Um ei nen Com puter effek I i v in 
Mascmnensprache zu program- 
mieren, ben6ligt man viele In- 
formationen, die das Handbuch 
des C 128 wieder einmal ver- 
schweigl. Das is! urn sobedauer- 
licher. da der C 128 einen Ma- 
schinensprach monitor einge- 
baul hat. Das »C 128 ROM-Li^ 
sling- springi in dtese Bresclie 
und erkiart leicht versiandlich 
die Funkuonsweise des C 128, 
Alio Bereiche werden bespro- 
chen, wie die MMU, die zwei Vi- 
deochips und der Soundchip 
Auch die Zeropage ist ausfuhr- 
lich kommentiert, so dali keine 
weiften Flecken auf der Spei- 
cherlandkarte bleiben. Dabei 
ist es de m Au lor gelu ngen , einen 
schwiorigen Stoff verstsndlich 
aufzubereiten. Einige Erfahrung 
mit Maschinensprache und dem 
Umgang mit Betriebssyslemen 
wird allerdings vorausgesetzl 
Es handelt sich nichl um einen 
Programmierkurs. sondern um 
eine gonaue Dokumentation, 
die dem Leser die notwendigen 
Himergrundmformationen gibt 
um mil seinemC 128 arbeiten zu 
konnen, Programmbeispiele 
fehien daher vCllig, Den groftten 



TeU des Buches nimmt das kom- 
mentterte ROM-Listing mit 380 
Seiten em, Der Index am Ende 
des Buchs erlaubt das gezielte 
Fmden einer Routine. Atles in al- 
le m ist das Buch ideal fiir alle, 
die sich naher mit dem Betriebs- 
system mres C 128 auseinander^ 
setzen wollen, Fiir sie wird die- 
ses Buch zum unentbehrlichen 
Nachschlagewerk. (gn) 

Dr. Ruprecht »C 128H0M-Ljs»rig«. Marktfir 
Tfeehnilc V^lag. IBSN 3-8M90-2!2>X. $8 
Mark 

Tfexte verarbeiten 
mit Computeni 

Textverarbeitung ist einer der 
Hauptanwendungsbereiche von 
Computern. Alfred Gorgens' 
Buch textverarbeitung mil Ho- 
mo- und Personal-Corn puterm 
fiihrt in anschaulicher Weise in 
die komplexe Matene der com- 
puierunterstiitzten Bearbeitung 
von Texten ein. 

Der Autor beginnt mit Erlauie- 
rungen der wichtigsien Begriffe 
aus der Welt der Textverarbei- 
tung und der dafur notwendigen 
Computersysteme. Es folgt eine 
Vorsteltung bekannier Compu- 
ter vom Atari 800XL bis hin zu 
MS-DOS-Systemen ISTeben den 
grundsaizlichen Daten erfahrt 
der Leser auch eiwas iiber die 
Vor- und Nachteile des jeweili- 
gen Compuiers in bezug auf die 
Verarbeitung von Texten, Die 
bests Hardware ist jedoch ohne 
die entsprechende Software 
smnlos. So werden auch einige 
Text vera rbeitu ngen for die vor- 
gestellten Computer ausfuhrlich 
besprochen, wobei samtltche 
Funktionen einzeln aufgeftlhrt 
werden. Leider sind in dieser 
Obersicht einige bedeutende 
Programme wie beispie Is weise 
•Word* von Microsoft nicht ent- 
halton. Eine allgemeine Be- 
schreibung der verschiodenon 
Druckertypen, Monitore und 
Schnitistelten rundet das Werk 
ab und Iragt mil dazu bei, das 
Buch zu einer in format! von und 
leicht verstandlichen Inforrna- 
iionsquelle fiir jeden zu machen. 
dor sich beruflich odor privat 
mit Textverarbeitung am Com- 
puter base haft igt. (ts) 

A] trod Gazqom. ttDxivororbcuung mil Ho- 
me- und Parsonftl-Compulorn*. F»lken Vor 
lug GmbH, ISBN 3 tt0e& 43L6-3, Preia £9.90 
M0 



Basic-Lexikon 

Fast alie Heim- oder Personal 
Computer wurden vom Herstel- 
lor mil einem ©igenen Basic- Dia- 
lekt ausstaffieri. Das kann sohr 
laslig werden, besonders dann, 
wenn ein Programm, das zwar in 
Basic geschrieben wurde, mit 
dem Basic- Dialekt des elgenen 
Computers nichts anzufangen 
weiB, 

Mit etwas Geschick kann man 
sich aber fast immer als Dolmet- 



scher ftir den etgenen Compu- 
ter bewahren. Dazu gibt es, man 
kennt sie nur m gut aus der eige- 
nen Schulzeit, Worterbiicher. 
Ein Wonerbuch dieser Art unci 
spezieEl fttr Basic, erscheint jetzt 
beim Franzis-Verlag. Das 328 
Seiten starke Nachschlagewerk 
heifit -Basic-Lexikom, 1st in stabi- 
ten Karton gebunden und kostet 
38 Mark. 

Darin sind vom Microsoft-. C 
64-, bis zum MSX-Basic, £6 der 
aangigsten Dialokte enthalten. 
Ubersichtlich und mit hilfrei- 
chen Anmerkungen bezie- 
hungsweise Erklarungen. wer- 
den alle Basic Befehle der ver- 
schiedenen Versionen. mit hilf- 
reichen Anmerkungen bezie- 
hungsweise Erklarungen vorge- 
stellt. Gute Obersicht gewahrlei- 
stet die alphabetische Gliede- 
rung der Befehle, wodurch das 
Nachachlagen nicht zur Ge- 
duldsprobe ausartet. 
Wer beispielsweise kleine 
Ko nvert ierungsprogramme 
schreiben, violloicht auch als 
Unterprogramme oinseizen will, 
weifl den Nutzen einer Referenz- 
tabellesicherzuschatzen, Prak- 
tisch ist deshalb auch die label 
larische Gesamtgegentibersiei- 
lung dieser 26 Dialekte am Ende 
des Buches, So kann man schon 
beim Schreiben eines Program- 
mes die unterschiedlichen Sy- 
steme und Dialokte beriicksich- 
tigon. Befehle. die von den ver- 
achtedenen Interpreiern und 
Compilern gleichermaAen, also 
syslemunabhangig verstanden 
werden, sind im "Basic-Lexikon* 
ebenso aufgehstet, wie die den 
Dialekten eigentiimlichen Be- 
fehla 

Mil diesem Buch eriibrigt sich 
in vlelen Fallen das Ifistige 
Durchkauen der jeweiligen 
Hand bucher, da sich die darin 
berUcksichtigten Basic- Dialekte 
unproblemaiisch und gut ver- 
gleichenlasson. Die stabile Ver- 
arbeitung des ■ Basic-Lex ikon- 
laSt auch auf eine etwas hc-here 
Lebensdauer hoffen, als man es 
von einigon Taschenbuchern 
gewohnt ist. (Pater Raab/ue) 
Rudolf Susch. i&ftatc UxLkont Pramut-Vor- 
Utg 1986, 328 Smton. ISBN 3-7723 81 SI 9. 
Prom 38 Mark 



Nachhall: 
Commodore S4 

ist schneller 

Im Testbericht des Formel 
Magic (Ausgabe 12/86, Seite 
32) ist uits leider ein kleiner 
Fehler unterlaufen. Der C 64 
branch! selbst verstandlich 
ftir das Laden Oder Spei- 
chern von 200 Blacken von 
Diskette koine 300 Sekun- 
den H sondern nur zirka 130 
Sekunden, (zu) 
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Kunstliche Intelligenz 
selbstgestrickf (Teil 2) 



Jeder Computer-Besitzer 
schlieBt irgendwann Frieden 
mit Bildschirmmonstern, flie- 
genden Untertassen und feindli- 
chen Androiden.' Actionspiele ver- 
lieren nach relativ kurzer Zeit ihren 
Keiz- Man entdeckt die Fascination 
der Abenteuerspiele oder widniet 
sich Kombinationen aus Action und 
Adventure. Die anspruchsvollste Al- 
ternative bietet sich aber im Bereich 
der »intelligenten« Spiele. 

Das Forschungsgebiet der Kiinst- 
lichen Intelligent (KI) setzle sich be- 
reits sehr frtih mit den Strategiespie- 
len auseinander. Das erscheint an- 
gesichts der Emsthaftigkeit dieser 
Wissenschaft verwunderlich. Die 
Erkenntnisse der Spieltheorien tru- 
gen jedoch wesentlich zum Fort- 
schritt der KI bei So lassen sich fast 
alie Probleme der KI und beson- 
ders der Spieltheorie als Suche 
nach einem Weg von einem An- 
fangszustand zu einem gewiinsch- 
ten Endzustand betrachten. Diese 
eher banale Sicht umschlieSt im we- 
sentlichen alle Verfahren der vor- 
ausschauenden Analyse, Und damit 
sind wir bereits beim Thema dieses 
Beitrags: Sie sollen die grundlegen* 
den Methoden kennenlernen, mit 
denen Sie Ihrem Computer Spiel- 
strategien beibringen. Die Umset- 
zung der vorgestellten Verfahren m 
ein lauffahiges und naturlich mog- 
lichst spielstarkes Programm 1st Ih- 
nen freigestellt. Einige Programm- 
beispieie werden wir in der nftch- 
sten Folge dieses Kurses vorstellen. 

Die Gmppe von Spielen, mit der 
wir uns hier beschMigen, laBt sich 
folgendermaBen klassifizieren: 

— Es findet ein Wettkampf zwischen 
zwei fersonen start (in unserem Fall 
zwischen einem Spieler und dem 
Computer), der nach endlich vielen 
Zugen beendet ist, 

— Der Spiel verlaufwird ausschlieJV 
lien durch Aktionen der Spieler be- 
stimmt. Es fehlen Zufallselemente, 
wie Karten oder WiirfeL 

— Beide Spieler haben standigen 
Einblick in die Aktionen des Geg- 
ners und in den Spielstand, 

Spiele wie Him, Miihle, Dame 
oder Schach z&hlen zu den typi- 
schen Vertretern dieser Klasse, So 
verschieden deren Spielregeln 
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Computer entwicfceln bei 
Strategiespielen eine beacht- 
liche Spielstarke. Manchen 
diaxigt sich vielleicht sogar 
die Vermutung auf, Computer 
seiexi intelligent. Keine Angst, 
auch Computer kochen nw 
mit Wasser. Wir zeigen Di- 
nen, wie Sie Zwei-Ffersonen- 
Spiele programmieren. 



auch sind, so lassen sie sich doch al- 
le mit der gleichen mathematischen 
Vorgehensweise analysieren, Ken- 
nen Sie diese Verfahren, sind Sie in 
der Lage, ftir fast alle bekannten 
Zwei-Personen-Spiele eine Compu- 
ter-Strategie zu entwickeln. Mitbrin- 
gen sollten Sie allerdings gute 
Kenntnisse im Umgang mit Matrizen 
und mehrdimensionalen Feldem. 
Diese werden ja bekanntlich von 
den meisten Programmiersprachen 
problemlos verarbeitet. 

Ein Spielprogramm definieren wir 
als intelligent, wenn es sich nach 
dem Abwagen von verschiedenen 
Faktoren aktiv fUr einen bestimmten 
Zug entscheidet. 

KByte contra 
Intuition 

Die meisten intelligenten Spiele 
werden auf zweidimensionalen Fel- 
dern gespielt wie zum Beispiel ei- 
nem Schachbrett. Dies ist einer der 
Grunde dafiir. warum sich die An- 
wendung von Matrizen filr die ma- 
thematische Entwicklung der Spiel- 
strategien geradezu aufdr&ngt 

Wie schon angedeutet, sind hier 
Spiele von Interesse, bei denen zwei 
Personen standig versuchen, den 
Zustand des Spiels jeweils zu den ei- 
genen Gunsten zu verandern, urn 
schlieBlich den Sieg davonzutragen, 

Jeder der Spieler versucht, den 
Spielveriauf aus der vorgegebenen 
Position heraus moglichst weit im 
voraus zu berechnen. Er wahlt dann 
den Zug, der inn auf den Weg 
zur aussichtsreichsten Endstellung 
oder gar direkt zum Sieg fUhrt 
Um diese Methodik auf dem Com- 



puter zu verwirklichen, miissen Sie 
ein entsprechendes Sfrategiepro- 
gramm in drei Hauptkomponenten 
strukturieren: Zuggenerator, Stel- 
lungsbewerter und Minimaxproze- 
dur, Diese Programmkomponenten 
existieren in vielen Abwandlungen 
und stellen fur Programmierer ei- 
nen groBen Reiz dar. Jede Kompo- 
nente erhalt eine klar festgelegte 
Aufgabe und nkommuniziert* mit 
den anderen Komponenten durch 
die Obergabe von Parametern. Wir 
betrachten nun die Komponenten im 
einzelnen. um sie spater auf ver- 
schiedene Strategiespiele anzuwen- 
den. Wenn Sie spater die Spielre- 
geln in ein Programm umsetzen, 
miissen Sie sich schon ganz genau 
an den eindeutig festgelegten Auf- 
gaben der drei Komponenten orien- 
tieren. Doch keine Angst: Die ge- 
zeigten Methoden erlauben bereits 
mit relativ geringem Programmier- 
aufwand verbluffende Erfolga Es 
gibt wohl kaum ein befriedigende- 
res Programmiererlebnis, als ein 
selbslgeschriebenes, (wenn auch 
nur scheinbar) intelligent handeln- 
des Programm, 

Einzentrales Element, um das sich 
alle drei Komponenten ranken, ist 
der Spielbaum, Aufgestellt wird er 
vom Zuggenerator. Der Stellungs- 
bewerter wird am Ende eines jeden 
Astes zu Rale gezogen. die Minimax- 
prozedur behandelt den Baum als 
Ganzes. Doch dazu spater mehr, An 
der Wurzel des Spielbaums befin- 
det sich die Ausgangsstellung. Zu 
Spielbeginn finden wir hier also die 
Grundaufstellung der Figuren. Selt- 
samerweise stellt man solche »Bau- 
me« fast immer umgekehrt dar, so 
daB die Wurzel nach obenzeigt(Bild 
I), Die Wurzel wird im folgenden als 
Spielstufe bezeiehnet. Von hier 
fuhren verschtedene Aste zur ersten 
Spielstufe Jeder Ast reprasentiert 
dabei einen anderen Spielzug des 
momentan ziehenden Spielers, 
Beim Schach fuhren beispielsweise 
20 Aste von der Wurzel zur ersten 
Spielstufe: 16 Bauernzuge und die 
vier Springerziige. Kombiniert mit 
den zwanzig Ztlgen des Gegners 
(Schwarz) hat also ein Schachbaum 
in Stufe 2 bereits 20 x 20 = 400 Aste. 
Nach dem dritten Zug sind es uber 
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Bild L Ein typificher 
Bamn Jbuschnitt mit 
Mini maxprozsdmr 



eine Million und die Zahl aller denk- 
baren Schachpaitien wird auf 2 i530 ° 
geschatzt 

Ein Spielbaum reprasentiert also 
nichts weiter als alle denkbaren wie 
auch alle absurden, aber erlaubten 
Spielpartien von Stufe m Stufe. » Al- 
le « ist naturlich mit Vorbehalt zu be- 
trachten, da sich Spielbaume sehr 
schnell in die Bieite ausdehnen. Die 
Aufgabe, selbst bei einfacheren 
Strategiespielen einen vollstandi- 
gen Spielbaum aufzustellen, iiber- 
fordert sogar einen Computer mit 
hoher Rechengeschwindigkeit und 
Speicherkapazitat, Er muB sich im- 
mer auf eine festgelegte »Analyse- 
tiefe* (Anzahl der Spielstufen, die 
vorausberechnet wird) beschran- 
ken, AuBerdem wurden verschie- 
dene Verfahren entwickelt, um die 
Baumberechnungen wesentlich ab- 
zukiirzen, Noch bevor Sie sich der 
Aufstellung des Spielbaumes und 
dam it dem Zuggenerator zuwen- 
den. miissen Sie eine geeignete 
Form finden, um das Spielfeld im 
Computer intern darzustellen, Wie 
bereits angedeutet, eignen sich 
hierzu mehrdimensionale Matrizen 
vorzugiich. Ein Schachbrett bei- 
spielsweise ist nichts weiter als ein 
numeriertes Koordinatennetz, des- 
sen unteres linkes Planquadrat mit 
(a.l) und das linke obere mit (h p 8) be- 
zeichnet ist- Da der Computer im all- 
gemeinen keine Matrizen aus Buch- 
staben und Zahlen erkennt, wan- 
deln Sie die Buchstaben am besten 
in fortlaufende Zahlen von eins bis 
acht um. Allein fur die Koordinaten- 
beschreibung besitzen Sie nun eine 
zweidimensionale 8 x 8-Matrix, Um 
sie zu fullen, miissen Sie jedem Feld 
seine Besetzung (Figur oder nicht) 
zuordnen. Hier bietet sich ebenfalls 
die Darstellung in Zahlen fur die Fi- 
gurenbesetzung an, So treten beim 
Schach insgesamt 13 verschiedene 
mogliche Besetzungen auf: jeweils 
sechs Figuren in Schwarz und Wei£ 
und das leere Feld. Wie Sie sehen, 
laBt sich also mit einer 8 x 8-Matrix 
bereits ein kompiertes Schachfeld 
mit alien, sch&tzungsweise 10 ]5 ° ver- 
schiedenen Stellungen verwalten. 
Entsprechend verfahren Sie auch 
bei Feldem anderer Spiele, 

In der Baumschule 

Der Zuggenerator ist ein Pro- 
gramm, das als Eingabe eine be- 
stimmte Stellung. im Normalfall also 
eine Matrize, erhalt, Zugleich wird 
ihm mitgeteilt. welcher Spieler aus 
der jeweiligen Stellung am Zug ist. 
Das Ergebnis des Zuggenerators 
besteht aus einer Liste aller Stellun- 



gen, die sich aus der Eingabestel- 
lung durch einen erlaubten Zug er- 
reichen lassen. Auch diese werden 
wieder durch Matrizen reprasen- 
tiert. Naturlich miissen alle so er- 
zeugten Matrizen gespeichert wer- 
den , da sich daraus spater die weite- 
ren Folgezuge errechnen, Der Zug- 
generator besteht damit im we- 
sentlichen aus den Regain des je- 
weiligen Spiels. Diese werden auf 
die Ausgangsmatrix angewendet, 
indem der Zuggenerator alle er- 
laubten Ziigeerzeugt. Filrjedenein- 
zelnen Zug wird durch eine mathe- 
matische Operation eine neue Ma- 
trix gebildet und in der nachsten 
Spielstufe gespeichert, Betrachten 
wir diesen Vorgang wieder am 
Schachbrett, Der Zuggenerator 
muft jedes der 64 Felder auf eine Fi- 
gur des am Zug befindiichen Spie- 
lers absuchen. Hat er eine seiche 
entdeckt, so wendet er auf diese alle 
erlaubten Ziige an. Als Beispiel 
dient uns der beliebteste Zug in der 
Schacherofmung, bei dem WeiBsei- 
nen Bauern vom Feld s2 nach e4 
zieht, Angenommen, ein ieeres Feld 
wird durch eine Null und ein weiBer 
Bauer durch eine Eins im Computer 
dargestellt. Die Ausgangsmatrix 
wiirde der Zuggenerator nun so ab- 
andern, daB er in dem Matrixele- 
ment (5,2) die Eins durch eine Null 
ersetzt und mit dem Element (5,4) 
umgekehrt verfahrt. Die restliche 
Matrix bleibt unverandert. Da die 
meisten Programmiersprachen 
komfortable Matrizen-Operationen 
bereithalten, gestaltet sich die Pro- 
grammierung des Zuggenerators 
relativ problemloa Die Hauptaufga- 
be ist die Umsetzung der Spielre- 
geln in geeignete Algorithmen und 
in die ansehlieBende Matrizen- 
Manipulation, Um die verschiede- 



nen Stellungen und zugehorigen 
Matrizen nicht durcheinanderzu- 
bringen, mufi sie der Zuggenerator 
gleich nach der Erzeugung durch- 
numerieren, Da das Programm spa- 
ter auf der Suche nach dem besten 
Zug den Spielbaum mehrfach hinauf 
und hinunter klettert, miissen zu je- 
der Stellung »Vater« und nSohnei er- 
kennbar bleiben. Hierzu ist es 
zweckmaBig, zu jeder Stellung eine 
Zeigertabelle anzulegea 

Hat der Zuggenerator den Baum 
bis zu der gewunschten Analysetie- 
fe erzeugt, so iibergibt er die Matri- 
zen der letzten Stufe an den Stel- 
lungsbewerter Er erhSlt als Einga- 
be eine Matrix, die einen Zweig der 
letzten Analysetiefe reprasentiert. 
Aus dieser Stellung berechnet er ei- 
ne reine Zahl Dabei werden fur ei- 
gene Vorteile Pluspunkte summiert. 
wahrend gegnerisehe Vorteile zu 
Lasten des Punktestandes gehen. 
Die Zahl spiegelt den Wert der Stel- 
lung aus der Sicht des Computers 
wider: Eine positive Zahl steht fur ei- 
ne aussichtsreiche Stellung, wah- 
rend eine negative Zahl einen Stel- 
lungsvorteil des Gegners anzeigt. 
Fur eine vollstandige SteUungsbe- 
wertung muB alien Zweigen der tief- 
sten Analysestufen eine bewerten- 
de Zahl zugeordnet und naturlich 
zwischengespeichert werden. Die 
Berechnung dieser Zahl stellt bei 
vielen Strategiespielen das schwie- 
rigste Problem dar. So gehen in de- 
ren Berechnung viele Faktoren ein, 
bei denen keinesfalls eindeutig 
klarliegt, welche Gewichtung je- 
dem einzeinen Faktor beizumessen 
ist, Eine recht primitive Bewertung 
im Schach ordnet den Spielfiguren 
Werte zwischen eins und neun zu, 
Der Konig erh^it dann eine extrem 
hohe Punktzahl, die von keiner Figu^ 
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renkombination iiberschritten war- 
den kann, denn er allein ist fur Sieg 
oder Niederlage verantwortlich. 
Diese Methode nennt sich ^Material 
Count*. Bei einer guten Stellungsbe- 
wertung flieBen jedoch wesentlich 
menr Faktoren ein r so zum Beispiel 
rnformationenuberSpielphase, Stel- 
lungsspiel. Beweglichkeit, Angriffs- 
moglichkeiten und vieies mehr Ma- 
terial Count garantiert zwar keine 
spielstarke Strategie, stellt aber die 
einfachste Methode fur eigene Pro- 
gramme dar Gmndsatzlich kann 
man sagen, daB die Programrnie- 
rung eines guten Stellungsbewer- 
ters viel Erfahmngswissen iiber das 
behandelte Spiel voraussetzt, Die- 
ses eignet sich der Programmierer 
oft nur durch langjahrige Praxis an. 
Die Programmierung von Stellungs- 
bewertem wurde so sen on fur 
manch einen, insbesondere beim 
Computerschach, zum Lebensin- 
halt. Verfahren zur Stellungsbewer- 
tung sind nie vollkommen, sonst wa- 
ren die anderen Komponenten ei- 
nes Spielprogramms audi Uberflus- 
sig: Der Stellungsbewerter brauch- 
te nur noch die der Ausgangsposi- 
tion unmittelbar folgenden Stellun- 
gen auszuwerten und den gunstig- 
sten Zug auszufilhrem Hieraus folgt 
auch, daB die Tiefe der Analyse im 
umgekehrten Verhaltnis zur Quality 
des Stellungsbewerters stent Bin 
schlechter Bewerter laBt sich also 
durch eine tiefere Baumsuche weti- 
machen. 

Die dritte und letzte Komponente, 
die Minimaxprozedur, ist em Pro- 
gramm, das als Eingabe die vorn Be- 
werter aufgestellten Zahlen verar- 
beitet. Mit HQfe dieser Zahlen und 
der bereits erwahnten Tabelle. in 
der Vater und Sahne festgelegt sind 
(auch Fomtertabelle genannt), er- 
mittelt die Minimaxprozedur den 
aussichtsreichsten Zug. Dabei wer- 
den die Werte in den untersten 




Bild Z. Mil doro Alpha-Be ta-Stutzen 
geht «s dopp&lt ao school! 



durchsuchten und bewerteten Stu- 
fen dazu benutzt, den dariiberlie- 
genden Ebenen Werte zuzuordnen. 

Die optimale 
Zugfolge 

Nehmen wir einmal an, in der vor- 
letzten Ebene ist der Computer 
selbst am Zug. Er versucht also, sei- 
nem menschlichen Gegner eine 
Stellung mit einer moglichst hohen 
Bewertung vorzulegem Dement- 
sprechend werden die Sonne eines 
jeden Vaters (in der vorletzten Stufe) 
zusammengefaBt Der Sohn mit der 
jeweils hochsten Bewertung iiber- 
tragt seinen Wert auf den Vater, Die 
Vater ihrerseits iibertragen diesmal 
den jeweils niedrigsten Wert auf die 
gemeinsamen GroBvater und so 
weiter. Dieses Wechselspiel Mini- 
mum-Maximum setEt sich bis an die 
Baumwurzel fort. Schlieftlich ge- 
langt in die Wurzel (Stufe 0) der ma- 
ximierte oder minimierte (je nach- 
den% ob sich Computer oder 
menschlicher Gegner am Zug befin- 
den) Werl aus den Stellungen der 
ersten Stufe 

Der Grund fur diese einfache Re- 
gel liegt auf der Hand: Beide Spiel- 
partner trachten danach, die eigene 
Stellungsbewerrung zu maximieren, 
der Computer im Bereich der positi- 
ves der Mensch im Bereich der ne- 
gativen Zahlen, und die Bewertung 
des Gegenspielers herabzu- 
driicken, Wie Sie vielleicht bemerkt 
haben, geht der Computer bei die- 
ser Methode immer davon aus f daB 
sein Gegner den bestmftglichen 
Zug ausfUhrt, Dieses Vorgehen ist 
rein logisch begrimdet, schlieBt je- 
doch aus, daB der Computer aus 
taktischen Erw&gungen auf FehleT 
seines Gegners spekuliert Derarti- 
ge Verbal tens weisen lassen sich mit 
unseren Mitteln auch kaum pro- 
grammieren, Sie entstehen beim 
Menschen oftmals nicht aus logi- 
schen Oberlegungen, sondern sind 
vielmehr irrationaler Natur. Und 
dieses Verhalten bleibt dem 
menschlichen Geist mit seiner »wah- 
ren Intelligent vorbehalten, 

DaB SpieMume mit steigender 
Analysetiefe sehr schnell wachsen, 
wissen Sie bereits. Aber hatten Sie 
gedacht, daB einem Spielbaum das 
Beschneiden ebenso gut bekommt, 
wie einem natiirlich gewachsenen? 
Das Alpha-Beta-Stuteen, auch als 
AIpha-Beta-Pnining bekannt, ist die 
am weitesten verbreitete Methode, 
um den Suchaufwand bei BSurnen 
zu reduzieren und somit bei glei- 
chem zeitlichen Aufwand eine tiefe- 



re Analysestufe zu eneichen. Be- 
trachten Sie hiemi Bild 3. Der Com- 
puter ist am Zug. Die bisherige Su- 
che ergab fur eine Stellung in Ebene 
I den Wert 9. Ebenso wurde fur den 
menschlichen Gegner in Ebene 2 
bereits der Wert 8 ermittelt. GemaB 
den Regeln der Mimmaximierung 
wird in den freien Kasten in Ebene 1 
eine ZaM kleiner oder gleich 8 ein- 
getragen. Da aber fur die Folgestel- 
lungen der Baurnwurzel (Stufe 0} nur 
Werte groBer 9 relevant sind, durfen 
alle weiteren Sohne des leeren Ka- 
stensin Ebene 1 vemachlassigt wer- 
den. Beachten Sie unbedingt f daB 
die Analyse des Spielbaums beim 
Aipha-Beta-Stutzen zuerst in die Tie- 
fe erfolgen muB, und nicht wie bis- 
her in die Breite. 

Mit den vorgestellten Method en 
und einigen Grund kenntnissen in 
Basic, Pascal oder anderen Pro- 
grammiersprachen sind Sie nun oh- 
ne weiteres in der Lage, anspruchs- 
volle Spielstrategien zu program- 
mieren, Ob Dame, Go oder Schach: 
Sie besitzen das notwendige Hand- 
werkszeug, um sich Ihren Computer 
zu einem ebenburtigen Gegner zu 
machen, In der nSchsten Folge die- 
ses Kurses werden wir an einem ein- 
fachen Strategiespiel die Theorie in 
die Praxis umsetzen; Wir zeigen Ih- 
nen, wie sich die Minimaxprozedur 
mit recht einfachen Kniffen pro- 
grammieren laBt. AuBerdem wer- 
den wir naher auf heuristische Such- 
verfahren eingehen. 

(Matthias Rosin/lg) 



KI-Freaks gesucht 

Intelligente Programme, die 
lernen, sehen, sprechen, hdren 4 
lassen sich auch in Basic mit den 
richtigen Kniffen programmie- 
ren. Haben Sie ein Programm ge- 
schrieben, das Fragen zu einem 
Spezialgebiet beantwortet, das 
jedermann am Dame-Brett 
schl&gt oder gar automatisch Ge- 
dichte schreibt? 

Damit Kiinstliche Intelligenz 
kein Fremdwort bleibt, werden 
wir derartige Programme in den 
n^chsten Ausgaben vorstellen, 
Wenn Sie sich an diesem brand- 
heiBen Thema mit einem Pro- 
gramm oder einem Artikel betei- 
ligen wollen, wenden Sie sich bit- 
te an; 

Redaktion Happy-Computer 
zM, Matthias Rosin 
Stichwort KI Freaks 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar b. Miinchen 
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RE.'Darmar Gnllpwtersir as.fll Qww>l*<3\\Z 

* A AMIGA * * 
\ Boarcn connacHoni all over Eta world* Only 

MW atufri Call <fjnrmiinyjOaifi8.'D80fl 
ao 16 Uhr 



■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ AMIGA ■ 
Sucbe u. hobe neueata Soflwaie-* Such*.* auch 
blllpgst Hardware und OvskQiian. Markua UOM 
PP3llagflrr>d, 806 r> Rn?d!i1jnli 1 ■ AMIGA ■ 

Verfcaufa Amrfla + Erwollorung ohne Monitor 
lur 2300- "!!!l Dl/ekt nnschli^libnr an TV 
(PAL| I In deutaober Ausfuhrutig' Wit Monitor 
3000,- + Garan Tel, 0526083 



Teusone; AMIGA- SOFT only tho beat ftabo koin 
Unanz. Inlor. und kelnon Spn8 BnunlrtundWcIien 
Leuten, sHss ktar^ T&t. 0562 1-7 1 632 

Sucho Tausclwtnef lur Amiga-Solrworo. Aucn 
Int-Ef Maw an ProgrammlorunTerlBgon uaw 
Lla-terl on: Friodhrjlm Hmdorha. Frhr.-v-Stolnalr 
18. 6750 Monden 1 



War aofwHikt mlr etnen AMIGA? 
(auch detokl) Obernqhrno Ponro A 
Sctwckdn an: N 
FtiJf Uwo StuLbolorFHiy/lk K 
B-- Li*jtiwe.g 3330 Helmatedt I 



AMIGA 
CanlrrjnlcQ Knfiot 60— DM 
0^389. 4999 pij 17.00 Uhf 
O. Mflcke Werner 3Er, 74. 471 2 mtm 



AMIGA 
Sucho Amiga-Soli 
Habft Done Space, Marbla M„ low 
0944 1/9647 



Amiga * * AMIGA # e AmHje 
Suctm /i.vtirlniiBK3«r> Tn«Btbparlnor Anwen. 
dung, Spiole Mus*, Gratik ubw HJ. Klein- 
ictuntdl, ScEiulgeng lb, QrackiiadE, 
blllo mlt LintEo 



* * Amiga a * DeulscMand # * Amiga * * 
Suche Amigfl'Stiftwflra und Kontafcto, beson- 
dore im Raum Kotn. Lrgien an: Roben Domanrv 
Maanlf, 4, 5OOOKQIn40 



SueheAnitgd-Sorrware. Lraienan: Sieian ffegJic 
lijdwlg Jdhn -Sir fl._ 5000 K6tn 40 



Sue he Soltwara lor den beaten Computer der 
Welt auefte und lauache elle$- docfl mar 
anM Rudiger Ramcn Waidpnair fi 31GC«5tadn. 
T(H. 04141 .'66884 



Sircno Soliwe nJlor Ari iQf AMIGA Paler Sta- 
dolrnfum Scnoppenr 14, 6503 Attdort 

Sucre SoJ twaf Q^Kontakle lur 
AMIGA u. MS-DOS 
Jodherr Senmidt-PrBnge 
MOhWetge a 

7012 K^chnetm/Ta0t-r^Bpftfn _ 

m tt * * * * AMIGA 4 ** 
Sucbe Ktmtekl iu Ajmina-UaejTi zwecka into + 
PmrjrammlauMh Cofd-H SoDob, Wesl- 
ContrDBcarpo 17, 3260 FUnletn 1, Tai 
05751 3381 



APPLE 



Apple IM + Comp t26K+ 2Floji0*is*+ Monilof 
Phikn Handbuch (deurecn) 
Soltwwe wjrhanden 
PnHi' VB 

Andmjia Baht^ko, Tel. 02327, 89023 

Verkauto. Appro He Apple Joyii Akuitadtopp- 
ler. Bucher. nndero Ulor«tuf . orkj Soltwer* Ka- 
rptokii, Leordrakoltan ■ u •' i ■ Beckar . 
Dwl Ln Saf refltr 56, 6000 FfM 58 



Varkaulo 1 Orlfj Appin Gi.i(i*iic*-ThtM«tt ind 
Soltw. 1 Taxan Supatvialon IM Farbmoni'.or 
t Taxan AGB-64K eOZelcrvenlwIe, Prn« VHS 
Tel. 08233/43111 j 



Kaulo Prefjrarnma (Odfl.> lur Apple ll+. Suche 
u a Nnwwoem, HHrcrcaji Lrtto an; K KaJterr 
Ofltof, V W ajriberMlr 22 A, M74 Lrtpnetm 

App^AGo^grilndaliri 
AC aotcirl gib! qi rHindaawene vom DEHOCA 
rjolardorte, Apple User Group mlt Programm 
Svrv*co Kontakt JOrg Reihtwll, M^noen, Tal 
087 !/38o71 



APPLt IF 4- . 64K, 2 LW, MOftEW, 260. 60Z. 16 

Funknoniiaaten, inci. SoKwnra + HandbOsMtV 

VU fjM 20O0 ■ Tol 08889 6646 



???7? 7??7 777777 7 7777777777 
7 i. waiQhaa Had alnai PKW wlrd In elner 7 
? Llnaikur^a am wrenlgaian beta Hal? 7 
? Slaha S. 140 ? 

7 7 77777 77 77777?*???? ? ???? m 7 7*777? 



Achtung: 

Wlr mnchen ungftre Inaerenten darauf aurmerKaam, da9 dne Angebot, dur Verktul od*r 
din Verbreltung von ijriHj.hu rroc till leih gaachOE^ter Sofiwrun nur iOr Origlnalprogr«flifn« 
orlnubl lal 

Daa Heretellen, Anfrietrjn, Vprknufan und VorbnnlOfi von »Rf ubfeppltn- veralool oegen 
dam UrrioberrechlageaeU und fconn srtruE- unci zi/HrechUlcri vorfoigl wordon. Bel Var- 
«|09aomu0mlE An wells- und Go'lchlakObTon von ubor DM 1 000— gerrjchr»ol werdon. 

Originalprogremma elnd nm Copyright Hlnwttta und am Ovlginjliigrktebot des Dfiien. 

--.ii ■- iij>> >."?!■- pdiii Kii^HiiEo) zi.i tirhor n und nofmiilerweli tglnalvefpm HI Mi! 

dom Koul VW Riiubkopleri w wirbt dur Ktlufor ouch koln Nulzungarocht und gelif don Rial- 
ko elner |edorfeltlg«n Bfleehtfitfrtfltimung olo 

VA bitton unaoro Leaer in daran elgonom Intoroaae. Rnubkopion von Original Soh wjuu 
wedor Juuubieten. to varkaufon noch zu vorbrotlan. Efilehungibor ochllgla holton lur 
ihro Kinder. 

Dor VurUtg wlrd in ZuHunli Keinu AnsrUgpn mohr veroEtenlNchen, die daraul schhaDen 
l*Men, daift Raubkoplnn nnrjotHlen werdon 



. . . Revolution auf dem Markt der Floppy-Speeder* 



Dolphin-DOS 2.0 (fur C-64, Sx64, C-128, VC-1541) 
Das Testergebnis*: "das beste Pr8is-Leistungs-Verhfi1tnis«, "Super- 
Betfiebssystem« P "Fehlerfreiheit<s ^ausgereiftes System*, 
»durchdachte Bedienungsfreundlichkeit«/ 

Laden von 202 Blttcken In 5,5 sec. i 
Saven von 202 Blocken in 10 sec. und somit genauso schnell 
wle alle anderen getesteten vergtelchbaren Systeme; 



und 



DM 198 



komplett mil superschnellem Elnzelfile- 
D i s k-C o p y-P r og ra m m 

Trujiu-BiitKujg ruin Fr&tHiun von DlBk-Slcherhellikoplen m konnpnkElc»rtf?r Fori" nur BjiikMuK 

OoPphln DOS oder |ntl«m anderen bellobfgen 8etrlebstyfitem 

!Wlr warn 8fl vor minderwtrtlgftn Dolphln-DOS-Nachbauten , die als >-gebrAuchl« angeboten warden I 



DM 39, 



laul 64«r Sooderhofl 9r95, G'ODor VorglotCliateat der ■chnc-llHlnn floppy- Spue rlCi 



129,- 




Mlt dem Modul Fraoze- Frame kbnnrjn Prr> 
gr amnio, die Bich im Spticher befinden, auf 
D«skoi[rj adflf CassGlEe abgospeichert wrjr- 
d Lin £ shannon aucb mehnoiiigo Programme 
von CaasotEe au F D iiketie uberspielt warden . 
Dio abrjeepeichprian Programme laden an- 
achiiofierid ohne den Freeie-Prama^Modul, 
Ea handalt sich urn die 3 Version MK 3 nmi 
doulschnr Anlellung. Freeze- Frame hoi 
oinon FjeMoador, nutzt Jedoch die schnelle 
Loda- und Sovafoulinon von a i?on Fl oppybe- 
■schleuntgor'n aua. Wir woisen da/flu I Nn t da6 
f* oeio Fra mo nur tu r prr vale Zwacke ban ulz t 
wijrdrm darf 



Fa. JAN BU8ELA, Egenorrafr. 1 9, 6000 Franklurt/MI, Tel. 69/44 65 73 LndcnoiTnungazeiten: Mo- Fr 14 - IB Uhr. Boi Boalollung bine Compulertyp angeben. 
Graila-lnto gegerv adrwaliften Fralumachl/jg. VereanrJ per NM Hfl j, 7, dm , WN t bgi Vorkaaae mJt Scheck agl. 5.- DM. Httndhreflrrti>Q«R erwOfiaetrt, 



Ausgabe KJanuar 19B7 



.^Mlilli^l 135 



Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059 ( Sam meln ummer) 

GESCHAFTSZEJTEN : Sle erreichen urvs uber die Autobahn Al Abfahrt Munster- 

Montag bis Freitag von 9.00 — 1 3-00 Uhrund 14.30 — 18,00 Nord — 654 Richlung Steinfurt/Gronau — Abfahrt Altenber- 

Uhr. Samstags ist nur unser Ladengeschaft von 9,00 — 13.00 ge/Laer — in Laer letzte Strafle vor dem Ortsausgang links 

Uhr ge off net (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er- (Schild JVtarien hospital ) - neben der Post | ca. 10 Autommu- 

reichen!). ten ab Munster/ Autobahn At 



EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH 



commodore 

PREISSENKUNG: COMMODORE PC 10-11, 
512 K RAM, 01. Taitttur,6009 CPU. Farbgm- 
fikkarla | AGA-Ka rift). 2 Floppies A 3 60 K 
Unci. MS-OOS 2.11, BASIC und Monitor 

nur noch 2760,— 
COMMQDORE PC AT. 640 KftAM. IBM-A7- 
kompillbll, 1 Ftoppy 1,2 MB. 20-MB- Hard- 
disk, incl. Far ograf ik kirte und Monocn rom- 
Monltor 6069,- 
PRElSSENKUNG: COMMODORE AMIGA 
1000 (PALVaradon mil dauHchar T»6talut}, 
512 KRAM, CPU 68000. Cenlronlt* und 
RS232*5chnlt< alalia, olnOabaulaa t%* 
Floppy 680 K, Incl. Tattalur, Maui, Kick- 
Had und Workbench nur noch 1B75.— 
PREISSENKUNG; COMMODORE RGB- 
Fa rbmanilor 1011 fur AMIGA 1D00 

nur nwh 035,— 
PREISSENKUNB; COMMODORE SldfrCAf 
256 K RAM. CPU BO 66. t Floppy 360 K 
1fl45 — 



~£NtTH 



ZEN I Trl Z 14 B Col l«ot PC, 51 2 K R AM r C PU 
6989-2 {9 MH44.n MHi). ISM-tompillbol, 
2 Floppies * 3BD K, C»nlrOnlC»- und 

V.24 SchnltlHaUa, FirborilUkirta. Inol. 

WS.DOS 3,1. GW BASIC und Monochrome 

mar- 



e »Schneider 

HEU: SCHNEIDER PC -S+Ma, C PU 0006, IBM- 
komptllbol, 512 K RAM, Can Ironies- und 
P, 523 2 'Sennit! (Hallo. Fru borntlkUria, d-aul- 
Kht TuiiLafur, Miui, (tomplm mil MS-DOS 
3-2, OEM und dlwrtf SoUrWAPt 
SCHNEIDER PC MM/SO, mil tlrwm Floppy 
360 K und Monochrctm-MortllOf 1059.— 
SCHNEIDER PC MMtOD, mil iwol Flopplai 
A 360 K und Monoch rom-Monl lor 2 326.— 
SCHNEIDER PC CMfSD, mil *ln*< Floppy 
360 K und Farbmonilor 2326,— 
SCHNEIDER PC CMJO0,ml1 jtml Floppfoa » 
360 K und FKbmonllOr ?/<!!►.- 
Wolloro Modolli lOWJfl SCHNEIDER 
JOYCF.-Sarla tu unr>ornn [ink mini Qumll- 
eon Pr*lion. 



SHARP 

SHARP PC 1000 Titchincofnpulcf. B6 
KROM, 16 KRAM nur 999.— 

SHARP CE 160& P ^forfc* rvOruCkarrPlo* 
tw, A4-f0r«0l nur 999,*- 

SHARP CE 1900 F Floppy 2,5 ' nut 470,- 
,',,- !,.■, SHAftP-T*loli*neompulor our An- 
frig*. 



STAR NL 10 Matrix-Drue ker 
incl. Cartridge nur 665,— 

(BHte ongoba n ob Centronics'-, IBM* odor 
Cpmrnodr>rO'Car1rld[]B gawunscfll.} 
STAR MB 16 Matrtx-Oruchir !34B- 
STAF SO 15 Mi Irlx-Or uckor 996- 
STAR SD 10 MolfiH-Druckor 976 f - 
STAft SD 15 MaldK'Druckor 1346,- 
STAH Sfl 10 Malrin-OrUCkW 1205,- 
STAR $R 15 Malrix-GcuckM 1580- 
Alla Praia* mM anal. Handbuch. diulioh* 
Handbuenor DM 26.-/S1. 





Da ten - 


BINDER 


Technik 



BINDER PRINT-MMrlh-[Jfuc:kflr-SDf«> .nil 
AnlrflQAL 

SEIKOSHA 

SEIKOSHA 9- und 24 Hodol M*trl«druckHr 
to PfitarBMnnlon Prolun, 

BROTHER 

PREISSENKUNO: BROTHER M 1109 MolHu- 
Drudkflr nur noch 546,— 

PREISSEHKUHO: BROTHER M 1409 Molrl* 
Druckar nur noah 

HnOTHFR M 1EQ0 Mftlrlx-Dr ue ktt 1199,— 
BROTHER HR'1 6XL II Type rvr nd dr . 996- 
BR OTH ER HR-26X L Typo r\r*dtfr . 1490,- 
BR OTHER TwJ n rhtr 6 2946,- 

OKfDATA 

Wlr luhten dlo OKI MIc rollnt Sorl ilXXund 
dl* OKI Microlln* Sario 2 XX In VOFiChUdo- 
nin Vorilontn zu lnl«f»Mjn|an Pr*lf«n. 

CJWH 

PREpSSENKUNQI 

SUPER RITEMAN F + {NLQjl 746,- 
SUPER RITEHAN C+ \NlQ) 746,— 
ITOH TPX 99 Th wTTioHTfoniliJr^arlxif uoh*f 
nur noah F75,— 
Wolltro C, ITOH-Druckor ,ui1 AnrrndD 



CEI1TRDniC5 

CENTRONICS Horizon HP(M3BH r IBfl Imi- 
ch*n/5efc INLQ: 34 Z^rtonfSvM, 139 Zfi- 
chonJZBllo our B9B.— 



CITIZEN 

COMPUTER DNUCKEtt 



M.i in k Druckar LSF10 
pKliuoJcung: 
MBlriK-Qruckar MSP I Da 
Molf^Orucker MSP I So 



S45- 

B50 - 
1045.- 



Panasonic 

PANASONIC KX P t08a Druckor 4B9, 

PANASONIC KX-P 1091 Drucksr 679. 

PANASONIC KX-P 1092 Druckor 998. 

PANASONIC KX-P 1592 DruckOr 1189. 

P AN ASONrC K X-P 1 50S Dr uc Jctr 1589.- 

EPSON 

PREISSENKUNO b*l idolon ArllkOloE 

EPSON FX 55 Molrln-Drunkitr ^89. 

EPSON FX 106 Marrljc-Drucktr 1306, 

EPSON LX W MitrlX-DruCkftr BErP, 
EPSON LX 99 fur C 94. Schnoldor 600, 

EPSON EX AW Mulrl^Drucher 1330, 

EPSON JX HO FarbdruChir 135ft,' 

EPSON HI 90 Plotlnr HtrS, 

EP SON LO 990 Milf lx-Oruckof 1 409 , 

EPSON LO 1009 Milrlx-Druofctr 1045, 

NEU: EPSON IX 600 1660, 



NEC 



PraltO lur NEC 24^HldohM«IHrc Drur;k0r 
»uf hi < 



-JUKI 



JUKI 0100 TyponfodcVuckor 798,- 
JUKI 5510 MaMx-Druckir 069,— 
JUKI !*r.2tH : nrtP'M4i1H>- PrUL:keir 17/5*- 
JUKI 2200 Schro»hm^cfMnu mil Contro- 
nici- tmtf V.24-em«rrico nur 690,— 



FUJITSU 

FUJITSU-Druchor ouf Anfr«g* r 



Wlr luhroii auMftfam Produkto iron: 



771 



TRIUMPH Al"* I II 



PHILIPS HEWLETT PACKARD 

XAXy\M oiiveiti apricot 



A 



ATARI 



ATARI-Compulor well unlor dan unvsrbind- 
Ueh flnmpfohionon Vorkaufsp;ops«n von 

ATARI, 



PLANTRON 

PREI9SENKUNC D*t vl«l«n Artlktlnl 
PLANTRON PT-1B LC. TAktlloquam 4.77 
MHifS MHi, IBM-kompitkbol. 256 K RAM, 
CPU 3QBB. 1 Floppy 390 K nor 1429.— 
PLANTRON PT-lfi LC'20, wis Ooan, [cdoch 
1 Floppy 360 K und 2D-MBy1&-FaslplallB 
nur 2999,— 

PLANTRON PT19 XT TurDO, TiMrtfluaru 
4.77 HHjJS MHr, IBM-kdmpa1io#l. 256 
KRAM. CPU 9099, 2 Ftopplo* 4 360 K 
nur i960,— 

PLANTRON PT16 XTF20 Turbo wla olnsn. ||> 
doch 2 Flopplas a 360 K und 2f>MB- 
Failfllatla nur 3155,— 

PLANTRON PT IS ATf20 r IBM-AT-kompalV 
bol.849KRAM,m1tolnor Floppy 1-2 MS und 
20-MB-Fatlplatlt nur 4746,— 

Alio PLANTRONComput#r IncL MS-DOS 
3.2. GW BASIC und Monochrem- 
Ortflkkwl*. 



TANDON 



PR6WSENKUNO* 

TANDON PC, 264 K. CPU 6099, IBM-PC 
kompalltMl IrKl, 1 4 v -Monoc hrom-Monltor, 
d1. Tittalur. MS-DOS 2,11 und GW BASIC 
mil 2 Flopplot 4 360 K 2060,- 
XPC 10. 10-MB-Prall*, 1 Floppy 3735,— 
XPC 20, 20-MB Plana. 1 Floppy 3976,— 
TANDON PC A. 512 KRAM, CPU 60206. IBM 
AT-kDmpailbaJ. 1 Floppy 1,2 M8 Lncl. si 
Mo noch rom-Monl (of, dr Tiilolur, MS-DOS 
3 und QW- BASIC 

pca 25, mil ampium 5500,- 

PCA 30, mil 30-MB-Platl* 6371,- 
PCA 40, mil 40-M&Plat1* 065V,- 
Aufprolt lur Forb9rnliiik«rl« und F*fb<nonl- 
lor {intlatl MonocnronvMonllor) lur ilia 
800,- 



PHOENIX 



PHOENIX*PC H. 040 KRAM, rBM-komp»||- 
bal. 2 Floppyt 4 360 « 21 06,- 



TOSHIBA 

TOSHIBA Pcrlibfa-Comput* und Tothlua- 
Dfuokor luf Anlrigo. 



Bute lunchnoldon und •Imondon in: Hnppy CompulOf VB1 

Mlcrocompulor-Varannd Erjin Mnlhai GmbH, Pohlilt. 26, 4410 Unr 

Ab««ndor I I Ich b\m um Zuaonduna Ihror 

koBianlo«n GoMmtpr«imiel9 

' ' | } leh bllle um 2ug«nrJunp, von Info- 

MoiOfim ut>tf lolg«nde Produkid 



for dem Sle bltie kosterlos die aktueJI® Prelallste Uber unser gesamtes 
LieferproQtamm an, oder be sue hen Sle uns. SelbstverstflndllCh Kon- 
nen Sle auch telefonisch bestellen Prclse 2uzugflch Versandselbsl- 
kosten. Veraand per Nachnahmo. Alle Prerse bezlehert slch auf den vot- 
Jen Liefer umfang, wIr vom Herateller angeboten Das Angebot ist fret- 
bleibend. Lief ermoglichKal ten vorbehallen Bel gfoBer Nachfrage 1st 
nicht Irnmer jeder ArtikeJ scfort liefer bar. Praise guilig ab 8.12.86 



MICROCOMPUTER - VERSAND 



PohlstraBe 28, 4419 Laer, Telefon 02554/1059 



Computer-Markt 



Private Kleinanieigen 



■■■ Apple Ite cornp ■■■ ortg. Gehftusa 
128K80 Zech. 280, 2 Disk. Monitor, Seoe* 
Port, JoysbCK >33000teha, > 4000 Btatl An 
Jal. 4 BOchej, Voh 1S99 DM, T. 05406/553 



Wrk. 1 Ap0t0-kAChtMiu 64 K 4 280 Processor. 
802 -Kerte A DZ-Sati, Conlroaef DM 900.— 
1 Morwtw- Chassis 22 MHr. 9 2c* Sctiwamw»* 
DM 110,— Tel 0421^23446 



Sufataoic ■ JET ■ Sutfagtc 
Megan Syslemwe^h^l verWon 
Noch rjrigijialvwpaekt. 1 15 DM 
Tel. fab 16 UN] 089^5075197 



Apple II + Komp: Z60, $0Z, 2 Laufw.. Monitor. 
SSIO-Dr. m. GratSJef + Papier. 2 Joysticks, 
D&x Bother, Schaftkarte MP 5000.-: fur 
2500- zu verk Tel 0571/30375 



ATARI 



Fam Hobbies And mvioL Jede Menge Gerftte zu 
iwfhaufan, Ltelo yona W 1 7 1 '4 ss 4 7 

Org Cam nbzupotoon: Dertfc Europas Lander. 
Auf OA paflc pa 10 DM * Car of Knatka 20 DM * 
M»g Ale Ace 25 DM. t»g 0*13 U HiJack 15 DM 
4 Kjduq B. R^rjBtr 36, 5100 Aachen, Tel 
024 17520643 



3Uch* fur XL flcbraucfHt. 

■ ■■VIERFARiPLOTTEH 

■ ■■•■■I MATAIXORUCKER 

Joe bon Goal, Tel 09a3i263j 



Org -Drake ■bzuoebon; ATHAftl-SthrfOibor 25 
DM * Cbip SpoUaJ II 25DM * Ntbulunggn 30 
DM * Happy Sonderbofl 2 20 DM * * Krtul 
Bornd, Rmgstr 30. 5100 Aachen. Tel 0241' 
620643 



VwWo Rifomen F+ mit kderfACo tot ATARI 
(CrmtrOfttea) 1O0S Epson Comp/9,ic8 Matt* 
ftulkosung NP 1100- DM ft Jehf nil VP: 600 
DM, Tat 02626'48i2 



* * * # DAS 1050 TURBO MODUL * * * * 

* Hrtltg AIbti FfdakS' — SclMWl mai In <*3n * 

* Q<wof DJthon Tod rwn. urKl L&fll *u€h etn * 

* ml? atiaeken * 



VerKaolo. 6O0XL + OklrynrHJf - 150 DM * * 
Floppy 1050 lOr 300 DM * * Super Drucker 
1025 * * fur nui noch 350 DM * * Recorder 
1010 lor 60 DM a* Tod 02634/2460 * * 24 
UN 



Vwk, ATARI 60OXL 1 050 Olik Station DntaaeHo 
nvtfter JOSptotent & Bruce Urn eowlo ATARI 
Lombucti VB 800,- 

Tal 622320^apieU* 



Such* tut ATARI HOOXL Software rrfor Art, tHf 
i ::.,).■ Artvt.nlurwa und ScTwchprDgnanmn. U- 

eten an: Merkue MiAw. 0, Fr Hftnctolstf B, 
6653 Wpmdina 



* a Super Anoobol tu Wcrinnachion * * 
AlMi 8Q0XL + HlehChip + Soflw. 4 1050m 
Koppy ■+ Uctitachr. utHtfbt + 1010 + 2 Joyii 
4 2 tlucn , SO <120> Disks m not SflltW.. Pfpls 
VH8 1 O4&41/06W3 



Swhe lUr AUn BOO XL + 1050 DrucHor und 
waHere Penphenv aewio Sothwait* und Ulomluf 
U*l»n mit Emio»proi«Mi JjHIo mi NEMA, 2eUili 
5B,CHB2l2KfruhllUWn 



ORIOINAL-SOFTWARE |8O0XL130KEf W 10 
DM zu verkaiiren Uelfl rjogan 00-PI. Marke; Ei 
lehnlffch H HMoDfondi. Ettlttftftlr 34 r 6470 
Ando^nitch 



* V*fk Module Pbt* POS ■ GftLit^mro ■ [innky 
luang ■ U DootCom ■ SeCcer ■ tc* HocKay ■ 
Riwf Rvn ■ Cm Encoonter at DteK Plug 2 • 
Nur Onp inlo SI Sewn 6452 Hamburg Kotte 
WW Stf flg Tel 06162/69844 



Veriuhfro 800 XL + Stmdcani + 1050 (2 Mo- 
nalo) + 1010 + SollwatQ + JOytlk* + Utora- 
lur VB 600^ DM. Thome* Set*. Karbtt. M, 
5024 PglNum 4, Te4 02g3a/BBBQg 

VerMule Attn 600 XL + Floppy 1050 + 2 
cnk + 4 CN»kenflri lor 3&o DM und OuK*ahol< 
Joy»tkA|neu] lor 30 DM. Tel 07 1V4 78401 S 



* * * SUPER ANQEBOTI * A * 

Vorkavrla ATARI 600 XL 4 Roc 1010 4 ikrl twA- 
re 4 OutcJtvhoi II u AbdackJuuben. Prate VB 
200- DM m 06 151 141 gag 



VIDEO DIGITIZER lur ATARI XL *e^n System- 
wecn^c-is frill Sottw, IQr 2S0 DM abzuaob&ri 
(nau: 496—} 

tbi. oarveaes* 



Verfc&jfe kjtflawta OdglnaJfl: Sleatti. Mask 
of Ihe Sun (D). lei. 0707 2/66G0 (Nur von 14-17 



STOP! VEHKAUf £ OftO. KASSETTEH 

Modlalof 20 DM: Computer wee 20 DM: DAM- 
BUSTERS 20 DM: EJollolnrer 20 DM: Kennedy 
Approach 40 DM ruft an Pel Rene SchUchting 
Tel 0431/786636 



Doulschlands Ustirclub Hummer I verecfilcM 
No!i AulKleoer. und seine PRINT geoeri 1,40 
ROcKporto an ale Anlragei . Beltrrtt at 4.— o E 
iHQCA. P 1430. 3062 BOCkaDurg 

j: i-.i Wizard war aui Modul. Anlellunpan- 
Soil + Hardware. 
VerkaulB Happy-CNp 
'..AiK- So'lwaro lor ST 

Tel. 07422J69SP 

Sticho Sollwnre aul Km& Tsuiehw aueh. Stjcha 
(050, Touch Tnblrit Lislon und Anijebote an 
Klaus FojjroriTiriirjr. Hohanwrag 15. 7320 Gop 
plnggn - MenjQri 

VerK: Huft 16,—, Stwnus 12,—. Arcade Cloe 
StCi (4 Sp) 30.—. eies eul Casaatte 4 Ariel- 
lung, eoche Pram |Gmph -t. Spmm Tel 
0227 4/2973 



Veffcaufo Atari 600 XL rell Floppy und Dtucker 
BMC 100 + viel ZiibohOt Goboto an Fadda Gor 
vln, Funhmayeratr. 46. 8400 Reoansburg. Tel 
OB41/70Z946 



Aim 1 64k {XL) 4 1000 4 Tufbo 1050 Ml 19ZoS 
Oahauaa, top Tnatnlur. Drue Kit GPiOO AT, 
Sottw . U.. Zubah. VB: 1000 DM. Guldo Gr*wo, 
Tgl, 0231' 1709 14, nb 1&Uhf 

a a a Atari XUXE * Sortwaro goiUchl: SuChg 
niMOrgin >Ovi/|n| Kamte/Merconary 2, niche 
ftuch Tauacnp (nur luverkj ) Angflp 5 Lrtten an 
n Kuippoi H-Qlurmrrrwtrgi 13, 05 Main; 



■ ATARI XU'XE ■ 

Sijttm Software m Tauachefi o imutan {nur 
Org 1 1 B Oulwl-UfiEon A Anoob mi R Kuppw, 
Holunuorwog l3 h 65D0 Mainz. Ttrl, 
00131, 303333 ab 17 UHr 



a HHle' # War Kann a* d* Slguer-Codo* Fur 
Star Tomer Oener. Eiectr. TXP1000 Dntcker, 
gohen [rahle mych dtilurl Vmk inhur fur «mj 
Pmctof NP 100-rtOr 50- 06)31^83333 

Vork Inierl rut Goneraf Elecir. TXPtOOO 
Dmchar NP 100,- DM fur 60— DM Uwth fur 
CO 4 par»i>r>d odor Atart STJ Sua ho ouch 
Tauacbp nun NUAXJH4BR0 a Tal 061311 
363333 



Sucno rjabrauchid Floppy I 
ATARI 610 VB 50 DM bis 150 DM # 

ATARI 1050 VB 150 DM oil 260 DM * 
* - K> nech Zuilend od Ejitraa 
Tal 02 14 .'62931 



* * FLOPPY SF364 * * 

Nhi,j. OHglnalvQi'pedki 
R. Pat«4, 08912609311 ab 18 Uhr 



* ASSEMBLER MAC/65 au! Modul * 

for ATARI 600 ■ in: i ,i 1 1 1 1 1 ■ i k M ' 
[nut komplaii. farnerfroi und mil dt. Anieihingif. 
Wendel Euch hii K,.:. f :-i. I'NN In! u;-M. 
4^6616 



a a *■ Alnrl >:{ . • XE ■ * * a 

Sfjcfw Touth labia {MallrilelJ und SoundlntortR' 
ca luY Atari 600 XL Tel 07721. 73466 ab 16 
Uiir und Anton vorianapfi 

Sucrw Softwarn lur Alnrl XUXE Compular 
ScMckl Eure Ueten Ml* an: A. Banmm, Brae' 
daetr, 3, 4980 BUrtdo 



Verk ATARfSOOXU ATARI 1010 Recorder, 17 
CaaeiHan |12 Pro.. 66 Subor Spwle). 10 Ou 
Cbar. DM 300- Rail ZJetaetowakK TbJ, 
040/6510037. nb 14 Uhr 



Vftfkeule 1050 Floppy 4 70 Oik 4 3 PrclftO- 
oner + Aaaemblef -Modul oa. 
hompl. fur 500— DM 
a a a a- * Tfll 00 204' 6396 * * * * * 

Varkaufo Star DrucXarmterlaca mit Conlronlcrj^ 
SCbnUtaielio ft* alio Atapi-Homecompuiar 4 
OJiy Sim (PXlor mil AnleHung fur DM &D - Tat 
06204 63 9S 



* « ftTARl ca 50 Public Domum Otokatlon Ptkr 
ATAFti ST. ProSleckDM6-i2 Llsiagetjon Pre* 
umaciildQ Pel. Qjtnk, Ketzberpvralr. 42. 6650 
Sohr^Q P i . ATARI 51 ****** i * * 



a a DringendM Suche Floppy 1050 ** 
gebr. jbtd 1 JKhr) Varkaufo 800 XL rml XCl T 
leva. Tauacti gegen Floppy) Sucba Softw. (nur 
Disk) P Piiuia. SleubenthaierHolie 59, 56 Wup- 
P0ftrt21 

Drucker Seicosha GPSOOAT [wi AT 1029 
komplj zu verkauferr kid. Hardcoplesl! 
VHB3Q0 DM a * * * 

■ Sucho Soft- und Hardware 2d XL, ST+C64 ■ 
T&l 0541^3305 [Wurre) 



Sue he Software f Or ATARI 800 XL jNur Disket 
l»J. LEstsn an; 
Ohver Sikove 
Potdornweg 1 

7Q60 Aal&n 

Suche Sollwane for Atari XE und Atari ST 
Computer. ScNpkt Llgle odor te^fonlart 
Sue he Anleiltingen. Vork 22 OrgHrvaiprogr«m' 
ma. Tel 07 422 .'8980 

Verh: B-udnar fur ST Tipa und TrLcka. GraTik o. 
Sound. Gm1lkanwend, h BasMiandbucb, das 
groBe GEM-Buch AHo Tilol elnioln 
Telefon: 02022/26 7 7 



Vdrkaute Alnrl XL Serw mil epeslallor Hard- und 
Soliwara Allsr 1 J. weoen SyaiQmwechaei liir 
2700 DM Bol O. Bacble, Poallwb 13a. 3?5B 
Aenon 1 



Vark«ufe600XL(64^ 4 Floppy 1060 4 1010 
Roc 4 Soltwnru auf Otak u Cos*. 4 ut. Alloa in 
Ordnunrj + ortg Vorp V©: SOD DM, Evtl. aucb 
akizolfi: Q70S6/2336 



a a a- Tauacho Sollwnre a a a 
Tew servo und vorknulo $of twmra aler An, Schlokt 
Listen an: CREMER RALF. Bnfirtrwlatr. II. 
6623 WnxwoHer a A ******** 

Vorkflufrj. lur BOO XL. Mercenary, One on One, 
Hnckor, Football ManiiQor. Jump Jel (Or fs 20 
DM im Packjodocri 65 DM Mrttdol Euch oal 
BemdPonr, Tel. 0911/602663 



Sucna Sollwnre aut DISK fur XUKE Nicole St»- 
chowski. Hauptstr. 183, 4680 Heme 2. Tel. 
D232 5:7266 1 



Vork. S00 XL 4 I2fl KR Erw 4 Carurwier 4 4K 
BIBOM, 1U60 M'thuppy. SelklOOAT. MALT. 
Ugnlp ZonnortBfl 150 DD. Dlakktrjrat 200D — 
DM, Tel 02389^6142 imch 10 Uhr 



Sucfva Originate eMer Art 
SuclKJ KgntuM.. Ht 

63643186700, VOtker, 16 Pla 22 Uhr 

a Utrrhouto Vefkftulo Vwkivuin Vorkaufo * 
600XL + 1050 + 1010 4 dskboic 4 awll BO 

[Ji-ik.iliir hbODM LjTilinrM.tmirJ ti)n Huflnn 

Om VMkar 073751407 eb 18 00 Uhr 

Floppy 810 mil happy 4 60 DM 

Happy Board Ifir tOEOer 180 DM 

WiniiDniniiri 1'ilorfaco 160 DM 

Tel. 0466215432 



ATARI 102B MATRIXDRUCKER 

mil Grullkdpockprognimm (Dish) 

cn 11 MonalQ all, la luatand, >n Of igmrilvui • 

packung; 346/— DM 

3 2 1:8 11 55 (nacn 18 Uhr) 

WorkenM fur ATARI XL 3procrmu»i>t»t>f» undfoUI- 
go Muflik pr ourwnmlerenr/ NAfwron pek Andrn 
C firlitlkanaan, Radabargatr, 4, ?43? Um^fm - 
— GrOflo »n ECMIfll 



iiiik. ijii i t-ioj SoundnHHh (2010664 WOJ 

Supofcopy ^O^CiiaaKen^uDcuoo Free (20) 
Hacker 120) Laul V6(l2) Slkcon War [12) Allen 
[tjg [5) A Bnb; 03401^676 ■■■■■■■■ 

SpHzonAngabotl Atjn T3DXE mit Gamine oaiu 
viqlZubanor Allen aohrputarlmKon. Prmii: 290 
DM 

Tel: 0541/64798 to 10 Uhr 



Varhaufa: Thornton T07-70 mil Oinkellonioui 
werk + Delaaatta 4 2 Splnie 4 Joyailckmodul 
4 DHk*ttenbox + Lohrdisketlen 4 OntBtmeker 
Becti lur VB 050 DM. Telolonnr: 05731/3118 

Sue tig Hardcopy progrnmm {Or Seiko »n» 

OP560AT. dfts Formnl aoJIlo Din A4 aeln. 

Tot, 03017619273 



■ ■ ■ > ■ STOP. Slop- STOP lllll 
Sectio dlo NEUE8TE Sottwnre lur Atari, untor 
nndoran eucb Marble MudrKm, Wlnlergainee; 
YM AT Kung. F ScnwrnKrtl. Hiblcbtweg 6. 5 
KfilnSO 



HEY ATARI FREAKS «■■■■■■■■ 
Wolitibr naue SpleloTT? Derm nchreibi decb eifi- 
laoh an etna EngUicha SoHwiiroilrma und tg^ 
dart &ie omleoh maf euf whs 1njn i ■ ■ ■ ■ ■■ 
Dar Oahoca ml bar iDoutschQ DnciwertHimi lur 
Computer-Anwondunoon aVi und wi aucb DIR 
in alien BeJanuen Jialland ?ur Sella dteban Info. 
DEHOCA.P 1430, 300? Buckaburg 



a a * Das 1st dor DuichbnjcnM a a a 
DEHOCA vermirlelt Pwstemos EURE Program- 
me en Flrmen Jnur MllgL|. Bei V^rti^risubema^ 
me bis iu K desUmsafeesanden Programmou- 

rOri 



* * * a # Computerborse * a * a a 
Die DEHOCA-Ortsgruppe Startttiaoen irtra^ 
staiteijeden 1. FreitagaflMontfeiraComputw- 
borse lor Hard- und Software Tretf ponw ia in 
ScbOUennaus um 18.30 Ulv. 



Ver : Maltaf&l. Recorder. Oruck-lhterl Pyntff.i- 
do* lAxcvaS). Deskjrv Master (Cad) RectH- 
ecrveibung. Muslk-Synm,, P. Position Cento* 
de. veracb. Solhrvflre [Kas* 4 Distil umf. Utara 
lur Pr. VS i eini. 06624/aaB ^ 



Verkaufe 102 S Matn«. Drucker fur Atari au;er 
Zu-.ihsi-J for 299 DM, Tel. O234/330160 
Soche Harocc^prOC/emrne usw. f Or Star NL10 

MaWn-Dnucker 



Vork Ortg Sp«le, OPOf 25 Tltat U & Lest V6, 
SmHsn hils .. .). 5-2 DM (tauache eucb). BOO XL 
80 DM 

Cargien LJarseh. Hauptalr. 30, 
5442Mend>0 II. Tgl 02652 1257 



Verkauto wanlg benutelon Atari 600 XL 4 2 
Spielmod <M 4 \ Joystick + 3 BOcher (Or raa 
OM 120— Ulrigh Meyer. MfiNtngrtoloratr 233A, 
4200 OfaerfTauean. Tel. 0208 '87 1 885 

■ a ACHTUNG ■■ SUCHE DHINGEND * * 

■ * Hardcopy lux Seetoeba GP550AT oeslea 
Programm wlrt belohnl {3 vote Disks) Zoaan^ 
dung en W. Grunooirj. Melcbartpnae 2, 1130 

Wen Oaterrttch 

Vtrkrujlo 130 XE, FkippY 10S0 (Happy}, BMC 
Monitor, Drucker 1029 [MitflXk Drucker 1027 
iBnafdruckerk 300 Dtakittion (baspkjttl, und 
vraltaraa iubefwr I DM 2100 Tel 02 1 51/ 
600150 



V*jrk 800XL 4 1090 4 Tape + SttOie + Oiafc 
+ Sinrlaxl 4 BOcher, 3Monate«rl. VB SSO — 
DM Tor O227316492OO0 18 UHT 



Oiterreicn sucho Fiowy 1050 fur ATARI 600 
XL (hjnMK>rmluchlK)| aow» FBrbmonJIer. Tot 
04227, 22 63. auche Tauichp.irlner (Oeh| m 
6sHMreicn Wur km, lutt mlchani 



Tal 07181^812297 ■ SuCfie Laura mrl Dala- 
i I-., Hibt ihr Hardball, ten h«ba •* hlauon 

Inng mil Datapnon. War Mtt me Super Softw 
wrh. Scrvraiodt. Scrw'omtr 6, 7320 Goppm- 

gon 

a a a a Atari BOOiiSO Sefrwafa a a a a 
Sueho, Tauache fafilgeftgellpptea PtCCOfrl, 
DiASHOW und andere Sottwara^aac- 
Wildttrvauer. Si -VaSertaEoJnrjii ft 848 WWden, 

Tal. 096H26274 , 



Verk. ATARI 130XE 4 Floppy 1060 + Soltware 
+ I Joynl 4 Handbucher + Auiri-ButM Mas 
Top 2urjbvnd1 VB 890 — DM I Thorsten GOttner. 
Tel. Of 151171520? MO und Do von i8 i6Uiv 

ATARI 800 XL. Sucba vert ThuaChpartne* luY 
SpHiDnaofhwD euf T«pq' 6*j Str^p Polur, Wbv 
(or /Summergameill ImmO Fkrli. UuUnga.tr 3, 
3 100 Celle 05 1 4 1/6 564 1 Anrw gara. 

Sucll.» Iil1<:riiar KJirnto, 2 00 1 8PYV1SPV2, ZOf 
rp Sotorilght 2, Summer OS 2, AVwoN a Paper- 
boy. Soccer u WorW GwiKia ab 16 Uhr, M 
0774S/7B76 tRaW ^edariowl 

SitcrHi Floppy 1050 4 Software, inNt b» 300 
DM Sioitm noitieug. Heikaridortor Weg 69, 
2300 Kiel 14 

Tel 043 1/203734 



Thuecho Soltwara {Diiki a ***** # 
Sucho SPY Hunter, Speed King, 

HES'GAMES 
Uilo en Crv. Morv r KOckatr. 38 

# * # * 6112 B ee i wilo T t 



V^kiHila ATARI BOO XL ( I Mon*t Gervit*} mil 
PrGHjTDnimierhandbuch lur nur 110 DM 
Tel 0520 7/2 306 von 15 bit 19 Uhr Jen* Hoff- 
mann 



a * * * ATARI XL - XE * # * * 
Tauacbe Soltwaro (D*ak] babe tft ortg Shoal 
ousters, A21PC criaHeng uaw Uate an Ft, Dre* 
bacb. 6226 Reichehot-Slnapari, Aarjanweg 7 

Achrunp 

Sucba Konlakl IU ATARI Computer Clots VWir 
Informterl mlch? ATARI 800 XL. 1060 Wrolco 
Drucker, Sucho Kop*erprogf Casa-Diak, Sob 
lead MaikiA Tel 030/8233885 



??7 % 777??71 r??-?77???7 7777777777 7777 
7 2. Watch* balden Sporterten warden 7 
7 wallwall am hauflgilen autgeubl? 7 
7 Siena 8. 148 t 

77777 7777711 7??777??7?7???777 77 7777 



Attarrnhni l/Tflnnrtr IfJftV 




ABACOMP 

Sonderpreise solange Vorrat ! 

Bestallunsjcn bine nurachriftlicri an ABACOMP GmbH. 
Krartsbcrger Weg 24 6000 Frankfurt am Main 50 

Tel. Auskunfi MoSa 8-&.30 Uhr unierr (069} 70 03 OA 
Lattenolfnurcg Mo-Fr fO-12 und 14-1 B Uhr sfi tier 
G^nheimer LandstraBe t 600C Franklutl 90 (GocfconJieimi 
MindesEbesteHwert: 50, - DM -HC 1 - angetwn 

Sagenhafte Angebote 
noch kurz vor weihtiachten 



Commodore AMIGA, GruRdgera! , . . . 


. * 1767,- 


DM 


Commodore AMIGA, 512 KB, 








2622,- 


DM 




- . - 741,- 


DM 


DruckerRitemartF+ 


. . ; 741 - 


DM 




. . 1083,- 


DM 




. , 1311,- 


DM 



Voll IBM-kompatibel 



DM 



AS AGO 16E, 360 KB Disk, 256 KB 
RAM, DIN-Tastatur. Lautsprecher, 
Prozessor 8068, 4,77 MHZ, Color- 
Graf ik-Karte . . . . 1026, 

ABACO 16H, wie 16E, jedoch 2 ■ 360 
KB Disk, 640 KB RAM, Drucker- 
schnittstelle (parallel), entweder mit 
Co I or- Graf ik-Karte oder Herkules- 

kompatlbler Grafik-Karte , * . . 1 368,- DM 

Speichererwelterung f. IBM PC/XT 

2MByt»(!1) , 969, 

glekhePlatlneJed, nuM MByte besttickt . . . , , 664, 

Schneider PC 151 2 MM/SD 1881, 

Monitor, BAS-Eingang 1 2", born stein . . . . 199,50 DM 
BJtte beachlen Sie auch unsere Angebote In Iruheren Ausgaben 
irnd fordern Sie unsere Gesamtliste an! Handleranfragenarwiinscht. 



DM 
DM 
DM 



BRAHDHEISSE KHUUBPREISE 



|1> OhAtm mi (fl- Hnnc*»0cA*n 




8PC 6i£8 rro1 GnjflnKHHIof 
PC 0i2d md r-^bmoMor 
Juyca cr,;W mm KrnP|Aitl(Mk»r 
j H I Ml 

MniMM * 1 LAllwKfh 
(WMChvI.* + ? LnjlwnrluSn 
PC rWI FvCHTwi + I LwNWIi 

J llHlfpWHnr. 



1 *4fr - 



HL10 rTVt IrtWtH* + EH 
NO HO *4 Prf*rfM* 4 A 



IM 



rjwrt motor* 

■KMI ■ 'ii' -*m--.a 
flMtHIOhMlIm** AMI0A + 
R«Jilfflqdpri»C;i£tO 

rvwiHiionirH gorvnodcn mot 

EMa + KfltnM 4 Tcnn/v*woflPhniiriCPi4 
JwuilUik ^tafih.KtB^V'23 

+ Kmt.M + Tarni -PUfltfiuiirti C04 



130 XE 33*,-. 1 WJfE ■* IQi 



2*79- 

1 07&- 
4&.- 

1 jga- 

HE 

asp.- 



as*. 



l*v<»pn<»o.lrnp«J»t4ial« [Wllo^K*«t lb* DM IQW. -.tHiliWj 

! EDM ft^ao.-i. ha&imnnm |DM UZOtfilOl, AwU*lc! 1EW 1fl -.'IHJ-I 



CSV RIEGERT 

Schlonhofatr. E, 7324 Riehtwryhauitn, T»f. (071811 62B60 



SST jf^ ATARI 520 ST+ 

DM74- %nC|* 



KOSTENI0SE INFO bei 



System angeben 



EASY-Soft Bauer GmbH 
Olaf Bauer 
Kritenbarg 44, 2 Hamburg 65 
Hotline: 040-606 24 87 



Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 



VerK Ateri 60Q J(C [64K} f Ffoppy T050. T010 
Roc (Aires dm Ibpzustand), 4 Bocrwt, 20 Cfeks 
mil fitiperpftj- evtl. Cafisallen u. Maaaziw (fly 
860 DM Tel 09121^410670 [ab 1S 00J 

VEflKAUFE ATARI BOO XL + T060 + 1OI0 
SpioJo DC Summor G. Qoonls Zorro Quasimodo 
BuchDr. VHB 600 OM. M. Ebrwr, Jurastr. 36. 

yeas g wyhten 

■■ ATARI 600 XI MU Suche (Or Ararl 800 XL 
Top-Gflmaa j nur Topsj z.HL: (nterrialional Karate, 
M^cenafy, Kortjnig Hilt uSw. LiSlfi an Michael 
Knhfi. Wurroiofdo 6, 3030 Wala/ocfe 

MM ACHTUNG — ATARI - FREAKS - 111 ■■ 
Vbrtt'SujMwmuo SPEED wqso flf Mff ao DM 
(Noupr«lf > 1»ft DM) -Vru'en untar 05302/ 
6^941 n Raff fWasn 14—16 ■' 30-83 Ufa ■■ 

Viwkaufer 600 XL + Floppy 1 050 + Happychp 
+ OriOfi Fwbmor»ltor + EJIslwttefl (5Mon. all) ftir 
tOOO- DM 1WJ 

Holgor Slu^iu, lm£izonlal 16. 745 HffcJiingarv, 
Tttl, 07471/6655 

Vartc S, 0. Shocker 0M 20 -SUCHEdbo not* 
aton Splolo wlo. Via Ar, W Qameg, Blickh»w1i, 
G*&ai Wjjt, Ei&vator ,., — QrtfinbfftW'i ^Wfdi. 
St;, 5, 554 < BflrtlialnMiurach T DW6/1353 

■ Oroilt zuH Verk 600 XL +■ Floppy T050 + 
SffJk. GP-600AT+5 Supaf Garnet* far nuf &00 
OM. Alleis in TapjuntartdM But', an: 
07 16 Bb IB Uhr M Martm« wftangen I \ 



AMRUF LOHNT SlCH II' 
Vflfknuto 130 XE + 1050 + 1010 + SpMefSo- 
k?niflht> uaw.f +■ Joytuill ■+ Kuiaollon 4- Hand' 
buch + ojtinfln Maflktor { % Jilir all) lur 1 200 DM 
(^L Q7144J30646] 

1060 360.-, 620 STM + Floppy SF 3G4 + 
Mauanur 1350,™, odor ouch + MorKorSM 124 
1709.-. Floppy SF 364 540,—. a SF 314 
720^ alto* fn, 6 Monafan Garantlo. T*l 
05B0fl/taft7 

Warx. 800 XL + DATA + Floppy + 2 Joy + 00- 
ChftT 2 StCk, + o<nkoo Solrwdrq fitf 526 DM 
Odor TauKh awn j 64+ Dalo. «vfl. Floppy 
darn t 160 DM). Tal 04071/42826. Ntdh 
Tnomoa ffngonl 



ATARI ST 



Vork St Kafnlo Org 25,~, Su Org Prga. 
Tkaacrwmor ( 1 1, Kpfiakta nauaata Soil. , P. Do- 
maifi uaw. 

16tyns^!2 UlyOaO<W700 

Sucha Konlakt zu ST-Uaarn nwack? SolWo 
und EriDvungMuitouech jCluba) Zanto out' 
Olfk Mafkutk KnapfHtDwag 9, A 6020 Inrm- 

/U Mafiichankon 

habDri wir mchta, nbm iu 

vormiLrfqn Sf 354 OM 200,- Ufld SF 3.14 OM 

4fiO- Forbawfiflof OM 630— T«l, 02101/ 

&03016 

Sucha Splolo a GnJfti oHar Art. ScfiiCkt euro 
Diak, ro^nrwriiopo mteh umgmnorKl An Mara 
Kjtairwicn. MuatHiyar air 66. 7000 BMtqtat 
60 

Sucha Xontnkto jurn Rroycamni und ^nforma- 
[KJhalDUftoh 

Pator CoKhurbiL Kkcfntckan)(r. 11. 7300 E a* 
Jingan 

ANWORTE 100Hk> 

SF IMoflglriBl Alnji^Lmftwir-k nouworbQ 350- 
OM 

Druckir CPflO nvil mlt ST-Krtbul qund. Nadfrlri 
60 2JS 400- DM, & VWgfc, 8620 Erton fl an, 
Tot 09131^07988 

■■■ Atari ST - Atari ST - Alwl ST ■■■ 
Suario KaDMttt mj ST eaiinom t*ack& 
EMnhrunga- und PfDgrnniinm«acri 
M Hdrr. SOnnOnilr ID, 4440 RhalOO 
lot 06971/at?05 m 

ATARI ST 

KONTAKTE zu Atari STBoaiUom galuChU 
618D DOfen. Am SlolntMfg 80 r 
Tal 02421/82216 
Aiefwn — Odfan - Knln 

Sucha Public Domain Sortwm* lur Atari ST l> 
Hen an Andraaa Hoifor. StQfg StrotHid 4, 
6000 MUnchnrt 71 

ATARI 1040 STF + MOfUI&r SM 124 . 6 Wtochan 
art. mlt Gwtrlia, QOnaHo zu va*. TW 02161/ 
303468 



******************* 

ATARf ST SOFTWARE 
T<jLQG47t.'Gt6teab isuhr 
ATARI ST SOFTWARE 



Vflfkaufe Slar MC-10 Druckar mit Can ironies k> 
I prince anachluQIaiiigi On Man-SJ u C 64. 
Epaan-toinpaMMl, P™is8K>DM VH6, J Ftauch 
0521/179197 ao 16 Ufy 

ZU VERKAUFEN FOR ATARt ST 
Trunsayr^BPla. Orimsan Crown, lOngs Ovast II, 
Mmdshadow, Black GauWf&n. L Com© People 
t&35 DM a Tauten M Q6S ti i?4^S 

******************** 

V^rkoufe Floppy SF 354. 3 Monate aft, VB 320 
DM Frank Rata^zaK, Jagaridrt 17. 4850 G*J- 
aerkir rrtcn % 

******************** 

* * * ATARI ST * * * * ATARI ST * * * 
Wfkaufe FJOpOy SF 314 (7?0 KB') Ptets 550 
DM (VHB! 

Jurgen GirtkftJ. 6090 ROaaaiaiftrim, Tel 08142/ 
B76SI 

Sucto Soltwwe ft* ATARJ ST 
Schlckl eurq Uaten bt. 
LARS WIWTERKAMP 
a. tt^rastajBAtr. 3 

6960 Qbamldorf 

GEM tor dan ATARI 620 ST 
Such v.Mft T Venau Heupf 52 DM VB 20 - DM 
r portojea 3 DM| bl 0931 '0724?riacri 17 
Utr 



Sucno Sr-Sollwa/o im Raum Mttnchon 
TWaron: 039/3814954 
M'i:!-..HHi 

Vorkauta ATARI 260 ST und Floppy SP354 an 
don Malilbtdtaadan Anoobota EaJatoniach ab 
IB Utv Tcf 02191/52919 

StPCho Tawichpaf mar mi Raum Munchan far At* 
ri ST. M 089/860104 Mile abandil 

VOrtiflufa 

ATARI 260 ST + SF354 + MAUS + SOFTWA- 
RE (MiiltwftOfamm* + Spiala) 
VB 360 DM, ko*» ftniahartfeila. Tat 
0? IW25S33 17 bla 20 Ut* 

Whchttgl Atari ST wlcMlk) 1 
Sucha Mogamax C Hond^hlC^. mxh Kopitn 
alntl orwunactvt, rafitc OuH 
Cftrwtoprwf ZapL 0221/862660 

***** SUCHC ***** 
STSoftwnru iu« aton Boroictwi Kauf odar 
Touacti LU1« an: Gootq Sofltn, Kartanbachar 
Wag 9, 6438 Borg 

********* * * * ******** 

Sucrw ST-SoMwnno rjUar Art Uaton odor AnM 
nn: MkrtuKl LamiMtD, Bannriolatr, i?. 6571 
Scnnabanwkl, Tot 092 70. 673 

Varkaufa SF 354 Ftoppy Inst nau t& ny* DM 

300 Vft, Such* BaupHnfl Idr ST 
Frark MciUkO, Atp&oit^alr 30, 8130 Stnmborg 
1*1 08l6j 14333 

Such* rAujpWno |gr ST- COM PUT En ( ; B Spat- 
cnnranwItisirLinpanab \ Ma OafttioatavaAing) 
zaNo -30 DM. Frank Matzka A^pfttalr, 30. 
81 JO Slarntwrg. Tol 08151 14333 



Vartt 280 ST M MB} mil Rom*: Mauft SM 124 
Wkmoclvpm Moirtllw noch darinta. Doppal- 
Hopoy 2 x 1 MB 40 ttakoKon. Ulatatur, VB DM 
2600 Tol pa 14/564 76 

VorXttuio Original OfABaaic v?0 mtl Handboch 
110— DM 

rol Q214:W7& 

Varh, 520 ST mil Rtwna, Maua, SM 124 
Monachrom-Monltof, 2 Fkjppytauhvmka 1x0 6 
MO, ^ 1MB. 40 Ckakaltan. Liraralur, VB OM 
?200, Tol 022 04/ 66467 ^ 

Sucba Sdltwai*tOf ATARI ST Tauten odtw Koul 
Anr uffln boi G Mayor 

Tel 0421^94580 

Ecnia MaltPOK-Fraaki atuckan aigh In* 
0EHC^AB*ltr1|ta«fldArurvg aatwr 2u Ikvkm n 
der Zontralbw 08722-3846 Ausdryckan, Autk' 
lullan. nlnaandan — Ckjdkarto ttommt aotert 

7 3. Sal waicftam Sport olbi aa dlt 7 
7 moltian Xorarnbotagan? T 

7 Slab* S- I4fl 7 

?rmm??77????77???7777?r???7?77l 



138 ^ife 
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* * DEROCA-GaNatslflllaf WANTED * * 

Qrf&gruppen auflrauan, AKtionBfj ptarwn, Mas- 
sen bssuchon. Smnvofe Aulhauarbell vor Ort 
ward wwn Vwband unlersKrtzl. Ink} antordem in 
dflfCaacWisstel&fiiQctetMfl 

HELP! Wcr Kj&pOrt mk Cf>JM Disks vofrt &12fl 
auT ATARI ST 3.5 ZelT? 
Such* auftafdarn STSoW! 

Christ* Bejger Ensu, S24. OH-4702 0e«6*> 
gen 082 : : 76 1989 



Vorfcai/fe Laltee-C Conqrfer 200 DM Pmftfnal 
STAteemfclftf + M*s^ Spr, BuChv.DBSODM: 
QfrBMO 100 DM: ales Ofginsfe 8emd Dohr t 
Tel; 09H 662S63 



VWOufe £Ml24-MonOChWl-Momr[>r V8 
450 — DM, sow* Ofi^pfiftte Aiona 4 Haasg- jo 
S 5 DM Auflefdom£rfahfur^uslBuSGhmit£T- 
Uaarn gasuchl,. JoacMm 0221/4682^5 



Sucha SpiKtKKi iur ST |G ST PASCAL BASIC. 
fOKTRAM zarse aehr gull Ruf tfoch nwT an. 
O043f52S£/a?72O, Aushia 



Wrfft Org Aran*, Slargfctef, Karata uew 
Vo*Wt 02043J6670Q 18 bfr 22 Ulv 

Vork Ofg Copystiu. GfA SttkA Pn*rt. lr»t Kvo- 
10 usw uSw 

ST— ST— ST— ST— ST— ST —ST — ST — ST 
HI, CON AN, BOSS, eXC. ATOR, MIKE, K S 
O2043JSS7QO, Vofcw, 16 b*a 22 Uhr 

Vefk StKaralo Org 25- *u Org Pig's, 
Tausthpannor<>). KcNitakEo ncueMo Stilt P. Do- 
main usw 

jtbjjjfl Ulv 02043^66700 



Sue ho gula Programmo Iur dao ATARI ST jSpto 
10. Adv*flhy**. AfiwOfflkmocm. PD| GOnatig q 
Tmsc.fl L*ftn*mJ0**f Ebarte, HagaflaWif Alta 
5d TSOOKwlMuha t 



■ ■»■■■■•■■■■■■■■■■■■■ 

SOfTWAftETAUSCH 
— 520 ST — Utlen odar TaMan an DominiQUO 
M*n«k Uomahakio 43. 8645 Jona, 
004^56277167 Sciwwtj 



torh ongirtul GST Matuo AawmbJiH Iur nur 70 
0M' Artful D*l CfwlftT«n Fuchs, Tulppmtlr 11, 
fl gOO TQtffvp, M 0863V0428Q 

ST-SdTwart * * Sucrw uftariaaaiga FroaKt 
turn Tknehon von $pto4on Iur Fnrbm. * * Ftull 
06432/62707 ob 15 Utv * * odor Uslc S 
Fa»B&MHter * Am BMmgnrlon 11 * 0252 H*nv 

men 



ATAJWBuchw 15-30 % fiftgw Marht a Tbeh- 
f*, Dnln Btfckor oka BiKtwr im B»sl7ustar>d 
J !,'n!!i'[. Mautourgor Sir JO. 7863 SToron 1, 
Tal O7627H066 



* * * * * * « * t I * » * * * * * * I * 

Such* Tauacrtptfrinar f Alan ST. hatot tbpaoll- 
wnrti 1 Uvn> TifcvJ*, &ehiwnocrkon*og 4, 2B30 
nri t, Tel 0445 u 7 246 



■ ■■■■■ OSTERREICN ■■■■■■ 

ST Etnfel»tq«r *uchl TauachpwlfMK tin SothMwo 
in AUT. Marfan KjHww, Oadaurwamtr 26, 
SflSQBaciHolpwtrtn. 06432. O^fl 

ST Anwandw nweka ErlanaingaaiiBtauacli go* 

1UCMI 

Tot 02O9.37««yf 



sv-rwu AM.,S20S1 ♦ ROM>TOS^314Ato 
r*N SMIMAJPMUI j3 Oala BocKer Qiichor 

+ Han* + T^aytawoum^mit itmm vhb 

2300 DM* W 021QV7<645ao IQaOUrw 
ATARI ST 

Sucta, MaLo. lauacrw, ftaucno' 

Tar 0209/37^572 



ST' FREAK aucM KonlaMa! 
Tal O2O9'370572 



ATARI ST 

Haio' Ho»l Qu rmMn an 280000 KByio? Mm 
ruto Tat 02O0/37U5T2 



ATARI-ST11 

S«ho u rwbc akluelKP Kontaktc 1 
Tri Q2QJ 37&572 



ATAMI Qffl 

Swcrto TOP-SofiwarD 
Tal O2O6/370&72 



ATARiKONrTAKTECKE" 
Ta< 0206/370672 



ATAfll'ST 

fch hatoori. Oumxtfn 
Tal 0209. 37 95 72 



ATARI- ST 

w&r hsi u>st, Efianrungen zv lausthsn? 
Tel. 02O9/37B5TZ 



Vcfkaufc gjCinalig ATARI S20 ST + mit Mbus, 
TOS und Basl^'Lofiio uul Disk [ohno Mwii- 
tWiTHwny}. Wter iuerat Komml..,! W. S&mnw* 
Qiutw , Miti&lscMw,. A-4840 Wcklabrueh 

VK SF3S4, rwi ra Qsnntts f, 220 DM, 
FOSSF^S^ZolhFioppy f, Atari ST, neu 320 
DM. * * Sucha SoRwara jKaurrTaiiKhy Vt. 

Sornfwcl, A. OvcinjGrfBlr. 10, 77700h^rjlnoanj 
07551^68547 # 



V^r^n lfilUf ATARI ST Sound Swnpfef tnW. Soft- 
waro (GEMi. Kjsufdfllum Mjttth S^P 66. 10/8 
Bii. 6h-- kHz; StromvefaorigMno ubur ST- 
Nttai^d Naiierca jjnier Tsl. 04^86/256 

Spttnt Rioeannngebo] an PuWic -Domain .Soil, 
ware! Uslo far &0 pf. Sucn* GEM-B4jchi yon 
Osta-BKkef, Michael Hoag 1m Prenkot 32, 
8756 Madard 



OH ... — OKI I 
Icrimufl lakdor melner nauen Ohlmata 20 iFarb- 
dnjCKerl vorHflulati VB; 439—1 Docn fair, odor? 
T&l 0645e/Tl44 6b 



Sucrw Sollwara Itir ATARI ST 
Man: a Stochowsu. 4090 Horra 2 
HfluplStt 183. Rul 0232572861 



Varxauro ortQ. 8Baaa ll-Anttgi far 50 DM: da» 
MewcWnanspracbetouc-rv zum Atari ST — 20 DM : 
Dn Proraaaortuch arum 66000 - 40 DM; IWT- 
Vortefl - Einfunry m AsufiitXor - 35 DM. 
Tal 023 1i 37686 



kh varachorbhi. Floppy Sf 3 &4 roc 300— und 
PfOQTivrwio Toxltiintil. ST Kuala. Slmglldar 
Muwc Sludk? + &uDttd for SOttrt 70,- V& Ttt 
0^454 '76fia afa IB Uhr tMl Thomas Lpvln 

Sucha Sorivwvo Iur Aual 520 ST, Fvtur Slodul 
mann, Schojapomu. 14, 8503 Alldorf 

mm STSoffwrt 1 ■■ 

Sucna. naiw. tauscha nauaaie ST Son wore i 

rtull«kK:hmal«»fio sichnwhl nn M. Lltitn I irni.tr 
wag 27, 5083 Qvorbth. 02206/2871 

************ ******** 

Wa Bind dm Tixt»r> Mftdi>h urtd Jungn g«blH)uor<v 
Fur neuealu ST-SoPlwiro null 02208/2871 



Vurkmtlti 260ST. Mugu. ROMS. Mauu. SF 314 
|D' Floppy), Or ton FMormorCCM t280, > 100 
Dttka, alio ST COMPUTER, Sounddigrtinf, VB 
3000. Z RAACK Ffonhpfwag 20 F 6 K»ln 40 

ACHTUNOhATARI ST1 SucHo Saltwan> 
Tautwhpaitrwr Groftn S*mmiim u i Bllla «r«lal 
Euro Usia an A Lont, GauianHadv 75-3, Poat- 
codo 106ft, KP Amaiandam, Tal 831133 |Nl) 

* * * * ATARI ST * * * ATARI ST * * * * 

S.ji Ih. : rr. I i. Proti irtm 4 A1AHI ,\ HatKi 

aetow vtolo Pregramma Engl HcHnhcld. Han 
miir>nwrju 43. I- 3 304 2 8rmiui, JlnltQJi 



COMMODORE 



Tatjwho C16 mlt Jayal. u. 12 Programmo, go- 
gen C84 - Klwi SluaTinar, WiJn Da^ld Sir. 21, 
6 K5ln 60, Tat O221/6340D4. iu o6«n 4 Hftf 
Bgndnrn , 2 Normuft 



Vork CO 4 , Dataaallo VB 360 DM C64; Floppy; 
DruckerSaHi QP100VC, Prg., Bucher; Hollo; 
Joyal. VB 1050,- Inlp: 02206/3667 

* * a ACHTUNQ * * * VorkouloSo'twarOlur 
VC204Advantura. uiw ^ RClirolbl em A hncru. Sih 
cnaralf 12 7473 SlraAlwrg 1. Liala mil frank 
RucjkurrniCNnM anlordani (auch Tftmoh) 

Vorh Eillo, Lord Rlngn |a 35,-; Moil or. Mon 
•torn, RncJng D«t« Sal jo 40,—, Drag ol Poru 
16,- Dtak; Holef 20.-, Mugiya Raw , SlirnKwIi 
ro. Lord* of mkfrnghl la 16- TAPE (07243/ 
9I294> 



Vorkatilo wogon Syaltrmivociisol C64 4- 1641 
lUmactMllbBr auf fl4 or Doaf mil Paroliaiutbal 
und nosrrHiuvlrjr Vornandiungshnals 600 DM. 

Tat ON? 1/1738 wn Ifr 18 UhrThomttal 

T77717777? 1 7???77 mm 7 7??7????77? 
7 4. vValcba baldan Lindar alnd auu> 7 
7 m«il«h fo» oino Fvifth.iii wm 
T OLiallllilarl? Slaha S. 148 ? 

1 7???7T77?77 7777777 777777 7777777777 



Dkyan 

Pasca/ Sotoit? a4ta/f Xl/Xf 

*jw pascal fur die XUXE Serie , DM 248- 

kyatipssvat ist ein mit DOS 2,5 arbettender Compiler fur die 
Atari -XL/XE- Serie. Es umfaBt den vol ten Jensen Wiilh 
Standard und eignet sich for den Anfanger genauso wie 
fQr den fortgeschrittenen Prog ram mEerer. Es ist blitz 
schneJI und hat fofgende Ergenschafteji: 

| * 6502 Maschinencode Compiler erlaubt das Einbinden 
I von Assembler source ★ B i Id schirm editor -k Stringbefeh- 
le * Atari-Grafik und SoundunterstOtzung * Source 
Code Linking. Chaining und Random-Files * 13stellrge 
Float ingpo i nt- Genauigke i t * Mit Tutorial/ Refers nzunter- 
lagan # 

kyan ptscat wfrd auf einar ungeschOlzlen Single Density 
Diskette geliefert und benotigt nur 48 K Speicherptatz 
und ein Laufwerk. 

kyan pascal fur Ihren Atari Computer bei Ihrem 
FachhSndler oder direkt von una 

Compy-Shop, Gneisenaustr 29 
4330 Mulheim/Ruhr, 0208/4971 69 

Handleranfragen: Witt Datentechnlk, Am Denkmal 8 
tit 4802 HatlerWestfalan, 52 01/4006 



Lichtgriffel L 49,- 

komplett — mit Programmen + dt Anleitung 

Lieferbar filr folgende Computertypen: 

Commodore; C 64/C 12S/VC 20 

Atari: 600XUBO0XU130XE 
Schneider; CPC 464/664/6128 

Vi'r!uirnJ gugon SclMCk; fiachnanma, 

I nf ormationsmater ial gratis I 
Bitte Computertyp angebenf 

Fa, Klaus Schi&lbau«r, Postfach 11 71K 

8458 Sul2bach-Rosenberg, T. 966t/6592 b, 21,00 



FLOPPY CLOCK™ 

Mil ComputtrtaJleti getsrtlgtf 

Die Computer uhr fur den ComputerfreBk. don 
Fround der nie punktlbch lat ium Geburtatao. 2um 
VorschBnken. zum 8ehaltOR f fOr ihm Worbung. 
Kurzum: Jedem gefttllt Ble, j6d»r braucht 6iel 

Funf vorBchlodeno Motivgruppen, 14 Farbkomblna1ioRen p Blld: AM 
American, ©chte 5'/4 "-Diskette Jm eusklappbaren Floppy-Ge- 
nause. Tlsch* oder Wanddisplay, hochgenauea Ouar^werk. 

Aktionsprels: nur 47,90 DM 

Ind, Versand. 

auafOhrliche Info gegen RiickportOv 

K.Zielski, Funk + Video 

Postfach 11 47, D-6455 Erlensee 
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Actrtuna. C-126 ACfrtunQ C-128 Verkuule l&r 
C-128. Kikslfcrt-Orf rtiad SmulatOr 40 DM 
Q7Q3lf674336 



******************** 

Such* biKg «ter goachenki 
COMPUTE RSCHRQTT ALLEFt APT 
Monla-g. MifhvOCh* Doflrwiatao, yfil&T 
06403/61460 zu srfpichsn >Tnoma3T 



++++*#**++***++***** 

HlLFE 1 

Ich besitre ©in** SX84. der mif meaw Soti- und 
Ha/dwsra katrw Oa^ntom[llMrtrfloun.fl jtitaBr. 
Wfrr ham teflon? Tel DFU 029^4 5910 

VdrtL C tSaD(mH kiteg* Disk). Faxbmon. 1901, 
Drucket STAR SOOC, 5 Buehar, Prolaul 126. 
Top- Am, Inpul 64 (Ausg 1/85-1/96), 100 Loan 
flaM ■ Tel 02l0li'57161 



py 1&41 350 bit 400 DMM2S Disks t50 
DMiFJte(D] Fbght N. Ja 30 DM/Tel 07661/1612 
tagt fmfen auBai- Sa. u. Sa 



verkaufo: VC 20 IPURl] DM 96 -, Nell toil DM 
49,-3 WFMCKWfltw DM 49.-: Kandbucii DM 
16 — ProgrBrnfTi-buGh DM 1*,— und O/ifltfiar- 
soif* DM aft.-. Tal. 04gl.'fllB*3> 



Commodore VC 64 

Vferkaute C 64 utld Floppy 1541 

boMfl Gertla *n Neuzualartd. 

Pi*to nach Ve*0*b*riaxi 

J*rt WttSlorCHUrg, Tpl Qg3fl9r3927 



CSWe* 1^6 Soft Out wfl concentrate beat 
PfOBfim* Send ywf latest 4 pgma to* *w*P In: 
OkJnch Halftnarw*. Upzd 29. CS^IlBOD Prana 

1 Di« onayi Nfrmatiofial Swap' l 

D€ HOCA-Programm Servtco 
For «■* RKhner warden Put*C-Domain- 
artritvafo oaeucht MoKkil Eueh Poatl 1430, 

3062 Boctefctirei 

OEHOCAPiOgKmm'Swvksc MINDPN1P Oliver 
HaBmann baiai und uaiort Mr aUo Apple II Modot. 
ta ProQt fOf VaiViviiA/anmtltt. alor Art. Anruf 
DEHOCA -Mlfiflan 0571/36571 

*** Varkeui* orifl Spwle *** 
Drngons LnlflD) 25 DM, EJiigW 30 DM, S On 
iah 3, W Games, S. ZAXXOH Ghosl BuMO ft 
HexenkUcfig - elk>a Kasa Jo 19 DM, Tal. 

02 n -gaums urn 

Convnodnv mlfil-Ckj& 
POiHech 13U 
4150 Krolekl 29 
Into xomonloBl 



******************** 

SchQta eucht Floppy 

to 064 

C'i Ovar H.ng6lJ 30 
777$ Barmatlrtffgn 



******************** 

Varkflula 01 £8 6 mon. alt DM 500.-. kaum bo 
nulil 

0. Seller. Bona Str. 41 

4600 Dortmund 1 

fkicrw Tauacrwtrver (m) fur C-64 Nor nouo Pof- 
gramowt Top-Software vofhandori! Sctrolbl art 
A Leni, DorfaH- 27. 239 1 Moldenit Oder ruft m 
Q462V5326e 19'20 Ubr 

Suctw Roppy 154 1. vsm, auflamamSiiicliair zx 
61.0209/663506 

Sortwaro-FfffakH aufQtipJtfll ca, 30 OfiglnoJo 
{QIJOE, Fn*, PlnB-PoTHJ. Summer Gamaa l| 
gogon das t>&&t& Arvgebol atwmiaben q Tbu- 
scftan. Mowai Eucti bai Oas'SO^eoa Hoiko 

**##*#****#****' + *#** 

ACHTUNGl 

Suctrt Corrimoclore- MPSQOK mLifl 100% TunK- 
tkjrt^flhlrj Mln. Blfllo ISO DM. Tal 
069i'36 ?61 6. ab 16 Uhr 



Sehwolz # Scrnvoir * SchweiJ * Schwaia 
Vorkaulo: 1280 + prfap. PWUpsmonator + 100 
DlaSts + OJikollerrtiox + Datefi + fur 1500 
H Batz Malarham, Gtock&ntiaaso 16, 6001 la- 
riat . . 



ACHTUNGi war rutt okw Floppy 1641 mi DMM 
lur mlch Bft 250 DM. To> Q41Bg/4461 

Suchedrinaortd defoikOCommtKkifO Computer 
+ fVsrlprwrla [C64, Cl6 r VC20. Fkippy. Drucktw 
new) MtrkusJakobaacri, GatKriiborgorBtr. 23. 
6000 Kflln 1 

AHuaElKHoppto? Datapton mcl. Inlorfaco (ur 
C 6-1 nur 200- fmi[SoFiwara).MiiHolToleijfllOl 
tall 12 SupHrCaaaonan nut 2 BO— Talafori: 
0203/2 7602: *h 20,00 (par NNj 



1641 j 1A 2ualjir>d. bt& 300 DM T&f 
02461/52379 od, 7 663 ttflW P»ter vorUinoan 
flgjrJ Wgg^richj unit Tal. tilfiloMflawn 

*#**********#***#*** 

PLdjitk'OomaJn Soitwwa AMIGA 

plMEkr* C-«uroo C&doo|r file Pto Disk 12,50 
(Dirih Hi WiralypI IMFQ unlaf Td 0721^45094^ 

******************** 

0128 urvd CP/M 
Hibo dla nouaaton ToppiOQrummo, ucna 

3,i,r,vfi(>nrlnoF i ihif nr F 1 1 iw« Ftoariicti 

34, A501& Salzburg 

V*rkjula CoaitnoAMO 64 4- 1641 + 60 Dlikol 

ten + DlikJwx + 2 Jorsiicka lur 800 DM 

Anachrtri Jocrwn Schmttt nm Heilonfcdro 24, 
636? Kiuban 1 Tel O0O3fif2772 

Vorhatrto Hard- u Saltwwa TLh C64 u. PC 1281 1 1 
SupoiQUriiftQ.. llMo bat. F Dorpka. Kuhliiutttr. 
30, 3110 Uolz*nl Nau» Mailbox in UMzan: 
0581/79629 IQI 1 8 00 bta ,00 Wr 



Sucbo Alter EGO wr*tf Softwareslw nur 0*5k; 
VerhauteCe4 + DalBaattff 350 OM 154 1 +20 
Dtfi* 350 OM Aacoro-Koplar 250 DM ztisam- 
men: 90O DM Ctr, Sehusler QB63 B,^? 1 33 



■■■■«■■■■■■■■■»■■■■■■■ 

SUPER 

VOrkauFe 3£i'27K&ErweHemng ala Modul lor 
VC-20 VOU Bcnallbaf. sopor orhaSten tur nur 30 
DM. Tel. 06721^5261 (Chftotlan) 

Vented Roppy 1541 
Auch mlt 2u&&h0r z.& Dieholtan mOgltchal tm 
Ftaufli Cuxhavan, brtta moklot Eucfr Preis n. V& 
Ttil Q\72\.yj.2.\tfi 

An-'VEMkAul vonComnxiOQifi-Pwlpborta, ruw de- 
foKI. mil Fohterarvflabeoosucnt: gpF 1001 + In- 
terlaca M 54 1 / a 4 / MPS60 1 + 603 I Date' 
Botto- ZuMhrtftenorv: M4V, Eulen 29, 64ftS Sln- 

«Sg 

C-64. Floppy (+VflnHtatD#], Dalatotle Onaat- 
lan + PfODtBmrn*; 640.— 
64 Irilem {OBla-Sectorf;; i5- 
MaachlfieriipnKltebvcMDBla-BechaO 10.— 
ThornM RmfMJl; Tel. 0761. '4 4 3014 



Top-GjrnoatNOu +OriflinalJ()ili«y l.i ;fn.i-ii 

If Ndu + DrucKer 2 Slimier fJo,jpr. + Zubohor 

vartd T Schulie, Pommarnwog i7 r 2070 Ah 

IQfl9fturfl - StJChe rmch Soltwnra 

Qftrlll i-CantronlcH r>1*ri aea-CB4 
lur c* HO,— DMI KKB Putfor. ttufl mlt Prtrrt- 
Shop Slmon'i & H-Copy uod rnaht p Nouwortia 1 
(FQr Epaon OA); 101 ab 16 Uhr 089/8670484 

Such* drtngond inioHto Floppy 1 S4 11 1 1 ZaWa bia 

250 DMI AftutfMta an MiclwwlFagdor 

iWQ 15 h 6330 Ufldafmt 1 Tel OB 71, '6 7316M' 

HILFEI1 1 Bttte aohlcki nur Eum Comoutaraaclwn 
die llw nlent mahr tHaucril [z.k defekla Fiopw?' 
Zahia Porto* Schraib t en Chrlaiisn BObn. V/W' 
oeratf 31. 6920 Slnahalmijj 



Suctvo drinoaad 
etna 100% lunKlkjnaluilga Floppy 1641. ZaNo 
UtlU 200 DM. 
Tatefofl; 02233/76462 
MOFFtab 15UV 



C126-D nciu 1100 DM 

€84 5 Balrmfaiftvalema. Spoodooit Floppy 
1641 jKnahalf. viol ZubeMr lactwi undopibcti 
lakompt 700 DM Ttil 02t7V578M 

Sucrw5dHw. fur l2Sw + CP/M 

UBlo nil BEAT AMPORT 

QJmmormalintr. 690, 6014 GreLtenbach 

(ftthwflir) Tot. 064 M 14Q07 

******************** 

TO PG AMES 
SiKhu TaoKhparlmr fur Nouenloe out QB * 
USAilScblckteuro Ualeri Oder no DIbKbh; Pmi- 
Inch 1664,6 362 FfiadricbBdorf (bia oaki 1 ) 



* * WETTB£W&ftB * * II 
£U ge^irnon. Siipemnn (Diikl 

Schiieibl einlach aim Poerkafle mil dom Km- 
ft^rt .Happy* an" Thomaa WflVm. Sonnanslr. 

23 r B411 Lan&nafi 

* * * C64 * * * C64 * * * C64 * * # 
Sucba Spiel iTnaatre Europe* 

magfcbat mil AnJ gegen Getut 
Mvco Pj^ritet; Scnflfer^assae 29 

863 1 Wtiwtecb {09561/3707 1) 
PATTENSCHAFfE CHAJ^CE: PC 129 
******************** 
PC 128 mitSpeeddoaPlus 490.— .2*1671 jac 
490.-, 1901: 690— datapton aZId mil Sottw 
190,-, Eprammer ft 90,—. Epson RX/FX tomp 
Cmfikdruekor 1526 i-: 490.—. Ala* + 500 
Disks + 25 BOohflf + 20 Prog, NP; 4330— baf 
mln 2&90 — DM * {02303.' 401 83] Thomas * 



Vantage Sa-kosha Drucker ml Inlorfnca lur 
C-64, Tai 05261/37497 , 

Acrituflg! Such* 1541. Such* auSardam Con> 
outflfBchfott |t>m. 126>. Verk 1260 Vb. llOO 
DM Sofort maiden t»i C*wer Kahfmarui, HtjU- 

ne: 02052,2821 

Putaac Domain Software 
mlo gegen 80 Pf . Brtalmarke 
E Schw^bauw 
QfOSSkngaJl 10 
6351 Grafflrig 

W%u«i Systwmwwcnael SuperaurrtBo nj ver- 
keularv Comewdora PC 10. 266 KB 2 Ftopp* 
360 K5 MSOOS 2.1 1, VHB 200O DM. htxal 
SchOn. 718? SchnWE&eri). 07&3& J '6e60ali 17 

LHY 



VarkBufe Cl6 mil Dataaatt* mH Jkjyibck mil 13 
Spteten und Lllaralur. 6 Monale arl Werknulapr 
200 OM VB A. Kletner . Lktwnpergweg 8 r 826 1 

KfaflHro, T. Q8638/T2380 

Floppy 1641 499- OM D« neofl C64 460,- 
oder dar 128 630.—. d» Floppy dam 676.—. 
DrucMrSyikoiha Bf fAQYGMQr M»AMI 
Mtfwmri Oaran-ber Tel Q660P/1387 

Vofk«jloClZ&. 1671. 1901 +2 Wc**1aG*ran 
U* 4- JoyaUciu + SpJt2onaoir**ra + uieretur + 
Zubehflr tor 2600- DM 
Tolofon 08291/9664 t& 17 UV 



C 126/C 128-D6&Zeich4n 
Dolcjrtttcv^ungon lMua*«rchtv. KFZKoahwi + 
Grih FOiokar lei P Mol*r Sport, Ui*fo»] JQroan 
Mtvo^ko. Frflhrwitar Sir 160. 1000 Sarin 26 

OH- OKI ( 

left iihjB lekler motngn aeuan Ohlmat* 10 tFarb- 
druckarl varhaufan VB OM 439 - I i Fa*, odwTI 
Tai 06*69/7144 tb \ 7 ft 



?m???7????m77?i7????*7tm??m 

? i. Bat waiehar Olytnotao* oawinn ? 
? J«t«a Mmaa 4 Ooldnndilll*n,7 ? 
? Slab* 8. 146 T 

777-r????7???77????77????777777????? 



i 



ABC Efektronic-Andreas 




High-Tech unterm Taimenbaum zum 

Ikschengeldpms. 
Sinclair QL - deutsche Ausfuhrung 

laehataclit Dm?*: /em rale Intwll MOM: IPOfltrjWIttr «749 m Stcurrurtg drr TbNlHtur, Mkmt'ulKr SI- 
Hit ile m if tier U ^ 1 2t ■ I ; rn pi nam " ' ' ■ I I l« ^ f u l> kl loncn; « AM 1 U KB 41U ilsrjubiir ^ WO K Hytc: 
MOM «k crvlhali dit pliimlaHlKlre OtH>S. d» vcm Sim, lab enlw^kclir Kla«lpl*u Mullli«»kln|i. 
hi&Hiy Ji>c* SchcdulcT, 9<IJ»clihm clnwhlieJHich WLndowbittkllonrn, I'm und Au^ubciwiiphcMf, 
unBbh*nfi|irtwi[ciHJc*Bflric|iiiyitetFV. AvDcrdrm in cm Paifat flIiJilichM Super b«ketrUu M n- M 
« it * C ff ujii. ubrr ^cl liikiu tmntim-hll: ■) rur licrnithbci rieP 256x256 ?unktc in adtl Farben. b) S 12*158 
|>vnkirinvbct Farbrn lmQLilridbcrtiu2Sirl ngfloppy » fur I ntlWumdoi cniHcbauiuuiili^ckoinicn 
jirk* 126k t?*priclwii Allien. Bel Bcdir f tonncrmbf r au- h bandr linbliL he I loppyl mi Twrrkr odrr <rnic 

AaikballtilHka «. t d«ri*fib*uu 2xkS2?2; IxJoy.ckkan^hlull; ROB Port; TV-AnicWutl: Nclrwtrk 
und Ekn kOM ModulKhichi. _ 

/miii I IffrrumfiinK nrhnreir I If r SmlH,,,i ijl mil dmf vhn N„i mUM^mi, i-n ilnnprf^ tio iIl-uIwIics 

II ami h-utli lirnitniiiiidkuii.M.wie l^ogrankmbcKhrcihurii. \it r I'r^i ,im 1 1 if 1 u i I r k 1 1 « ;ir n u 1 1 h m i 
kut,iL,on LJairnl'Mrt und nn 1'iUttHH'irn l : nt«lt(ii win i Wtmlt^runkcn, h^k viei Iccpt 
CantUic uniJcin r«m»cl»nKlduakabc1, Aufeidcja du'* SOOSclten ilarke Buch von t;i|»Sufl l»rr gi, 
iiatcr KoDtrDllr 1 mil prakilwhrn Tip* tor AiMmbltrpt^mmiiikruna m*b d« Ikwlinelbunji act 
$yalemViiriiblca ■ Sy itemtrap*. 

Und das alles fur 498 r DM 

Frasrn Sir i>acK uriMirn Schul 4 Hf liurdrnnnaaHtr 



i : r c ru, 01. o. MUrt^rlw 4 Slut'k 2*,-: 



El Slyik Tfr 



Lieferung erfolgl gegen Scheck Oder per Nachnahmc 
Ifersjind erfolgt zu Selbslkoslcnpreisen. 



QL Software 



CiiilA S4.»H DIuuMinbkr Hr 
(Jj]tu Uh-ik' 7(1 lltac KckhL- - 

SUdKbiffl^dltUl 4,9,- 

Oln Sort Flfht In inc Dirk 

Spld hul . AreMlc^pki 49^- 
tn|i,i Null rmso, Spidhiillcti Aivjtl«i>ii:l 4^- 
(lljtu Cbromr elm wotil btitc MHljin^riuiiiii 
Jim Maritt hcnOiiat L2ftk /M%sii^iKi«- ticr 
digi Soft BuCh tier QL unlcr Kamrolk fur 

A**etnb3fi-l : rrunde 6f^- 

Pjlon SchacK 3D 5V- 

Pilon Temiii IK" 
M..,;ii,l| F'rci.lAiim llmic t Tiinjilkr 

rJeitbwitidlakeLL'i l* h .- 

fj p. Super AMroloaa i***- 

PvK ProroMiouRl Auroto^r 2111^ 

DlP, Super Media Mnim^r 140^- 

Mkiinlfiil I'lujifiiiiuliilOr *0j- 

Mkrodctl Aquqnui 4^1 80^ 

M krodcttl The King *V 

Mc 1 iiftH iKw A vie in hk-r Hwf 

Mel.aeomcoI.tSP gw- 

Metatomco HCtB "Jr 

Mci^tiineo CCempUer 260^ 

Qi-iMh Rnmdlik * Taolkli Wi- 
QJump Tontkli 7 all Efprom 

Slk kmotlu I , lOOncuc IklcMk 1 1 ■ 

Pyuinidc Wnndcrcr *V 

pynmide Mortvillc Manor Wr 

Pymmide Vroom Avnortnnen 49 r 



QL Zubihiir 



RS;i2 Kabcl cnitllKh 4*^ 
kS132 Kttbfl dtutwh *9r 
Dlxr[f*iunt a«f few rank* dcutifh 

ed. crujIiKh 

Ql ] r i in f jSound i i rjoc k Utu u(*f ahi jtti 
CantrofliCilnierfaee mil wflh1b*rrin Dructof- 
puffef auQcnkm kann AV3-t9l6-Cbip 
genulH *rrdcn 
/uuiUiipcK'Iber 236k inicrn 

Ulnfoau ohiK UHn 1**^ 
/uiai/ipdcherptiern M2k 
mJt durcbgcfOnrttn Bua 440<- 
Sandy Super Card S 1 2k /ju uuarxkbtr. 
Certironit^- * Floppydlik lnl*r hoc 4«r 
< M l-lupi^-dnk S^tcm -dl CJ1MJS 
kompallbel. Mkle txtrat rum HcihHrbD- 
tyitem, 728k p.lX Inc Interlace 
dcuEuhc Aid. t"in«l|j.ura*rk Sjfllem 6***- 
Dorvpcilaufwrrk Syiiem w <- 
CST Diikinterfacc 3t«*^ 
(M K a ShiIi Muiik llakel-MouK 
4 Giaa Ba*k * Ot«a Dtik GEM atinlicbct 

l-^r . . n r 222r 

Sclkoibd Druckcr S FLOOD AS vuchluu 
ferlla fur 01 

QL JS ROM lur QL epglih-b 128^ 

l-.'uo Sctn*,T.(;weilJ Monjlof A n w^hl u D rertijj 

20 Mcnaticnt 

CUP FarbmomiQr 14 Zoll 

iiutitUunaKwi ■nwrif. w ^ 



140 iS^^ 



Auagribe L/Jenuaf I9S7 



Computer-Marlct 



Private Kleinanzeigen 



AKusStoppter 
Datsphons $ 24d Nagwertig 
2 Wfochen ah * Programm aof Disk 
Oder auf Kaaselta f Of 2 5 & - - DM 
Class Abraham, afr is Uhr r 040,'66D751 1 



Uarkaui: VC-64, Floppy (Kneod), Fotrnel-64, 
SpMHMM IRQ-Speeder, Reset, Kemal 
EkrAu^Schaitaf fates rjnTschaflbar ] MPS- 603 
2Joyst Disks VB 1000 DM Tel: 02173 77S3B 

Verkaufa VC 20 mil Datasellc und 16 KRam 
Speicherorwertsrung, Handbuchef und gule 
Spielfl RfbO. Pro is rvich VO'0-nBin,n:j 
Tel 040/7007411 



VC-20 Comp. Oefekt? 25,— DM 27/32 KB Erw, 
90 — DM 2 Modulsp A 60.— DM. 0»>t). Commo 
dor* Spte** 6Lri Kass + Kasamcordor. Lista: 

1 '.ODMfliri bet?pw,J-$tr &T-14 r024 FHder- 
atsdl 3 HA 



Verkaufa C 123 4 Floppy 1571 4 Sanyo 6668 
Monitor 4 0wm#6 200rucket + 2 Joysticks + 
3 Dtfaabechar, Btoher for 2300 — DM 
Mayar Wam&r 0321/612725 GUQE 

Afwr ftzubi wjcM QUn&tiQ oinen Qebrauchten, 
abef niakten C64 iu Kaufon Bvttcr rrwktal ouch 
txH Thomas Efeel. rtatorskamp 12 . 4790 Pfr 
dartmm Ted 052 93 '7 75 ab 16 DO UJir 



Sucne lauschparaw aua adof Walt (C$4 4 
Amiga] 

Scfrbtbl m GHwrt Vnuchtw 

Lagomttr. 20 
Cr489S3 OwUkoo 



W&fkaii'fG did Qr»g:nalp 7u 

SHE NT SERVICE und THE LIDOSjON iu ja 50 

DM. Zua fur ©5 DM [NN| 

Anfragon am J Munch 

KtfcrHHwwQ 23, 6930 Eborbacb 



athhjng! C84-12B/DSolrwaralt 
Wapen Bundoewohi gobe lehmeine gas. softw 
(CP/Ml titibg ab U9ie koeteni. A Krelachmenn, 
Pontfnch jrQ0iQ4. 4690 Homo 2 



***** AMIGA SCHWEIZ. * a a a a 
Such* AMlOA KOWtAKTE 
U*t**n PATRICK REYES 
16 CH d*a CycLnmani 

1265 %f*Qi (GE| ScJiwotr 



COMMODORE 64 



Aul D£IN Uriel komml M ml 

Taste. Programme, Krn*k gehoren m a*o PRINT, 
dee Hoaientoae Megajkn iQr nfe? DEHOCA 
MTCgBeclet tnlo Foafl 1430, 30fl? BocAotwq 

SucrmTauictw <$lrntr>oHjj -Sptokj e B Comber 
lahdnr Tifowti *v the Snow. Krii^ma of Deaorl 
Kimpfgruppe ... balon an AwJjftoi Dtolp ic h . 53 
flHflt _H^faiToarHTapa> 



VerKauf 9 billigst bfa/>cineu& Sollwara f nur Tape}, 
Bk?i Top-Arigobotfifl TuLjach mflglich. 1ntafaa$an' 
ten an Michaol fiurghordl. SLidolorialu 16, 
6203 HOChUBtm 



* * * HaJto FioaksUI * * * 
Such« T&uachpartner fur C64. Nur DtshlH Su- 
Che such Art. I <l Habo nauoste Softwam iftglich 
sst 13.00 Urt- m erreichori Tel 0871^63^98 



Commodore Sx 64 mit DOS 6.1 und Vuawriic 
Mjodtilan wrfi nou 2U DM 1200 h — ZU vOfK C116 
4- Spatcrtarafwaitar, 4 Delaeette DM 200—, 
Sycha VC 20 Tel. O4Q. 1 , 0fll6Sa 



Sue fie Tauachpadnar haba Topgam&s wis: U/i- 
dtum. Bomb Jack ... Sucha nu-ch Camamsiief , 
^ur Tape. To> 0&924^60 nflor o&B £5/2678 

Sucha aiSes ubar Maechintm&prn^hci IPChchitr 
sic |, Aufofdem Soltwaro auf Dtek [SpJ&Jo att). 
Anoeboloajn: A. Hsarll. RofchefiauStr. 20, 6000 
MClncrwn 60 



■ ■■■■ VERHALfFE ORIGIN AtE 
Umma 3 f 38DM) . 0«ta VV ( J orjM f. M,n :K h. m< . w 
(3SOMI, Abanhouarpakot f 200M). Allom. Renl 
(3SOMK $ucha Bards TW# [OripinaJ) * Taj. 
05423'?? OB 



Momenl'mal? VarHaufa Original IVwonTwo lor 
VR 36-40 DW IBtandrou}, Sucha aucn Tauech' 
padnnr lur Top Gamaa fhaba eelb&l vm?Iq quIo 

Cutftwa) TdI 023 76MS9P ArK)r& Wrl 

SUCHE TAUSCHPAHTWER I 
Nauavla Topoiwnaa alnd vortwidonl 
Inur L>-- 1 

Tal: 06&1/&4605; Devfd 



■ ■■■ NEWEST TDPSOrTWARE ■■■■ 
gatuchl 

mm call Germany f run 

02362/73383 MICHAEL 
■■■■ IIIMIMIMIMIMIIMII1IMIMIMI ■■■■ 



DRINGENOM ■■««■■* 

* Sucha Comjujlor Schrott. Nauaala * 

* SoUwaral Advancum Ldaungenll * 

* Lfctp «n; TobHis Uihrlg. Grtine ANaa 4 * 

* 34 if Lama — PaflolmlH * 

Hire. Commooora 64 genarvre 

Mullor Muchl Floppy fur (hran 

Sohn, 200- Ub 260 DM. 

L LTarliehs, Dreliindeiulr. 6, 

SI 73 ftldqnhpvan 3, Tal 02464/8141 

Varkairfo Dnkollon fStk. T.80 DM) DS DO. 100 
StK 1&0 DM, Dolphin DO?> f Oda. Copy! 200 
DM und 2 Dlokoiionboiron (100| Jo 20 DM 
■■■■■ Tal. 0461 '77,7 14 



Vflirknulft onp. IMR Mlaaion 4 Gtamlma 4 Elloht 
SNivuiiilpr (Tapo) «ucha Elite Daulach jTipa] mil 
AnlallijriB! Orlnoondl Name-' Carstan MallnK Tel. 
0^ a4. ■382006 jrwen 1pUhr] 



varKjiurn loiponou Spiaia (Odgmui Minmi Vtaq. 
Knighi Ridar, Knr&tena. QrsMsa Cave. Tat. 
0707 2/6650 fmjr iw\Kbw 14-17 Urt] 



Sucrm dflnoiMid: 

DeftiktBrt C-64, zarta Ja r ach Schadan 
Goldo Doriman 02251^55967 

* HABE SUPER NEUE TOP GAMES * 

* * RUFT AjN NACH THOMAS FRAQEN * * 
a a * Tal 02 365;T72Q3 III * * * 

Sucha gabrauchit9 Floppy 154 1 — Anpabole 

an: 09832/7341 ab 14 Ubr 

HI: Bta-BTTE. SCC, SCA, MIC AND PPG 

STAR 50 10 + OR LIT2- INTERFACE, 

d.h. NLQ, 100% EPSON- koropalibol, Uutt mit 
PRINT-SHOP, VI2AW. air. tQr lachaffcho 
650 - DM Komplelll A, PMlbeig. Tel. ab 18 h: 
089^670484 



064/ T2& Top Quality QdQtttH Software (N<aw 
Gamea 4 Ulltityj at low prices. Write to: CPM. 
Apnrljido 4Q65. F9QQ1 FunchaJ jPorturjai) 

Suche: Npu* C 64 Sport- und Arttafl-Sptafe. 
Schick! LlAtaan: 
HdlhHJt Mridor 
Roldomstf 34 
4019 Monholm 



Sucha Programmo auf KiuiaaHe lur Comraodora 
R.I. Schick) ours Ufllsn an; Thomas Bochar. 
Winkolatr, 14, 4B30 IbbenbOfflfl 1 



TejuWhan Qwnea lyr C84 fTdpe) 
9 Gsrold Spnchi'Schlftsratr. ?B ■ 
■ 2680 Bismerhawn ■ 

8 Janq M^rtjwhi .' Gaorgolr 97 ■ 
>■■■■ 28S0 Bfamertuven ■■■■■ 



C84 4 1841 4 Oataaallo 4 Spead-Daa 4 I0«f 
Taaiatur <eiQor*ao( + $ Diskstlan [84drt + dtv, 
OUChor lur DM 1300— Poler Gurlal, Frte 
danaalr 30. Bg34 Hpftenmairn 1 



EPSON FARBOflUCKER JX-aO (Canlronk:a» 
rwch mil 6 Mon. Gemntia! OriginAl vwwickT f-Or 
13G0 P - DM, ti 6 Iut AMIQA. (C-64 ...) Axwufa 
fUKhmHtaoa 0611. 68 24 12 [Cftna) 



Tnuacrw u. VdrHaiire Nauaoia SoHwaro isf. 
0421/611196 iOUPmj 80 10 00 Uhf 



Klolrxirt/ulrjon nb 1 Mwktn MrjiVen In dar PRINT 
— nuch fur N(chlmlfg*r>d«r — Dto 70-SeJt«m- 
PRINT lal 0*4 Ftfum ntftgr MIlalMdor an DEMO. 
CA, F 1430. 3QB2 Bupheburg 



HntHK nur nklualkj Sdltwiira - 

(Uie frtch en H— — — ™ 

028Tf26144 

Wotl-Gormany >— mm 

inm nvivchirm lor corttactal 1 ■ 



lA1J.St:HPAKT«t-H pnnuchll 

only Dhk 
Tfll, 08 103/7 B 16 



****** VERKAUFE ****** 
064 + 1641 4 Deeelte 4 70 Diaks 4 BOcher 
4 Diskenanibo.j£ 4 Sortware ca. 760 OM 
Tel. 02832 55 59 



■ ■■■ VerKflule 0-64 mit Floppy ■■■■ 
und ZubehCf i /uka $0 Disks. Speaddos, 5 Bu- 
char, Arttgen. Daia&et(& Zeiischnftefi. att ...t 
MARKUSKUCBQRSKJ1 (DO} T 023 1 1 353 845 

Sucha luvariassjgari Tauachpartnsi'. nur Disk 
Haba das Nouaato Lis tan an Ftank Mauch, 
Siedleratr. 3. 7734 Brlgachtal Aatworf garw- 
fwrt. 



VSrKauTe; C64 + VC1541 4 MPS 603 4 Grun- 
monitor 4 Joystick 4 UL 4 50 Dralf 4 Rasal 
VB: 1000 DM. TeL 069/574816 



MB C64.C64 Dak C-64, C-64 ■■ 
■ ■■■■■ $ucha — BMBBHB 
■■■■ Taoscbperlnarl ■■■■ 

■■ Tal 07 563' 20 12 Ke*»t ■■ 

■■ H. to: SFP9 ADJ and so on 



FraosottClub 
Fur Commodore 84 Uaw 
Intel gagan 1.20 (bar) 
S, Fuhrmann, Efikstr. 30 
a 3a Schteawtp 



***** PutrtcDomairvDfO ***** 

SucNo TnuMhpnrrnef(m) Braucha Kabal 4 
Softw, (AK varh f. Schro*t an: P. Erf»*> 
bafJkjFlftdtoartrald 30/38OO Kaaart ftiitte m*t 
RuCkp) 



Such* Tauacbparirw i^ C64, Haba tamer 
nflusla Gemaa aus USA, G8M" NUf DlakMI Rdt 
mlchdochmalanTot 06B27/1681 nach Stfttari 
rrapan \r\w luf Laf>Qjart-ThM*<rt| 



Sucho VC 84 und Floppy 154 I zu j* bta 2&0 
DM, M 0631/24285 



* * AMIGA * a SCHWEI2 a a AMIQA a a 
Tauaetw AMPOA SoflHt 

T.I F AOEhT 13. Paatfach 82. 2600 Bk»l-METT 
Greeift to: ALFt. 04$. MCk HEA06ANGEHT 
SCO, TCB, IDEFIX fUU) 



■ HAflt SUPER GAMES MCG ■■■ 

■ RUFT AN TEL 02389/17728 ■ 

■ NACH THOMAS FFtAGEN ■ 

■ ■ 
m €84 TAPE- 084 ■■■ 



Sucrw allarnaueata Solrwrua lur Coinmodor* 
C64 jli guftptigen Purieon Aooabola nur 
iicnfillhcii an Super UtH. Raubacfi 44. 8330 



?7 7 ???? 1 7 7???m??7 7 7 ??77 7 777777777 
? fl. War -hrummalt- in dar 7 

? Muppelt-Soow? 7 

f $tah* & 144 7 

7777 7 77??7777???7 7 7777 7 77777 777777? 



NEC Motrixdrucker: 

Pi - 216 ?/Sak jeONtOl ?* Nidtlrt. AJ . Hi5.- 

P7 - ^18 Z/Sek (60 NLQ] 24 Nadorn Aa UBS - 

W - 190 Z/Sok Epson FX kompaiibftl A3 . . 1195.— 

P* - 284 Z/3*k (88 NLQ] 24 Nadoln. A3 ?W>» 

P8-KL Color (kuckar t tlaban Far ban A3 8188,— 

A I'd Druckar mil i9M kompBiiuinr C«rii'.-.n cv 

Schnnmaiia RS 232 tnierfae* dsiu nur ass.- 

b^j( nrcn Sio unbadmgt dad *ir Ihrtrt-n nur N EC Offgl- 



nfiflrrrt^M 



mH atfJ.*"" m ^ r "nil ! Jahr VollOirantkt llalarrv 

nar Btrvics anil M itinnti »chnaU <■-■■ 



ffvpflralurin b*l Ihnan *bl 

NEC Typtndrueker: 

ttF-380 rnH 19 27Sek , uod 380 mm Schraibb' 1 1*9; 

SP-MM mit 56 Z/Sok und 400 mm Schrebbbr 5950, 



PANASONIC hflatrlKdrucker: 

KK*P 1080, 100 Z mit Tr*kior und Wal;a 

KX-P 1091, 120 Z Traklor u Watza ISM komp 
KX»P m% 160 2 Traklor u WaUa. IBM komp 
KX-P T592, wis 1092. (edocti 400 mm Sthrftibhi 
0*9 MwJtl* Ip'TMC bOftir/on ■ ■H i hsIJjniuror^ 

Wiaaamann inierfica fur 064/128 Typ 92000/0 
mn .-uMifiich B Kflyia Druckpulfer 92004/0 , , ■ , 
arafik»r»arUc»ksris rnH Kabal fur Appte II 



77&,- 
«4&,- 
1096 



COMMODORE COMPUTEfl 

C64 - nouoi Modall mit GEOS ~ . 481.- 

PC 128 - drat Computer in efnam - , ■ 8S9. - 

VC 15*1 Floppy 170 KByha tur alio Commodore VC 498.- 

VC 1871 Floppy 360 K&yla fur PC 128 898 t - 

Pakai PC 128 4 VC1671 4 Momior Philips BM 7552 169S b - 

SCHNEIDER COMPUTER 

PC, IBM komp. 1 Floppy und sw Monitor 1039, - 

PC, IBM komp 5 Floppy und aw Monitor 242i\ - 

PC, oi rv Floppy. 20 MB Fasipl«ns, aw Monitor 3780.- 

Joircs PCW 02E9 Komplottayatam mil Druckar 1 878, - 

CPC 0128 rrhh am gebaular Floppy 180 KByte 946.- 



2490,- 

3780.- 
4780,- 



PANASONIC COMPUTER 

FX 800/A PC in kompkilter AuSolnllung ab 

RL'H 7M0 por labia, ^gll ISM kqrnp . mil 9 Zoll 
Grunmonptor, Gr«rik, atrtgobauiam Druckar . . , 
RL-B pmMhii.. mil i2 Zoll Plaimnblldfch. 
Auiprcia lur Faatpialle 31 MByta 4*lngsbaul) . . — 1500, - 

VICTOR COMPUTER 

Wlf llafarn ala VICTOR VoririgBhSndlar dg« kOmploMft Pro 

grimm an PC/XT und AT komp Reerirwni — vomVPC-ll Flop^ 
pyvereion ht» x urn VZ86 md 40 MS Fa»lplotta 

120,- rjitts lerdtm 81a unaa^an umlangralchen koitertoisn Compu. 
185,- tar- und ZubehBrkataloal Bilta Brtaoban tu r ..win Slfl alcli Imor- 
168. — BjaHtr^rj, Auch Hindisrgniraija orwunachi 



MONITORS 

Phlllpa BM 7502 grun, Ton. 22 MH*. BAS Emgong 290,. 

Phillpa BM 7522 bqmeietn, Ton. 22 MHi BAS Elog 3i&.^ 

P pa BM 7513 grun. 25 MHz TTL Emging .... 428.- 

Phlllpa BM 7823 bornataio. 26 MH; TTL Einsang . 43S. 
GatronicaVlSAMU, 14 TTL MonHor dar Solnan- 

klaiii. o»j1 Orerifufl. grun. odor b«rn»ia<nrarbifl 839,- 



FARBMONITORE 

Ph<llp« CM 8G00 14" Monitor mil Ton/40 2 /FflAS 
Philip* CM SS33 14" KlRoa m Ton/80 Z /FBAS u 
RGB-Emgang (TTL und analog 1 aohr gula Ouallfit 
tU£LALL££ K Om N £ R i iftj. Sil^ii r.i hla Hfltn gn. u - ■ ■ 



119*.- 



PLOTTER 

SEKONIC 8PL-410 A3<Pfcit(«/ mit 0.026 mm Agfloa 2590. - 

400 mm/Sefc voii hp-OL fcompeiibai 
NC-Tablilt ND-03A DIN- A3 Dlgiiabaiarlablplt m 2890,. 

hahar Autloaung. oirv&cN Fadankfaurcuraor 

F EST P LATTEN/STfl E A M E R 

RODIME 21 MB/86 mS. mil PC Control tar, aqhr lolaa 1*95, ■ 

ROGlME 33 MB/85 m&. voir* Hoha 1640, - 

SEAGATE ST225 2 1 MB/65 mS. 5 1 /*" t098> 

Conuodtr OMTt oder DTO fur PC Computet 291.- 

Aa CHIVE FA3TAPE EJachupnystam 20 MByte |XT + AT] 1 7t8 P - 

AHCRfVt FA8TAPE BDCkupayatam 80 M8yta (XT f ATI 3495, . 
(Frag an Siq nach flinem Angabot lur ihREn Computer} 



WEBER ELEKTRONIK 8700 WURZBURG ■ Eisenbahnstrafle 22 • Tel. 09 31/70 14 41 
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***************#*#** 

B/m iiir 64sr Odgjnalproflramrner Super Hoey 
mil Joystick •Cotwa*. Little Compute* Feopta, 
M^k* r SMs h4pronis fMt. EidaJon, R« narWflH 
Tel 02^6,653743 



Verkaule: Speeddoa plus DM 85 ***** 
Floppy 1541 OH 360 * 3 Joyebpke fur 90 
DM * 4-tocb Be(r -System Ptaline (fir DM 22 + 
* * Tel 02173-66664 * » _ 

Seorchng (cm eanlKls a* over (be Wartd! I haw 
abvaya rvfrwoal Sorter e Irom USA and 6B Usls 
id Slersn Sungwrrlb Loeenstefn&rstr, 43, 4020 
Urtt/Atflma t 

TaoscfK neusta Software not Diak [a. B 1942. 
Indoorsports .) swidfll Prog auf Dtsk an Wolf- 
gang SerfrteiJ. PftuLamtmarnnSr 19. 4060 Tmin 
+ * * Owemsieh * ** 



Sochb iuvertfli^ofi lauSChpartner 1£ir bfUMlak- 
luotete Ganeii bus den USA und GB Meld-*! 
Euch bei Thomas Note, Soestr. 106/2. 7150 
ftacMW)Q, Tfet. 07131^64738 

Step] Stopl Slop' Slop* 

Ha* Freaks, ibr tab! docb beatlmmt iteknen Bock 
mebr *ul £yffl 1 64 1 mil don pw Disks, oder? Al- 
so schob aw fib fur 300,- Tel. 04 iea^B5t 

tfsflt. C04 Iflr 300 DM Floppy 400 DM, Data- 
aotte 60 DM odor nftos iuswnman f Or TOO DM 
+ Sollwern 760 DM. Motion boi J Krft&Wor 
Job Frufrmn Sir I S 41M Graliut h 2 

Wrti «hQ GameMatof 4 Zubebtt (Anleifongen 
+■ 2 Drttettan) + Ottfl. Uarpscfcufig for rnu 30 
DM Rufl docb emtach oel Cbrtatian SchMeaer 
an Tel. 067? M 5261 ■■■■■■■■■■ 



Katlfo: SUllogto und TA(ltUH)*(Hn von SSI r El 
BfOMt*d#a. Haifa woai.Q*Op<AHcii*o lOdOusw 
Rufl an: Boi Chmban 04 3 21. '52 8 £33 * * * 
* * * ZatT*o gtJl * * * 



Qiig Dfeh iHdeftNckef, Dend&nft. DftTiuralt m 
Data 8ec*ef Btrebet (eX mil Otakl u a Qfrtrtg 
;u wrhaden. bate gogon RuckpoMo A Uel- 
htm, Frlodnchatr. 30, 4 200 Obtrhtmifl 11 



* # * * Hebe rtenjesm Soltware * * # * 
soche zuveri. TauscnpartrMsr trwr Disk) ritf 64er 
Top-Software! Listen em CHivor Ptellerkom, Iwf 

* * brooker Weq 61. 20 Hamburft bb A *-_ 

Sucbe Teuachpartner 064. Hsbe immor noue- 
slo Software (USAj'GB) Ualen an Stefan Jung- 
wJrn\ Loeenfltebwstr. 43, 4030 Una- A, Sear- 
ching tor corrtacfe all tw. th& Wttrtdi' 1 , 

Hdb& Splelo; Diak wla Gftosf n Gobtas, Spil. P. 
Hexenk. I u. H. Mlsawn Elev. tfeuscho guuem Al- 
ley Kat, Ught lorca, WAR, Bombistk l|. Fist ll. 
Vtortt Games. Tgl.Q5gV76a33 

Sucho drtngend fTaf»SflflClng dBslrycWon &oll 
Aypri Tfltiachpamior vrtUkommom TpuBcri + 
Kaul gutef Sptolo. FtiiT w Chrtaioph SchtDte, 
OS25U46&34 



* + * VerkMjIe Cfl4 + VC 1541 *** 
1 Jahi art * Ortg. at. * Simon's Baalc (Dish) 
+ D«li-BKkef-HBndb, * Rwe<-Sch, * tqv 

Juslantl * 790 nMT^H QBa2l , l8676 

C94 + Fftaat + 2 Joy + 1541 + Oaia + 
BOcNer + AbdecAh. + Zuber** + 220 Dl6h mil 
New Sffftw. f 0OK far 2 200 DM und C 16 +■ Delo 
+ 1 Joy + B&ohef 4- 2 Diak far 300 DM, uJtoa 
{ya> Tel Q2732J1ia7 

Tauache TOogMftfrs JQf dan C64 [nut Tape). Hh- 
tw eolbstaltwnojBte Sollwfiro Sucha 
alQon ThuBchparlner. B*rrnl Loyal, Am Kuhiflun 
&. 2fl03 Woyna 100% ROekiifilvwf < 

Verhaufo + Stpoeddft p*ua + 164 1 + eift- 
gob Roael + &QfflfMttlbpf + Disks (Splelo) + 
DutaEL + Joyallek fQc 960 DM" {Nur KomplOtt) 
Ptttnck ftofcswka TW, 040^6405603 



Comrnodore C84 + 1 64i+ComFrH3dorti Momrof 
+ 2 Jcyaeldu + Dtitaaette + Violon Dl*kditon 
lur 1600,— dbtttgeban. 3 Mortald all. T&J. ab 
17.00 Uhr Tel. 06406^636 



Such* C-64 PAxlul * Fof mal 64 * Bllllfliimgo- 
bolo glpich nn ft KrotzUigifr. WachoWftrwftg 13. 
6900 Augabuig # * * DfllNGEND # * * 



*#* HiC64FHEAJ<S IM *** 
Tauscho bnin*iflue Top- Software! Habe nor 
mauesta 3ptb?aiigflmfll! Ltate an: Km F»hng. 
Hamlecnweg 4, 5024 Puttwim * (Disk only, 
macn hjrjjlg 

B»n cm rifal Gcrnwi-m,m ^^r riiqhl gut Sthfeh 
ben can! Trottctem ryf mth an: 06103/7507, 

docnit leti mil D» ewappan kanni 
05103/7507 * 051 03.' 7 50 7 * 05 103,760 7 

G 64 (last) NED nur DM 250 — 
Ascom AHk-XoppJer m "TCPM-PRG +Anl rvur 
160.- Dk DATA BECKER Buchflf (Floppy- 
bucrt, Drockertuch, C 64 udR&W, Sn»ars Be- 
m le 20- TBI 040^256635 

Formal 64 4 Kebel iOf 2xFioppy 8. 9 iwid Kabel 
tor C«nlr.-Dnjcker DM 80 bet Stoigorwald nh 
18 00 Tel. 069/662601 



Sucrifi TaoacMpaflrt^r rio- San uu-i GS a U S A Te h 
06206/7621 Anruf erwun^bl' 

□lo Laser bltte bettertl HUIb txnm Erooorn von 
Rfogrammen, Monltoten, Joysiicks. Dntuselten 
u floppvsiCfCO*. Daslatmoifi Traum Bltie iwi- 
(»ni> Scbrolbi ar>: WoJ^ek Reioga. tH. KowoJaWo- 
go 4/1$2 r 42-224 Gjoatechom Ftfen 

Vertuiu fe Sol hMtfD iTapo) ■ Vlo Ar Kung Fu, Bftae^ 
bun. Hockor, Ghoalsn Gobilna fe 16 DM, Loco. 
Molro BUI2. Big Bert Je 7 DM r H. MtMor, 8652 
RaHi ■ Unr&rpolching 

Sucho zuyeri TiHjschpjtftJwr (Tape) r*be: MSaa. 
EIdv., uya. usw Socho; GoonKJs, $upar Cycto 
Schrolbt an; DeSef Kenlg. Scbworinar Sir. 
13. ?416 Raizebufg, 100^kj tot* 



C-84-FBTia! Socbe noen juveri. TopGame- 
TauBchpertner iQ). Hab* lB. inl Kante 
Scli Ickt Euro uaionanOlivorWoin. Poa-ifatri 66, 
■.■ ' i-i.iidolshqim Hcibe Top^Gemea 



WrkMJloC64+ 16414f*TFHet04+ 1630 + 60 
Dleka + Box ■*■ Seriyo Farbfewiltet 4- TV-Tufiflf + 
SOcber + 2 Joyat + dhr. Zubews* lor 1200 DM, 
Dellel Tomanrt, Ttft 07 457 2016 



Suche zuveriaistoe TauSCttpadner t m C6 4 [nur 
C*sft>. Habe nouoste Prognmime (Urtdum, Ch». 
Mass, ParadftjMd, olcy UDT LuoKb. $t&inbek*f 
HauplslT. 96 r aOOO Hamburg M 

Vsrkaulo Or*B*Tel-C04-Sp4ete! Disk undj Tape' 
iB. GGobani Urtdkim. etc Lrate- bee Km 
Bcrtal, Ganlenstr 4 5826 Er-mpcl*. auche 

1942. M Morialer, Bev aus 1 '-".- •■■■i.m.hi. 

Sucbe TSu*chpartiw for C-64 SoEtwarc Habe 

!l*MnetHB!jte SflttwSrS': CbrtSt»ftfi BWhtHAnar. 
BlAenstr. 23. S386 Oberti«oS$o. Tat 08734/ 
1776 



Vent Dena^atlo tiir 5g t»*incl.P+V. Sgchvdc- 
1uk ton C 1 28 mil Fehkrtrtidhrooung lur 80 DM 
Anoebpts m M Kurerock Fr,-Ebett-Stf I. 
35fJ9 ftiforsthfin-Allm 



* * Suche 1541 # * 

* ft bis 260 DM * * 
TeteKwi 0532181987 



Walt! Ibr mir mainen C64. Floppy Oder 
RinasOr^'NLQ-DfUCkei abkHyfen? FbenfeJn 
Fofmel 04, Umratut uod Sollwisre Nfthcroa 
F ScbmilT, Uehrberggb- 3, 8418 HOnlekj 



Sucbe THJSChpartner tiK C 64 
SpMer Tel 022W4139Z 

BiabrtdiinimMiMim 



Zo ver«ber*en1 111 Urt**f ntehll OrigJSama* *rJ 
Tape I0r C-04 II I HexenhOche und Dragonakule, 
Mexenh, OM, D*agon*huie + BCS 20 DM 
0937 5.' 7 AO Ate^ verlsngen [tfl-l& Uhr| 

Sucbe TouKhparmar. babe neueete Softworn 
Hul amlacb Ma 20 ban let 02462/3558 



r 7??7 T7???7 7 7777 ? 7 7 7?7?77T7?T? 
7 7. Wla rvertnl man ei« Kadchan, ' 
? da 9 jadam R ul letgl , oho» p ul dan 7 
? algentn vj cchttnt SJaha 8. 14* 7 

777777 777777 7?7?77??77 77 77777777777 



T. S. Datensysteme-Vertriebsgesellschaft mt>H 



dan SoBctrum 

^'fSf^^'C'Comp^r COLT 
H -SOFT. C .CompHor, <fl?Prooram. 



^-^^ i»SSK» r!s:KtKrr" 
KS& SSffiS BBSS gsS<sSl 

OM 1 199.— DM 



MULTIFACE ONE 



^ Biases****" 



n.» 

39,80 
88.90 



1 *t«^ 



MM* 



j*rn<ki 



am apoctfgm iitKhluBW'sy 

DM 159,90 



is 




wist- 



Sof (lv 



are 



*7'®0 1 BfeS^fSa*! 



' .■ -a ' 



inelder Software 



tt.Vt to* , H*> \fr 

it * £*MW pi (171 
EKt* I it * |Di- 

M.f*. f^^cin. ^f, 

«i.h »»p»M>A«»4C> 

Il l* A«HsA .y. ^kIim rCi 

**« tti* At Kiuw 'Hi 

«htt <•«*• AtfbJj'IWHDi 

MM Tn, Mi rtl 

J^iW rjip^ p^mA (C| 

a» Pn»gy iCj 

O.H (hraMp- S 

ii.tg atom rt4*i tct 




are 



is 



Vorsand per Nachfiahme (zuzQgllch 5,90) odor Vo/kaase mil Scheck {zuiQglloh 2,50}, 
Ausfuhrllche8 Inlo kann angelorderl wordon. Hanoloranlrafloii erwtinacht. 



i urn flehw*. bW i.*0 



tHi V*J mmI PPf N«h«h*P# DM |* S*«*^J 



DenisstraBe 45, 8500 Nurnberg 80, Tel. 09 1 1 /28 82 86 
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cc Computer 
Studio GmbH 
Ellsabethslra&e 5 
4600 Dortmund 1 
TeL: 0231524184 
Tk 822631 cccsd 



Atari 260/520 ST+ 



Ce house »STyte* lut Alan ST igrs»u odpr 
«sl| 



JST"- Maus tOf Alan 
■.the fiMi den oilmen Tsstenj 



Dsskettandoppelstation, 

2 LW |t 720 KB 3.5 Zoi nur 1 W5.- 
frttottenstBllon. 1 laulwsrk, 
2*eoSpumn »h,- 
&SV&tt&ndopf>elsTiitian. 

3 5 Zoii ii 5,25 Ziofji 
Lau1*CTh jc 720 KG. 6,25 Zu-H 
wm^challbar. 40 50 SpiKen nur 1 IBB - 
SpOC^wnHrfTLiatung von 512 K 

auf 1 MB SWlff 
mfcJ. EknbflW, K<nnp4&tliLibUlpfiJlnn>g 



A>jjenh-Keppier AC 3 mM FTZ. 

und Nelzl&K nur 248.- 

Mofiilor-.Slarvdvr. schwenkba* nur 75.— 

Fieintfungsset tut 3.5 2d 23.50 

AkhwB* Atari Spltwafetalo fur 

Spote, AnworKtanBepn^mmmo und 

MiMm anlordem 

DuU-Bex. 5S-5Q, atoahhsBbar P* 

C*. 50 Dtsfcetlen 3.5 Zoi 26,<- 

Abdcckhjiubt fur 260, 520 ST t&.SQ 



GolrJstar-Oishetten 



3,6 2c* 1 tajik? 136 Ipk 10W-Paek 4i.— 

3.5 ZoI. 2wH»g 135 tOer Pack 55,— 

5.25 Zo«. lawlig. 40 tpi, 10ar-P*ck 20,- 
5.25 ZCM. BtiiVa, 45 tpl. lOer Pack Z& f - 

5.25 Zol. 2fioHky, 96 TP. lOnr-Park 40,- 
5.25ZO*H0|1.2MB r . 06 lpl t 

■«in- c», k arj.- 



NKtin«lvTwoeb(jhrpioUelaru^ DM 7,50 



AGS-Farbbdnder 


Preiswert unci f fitch 


|.pi«n Mj.fV. S9 US 

Em <ot bb. o*l (pw> 


ll.M 


g&*X<4fc40**aO 

Ec*an U>ltt0 


If.HO 

r?.FjS 


nMKLMSPSnWH 

MPS 801 rattfel ffW Wfc* a T*i 


. 11 V> 

* .... ICQ 


IftttftlCllA'UH 

MPS MR. rat Oms. LF*\ tm^i 


15.M 

H.B0 


MPS-MR MiHf* „ ■ 


14.M 


mm cw ow n ■ 




:- * rot tte. dj*i 
FnKrE. jUmWQ- HKH.1OT3 


H ia,*o 

WJW 


Hfc—N Ft ci tmtC zotiG 


H,H 




1*«0 


9*v MlH(I _ 

vcia2s. awoenw 

M?S.F*rtt*u*i** In kiwi, rot 
bfej. -7\jn tnv — ?0 ^ 


?3 »S 

,^ um 

, T4J4 


< wim*7 »:' 




Elektronlk-Zubehdr ■ Werwolf S4 
5550 Sollngan 1 1 0212J1 30 64 



■ COMMODORE ■ 

■ ZUM LEBKUCHENPREISI ■ 

Orl§. FREEZE FflWE IK 111 115 DM 
Orig. FIHAl CftrTTBIOSE II 125 DM 
Orig. POWER CARTRIDGE 135 DM 
FREEZE FHAME+FJNAL C 230 DW 
FREEZE FHAMI+- POWER G 240 OW 
C 64/Schneidfr-MAUS nur 92 DM 
OrvekerbuHer m Wl«scm. 227 DM 
HEU1 54K RAHt-Flpm {REX) 130 DM 

VbrKasse & Nht-Vfrrund 1*4.50 PMt 

24h-BesteljTelefon 
0501/880111 

ASTRO-VERSAND 
Pi 13 30 ■ 3502 Vellmar 
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DEHOCA - HQTLINE 

Nur Jedefl Mfttwocti. 

Gesch^fissreflle 
Mailbox 

Progfamrnagfvhcg 



17-18 Uh* 
0S722-26^3^ 

05722*3543 
05722*23848 

057KiOS7t 



Sue he TnuadTpilrtnw fOt 
C84.5o1twflfa MflkJst eucri Dei 

022 U4 17320 
Bestize u a, ■Supgf-Oycte. The Pawfi usw. 

voikjauie 5-lach" Mpdulport- £w + Doipnin -Dq$ 
+ Soufld-SaiitphH + user-newt + Geta Vi.2 
+ LrngSplfll-CHsii + UToralur (64^f + Happyf 
To! 05193/15 8 4 £b 14 Utir (M&rCUSj 

SiLCha Tiufichportiiar, tiabe Top Games, mif 
Dlah mlt an unl«r 07 11 (7 T 5522 3 [RoDfl} 



SUCHE TAUSCHPARTNEF 
NU1 CHSK 
LISTEN AN: BAVEFLE MICHAEL 
HKjplStT 5 / 595 1 OUM1Q 

■ \toriuHife # * VixYmtt! * * Warnaufo ■ 

■ C-64 * VC 1S41 (5poedo»+] it VC1530 ■ 
• MPS802 <Grarikiom2| * EPROMBH # N 

■ ETC it V018OO # * * Andre&jj M«IJen ■ 
J UhlfflfHdsir, 1 * 3300 Bruunachwatg ■ 

SpH ifii'isaltwfifo (Of iQinaJ*^ I At DM 10— zovar 
kfluFenl z,B P3l6 P V Ufid wsHlere 45 SlVCk: 
hollo unti KasMHOl U«Eo dnlofdam. TeL 
0491i l 01Q43l!P 

■ C64B « Tvrnr.ru ■ ■ C&4 | 

or. Knight Rider tjuyon 

■ IntanHttDnil Knnito, Ndkus, ■ 

■ Summor Ganwn 1 otter 2 (n. Tape) ■ 
von \4 bis 16 Uhr T*l. 02107/3012 



«■■■ C64 SCHWElZ C64 
Tauicne C54 SollVAira, rMteTop-OviHrA Uatan 
odor Toiefon. RsWi Mowf, Fadacruf 7. 6128 
,■■ hut. n- CH - ScnwtiU Tel. Q1'91B 

Nach nleht MJtgltad Im DEHOCAI 

Baoaer rjkikch Inlo basaivofi bel PqhHbcH 1430, 
3QS£ B&cknbtifg 

Vor»< Org ^Kia, # # MlMton Euviitor; Eurektt; 
Morcenary; techy Hofror.' Ffonwe Koiy:: Slu- 
etowhro. Hiicker; Clueoc: ftabol Plonei. W«m«; 
t^nid*irn. Movef; S □ cA 20 DM ■ TyJ 089.' 
5141787 

Vuffc KoaJi .Pad + Spoxtm-iSillr + Dent. Aitou* 
lung + fiolttwwt - 120 DM Vaifc. Power 
Cortrldgo * Oaul Anltrilunfj + Soltwvq - 120 
DM Vork 28 Of iQlrvai-KaMellitri Jo 20 DM ■ 
05^5141767 

Stjcfu j!tiifOrtii»a*oen TnuMnr^w/Thoawa 

&ChrWKKJf/WlJarllln -UWdl -Stf. 8/7 &40 RnK*f>- 
{ten 

T«l 0737V7B67 

iQOT* Anlwcrl (nur Qt$k} 









m 


Such* Computof-ScJwoti mil 


■ 


m 


FaNorooechroiburg H bio 80.— 


■ 


m 


OLIVER SOfllEftALSKI 


■ 


m 


DOM L.I'") '■. . '' M. H- . . I ■ 1 -i ■ 


■ 


mmm 






mm 


tOr IWf 140 DM 




mm 


K KOWet, Frolligmlhjir. 3 




mm 


(]& Mfuni. Tel 08131/55^50 





■ C84 WANTED C84 ■ 

■ TOPSOETWARE. atMH rn>r OrlglrteJol ■ 
m LJotg nut fralivongt.; ■ 
M Mart Knoll. SchiiatwoMQiwou J a ■ 
m 4444 BMl BonirMUm ■ 

STOP * * * STOP * # * STOP # * * STOP 
Sue ha lautKhpdrttur ir> NHWf Habo noHint Su- 
pDnohwira. Listen an; ingoM Brmrn, Q&m- 
doflHlt 10, 4 r/flOri 1. HbJ.q QBrHfllfi Freilt 8 



Vt(k. ibt C84 Otkj ; Atit Tape; LCR Kflmnni Pitt 
Ping pong. World Championship Boxing, ft 20 
DM. Awl Di»h: Tllvilc, Sli*rrjhip AndHMnefla, Mar 
conary. fa 36 DM. * TW. 0821/884306 f 

VoiVaafe DJiivn r Toirtom.. Supargr. Je 40,-, 
Ncwaroom &fir% BJ- PWflUt 80r-, 
DrtliL04if.ker^au<;hi3r: Prg 'Snrnmlung. Tentom.. 
Schulbuch, 3 fln*IC|a 20 - Tol : 02228/3334 
rutcJi 17 Jhf {Uwo|i ^ 

Sujurgamaa — Super^omtlg 
Slwko PflGe lur 084 turf Diik. hoina Riiubko- 
punl Into oeseri 80 Pf. baiMnrkus MLUler, V*lQ 
ritfr, 1BL 4700 Hsmm 1 

Wlr Qrtndan a SoftwiuelafKJ Topguma* 
IMFO I PttehfA an & Oprmcv 
Dmawttzkiiq 27/2 . A-ntfO Wwm - AU r _ 



Tnuwrve Asajm-AkuSllKk {ungebr.r 4 Lafil V8 
+ DB Bucb, Tlpe +■ Tricks 2 gegjen funhtior* 

icfi aucru Jausehpartner {gucti Anlsnge/} L- 
aean an Peter Monkery Pes?a*oH«*ag 32A. 
2870 E^mannoniL Haio to APM. Radio, Bruno, 
GIZMO. Brintenjglt. Hagaf end SincNr _ 

VufkiufeCe* 1541, DatasoTte. MPS 301, K&ft 
lupad 2 J<^I^3Dial(l»Jifin + Uber 100 Pro 
grarnme + aucher ufiw. Netiprflis, 5500 DM. 
Fl> 1900 DM va ( Wwwbih). Q2Q1;54Q213 

Sucha oaulache Antettung iQr BMP ui, caMe 
gut Listen an 
Ulrtcri Ntiber 
BofrganEmwflu ie 

5423 WrWeobetg \ 

H you e/a tnlof03ted Irrtn ^ 04 1 516803 lor 
newest SoUwame. Tturt in SwttiBct^Adl 



Sue he Programme «jf 
den Alwl ST 
Kay Scnrutdawtnd 
Postnlr, 11 
4530 ibtHnburen 



Tape ( + &skh auch lur 



V&fkaijle C64 + VC1541 + 128 Oista 

+ Uteraltf + Oog. Sputa (T+DJ 

Mas *n gulem Zustand Pr$ta noc5 VHS 

Tr?l Q4Q 53836^7 

Suehe zwerlftuigo TikjAchfjer eur fin C84 {nur 
Diafc) hflbe Top-Spleift Lttlen an: W Lubfea, 
Stemjuker Hauptatr 96. 20^10 Hamburg 74 

■ Vurk Onq Wktlnf Gamea, Hyp** ■ 
5pr>n:i FUickbn Wresiw £ -;>■■:.! ii if n.ii.n BU 
cht Floppy, Kaul Oder Tauach Suchs Tajscti- 
parlnfir fT.Df ml Nico 05382 '7 8S&9. vet 



Fftr C84 h^Defechnung 
goBucht eJa Dt^ketio rnog&cNi mil Menupiogr 
G B/eiloivaiiof. Hiunmeratr. 17. 8820 
gon 7 Tol 08Bne j 7343 (aufter 13 15 UrvJ 

Swcha Taudchpartner fur C 84 
aucru Ghoatfn Gotoftm 
Mttheal Tnomaa, Stader Sir 3. 
2170 Hor 



Swcru Juvcpilliiw»gpr TauacJipartnar ,> Sc^<*l 



N. He*n«ch 
Heifiricfr3rafta'tfllr 18 
6812 Wintfabach 



*** Ong. Spwio Tauacft - Varhaut *#* 
i B FrwikieOT Hofyw , Mobbfl. Marcanan/. Ko- 
rorls R , Summer G. HouK* |K| MonJ an Bofd 
•■!■■ >-< ''' 083 400403 H> 16 Uhf 

1\} VEftSC MENKEN 
hotu Ich WOV nulrta, abw WOg aiuugoben 
Womj garua Solhwo jauch nauo Prga vwh.j 
■ 05103/1684 ab 14 Uhf I Marto*) ■ 

Tooacri a Vafhiot, Nfw-Game* # HAduw a 
BartyMcO * FFogMaaler * On FuJd FootbeJ 
a Sabra Woff * Paialrsd-ng co # SuporftwH 
* Knlghl Gamee * Tal 05106 3160 * nWM 
vor 17 Unr 

Es gltri die nau« Scmoitprasaat |<Qr nur 1,80 
DM t> &»rmartiflfl} — AuKKOn lor A/l*ol ge- 

wjcbtf Schrei&l an Du Schronye***; EJaan T. 
442ft Ftoa<K<t*hi1 »** 

C54 iu vark. + 1541 + MPS 801 + PfOlotfe 
Don, Da* Qf floppy & + Oan C«n**b I C54 
H I r i i DISK langl ) * SawnoH* f KASS: AIU* 
auMfnrntn 1 DM 1O0Or> 04«r <miom t«i 
08061/68739 

C64 iHEV LEUTCl C44 

Tfluschn Gam* Maker (Naul gegnn Ailer Ego 
Oder Siwnl Sorv odar anooro Games, hab*wctl 
Mas. AD, und Qac M 04184/3372 <Andy) 

*♦#***»#****#*##**** 

Sucba pmisfl^ngen, intukian 3X84 fOr c* 
1000 DM OfJooaiid' Bill* maiden Ptt M, Kaftp- 
triM. rioa o nutmrisrwim, Tel ooi42/6Q46flg 

Wtor venuKrtl aVum ScNJar «tna Floppy tft4tt 
ZaNt ca 200 DM Rail mich 4och mv 
0231/B76316 Dankal 

*#**#**##*#*•*#***** 

auche knlaKto Floppy 1641 * Dux Dudec* # 
Znnio at* 100 DM a Oratunsir 7 2 *Dank*l * 
4S0Oeta«A 1 * Tal 020 1)216882 



7?7? 777777 777777 7777771777777777777 
? a. W*leh*s Tier luurn Irther aprtngan 7 
7 tla aln rw*itiecklg*4 H»u*7 
t Sl*h* 8- *4B 1 

77777 777777777777777777 777777777777 



DISCO-PHONO-SERVICE 

Pontfjich 2129. 4472 Ha ran 2, Tar. 05fl 34/14 80 



Mum** 1< W° 0M8t 
■■afu^K I' DM at rJB- 

F-<rtrt0»K K)t P 1W? OMSI 8JB - 

n«iM«K KX P 1 6« DM 91. 1 248.' 

pMtohcKK'Piftaa dm ^i laaa- 

awi$T PClO.PC20-lBM'80fK*e«- DM UO,- 

c<*wiMK»wi>ciactia »* ca^c vac urup om 120,- 
gturAw h£C nc DM* i 

U r>ut»*iaan«»l01tC«[iiron< HM.'W -lt)» • 

EpMn OoMCkv LKBOnhKAIunrtKiHl CM 'Si ■ 

COMNODOnC LfND ZUMHOft 

(. i a® 

c««™«*ctsao ?*4'S; 

CgrttfMidtX* VC 1 04 1 LW ! ■* 

ComnnKJoi«MJ'»(»UJ DM--W Mlr« 

Cx»r.«<H3tH«VCia71 PMW 7(»,- 

NCl> OOMMOPOai: MUCKER MPS I one OM'Sl TVO.. 

PnHhC^ M^^kK CM aiOO Mil TO* OM Si m.. 

Awiawm BMffl 

asKirtHK. a»» ta uwurm ow«ir 

aSiw learnck aosiiKk i oo attic* 

m* 1 ?do Fmp raw owj- "JJ- 

^JWIWNeWMi tao.- sao,- 

X«f 100WM4UW as.w >64- 270.- 
^Zel lOSlurt lOOOiuch 
Mb ?0 P*pptKi» 1 1 »o 

md i D Pwpbo* ««a sea '3- 



P„2Un*oU««t^CF3 iaS)MA 70,- 

|II',M11IM1UHH 

*m sctnoa 1ar si I«* „^ i>411Jl 

w WSiWell DM'Sf ItjP 

uioo^* 0M'» l " 

tfpS&BOlui aoD^tlim 0M8I 10.fl0 
Hf ui OCfl H*HI«n' 

Dw CoiqMti am tVnflprtmm a*iM>j HC 1 000 

AfipifM/Hlu*" Wi'kl l(Hmfi*t im OWwIM 

t*ifiwi**Hooi»wr 4 *tiiw(1urC04 OM'81 

Comp.|,W Pre bOOO OM'St. 33,90 

suM*K«uw«H**<tfCa4 dm-si iJf.ao 

r>u«.«r*P*«. 300 t> 7f«o«KH»iw OMr*. 10.90 
UNlttCMN&T £>«icnnijutoiiCompMW, Druckw, Mwiiort. Ooepy* 
#IC 9»oan DM &0 FWC*mOf ta unlOfrJ*^ 1 Vofund uriK* par 
Pwln*chn*»fn<i' 
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Computer-Mark! 

Private Klein tmzeigen 



torkauTe Gamomafcer (Ofiginsll) ant Disk ft* 
C64. Praia 39,--/Maidel«rjc*i biri Andy 02202/ 
37609 HIM * He»0 Mailt * Hallo Hoigar * 
Hgflo Achim * * * H! * Hallo Fng-nda * * * 

Sudw MPS B01/BO2 fOrca DM 100/300 So- 
pho Tauschpartner Spitiansofhuare |h#*i 
vie! g. Software) Listen are Thomas Schrank. Am 
srsoe 12, &059 Mooslnnlng 



* * * Haflo Freaks * # * 
Suehe T&uschpartnor fQf neoesto Sottwafo, 
AnMon bat 07472/7296 IMSrkuSj 
PS eocn Tape 

Vafkaufa: 064 + Floppy 1641 + SaftMltt 
GP 100 VC (DtjcXw) + aticiw + Programme 
lor nur 699 — DM |00« wertlgar) * Waal ate 
Weswachtsooschef* * Tel, 07309/&36B 
pach 20 Urtf 

064. Floppy, SpeeoOos+. DatMOMe, Del* 
Prommef II, 256 K-gryomJtarta; ca 150 vole 
Disks, cs, 2000 S Anfeitutngen, Grflrv Monitor. 
w^oe-fi Aufgaba T&l. 05321 '2 69&3 

VorkauFp CG4 + Dalasotlo + ZubohOr wagon 
BuMfeawerv gogen Gobol |U| SeJuoibt ait 
Croatian Hofenar. 2ur 2iogftlfri 30, 2361 Soo< 
alotH, Tel 04395 2 121 [ftftCft 18 Uhf| 

VoriuHJfa CO 4 + VC1541 + MPSH03 mil Tfak- 

iobu(m& & Pap* + VC 1620 + Datasoiia + 
Software + Lttaralur + 4 Joysticks Alios gul cr- 
itH Prato TOW. 02t34 '3B734 Ob 15 Uhr 



MerkatiKJ Al<ustikkoppk>f S2ld. $ Mon*ta all 4 
ArNwnduf)Q«dktt(atto IU 260 DM. Ttrt 
06262i'76Ol no 17 Uhr. Ssscha voatonQpn 

U*rt*lrt* C 04, 15411, MPS601, 1630, Spood 
doat, 64 or DOS 1+4. Joyaisch. Eprorrw. Soli 
WWft 46 D4h« y. Box, Uldraluf. Hafta, Paptor, 
uy,m TW Qg339,'7&3fl ab 16 Unr ULA 

Sueno TBUSChPOdni" |D(4k| 
Habo 1842, Druid, Jack Nlpppr. * 
OanktH SChorjingor 
HftbOl&K 10 

77 is Branegan f 

Suctw C64 m. Floppy II gag. DatswttB Bwtp 
bis iu DM 400,— Eww. Irnjacho gogon Sharp 
MZ-60A m Zubahor {MCiKiChrommon,, Oaia*. 4 
Proy | Angofrolt unlar Tyk 04202/4466 

Vark kipul 64 ( 12/6B 7/66). Eft**, Froc talus. 
Gyroscope, DO Wo^ Pencil (nuf Org). * ERE! * 
Ancn WHMHn * Komtnntin Pntatolts. Si Ul 
rtehth 20, 7612 Bad Kroxktgon 1 

a a * * Isuacr hmi Sottwaro * * * # 

Rult an unlpr QM09'7549 gfid 
Iragl naeh Borio von T6.00 pip 17 30 Jnr 

VstknulD rwgainaoon Mslrtxdruckor SoAosho 
GfMOOVC OrK)*iBlTOi pocki mil 1 000 BMl E rvd- 
loapaiME Kif nur 200 DM T S«OOC*. 7012 Fa* 
bactvW 0711/1582300 



SCHNEIDER 



ZwBiHIoppy lor aaa CPOm 61/4 2oU HompJoll an- 
»chkiQ1pitlgfnl! Nplilnl, Hi achOnwrn BnycfKgjna' 
QOhman TO 3bO~ Ta>, 02 02/43 1 0OP 

VOrK CPC 49* , Fartso, Joy., Floppy, Sptathwyn , 
Sortw lOOrtitS Umnprocftw fui ■ MQtiCM 
Schfoibton; Hoigw Morton. Kurt SchuroicrvM 
Stf 31,6392N»u-Arti«WCll1 

CPC464, gron. In DAJKlauil wo Hobby Aulg 
DM 600.-. O Bom, HoaonbAfgalr. 12.460^ 



niMki 

****************** 



* # 



CPC 464, Fartxnonilor. Floppy, Urjhljjon, Bit- 
ctw. Diica + Kut , Soltwwo, CPCmiomatto' 
nnl 3 8b-1i 66 4- Klappy Oompular Nauwort > 
3000^ VP 1&0Q - DM, T&J &?2Qg/7fl002 

t(»U*cho SOltwafO owl &ak A Inpn jSptOto unci 
Koo*«f(x&{yammo) Sch*ckt ou*o Lislen an: 
St Ba4& Fftbfikjtf. I B. 8606 LongonZorwi. ToJ 

Q010TO21NI **»*«»a*r*a** 

Verkaufo CPC Oi?6 mti Fartwnomtor, Otakoiion 
una 2 BoerwKn Prob TO 1300- DM. mi 
OaagQ^OW wo 17.0OUhf 

CPC6126F«rbfnon FD1 WontoFV dB^sv Jl 30 
Dtaksttan dtv. SpMO O Prioornmmo Ul wg. Sy- 
*(om*ocrtsol aiMtigabao Pro* VS, TeL 040/ 
416263 

W?r taoschl moinef C64 + Floppy 1541 + 3t 
GompLtTof'Botfe + ZODkik + 2 Joysllcki + Ma 
frchinofrprBcha, — Such + Qamomahtrr pooon 
mwwp GrOn CPC664 od 6126 Gruff 
07243M4744 



■ftuBCPe Kfilgnl RWar fCass 466) gogei Monh 
hxvBrtbwning f. 404 
Mft&Arihom 
Wifigartefistr. 19 

752 2 PhlUppsburg 1 

* * * * Asaamttarl * * * * 

vork. Data Bockar MC^Buch und Pfofimat Ibr 
CPC, Prate VS 
Roman Adam. Loshorm 

TBI, 00972/6666, ab 14 Uhr 

Kelner will mtch habenl 

CPC 464 Cotor SaaE£u$tand und Elllecaasutte 
lur ganze 775 £iar! Aiaxandor Wilms am Son- 
nennang 13, 6209 Sfrlnx- Margate lha 

Ve?k. CPC464 + Famnvmllor + Floppy UD1 4- 
Cassotlonsoflwaro [Eiilc, Koleer. Hasiyo u*w.] 
OM 900 — VKB Caroia Scihn&nl. Luiaonhol 6, 
2400 tltbecK. Tal. 046V3104429 7 -16 Uhr 



lchbtet« fDrhuwiljrj iu VWjIhnaclilon CPC 464 
mil Farfamonttori Jcyatk* und Software Match 
Day, 3D Star St tike, BnaabnW u J Romor Wald, 
TaL 0226/653749 

Holp Hotp Help Holp HoJp Holp Help Hotp Kfjlp 
Sucha Softwora for Schnakler CPC 6126HI 
Scrvoibl an: 

DanM Motlor, Obordortatr. 2B 

6403 Kuaanachl b/R |Schwoit) ^ 

Su gOrisI JOYCE o JOYCE PLUS, audi ohna 
DfVGlw, a C626 a*. Taxisyatom, Angobol an F. 
KappOf. Kartauaaralr, 54ii, 7600 FfQlbofg 

HilroCPCHfiarl G4>t oa vori auctt noch wotcho 
Itn Raum Hanau-Saiigaftitadi> Worm |a und 
wonrvlhr (juat hitbt Prg u. Erl 2u laiiSCnon dnnn 
wftntl 06162/6987 Enk 

SuctHj for CFC484 bWgo DDI und Grunmon^ 
iCK.'Sotiwara auf Ksaaaiia W. KONS. S630 Co 
burg, PlIgmmBToIti B6, To). 0&B8 1/27 306 van 
14 30 bin 17.00 von 17 30 blc 16.30 09661/ 
B476Q 

Vork CPC OflginaJgrnnva Kaaaoiia. Mmoaha- 
do*. Spy vn Spy. Houso ol Uahor, Tranimnt, 
Wfllor Gamoa, Dale Box 12/86 CHac 
Supordnck60. 3DFV flwnof Tal, 07633^824 
aH 16 jjrv ' 

Vwkatrla MP2 von Schnektar lur 100 OM wwia 
AMK MOUSE lOr 2 20 DM Sucho Kontakl iu Bfr 
dkKO SchnprdOr-USEH lm ftnuffi Baatait. Mokiat 
ouch bol: R. Rabo. T 07222/32079 



Sucho CPC 8126 SpWto 
Bin EwtmoQt und habo nur am paw WandoE 
ouch m M GTObb, 60 VfM 12. £ Folko Str. 
23o W Q2Q2tAT*>Af>Q 

GEt-EGF-NHElT. CPC 464 # Fsrbmon. + Flop" 
py DDI1 + SottwBio \Q. D) + 20 LawN* kniton 
+ Buch 4- ca. 50ZaHachrl!f[Dnzu vorknulnn. Tpl 
06378/6560 

******************** 

HALLO LEUTE 
War yorkiiu 1 1 m\f alnon DRUCKER Fur don CPC 
664 (bis 3 60 DM J Anrjoboto oh: KtiJouf /Kirolh. 
Bahnholilr. 10a, 4617 HUlor 1 



SuohO'Tuischo Sollwarp Bl 
Feu CPC-ei?a Schtckl Euro Uatnn an; 
04atmar Pllgor, Am Hattapolaoh 7, 
SOOOKtir. n, lm oa:fi ,'<>/»/•■ 



Sucfm fur CPD-464 fl P 26 ZoJI EretHoppy mil 
ControUoT odar nur Controilar. Aneaboto WHo 
an: Dtaanar Pilgpr. Am Hotiapolach 7, 5000 
Koln 71- Tpl 02 2 1/707 978 

CPC61Z8? Such*, kaulpf 0PO6126 
Sottwaro allpr Art <r*jr 3 ZtM Dtec, odor Kaaaot- 
la} Uaton an: 

F. MJiBlold, Moiionwog 12. 2401 Or Gf&uu. 
Tal 04509/1652 

Vtorkmrlo Sehrutdar CPC 664 mit rmiam Grun- 
monitor und Dntanrp colder rjaut Wunach auch 
mlt oniapjoohondor Sollwarp) lOr ca, 600 DM 

V& 0711/723367 



PSSSTF! ■■■■■ 
tCH BIN WIEDER DAI 
Sucho iuv«rlia*iga IhuMhpartnor 
Hotgar StahonkSflcr 
P H ha nwag ?, 4993 Etpawuimp 

MAGNUM? SDP SomBnthe? CPC? und alios 
mU HIRES + SOUND? FRAGEN? Hoaando Anl- 
wort Kommi tur 1.— w auchl Vlctof Stakank6l- 
7, 4962 iipaMfflp 



1 77777 7 77777 7 7777 7 ? 7 7777? ?????????7 
7 0. Wlavlol Waftolntf 10f>WatMJtUrV 7 
7 blrna war dan In ilchlbarss Llcht 7 
T umg*t*t^7SlflheS- 140 ? 

7 777777 77777 7 7777 7 7 7 77?? ? ? ????????7 



we 



*den es 





Da» Walbnachtagaichank 
doi HtiTHIQ-Varligva 
fUr Elnstalgar uJid Kormcr! 



Manfred Walter 
Thoma 

CPC 464/664- 
Praxis 

Sand 1 

1985. ieSS., aatilr. 
Abb .karl , 
jetzl OM 28. 
ISBN 3- 7765- 11 49-1 
Dlasar er$ie Band 
w.rJmut slch ueaon- 
d&rs dor Grafik, von der MulticOlOrfjrafik bis 
ium koimpletlan C AO-System Ober diH Pro 
gramm&annmlung hlnaus stellt as auch oirt Af- 
beiiu- und Handbuch dar. das auf Dingo wis 
die Scnnittateire, die Inierrupisieuerung. fn 
larpratarbasonderheilan usw eirigahl. 

Manr r«d W«1I«r 
Thoma 

CPC 464/664- 
Praxis 

Band? 

19S6. ie4S.,karl., 
10121 OM 28,- 
ISBN 3-7785-1209-9 

Oio Datanverwah 
tung mil laistungafd* 
higari BASIC- Pro- 
gram man stohl im Zenlrum dieses Buchoa. 
DtakeLleol aLilwerke und RAM -Floppy warden 
ebon so basproc hen wia Such* und Sofllarvar^ 
fahren. 

Manfred Walter 

Thoma 

CPC 464/664- 
Praxla 

BandS 

1906, 163 S.. kari . 
jalzl OM 28r 
ISBN 3-7785*1318-8 

Oa die Schneider- 
Roc h nor CP/M Tflhlg 
alnd. orOflnon aich 
dem Bonutjeor naue Einsalz- und Program- 
miofmogllchkoHarv Naban alnar Baachrei- 
bung allor Kommandoa und DlenslprogrgrTi- 
016 wird dla Banulzung von BDOS-Roullnon 
mit prakHachon Anwendungen gg^algt, 

■*»»■■*** •**•*#••«****•• t 

BESTELLCOUPON 

olnaondan an: Or Alfred HUihig Varlag, 
Im Waihrjr 10,6900 Heidelberg 



Tllal 



Mnmo, Vornamp 



PLZ. On 




C> in, iJnloracrinil 




HiMhig 



• **»«***#***4>**4>#4>#***a>»* 
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Ken n en Sie _ 

unser professional les ATARI -Zubehor fiir Ihren ST ? 

- S f a u b sc h l ti h a u b e i j r a i a p 1 260 5 2^ st DM 29, 90 

-Diskette F1 3 5". 10O% Error ifc&.l D. doub. (tens. DM 5,60 

■Sou nd Sampler 10 Bit (!) Musil* und Spracruusga DM 398,00 
be. bis 2u 5 Minuten. Aufruf aus eigen&n Programmer! m6g- 
licti, inci, 3 Software-Paketen h Demo Dtekelle Incl. deut. Karrdbuch 
'Digital If 4 {aerate in einem: O&zkHoekop, Oscillograph, 
A fO Wandier und Speichsroszilloskop mil GEMSoliwara 
•PAL*tnterface ium AnechluB three ATARI ST an eile 
rarbfcroserioi, Grrjn und B o r r»s! e i ri mo r»»lo ro . Vid&o- 
recorder und Slereoanlegen 

■EPROM Katie (128 KB) hardwaremaBig schaiibar 
■Monitor/Floppy stacker original atari, 
■EP ROM- Pr ogre mmlergerit program-mien eprqms 
der 27 Serra. feomptett mil GEM SoN ware 
■Experiment I erpla tine (or dsn Moduiport das si 
-GEM-AkUStlk-Paket AKuiUkkoppter mlt FTZZulss- 
sung, Incl, K&bel und GEM-Sollwere 

■MONOSTAR V 1 .6 Zelchenproyr&mrii der Super! alive DM 
■E PRO MS 2764. 27128, 27256 und 27512 all DM 

-Floppyverl.-Kibel, Druckerkabel, Joysticks 
Monochronv Monitor Adapter, Diskette nbox u.s.w, aur Anfrage 

PC Gehiiuse mj* Metal t mlt Sfacti Siockdow DM 198,00 

-Uhr-MOdul far dun Modulport Incl. Soli were DM 99,00 

|k 1 |™ II I turbo- Digitizer, Echizeii digit*; <2smai 

W\M I™ II ■ AuOosung; 540x400 u. 300x200 Pixel, 

^™ " 2,4J,16 Grauatulen ond alio Ftrbon ! DM 498,00 

Gratiskatalog HC-12/86 anfordem ! 



DM 398,00 
DM 298 r 00 

DM 79,00 
i* DM 19,90 
DM 349,00 

DM 29,90 
DM 425,00 



99,00 
6.00 



CompLitertechnlk 
Z, Ziporowtki 

VlnckestraB© 4 
5800 Hagen 1 
Tel. 02331/14344 



Vertrfab In d#r Schwoiz: 

MFS, Sagesser, 
CH-3185 Schmitten 
Tel. 037-36 20 60 



Handieranfragen erwiinscht ! 



AD-CO M PUT Eft AB-COMPUTER 

A SQdenbender, Wild en burs k 21, 5000 Koln 41 

HAROV90FTWARE FDR JED EN BEREICH ATARI J STf COMMODORE (AMIGA 

Telefon; 0221^301442 



Atari ST/Commodor* Amiga 



f * f ?0 Kfl Nrtrtrt uh wto oban 
Altai r i" i n ml m i ■"■ J wa 1 u ~* j\j ScntofpratOT l*fiiwt»*r 
AUr foilLUki 20 Mil SHWH n r DM. 40 M!i 

NEC M h—yn c f*rt» Mp am gfwr StiAm H AH ST — I 



JJM-OM 
J 1 !*.— OM 
'5-411, I'M 

3BOD,- DM 



5w P*. 10 rrrfl dftntfttfum HindkKti -v kMertoc* nur .'-in 
NtC »* hftv Mr Atwv err.Miui 
C*a* 1*00 OTLEfcw, ftQ Ziehen, HUM •A tan AT 
Amtat OofflBkaar mi flO Kft. nil l*L4frrvton OwjIbgIi 
W¥-wp*nra *•* Ki, hK Wwr^irttii 
Amig* 1 U<rfw> nur Ch MQ UW ia, MAi AflptMung 

»;JtHiiiWt ior imZnwtatv, •i>»chlufitaHk> 
IMwuHum Iklr hUrl ST-Swta. alto FuttilkhMn b-.w* r ,1 1 nrtornog. «lh Anptliung 

M oui ...» rwtM.- CM 

t. **^r*,4ll u AHr.iyi •!* F linklltHton rttll M*ul AM ftr 1 W 

FfMHrMw AI*-SI*ittJgt bltkrilt 11,- DM. Ol^ttltn 3^ TOO nur 3,E0 DM, SCO ifiH OM, 

Wif iWfrn 1Mb H*r*w» nm tv^l kwM Soft**™ AmlgpJAlUillttM lur VM* ll*|M ii ml n*tk»« 

Ah ST«Am^R ium w»j 'HgMiufiii VAmvwvi 



■in'. DM 





MCK - DESIGN *b?W* ; 



* UlAK dtr *uf w*ni*tfl»t«n Foht-Kdicor dtn rtir din ATARI »t giitt. 

( max. ZeichengrQ&e 96 x 13B Pixel ) 

* flf.phliCh *ufy*ndJLg." Syn.b&l libtlltn ftr • rch i tafc tCfti • eh* tlknm. 
Urkurvdvn. OrR*".ant», Dl«cr» W*» , |>u>l> Jhifttf. , r gtC ■ 

* wit Um a«Udt hw ilnJ T^KtrMtUon. Ka^tlotial- 
fcbrUc und Hind, 3a ttUkf ttftqllch i.ftc Outiiim, Kurtiv, 

Th i e>c»rvcd . tf*rHl<ilnwirn . mcrfltirn <i.v,>. 



DM 199/ 



<><K 



&itkn»n urid tiipin in dii hct licntAltn und v*rtikAL4n 
1 h«rv«rr»g«nd« | i 1 d ( M • h t t I 

IACK- DESIGN 

Jack -Paint -DM 

JACK -DSS SON und JACK-PAXtfT «rhAXt*n Sit &ti Inr«« ATARI -H*ndl«r 
o4tr dirvJcc von un» p»r Kichn»hn» od»r ftchvch ltd , PK 6.10 rorto 

Auf der Scheme 4 o^.r-lvrtri.b 5cn**U 
I j Ul Cliomr"OBL saha •l^ctronicH 

\sYr¥rV Tfltefon (OflB 7 1) B7 23 CK * MOO B*31H 




Computer-Mark! 

Private Kleinanzeigen 



Sucrie DDM Ftor^py lni&cJinigctiQilrivrandfrBrerri 
Zustamt flfH Badwnur>pJiaritlbucri. ZsJite 250 
OMTej04654J3iaa.Abl8Uhr 

Oankel!' Noch hftin Jahr all und wir Bind 
DeulschUnds tOh^nde U»rvereinigung. WW 
halton «s vflfiprqcrHnrl Weitef sol! Oer Vter- 
t>end DEHOCA let fQr alta del F^anoch ui 30 

D£ HlOCA' fifrgsdrtal&ox In Krij fekj Sy&Op OW Karl 
von KWCS-BDVi 1st mnd urn die Uhr oni.no An- 
rulenond 0£HOCA-Seilen efilendem Die Mum- 
menal Q2161/476S67. 

* # * TAJUSCHE *** 

CPL4B4 Odour Camp 
■mlt cflv. BOchern + Soltw. + Joycard 
aenen vBsao dm 

02571M0510 



VerViiufo JOYCE Hub + dBaaa II + Mulbpian + 
DF Graph t aO Cheas. turVHB. DM 2499, Tel. 
043V9672S 



Vftwuilc CPC-464 FarJw? $00 DM 

Vortex LW 2 x 700 KB 1 000 OM 

Schnokfor LW 3 ZqH $00 DM 
Alios ziJsnmmcn DM 2100 
Tel : 0231/571300 



TOPGAMeS- 
zu verXaijfon z 6 : Impossible Ml, Bond JacK, 
Oiwarn GobUne ... bef jargon Fededein, 
Gornafd'HfluplfflnnnslT. 16, fl.900 Augrjburg 

■■■ CPC 464 + Ootormoniior ■■■ 
mil S Flugaimutaloran, Dflla Becker Bticrwrn, 
Pesefti-C&mpiier. Sctmcfr. Jcryuitek rar 10SO.- 
PM ftj wrkBulen, Frank Zwncker 07735/2260 

Tpiuaerhe fopOrl-gmei SpiolP 
AUn fl, laucelL Fkjrilina W.irrior. Kurrg-Fu Ma- 
Wr 3DOfflnd, Spy. uv» Schhckt Eurn U»^n em 
H. HermBfin, Arnomslr. 0, &901 CHborothnpinj- 



CPC 454 jgron) + Joyet + Sondflrheti + 30 
Progr. IWlniergcmet, Piny.Pong, Elite, ...) W. 
700 DM (euch eJnjeh) Bel: Oliver Wolrl, Kur 
iHidfttr 13, 5306 Ukwn 3 

CPC 4fl4. ftubmo^tof. mil DQJ-I und SP 512. 
NLO401, Uorilpon, Joystick, vrclSoltw und Ul 
wctt olnzeln, VHB 220O DMTbf 0707 1^33-8 1 7 

K. 



FUf CPC 484: Tflxtomnl 
Wprdfttnr 3.0. dBe$e ll | 
wonlg gebmuchft, Utemlur 
K Wel6le.TW ;O707w33ai7 



00,- 
140,- 



DM 



ZvwUlnurwerk 0£Zofc 0M 200.- mil NWHI 
OlhlUHL Uorp.'Kabol, Otskelloniollnn A/B urn- 
■crMillbar, Polor Gorsvch, ZlmnWrt*. 0. 7735 
Pauehtngon, Tol. 0T72O/7374 ^ 

0-R' I Q I N- AL-3 f> FT W'A'R'E 
#TAU#CETI* Speclai Disc Ediiion 20 DM. 
CHIMERA. SOU Eh OF A ROBOT. MESSAGE I 
ANDROMEDA, Mnni.-Mlrwf JQ 5 OM 
Q6704.'634 nnch 10 Uhr 

# SUCME * gfretlgoaZolFJopwHI * TAU- 
SGHE * Sollwaro (u VERKAUFjRulTiwi jnb 20 
Uhr|; 06254/1310. Oder achreittt: Mukurj Pnn 
tin, M&tgjorsreiilti 26, 5565 Oofraon 

FOreleCPCi: Imp, Miuion, M.niofi S ue. dBoae. 
Scerl u. Blereokiibel, Me^py CPC-&ond*rhblio 
1-3, CPC Intern., anrjon Gobot, 0451/475415 
(LUboeH) ^ 

****** SOFTWARE ****** 
SUOHElbuedhpnrtrmr rttr CPC644 eul Oksc U- 
•ten en; JOrg Brnntft, Heupietr. 74, 4720 
Becluim 2 

Vorkflufa CPC 554 + Arbfnon, f eehr vH*l 
Sottwnrn 4- DiilaBeckorSUchor + Special PleH- 

no NP oa. 2500,-, V5 1500,- 

Tfll, 06201/64003 ^ 

Sucbo TDuftchpnrmor lor CPC 5 1 2 6 (3 ZoU DIM) 
Listen an Marcus Mettrtwin, Flec^enAckar 20. 
7449 NeckerlDiVt'lnQon, T«l. 07127/33553 
von 20-21 Uhr, _rtKw*trd beantwortot 

VDrtumfe CPC454 + Pert) Morww + DDI-I 
jnooh Qaraniia) + Joyeltck + Uteralur + vkjta 
Progrnmmo - 1000 DM, Frank Blggo, Am Altcn 
Wdg 1, BB7Q Hamor 4. Tel 02372/16784 

S ORiOIHALE: t B Fkgrilor Pilol Pinbdffl. 30 
aiuntrkdar, Combil Lynx ... uaw Zum Praia wo 
P MS DM! Zu errrxcnen nb 17 Uhr IMeta; 
05400(364 



SHARP 



Verkaufe MZ731 -r- Joystick + drv BUcher so- 
wie erip Spwtecass. for DM 700 — ( VB] ; Paiar 
GOrt^j, Frtgdgnsstr. 30, 6^34 Hattgfsheim t 

VerkstdFe PC450O. 3K Emeitefuna Cc-150 

Pffrvtef u. CeseeL mtertace Ce-i52E Psraiei 
und Cass.- Interface, auch einxsln. urn 500 DM, 
473 Ahlcn, Tet 02352^2540 

Eimnafrg! VerKiiuf o lur MZ-BO0 G/aphike^i;&- 
rungen(320K200in 18 FarbeoJ. fOrFr. 30 stafl 
Fr. B0! Kaiito Floppy' Piofr-Tau$ch. Raipn Ke*ar. 
Biumenfaln Q, CH-B125 Zlmitoo 

Vsrkaufa Strop PC 15O0A f CE ISO + CE 
152+ Prog. HexmcrtlOf + 6W 0M ATARI 
2600 + 4 3pMa 4 JoysLck 120 DM r R. Bolt' 
manr>. Gtrf&ch&t tt. 2 7. 05 10 F0rt\ m 09 1 1/ 
756780 

PC 1500/A+CE 150+CE 161+CE 1 62 + PC- 
LEAftN + PC-WOfK + SySlemhand&uch uAOl. 
nachPrefcairste DM 1400— , zuverkaulan for OM 
500.— vtm jargon Hansen ra. Q4ioi. a36Si 

Verk.SnerpMZaOAm.inregf Momloru DetU, 
Pragrjvnmlorspmchran ijbef 30 SpvalA, wrfHEeree 
2ubeh0r. geven HOcrtttoebot; Chr BOttie. 
UDhusor Oorisl;. 24. 2807 Achrn 3 



SINCLAIR 



100 OrKJ-'PrOflf ICircA. I.Spbia2,50 DM S1. A 
Hardware m verksufen (nfo anflordern. Rupert 
Horfmenn, Siu.-nwal^if 14, 8&9>1 Frledenlela 
M 09563/763 ab 15 Unr 

Sucho. Qpga Discovery I (Eiruatauhmk) 
vertmife Dtv OriQinMapiete ije DM 5,-} lor 
Spehtrum ZX 45 

Tgl Qa669'4eS2ilb 17UIV 

WBrtwuto ZX Spectrum 18K, S Jahr art. mrt vW 
SclhwifD. SuchO hJf ZX51 &w*tle/unger\ von 
M«nKtrecri und Floppycontroter Burme&ter. 
ParkHlhm 60. 2070 Aluanarx^g 

Sucho Boln Cunlr u hfgltHtce I JBftkJ IfiO DM 
bm 1 00 DM odor Tauach gegan org Progr. (Pa- 
perboy, Onosfta, JeekTN. ...| 
Rufdpch mil Ab 18 Uhr O- 042 3 2 2536 



Wtar liuacht aeinvn PC 1246, 1251 oder >2 12 
gegonmeinon PC 14 30? Sucho Fteoorderinior- 
tacafUrca. 10 OM Tel 0gifl1/l70B 



Detmoldor DEHOCA-Oruppe eucht noch < 
to MitgHedaf. leffeft en Jupendienlrum PhHto- 
hdkla. Honlahl Andreas Werner. TeJ. 05232/ 
75612 ^ 

DEHOCA Suc/tti^nat n Exrjtdn'Uaem Leeer, 
Caeio, Orki, SkhA SmcWf. Appi*, MS*. Tl. £> 
eonuaw. linden Hen wteder euf den Speciataei 
Eon der PftlHT Auch aorea mil T a T 

DFU«Pokol kpl fur Spectrum: 
AkO*hkkppp(er AK-3Q0 Micro- Drive + Inlort. I. 
Prp. Tekoa + KabeVkpl. OM 390- 
Anlragan eo 17 Uhr Tpi 05206J6790 



Swcria Software fnur Kaaaollof f 
irum/SpWe Compter uiw, T*t 07071. '33580 
ah ifl W 

SPECTRUM PLUS iF1; 2Drfvo4; <JP50A D*- 
tanracofdar. 150 Programme |vM Ufiity) lur 
950.- DM stauoebon Meincke. Kartw Fd*d^ 
ncn5lr, 53. lOOOBfrtn 12 



VerkAule SEIKOSMA HF50 S 
tor Sinclair Cornpuier f 170 DM, 
Spoctrum-Bucher, SlaPm Roach 7700Sfnger>. 
fyl Q7/3U4867Q *********** 

******************** 

Verkeulo SINCLAIR SPEKTRUM 45K 
4- SAQA-TtsL <■ Joyiltek mlorfaco 
+ Software 300 DM 07668/3052 
******************** 

Sucho Tauachparfner lor Spectfum 126 K und 
45 K ecrveibi an 

Hate KeJHpheuwn. Poitfach 1133 
4053 Juochan 2 02 1 9 4/76 TO 
Antworle boittmniim 

Spectrum 45K 200,—: IF1 + MD + 12 Car*. 
\+ Progr. | 260.-' ProihToal 70.—: Kampaton. 
E IF 100,-, Kompaton- Joy IF 50,— ; 1F2 60,—; 
Tol, Q311/60O1B61 lab IB UhQ 

MICRODRIVE - Wnu^Geineaide Ml Kaufe 
gobrnuchto Cutfldgoa aul. &el0 bo W1ER D~ 
Mark pro Sluck Tal 07633' 7401; Bat Karl 
St-Etafflr, Muiruhjser Str 2. 7813 StauTso 1 

7777 77777 77??-r?7??7 7 77?7'rt?trmn? 
f 10. War fit tiiD und 1 

7 rafll^+n? 7 

7 Slah* S, 145 t 

? 777777 7 ?77777??7777T77T7777?777777 
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Attentat Keute und teu*cr>e rvf Spectrum 
128k-Spiola Utfe bm% art Jorgee Rsger t Key- 
bechsfr. 26. 7622 ScMlacfL Hofitos: 
QyB3ft;2249.Vflfkau(aKamp5iofikiHirfB06 

2X SpectOfn 

Ongir.aisj^ i & Haneheeck H, Recce ... Ver 
tanrjfangsbasls 350 WL Tel 0g632J445»9 

Yefkaute: Spectrum*. IF1. 2M Drtv&fc Trow* 
drucker, KempaL E. Mutttlace 1 (030 DM); IF 2 
+ Modul tCoofcie* ISO OMt; Rascal [60 DM) 
BBS 130 DM} TW2 {20 DM) Dw SW + UL 
jlflO DM) t 02235/43227 

Uerkaufo Spectrum 46 K 
10 Mon*to e« h Pr(hS VB 200.— 
Tol 022Q3/A4653ah 17,00 Uhr 
******************** 

VBfk. Spectrum + m. Discovery 180 Mutrrlsce 
one. Dfltenrecofder, puto Software u LiCarBtur 
(Tasword 2. Ibmaftawk. Ene u v.m.} last msuw.. 
T&t 09721/56337 ab IF Uhr 

V«V*jfo ZX Spectrum 4fi K MF 1 + MO+Gror> 
taalatur. CftntfWfea mil ID- Stock + Software + 
Lmnaft* + GP50S SeJkoahe- DruCker nur 600 
DM. Monitor l &Q DM. nrf arv 07 1 1 , 30 662 2 

Jeti kaufe fedtri del. Spwliumi 
BeoNe j* rwch Del u Spetcher iw. S u. 30 DM 
Auch fleparturi f3#rsi . Mootol k^l, * D. 
Franr Ob der Ktretie 14. 7463 Rceonrokl i 

ZX LPRINT 3&~, Ooomoerk, Tuword -I- Erg,, 
Scneclv Hate at. irNnan, Jotpoe, Jetmnn. IS 
Com&iJef, MWar M, fimania. Qeti ha Set. usw. 
ja6 — Tel 07133r7B76 

Suclw SPECTRUM 4flK 

+ Softwtr* M Coder It A#*jmbXv 

07545 8841 

OtUodtmrfe MP Ftpppy-Cenlr + 2 Lnirf* 3,5 
ZcA720 K, 7 Moo Alt. r4WMr*t: M. Nhj&. Tel. 
02384/12639 iMS URr 

VwtaM^o Solkotn* BP50A rft ZXfll odor Spec, 
[rum Proia 100 DM Cluutfio UbMrtCe. L*J- 
wjgalr. 1 7. 7330 L*rV TW 0702 1 i £ 6386 00 1 6 



ACHTUMQl SPECTRUM FREAKS 

Verkauie refine Sollwve-23 Prg* (*,& 

ghostbu steps, easvspeak. jetpac, 

PSSST PANIC, TOBOH .4 Ja 10f- DM r 
+ * Pet&r Fkbor. M 07 18 ^2 122 p * * 



Kompstori interface 


ao.- 


intorfeee 1+2 


130- 


V l.l- 


100.- 


Spectrum 4 6K + Saga T&nt 


?on- 


auch Mwh TW DA 146/74634 




Soacmjm PLUS fli, ISO ROM 


300- 


Bo to OAK Cortroear V, 4 


200- 


MulWacoOosffittiJ 


130,- 


Kemfmdjo E Centr. ml 


120^ 


ooch etnnln lei 04146/744^4 





Wnwjde lur ZX-Specmjm 
Kempt ton Drucfter -Inlartace 

und dtwrte BOcfmr 
Anffebote Tot 06436^3128 



Smcteir QL, test urtttnutzl for nur DM 360.-I 
Tel. 02103 60!) 00 



fteoaeoneM: Trxi LPrW'61 
Mtcrmofil Oder Bruce Ue Oder Sabro WuH; Bit te 
•chrtHTji «n & OreBwilck-Stfinenblick 2VeSB0 

Bad Hmmttb 

Verk OPUS Dtwrnwy 1 + Prcrfl Tfc»t+ Jatri Pre- 
loco* 4 + ZX-Pnnter + ConsFec 4 Disc'* + 
Sottw. (£xpt. Fhst J9W t + 2 r uiw.) umatAfMlo 
Mbvtim 600 DM G FW I VI 4Du, 60BO IBK 
6»1 

Wrk OPUS Discovery 1 + Proflftt + JIM Pro 
locot 4 + ZX-printw + Caa&Rec + EMw^ + 
StrflW (£xpt FiM. ISW 14 2. Hunchbeck Z. uiw) 
um hut BOO DM. 0. Penelf Vi 40 u, 6080 SK 
0»I 

Vetkmrfe; 

Dejcker Settoaiu SP lOOO AS {aerieti] (* 6 fur 
Slnclntr} r»uf wenkjo Slurtdari rjenutrl DM 
650.-, T&ftl Wteritef, let 068/424435 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

Uprk. OKTrcmu UGTH'PCH an den 

},'>■■ -!, on null nn I:.. 

Tot 064/6120366 



Veth. tjonairo Zx $peeiium 4oK+OAflEC + 
Softwrvo + Monnor 4- ZuiMtrtut + Selkoajia 
Drucker GP iod A + rntOft. ZXLPRINT III mil 
Hardcopy i 4i«i»r Grofteu. QraHtCFiirTft 
Tet 0441 /ADA 17 



* SPECTRUM^Soltwaro - AUSVERKAUF * 
A9ea Odglrute (Splele/Anwerrd.) AuBerdem WA- 
FADRIVE, Marmal. 5 Wafer ISO— /DOpp. Joyst. 
Inrl. |JSS); 30-; aHO t*, 0911/236622, &t 16 



TEXAS 
INSTRUMENTS 



32K-Rsm 250- EX BASrC II j Hires. GraiikJ 4 
PAINTER f HARDCOPY 100— /40 Zoicrten- 
BMscWrim 60.-/Q, TREUSCH. 6070 Lintjen, 
ScrmainuaneniBlr. 2. Tul, OAl03/222a7 

W»rkaufeTi49/4A + RecKetwi + Joystick! + 
Ex- Basic + Paraec 4 Donkoy Konrj 4 Ul. 4 
Soltwarft Michael Stra&er, Rottalitr. B K 6000 
MurhCiiert 60. T Oaa.^UOOB 

DHAGOM ARCADA prTjno>t r^rtde4welle 
DRAGON-Spartc mil Spoclnts rm Computarver- 
band DEHOCA Alio Dragon-usaf honnen *)cri 
rewweri bai P. Puttperi. WHhaimttr, 17. 406S 
hiodofrTVochlen 

DasSupolnnfjotxat T139/4 A + E* Jfle*IC + PQt- 
HO 4 Joystick 4 Rokordorkabel + Handbil- 
cner liir 100 DM atu-u^oben, jilloa kA-Zustnnd. 
"ML 02366/46061 

WAHNSINN'M Vofkoulo 20 (l| MODULE 
(M * A* S * H. Mirer 2O40er, Sler lok. imw.H Ut Je 
rvgr 30 DM I Au86fdem ALiE ADVENTURE91I 
Inlo: S MoblfWdt: 040/366026 nb 17 Uhr 



VERSCHIEDENES 



DER DEHOCA 
EHnj!«hinnds fdhrendo Uier^Verolnlgung — 
machT mill* INFO: F^etl. 1430 r 3062 BUcko- 
oura 

UorluiLite Diuckftf. Adccmp X60. Solkcshl 
QP100 VC und QPtOOA, Mark II iu H> IBBr- 
DM. S. St&cka. en dor Eocfw 1. 4050M0nchorv 
gfadbacri2 

vorh nouvmriigon Druchor / SchroibmeacMno 
Brothor Ep-44 ptttaond 1 ur nlKi Camputor mil 
R323S Sc hnlHTKollo VQ 260,- DM Tel. 0712 V 
17406 fab 14 Uhr) 

C'18 Anlanrjor tmciii Ccrnmodcro Prof I tin Part. 
n*r. |El lt\ effAl ob et omen 046, Amiga. C-l 26 
Oder oJnfln 1 26 D rial] Peter PrKtberg. Hach 
mOKofUr I6. mga MOndoM 

vorkoulo: 130 )(ez6o.-DM 

Twjscho. AmlflwSoMwflro kelno AntftrkOBr; koh 

no Prolta; keln Gold I Tel. 05621/71632 Polor 

vwlanuen 

* MaftftcdruckflF OKlDATA ML 16? * 
nw i .irttHuli Tbr>2jualnnd; 1202olchonrti:flan^ 
•Ikj zu verk. LUrteh Hoorj, Rlchenbachalr. 41, 
7340 Golnlinqrtri, T. 07331/66266 

Zuttcrilaoerv verkeuto SUPERMANN jorlfl |- 
DillMtte Iflr 10 DM Oliver Wol8. PnaHncri 88. 
71E7Ptotderahetm ^ 

Vork nile Happy Comp -Bfltte bla mn^chl 
12 fJU 1 Guln' ZLiManrC Srhrtlll. AngtftMjle eri Fa- 
it* Muuer, BucheoMo a, 2361 Solkl Vdrk. alio 
Happy-Comp- HaMol II 

None Ckibaeflrkaaruppo. PIG'Soltwnre/ 
Braunacrvwo^l tnlos ueacn 1,30 DM Ruckporto 
bel: J. Ronrje' PIL Sotrwar a- BraunacrriveJrj, 
SchLHiir 12, 33QO. OmufiaciweiQ 

ACHTUNG * ACHTtJNG * ACHTUNO 
Vetkaulo far Mam- iUkh 1 auctifgr ata^tto BuUkj- 
be Erne RuctiurvQr*ma«crrlro dor Mruke OU 
VETTItOrca. 1700 DM: Ap 16 Ulir 06427/1461^ 

Syetemwecriftej: Verk. (tfoendo OrtolnaJ-Pig. 
rum rial ben Pratt; Prlntiok, 64er Sondortioll 
6/66 GiflfiK 64er 7/86 u 3/30. Hstdw. Magic 
Voteo 09 - DM. Tol, 02326/62 1 17 

ACHTUNGlH Art alio DfttftW-PFsna, Varkaulo ca. 
700 Dalox-P Nummem. MrkAiilo auch gfl. 
tun li.hh.. I > .-.,k-i 1 1 1 FMMK VW HM61 Si bwwao 
22, S780 Gcmdndnn. ml : 0935 1/9 A69 

777 777777 777777 7 7777? 7 7 7777777 77777 
7 11. Welch*! Aiomhnllwarb bnuchi 7 
7 660 Mllllonen 7br>n»n WMteralotl 7 
7 pre 6ekur>d»? Slab* 6, 14fl ? 

77777 7777? 7 7777? 7 77777? 7 77??????? 1 7 



Die Preisr evolution auf dem Computer ma rht. 




* SUPER ANGEBOTE ★ 

* von ATARI: * 

* Atari 2605T, 512 KB RAM, Uul- 
werk SF354 (360 KB). BASIC BM P — 
8ond6r|Mk«t Y: 

1 AtaH 260 ST 1 MB RAM (aulgor.J, 
TOS Batrtebss., Basic; 2 LautwfOfKo 
3F3S4 (je 360 KB), Maus 1 . 64 B 
Sonderpakel II; 

* Atari 260 ST, 1 MB RAM (auf- 
tier.), TOS Beliiebssysl,. 6A3IG. 

2 Lnulw SF354 (je 360 KB), 

Mausi. HFModulalor t.Tflfl,— 
' AtiD 520STM, 512 KRAM. 
ROMs. Modulfilor h LaulwerK 
SF354, Maus, Basic tdflfl,— 
1 Atari 1Q4QSTF, 1 M0 RAM. eln- 
geb. Lb uiw (720 KB). Monitor 
SM124, Mans, TOS In ROM, 
Ba&lc, tntoffr. NoUt. 2-498,— 

* Atari- Partner audi. v. Munohan 
Vldoo-BPx 3 H neuo vflrt^flflarte Var- 
9jon, F&rfiserienachlu& 146,— 
Manitora NEU, sohr hochaull. 

von nflC und PhlNpa 

AktuQllo Gos-chfif I ssoftwaro fir 

ATARI ST 

R&FIBU, bodianerlr. Flfiflfiz- 
buohhaftuno 1.144,— 
fi&TIMEAORESS. AdraJivow. m 
Tarmlnptflnuno 298,— 
A DIM EMS, echt ralotfon&la 
Oatonb m GEM Obarll. 498,™ 



PROTEKT, naue Textverarb., 

r&chnen. Textkorra^tur 146,— 

1ST WOflO PLUS* Tastvar m 

Gralik u, Silbentrennung 299,— 

GrIA BASIC, Version 2.0, 

30 noua Befehte 169,— 

Programme, welcho d. henw. 

G raf I kaigen schaftan nulzan; 

C A DC AM, nauas CAD -Prog r m. 

Symbol- aibliolhek. bis 6 Bild- 

EbflfWfl 460 — 

ART DIRECTOR, Grafikprogr. 

m, viefan ncuen Balabien 178,— 

FILM DfR ECTOR, mm Eraeugen 

bewegter Graliken 19&,— 

AMualle Computer aplalft 
ARENA. SportSimuJ. C 99,95 

Black Cauldron M C 

DEEP SPACE, 3-D-Wellraum- 
abanteoar C 110 h — 

Eleclronlc Pool. Blllard C 79,95 
Flight Simulator II 159.95 
HAMLET, Schach M, C 146,- 

HANSE, dl. Splal M, C 79.95 

Jew a I s oY Darkness. 69,95 
Leader Board, 3 D-Go4f W.SO 
Lltlla Computer Pacpla C 69,65 
MUSIX32 4 Mustk-Konslruk* 
lions-Sot M MJa 

PJnball Factory. Entwerfen 
alnas Flippar-Spleles C 79,95 

OU1WI. Gui/spial, dL M C 69,95 
SPACE STATION C 74*78 

ST Karata, ?4J$ 

Star^lldar, M. C ta\60 

S UNO 00, Flugsim C 89,95 

The Pawn, Oralik-.Texh 
Adventura M. C 69,95 

Time Bandit, Graf -Adv C 69,95 
Winlargairwa C 88,95 

Basuchan SI* uns, unvarblndl. 
VorlOhrung (auch Sa, worm-)! 
STKatalorj t. DM 3,— in Br la I m. 



MUNZENLOHER QfflbH 
Toiler Str. 6, 9180 Holihlrcrian 
To I o ton 106024) 1614 




4SS 



DRUCKER 



Star 
Ml 10 

Citizen 120 D 
NFC 
P6 

OWMi 192 

Otdmi82(iBM} 69S 



MONITORS 



monitor 
mltTan 

^lorjjjori 36512 

vpm _ 7wn- 

Mantioftt&fKtor, dftth 
u. tchwnkbar ... 24 90 



Oalaphon 

5 21d'lt—, ^ 129. 

O0to0hQti$2i2&3 
(BTXfethig) JOC 



JOYSTICKS 



Qt^ckshotX 

it ww , ., 32.90 

it ce^'iJtu 

S<zhnmktmrl 



MODULKAR Tf N 
+ SONSTIGES 



i C#i t*#- 



DtSKETTEN ic 



5"35 
10 

& 25 WovKKPfl JO 10,90 

y5Nonan»1DD 2790 

Z"6NQf*omp20D 36 90 

Wkttjhtm 

erefcrroWicrte Stmt**** iu 

SUPERPREtSENf 

(nur scnrifilichj 
uns&fton Jtoste/v 
rOMn, farhfQBn 
Kafatog anlff 



DFU-BTX 



C64 300 Bd* 
Modem 

(aftif 

C64 

BTX-Modut 

(o. fTZ;„.-™ 249.' 



lAUFWERKi 



ATARI ST OoppOtkOQt 
tautwerk > 4W- 

kopflaultovrk 44«\- 

SBAGA7EST225 

20 MB Htrtptatta tnd 



ftJrtiJ^i * j^l>hjf,^ flux 

I '.I » r .y... r I ■ V 

tiftffi" Mr Mm fun ihrf *»» 



rVftV/ /VfW NEUt 

24 Stunden 

Bestefiservice 

TELBFON 

0221/517081 




MAILBOX 

0221/514450 



Elektronik 

Maastrichter Str. 23 ■ 5000 K6ln 1 p c , , -„ { . f 

© 0221/517081 



N£V! NEW N£U! N£W 



Aiingabe l/Januar ]987 



^fe 147 



AUFLdSUNGBN 



t. IXjsResetverod 

2. Votevtx^urKjBosfcettxrfOHjebolfnufdfjtfef^ 
J. Biqfd 

4, DasGo^Qebe»1(^ijnddefornRerefbde Welrrrieister 

6, NSeoKyKiDasluTurTr^^ 

8. Fasfiecfes Tier, gin Hquskannnlcht springgn 

10. DerZudcer 
11* Dte Sonne 

12. DufchKoueri 

13. V^dajUcntcaTMiSonfnd^ne^istatecJwSchotl 

14. Ere* Clfx3one$ien) 
Dtesworen Td Frqoen frrri Anhwcft^ 
scrams ttUim 

Vorbei sind cfie eirsamen Stunden rjrt Monitor - (etzt konnen ate mtfspleten jung 
uvj on, Biszu 8b2w, 15 Mrtspteler - rund 4.00Q Frogenouso Wksertsosbieleft - ori- 
ginal deutsche ffogeo (koine Ubefsetajng) - lemerrSle spteteriseh aazu - schons 
Groflfc und Mus*l VorgesteUt und empfohlenlmFeinisehBniir^ 

..wieWws won der OrtQinrJrltif der Fragsn tebt urtd ali Partysptel hitverdOdMig Is** 
[SOJRCQ 

.Fazrt s^gutos Ccrrputa-Gesafcen^^ 

.Sagar <*e 2shnt» ftevoreheruncte rnocht ncch SjpaG, den 4.D0O Frogen mochen Mfi£> 
danwh oar it^ c i ^ 

3rt tetecW {FM cCMnjTEfiHEFl) 

wet^rrmmifdi^Weetertx^ria 

weft- )0 Pu*te{vcn 10 rnGcftfwn)" (ftSM) 

*&i ctjwochslurigjsrek^^ Ibr dfcgarso FanUta' (CMR) 

mm WW Mtui dip w^ZuiotzfTQo^fjCHJW ^xfdal jjflflbrandrMUB Rtaganam 

o Wiuensaebwteri wctlen ouf Sift. 

QUIW1 abt es cul KawltetO: C 16 {+6410, FW4 C 64, C-126 und ouf Diskette for 
Atari XL/)J/$t CammadoFe Pfcis4/64/12&. Amiga. IBM PC a Kompotible. Schneider 
CPC& Joyce i^^^^T ~ 

Sie wholf^n qtlfWI in Ii&8j| BfPI [O 
d^fo^frtolltf^viy^ nMllMftlf 
sowse r, oien gutorfierien CornputershofS und jm aui$ri v^wandhondaf 
Vfotnflb: MttHWAAl und MICRO HANDLES m Otferolch KA£A50Ff 



KINGSOFT « 

Splfzensoftwqfe 
Mad* In Owmany 



F. Schofer. Scnrvackebusch A, 
D-5106 RDelgea ® (024 08) 51 19 



data berger 



ieh«m Aiboll»plM*i fur Bah'ndarla 

AMIGA komplett 2998,— 

System elnheit, 512 KB, 3.5 "-Floppy, TflBtatur, Maua, Klckstart, 
Workbench. DOS-Handbuch 

Amiga- Far bmonitor (HOchotajfldsung, Tonwtedergabe) 

Am iga-Anwo rider paket (Graft Craft + Texl Craft, Amiga-Buch 

von M&TJ 

MS-DOS Transformer- Dl$k f MS-DOS auf 3.6* + Handbuch 
Schneider PC 1512 

Festplatt* Uplrte Titan 20 MB 1 648,— 

30 MB 1 998,- 



data berger 



lm LlchtenfeSdo 76. 4790 Paderbem 



Hul: 05ZST/64652 



SOFTWARE EILVERSAND WOLFSBURO 


64 QAMES 


K D 


SPECTRUM 




AflCO JET 


35,0W4e,00 


FIST II 


£©,00 


ART STUDIO 


45,00/65.00 


GHOST a GOBLINS 


29,00 


BIGGLES 


35,00/45.00 


PAPERBOY 


29,00 


BORROWED TIME 


/S4.00 


THE WAY OF THE TIGER 


32.00 


GHOSTS 6 GOBLINS 


27,00^35.00 


MAM1 VfCE 


25,00 


GO IF CONSTRUCTS^ 5, 00/65.00 


STRIKE FOHCE COBRA 


25,00 


KNIGHT RIDER 


35,00/45.00 


SAM FOX STRIP POKER 


29.00 


SUPER PING PONG 


32,00/45,00 


TOMAHAWK 


35,00 


UTCMIMATA 


33,00/ 


DAN DARE 


27,00 


MARBLE MADNESS 


/55.00 


SAI COMBAT 


27,00 


GLIDER RIDER 


27,00/ 


STRIKE FORCE HARRIER 


32,00 


STRIKE FORCE COBRA 


27,00/ 






AMtGA 




ATARI 620 




AHTIC FOX 


65,00 


SUPER HUEY 


es.oo 


ONE ON OWE 


05.00 


PINBALL FACTORY 


69.00 


WINTER GAMES 


69 00 


STRIP POKER 




BOtttikrtoOft lm- NN OtJ W&rkai| t n RxtfQfO Ski UTIMW Gowwn(|l>1<» fll> 
&tr* ComputwiYP mud {SO PI m Brtolrruufcon) 
Software Eilvar&and WoKsburg ★ Schachtweg 5 A * Abt. HC 
3180 Woifsburg 1 * Tel, (05361) 1 4377 



Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 



CASIO PB=?00 <4K) + Cass Intuit + Prtnl- 
iirtwi. + dftUtschesHarvflxJcn, nouwertig! 
Fir 3SD h - DM Anfrfss Print?, Tel, 
069.'95 704^4 ab 19.00 Uhf 

Idoir fuf der> AriflrQHtf V* 
VerKairf^ ent K12S + Dmclwr {EPS0+ ) + Mo 
nttor [Farbaj + Floppy [72ft KBf W^p^eis oa. 
27 00 DM fdr 1600 OW ruft en b«l Ralp* 
0S1BU7r4l3 

Sue ho Kontakt mil OficAtmoS'Comput^rbcsi t- 
im fihflln'MsJn-OflbhJt- Konls^tflulrtahmo 
sf-hrilu .'ui Ditil. Klaus Werner, Mfrdunrtr 20. 

Vwkftule ThDntiodrUCPiAr STX-flO fli- Cer»tnsn*c- 
AnschluB, J A Jahr all, VB 3QC DM, 2u errflicrien 
rUkCh IB Uhf, Ta\. 0019.2= 7520 

HhImS Pdpaf boy, Marbel Madnoig, Jwk !he Nij> 
par, DfLtkt. Sucha Fm&2a Fnams und Nou* Ccty 
Ptq. fdr Sp9« Dos 4 MINjb Butsch, SaMhatt^ 
weg 159, Machwtl, fldwgfe 

Vorkoufo: DrucfcarSleir DP 008! mltSKPAMIrjr 
DM 200. UfilVOraaJ Eprommer mil LAschoerdt 
KJU DM Colour -tianM Joyslichd GO DM. Toto 
ton: 02622/2877 

VKjrtujur* 7 Spiok) ft# Afnn VCS VB: 150 DM. 
C BS CoSeco^Vlsion + 4 Sptete Idr 200 DM ( VBJ, 
PWIpa MSX Comp*j|i>r 60 10 tOr 100 DM 
|VH); Oompgtf Ul. T07O56 2336 

SuonfllH Top Q(vm?>s, Anlolluntfan viola - vtoto 
AfiileKungflri grtd V|d» V^rwuriunoBp^rJ £11 
sahrl Anrufan rwocWon, Ltelon on H, SchokJl, 
Drq&cfenor^tr, P. B62S BQu9 

VERKALFFE 

Dnjch#r S^Koehd $P 100 Mm k 2 (C*tilwte*| 
Rrols: DM 200.— nou kdum gebroucht 
TBI. 07123/6726*0 I S Uhr 

Vtrk. 8F-364 k>mpL G4hluid telcht dsf. (Of 
SchiBppo ^00 0M FP! Org StflfdJkjar, MflfCft 
nwy, Knle Pokm 3-D, Botfo, 3, SlnNo uow. VB 
t)2Q43.-b f S7Uft. Uatkat, tfl-23 Uhf 

VtrK 720 K Ff *mdf kjppy't |2 Stuck) vo« kom- 
p«toftf 460 VB 

Eucrw Modem, Kont&klo. hol»s(o Soft 
V plknr 02043^^700 16 Ma 22 Uhr 

M Sucho (Of IBM PC KofntMiibton Hard' 4 Soft- 
w&ro i.El SpKsi&. Amnnd.-ProL. UiWttoi, Joy- 
Bfickik Bodftdr, Honhvoroochrnll 06198^2621, 
M F Hnpp. Cii.i>iviWTio 1. 623$ EppaHrin 



Suchn cJrm<j<KKj C BS-Col»ccVJ •Ituv-Su^fk.w 
ttPllfi H,e.A.0. ZaW> Moupfflrt + OM 60,- f, w. 
VonfllWunQll Tor. 09^626444 (ArtrulbOuil- 
wortar) 

CPM Thigb»rl Oifrorr* 1 
WwdalBf, SuPOrCBtev MBnak; 
Scroan Pkq ujl DM i 000,- 
Tal. 05472*73273 tft Uhf 



FtrolMnr £P^? (put V24-ln1flffl 


ico und Zu bohor 


DM 100- 




Suciio KomiBhl £u SpOCtrum-£ 


Kta'DtHcUttrn 


Tol. 089/28 K)4S 





DEHOCA- BUN0E 3WETT&€ WERSE 
SpMi-Klng* ndt BundoiAnolo umf Irren Pmtt«A 
ProgrnmmkirlLWFitor mil V*jrlri*ix CXn AV Vldoo- 
clipn Alloa woliara m dof PfilNT ... 

RonttrtD, Rabaiio, flAboiia 
Auf Hwdwnxo, Bcpwnlurur*, AbOB — G*n* 
achltuo Ffoakdj. mncrion so den DEHOCA RfH* 
imy vritdir wait. Info, PoSltnCh 1430. 3062 

Ahm htlknapplor HlTlanB 300 G 

von GDI. n«u, unbor*jl*t. £ u vorkouton, VB 

2QO.- DM. Till Q/jjSiM 1 6 C6 

# * HC 66 * * 
Happy Coffipuier Hefto Jahroang 1086 horn- 
pktt: DM 36 odor boston Oobol Gofldacke Go' 
voniryirtr 4 o. 0530 FBQ. Tal 068/387500 

* # * # RO&CUB-MOfMTOR * * # * 
14 Zoll 585x462 PJwH; ZV^poclfum Eln^ang 
BG0'OINEKi iiiiy. Mo tally ohflLfflO 600 DM 
101 0S11/461266io 16 Uhf 

60 CompularMriEBchrlllan (Happy, Q*'or, HC. ...) 
zu vftfftauftnl Proki DM 96.— [Nauprolo DM 
300— j. Ala Halts aorw gul arhailonr Tol. 
0491*6 1&43 - Rotf Jimnatin 

******************** 

CB-Clu&oufiOBvriQ: Mff6Mrlt*, BUMittt, Nstz- 
lello. Computor^Poplpnorlft LiBla Qooon 1,40 ki 
BrwTmBi^Pir. M, Sommoror, Moriorigir. 19. 
6671 Schonwokl 



■ STDPBSUCHE FLOPPY i54l! BSTOPM 
Mu« tunkfenatahig soifi! £af« bta Dv 

Es istdringend!! Schrofel od. ruft w: M. Fuhr- 
mann. Tajtwny^g 6, 4637 m. 06246/4t74 

■ ■■■ SUCRE ■■■■ 
aloa GuEb und Neuc Habfl «uch schc^i 2inpa» 
ScMnO Sach^n" W&nn Du aJsa Bock hsjf, wtfto 
Oirtfachffial0fl73l*7t5a0 

■■■ scflSE — schweit. mmm 

C64. IBM-PC u. ATARI ST. Ve^Eunu.'Ka*ula- 
txm Randi^berechrunoen lur SFr SO, BrunO 
BCOShanl, ftrttfach 573, C H 5037 JQrich 

Sucho HF MODULATOR tar ATARI ST und gr* 
Iftdth. DRUGKEA mit Canrjortca-Scimitmt., 
Abor Wtte kofn&n Schron 1 W Swronergfybw, 
MUtotscnolw.. A- 4640 VOc*dBbruc*t 

VnrfcAute aul T&p« for C64 KenNa. SE KAA of as- 
amh- Word Wobbtorja 10 DM Fur Atari BOO XL 
CA7 or KAF. A^TtC CHAlX/DaimoodB web 
«lf PI E 1 DM Toi 040/5440 ISO 

Sucho otes am DRAGON 32 4 Hard Software! 
koule, rertaufe und bMJ^CbO Prg, lOntNwto): 
ouch LlsWhjo und Buctw + T(po skid gao, J. 
RQNQE, Schufatf 12, 3300 BfWJtaclwwalo 

VurK Gem* II K0rtptolrfey*t«fn mfl 2 Drtfe.- 

LBufworkerK Zonrth-MoniW aii( Fu6, Softwaro 
und Utaraluf Gai'PfBis 8 50— DM. D Kama 
Tot 0201/5114323 

ITT 3030/3, 266 KB, 560 KB Dfak, 7M6 H*Kl 
dak. CRM. Wordstar + D&ks od. Spoctrum 46 
K + PrantoiL + Joytt + PajB |4-Joycanj| p. 
walls flfloon Hftchatrjabot ab 20 Uhr: TnJ 
□giQ4.'3i8eg 

Original Scttww* luf C64. CPC und IX Sp«- 
trum + CampuloraaJtsehrttlwi + C64-Bticber 
P(*lsgin4fl0 eu varkaijrfen U*ta an RP Lorn, Am 
flunck 37. 46 Dortrmjwj 60 

Vait-Auftr lahTnang: Programme nx> in ZBO^M*- 
ftchlnonapracbo (Sy^lem MEfo Pmr&asorj 
hgfo IftfwmoHown T&l 02 34, '^&3 Sab 15 h 

Druckar, Pwmnic KX - P 1080 mtt WoBomanfr 
intnd ace sowlo dlv. Druckproo/wTWTHHi fuf alt 
COfflp P/tH4 VH8 660 CM Qtat Orma, B*inb 
^6, 2300 KM 14. TM. 0431 '7 5498 

VaikjMjfo Dauuarto OR30 [89 -f, Spofchnnw ■ 
woJtorung SQK (69,— I B«h >Ma*i LAsarHomo- 
CompUNf* {20.— t Mr VZ2O0. Andnw NoUn 
gor. Ktmraloratr 117, 40^0 Ha DM 1 

ACHIUNG M6K FREAKS' Sollwwo 
Tauscnpflrinof I Qrooo Samcnl I Brno aendoi Ev 
n» Uite on: A Lent OAujcoftkade 76-3. fteatco- 
da 1056, KR Amfllnrflani, Tal 020/831133 

VorHmrr<j ihiuw MSX mil 11 Spiolon rB Vio-Af- 
Kifiiai-'u I tend r- Kjhtnr + 4K EryrtWanmo, Ro- 
phaol RfMia, Siberdialahwo 38. 7410 R*mn- 
gen 2. Tal 07072/3579 t^pn 14 b4a 18 Uhr) 

Spoctrtvtdoo SVI329 3 Monata AH, Tape, Ex- 
pwido, Canlr tntwiaca. Roc Kaboi, 16 Pro, 
Jov&Mcic. 84 K. U MJknoun 022 V363380 ab 1 4 
Uhr 

Ota Kaaa-nbuugobcn DWbB, DHwar Man. Tel. 
Snoiuo, Simkv; E GWo. Stick Gold, Sloop Jock. 
Jul Boat Jack Jo 16 DM: kj* IZO DM a 
Kiouo a. Fbngatr 36. 51 Aachen, # M 
0241/6^0843 ^ 

Cm Dt*kji atuugobon; StooRh, Jump Man; &d- 
^fltcup; Wtkil B/olhor. FamiBon Fmarnnn. 
OfympJa Loxlkon |6 20 DM a kpi 900 M * 
Kraut Bomd, Rtngatr. 36, 51 AacMn, Tol 
02416206 43 

*##*##+##*#**#***#** 

S^mant OSS TranSOaTA 6181 mH OoKiWx*. 
ToatAtur ale 260 DM, wtflaroa par Ljalo gg RP, 
j. Rax. Amntarbaumwog 7, r>4600 Doflwnd 
16, OiaL 0231^373*18 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



XL Sollwnra Ink) -80 DM. GBR K + K. 
GiCtofniHr 18 1,4660 Qo^aofiWrchOfi 

??? 7 7??77?7^ ?n7???1?77????^ Ttnn? 
t 12. Wlakinn man 6rolln ? 

? ZttCfcf umwtndotniT 

7 r; whrt S. 1 4fl ? 

77???77n?7?7TT?7Tm7??7 77????7t7t 
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Computer-Markt 

Gewerbliche Kleittanzeigen 



ATARI ST: Supsr sat (w^fft 9h DM 29- slftndig n 
Programme site unlet C-EM Gjaltsiftfd D Ludfl 
Software. Steuoaigwstr. 65. SDOO Miinehen 

ea. ra. 089 0700355 

# * AMIGA SHOP * * 

Wo^rwchlspaket AMIGA £56 k 
kompl, 293&- T. 04344:187? 

******************** 

* NEW LASER 700 * 

* 12&rVCf»/M-W»g. Z80 A CPU * 

* mil Disk Drive und vie I $01 tware. * 

* DEUTSCHE Testa Hj und Handbireber * 

* nur DM 096.— * 

funvorb Pros*mpf irvcr MW$T) * 

HAndfeOTifrag&n #rwurac?i4 ! * 

Inlorntatlorf XoalenkiB von: * 

EMDV GmbH. 3501 Pyrtwum * 

M 09100/701 * 



* 
* 
* 

* 

******** ************ 

PrOgr*mmdud»n; duUnill EJi^r.h? und Tips A 
Tricks. I. Ow CwwtOfl Prog Tur ST odtit XL fur 
US*r. <Sd Ihrfl «iqI Manual* n*gb| vOfBlohon 
Prog.dudan ST Rogue Umverso El, &up*r 
Hu*Vi VW»ld OfPrtH, Sfl Service. SunDop. 
Doop Spaeo uv* Prog.dudtn XUXE; Sit Sot 
vieo. USAAF, W^af*5 Cfown, Kamrxgr, GoO- 
nMt u vl Pro Boch nur 29-—, bOKju nur 50 — 
(NN + v«i. su teal, bet D ScMbei. Woimser 
W&g ?a. 4OO0 ■D'florl 1 Bid* Campy •rig* b&r> 
iSTejatiurtd XL) 

******************** 

* KK SOFTWARE * KK SOFTWARE * 

* WELT DER TATSAC HEM * 

* Das Oukj fijj Prolta * 

* WELT DER TATSACHEN * 

* 0*4 Ou*i lur Krp&livo * 

* WELT DER TATSACHEN * 

* On Quiz iiif hum Ftechrver * 

* WELT DER TATSACHEN * 

* Da* Qui 7 tun SlE * 

* D*uort«TW[V(fia 29 90 DM * 

* CPC. JOYCE u. Cfl4 iiyt Dt«H * 

* ueiorung, pot NN r Sciwdt * 

* + 3.— Porto und Vorpackung * 

* KK Soti. Sftbosiwistr 6 * 

* 00743 316. Goiwnhnuwn * 



An o*io Atort UtofMI School ouch tm gowftrbt- 
chen Toil drt Anwgo vom Progrnmmdudnn iin 
(dOUtOChO BoichroiOiingwn won TopProfJ 1<Ji 
8T iffit XLiXEl 

An a*? Alari-U»r"l SChOut oucfi m o&worbll- 
ehon Toll dto Anrotgo *om Progr nmmdudon no 
Idoulncho B«KhrotoiOOWi von Top-Prog lur 
ST und XLXE) 

* * 



* * * * 



*********** 
S^liwiti* lur don ATARI B20 ST 
Horvofrooondo Programme fur Ihron ATARI ST 
DttKottoftmwirof * Cakcutalot * FLOYD- 
Momtof * Bwi*s*to*lafti^r»¥orwiiltijflo * 
VIP Prof otuooal Into oeoon 2 - DM von 
JJC. CFliplniir. 4. 49 Dortmund 50 



DAS 10*0 TUftBOM U L 

■ EcJilos DouUo DonHty. 70000 Dd 

■ tUHSODRlVE, aockup^ynkllon, 

■ DrucftwwIorfiKQ Nur 98 DMM1 

■ DtucxoftiftlxH Mu nur 49 DM1 1 1 

■ Ton Hoppy d'$0 Qraliwito bol 

■ Bomlwrt Enfl*. BunKM-tMr. 13. 

■ BOOS Munchon- S3 



* • PUBLIC &OMA1K PROOflAMHE ST * * 

«ul Morkondi»K Sonon io 10 31 Si AtoritJ — 
S2 ProontnwTM*f1wi»S3 Ck»«x - S4 UTJUK — 
Sb MtWS j* nur 7 ft,- DM ugf NM, Porto - 

* tMOt DANDER ** 0Q9'3Ul7e2 * 
RocMo<o*orHr Ofl, fl MUnclwn 46 

ST Sup*f-Ptolt*r*mul#fof rm FKSO u. Komp*- 
libit. 0«k DM 46.— 

UllroWlllg ...Fur nur DM 40 — 

kopw'on wir Ihrwri dio twkion olior PD Prrj 
(ubof 200, mci Pigip Foith, Uip. Protog Sptoto 
KopKKpg, Zokrnonprg. STWrilor mjnug Utili- 
Im» * Acc* Ramdf&ka Hochnor Fonlocl 
DaAm CP M } oul 21 Dl*k»lt»n Blllo London 
S* uAi SS- form DMts. ZoMung P*r V-Scrwyck 
MO Sfnh. Ahornwva 7. 2409 fclwtwulz 1 



******************** 
SD Dl£k&|t*n PD Spltware 
far ATARI ST 

Te?(1verarhoilLirifj, Spiole. Grafik. Musik Anw&n- 
dunu&ri alter ah to* nur 5 DM pro DtskoEie, ou- 
Bordom rnlerssBanio Ham + SoftaiarezuTioM- 
prc;&tiri! ■' GrflEijuiio snlordenn bet 
RftlnholdKohfif. 
MuNgasso 6, 
69S1 tvei&helnim 
Natiirilch (tonn&n Sic sleSi eucn leune Od&Nk 
so !h vara hauffen ... 

******************** 

ATARI * ATARI * ATARI * ATARI * ATARI 
&paorJ Copy Board 

[100% HoppyKompaiiDoi) . . nurnocnOM us.— 
25fiK-E rwpil Jur 900XL nur DM Iflfl^- 

19!K-ErwolU0r iSOXEnur DM 09,— 

ComronlcB, Inlorfico 

{1 00 1& ig will flrafikrahkjj ,.. . nyr DM 1 T9 r — 
$T-0rUOk*rJuit»f Centronics DM 69,.- 

Ados incluBiv 6 Man Oamnllo! Vofttasso + DM 
3— Via*»andko&tan octer per NechnnlwD bo- 
uifiiipn bolMA P Sorvtco, Withelm-Sahmeri-Slr. 
4. ZBQO F3rpmpn 33 * * * * Atari 

Fur ST OirtfDln Offor at* Pakui (mmer otrigLnitl + 

Handu . Cornorman 05 DM, 00 Waaler Ono 46 
DM, Dillmnnl 4 5 DM , 0S TlmOAdrQ^s 190 OM, 
Cedent; 15 DM. SnootofiTlrneplAridr Lude 40 
DM, lil-Mollmoalor 40 DM. AS-Adfe$a 45 DM. 
Zuaamrrwn: 36Q DM, T 02101/490007 

OUntllg: XL XE. ST-Sollwaru + luhoh Uuin 
gog 3D Pi. ftuckpor to Anl, b&l 
I? Sollwarevorlriob J. QUNTHUM '1 
Im Tal 10ft asrosiadiallondort 

& Vokflftoldlfrtl ona ff&-jhi.Sf)suMnr jcPRG 75 
DM + NN Son Honncumann. OcrvtrupotQlr 111. 
4440 pjnelr» 

PoWC'Domalno Fie«, j, Srwownro aohr prolaw 
rnloflogan 1.30 DMR Frprwi, Ginfttaiwei} 4 510J 

Wurjuildfi 

GFA: Uhn'E<r>Kunvnr>nslQuo(b«r{>chrHjng fur 
Itiae.Eml Hannnamn^ incl GFA'RO-lnTOipf, 
VarkaaM DM 79- DEMOftJ$K ow 2Q— jo. 
Kaur prst.l Inlo: Juhn. 404 Nouas, LUHonufiHn 
42 



Commodore 



* - AMIGA - * 

it Ajti |qi * 1 1 Amiga * 

* Orltt Splgl- U AnwpnCtorprug. # 

4 Hantwajo und Zufaohr>r * 

* Compulor-Vartrkab KiuacJio * 

* SmipriMtli. J, BtlO Murnnu # 

a * * * SPRITE'UGHT * * * • 

* Dm SpnrovOrnrboHunj lur dAn VC O-i * 

* Proliipritoa, -Movloa in Mxiulorv or' * 

* «(*Jlort 0«(Oi>'/Oralll(f)u«druCk. M*W * 

* fl-touorunrj. Mirror, Load, Saw, Tbrn, * 

* Zoom. Mow, iui Dihk nur 80 CM |NN- * 

* 96 DM) Inld 3 DM Pb^lltlO 339 914 102 * 

* ftjarl &20720, 1000 BflrBnflJ! * 

* W. Zurtkor a Uvwj HqaaafNil * 

* * * * SPRITE -LIBHT * * * 



Arrikpa * Ambon * Amntu * Amlf|ji * Amlgn 
20 Public Domntn-OlBkollnn tor 100 DM 020 V 
/Bft7ra, 14 Plii 16.30 LJIir 

Hard f Sollwar* >u obsoluton 
Hlodrlgpiolion Into jinrordorrv 
RrtH Trpw Tul 02232i33026 



AMIGA 

250 KRAM ERWEITfcRLMG 
H Enool 07634/4307 - 



DM 190- 
07033/13809 



7 13. Warum komml dar Donnor 7 
? rrnch dim 0111 £? 7 

7 Slffio S m 7 

77???77??77?77?7777???777?7??7??777 



A C H T U N G 

KMB-Pro^efigegner und Abgemahnte! Wfr suchen und 
erteilen Informationen, Bltte schreiben Sie uns: 

Mar kt& Tech nlk Verlag AG 
R.R fiauchfuss Hans-Pinsel-SlraGe 2 ■ 8013 Haar 





VEROAIMDBERVICE 



Kauron 31o Iriro Scrinoider-PC Porlphario und Inf ZuUvhor 
bolm AMSTRAD/SCHNf ltnr» SijOJflnlUlon. boi VORTEX. 
Wlr bliilon 1hnan unubeMroltono QualiUt iu Suporprchon 

20 MB QuaUt8tetfriV4carrJi 

Eln Ftt&lpluH on knitwork mil amor Spoichorknpa^itAI van c* 

10 000 Sc h rokbmaach I nonaolton . SlocHon Slo dio Drlvucard 

nur in don Erwoilerungalol IhrosPC'a uodSla ha&cnauti!hrom 

kompabblon IBM -PC oinon kompatkblon IBM-XT 

Zum Snnruilldnnprrjia^ 1398. — DM 

RAM i fwititftrurtgswst: Ruaton Sio oufl Von S12 KB 

. i l j i fiiitj K({ W..j nrifhm Sm okntrn besseron Prcla? 79,— DM 



1 99.90 OM ^fc 



DPU-S*t: AhuUlkkopplor md A [incniui.ik.il m-i 
PC -Joy t tick Idr IBM'Komr>Dl4bra mil Mlcro- 
ndhnitor und Dauorf^ueropllon 

F lop py ro In Igju ngaa*t : 

Rolnigungadtskolla irtol. RolnlgungamlRol 

Druck«rknO«l: 2 Molor obguscNririlQi RundKabol 40. — DM 

1(1 < iriaui il V0RTEX-Olakttt*n S' V OS/OD 48 ipl 39,90 DM 

Q r iglnal VORTEX- lu r Morn tor und Roch nflf 49,90 DM 

Abdockhaubon: lur main tur 19,90 DM 



69, — DM 
16.90 DM 



to 



TflrpfanlTiChe Bftstellung 

von 8-12 Uhr und von 13-17 Uhr 



vortox Computorsyslomo GmbH 
FallorstraOo St-53 7101 Florin 
TelofGn0 7t3t/52Q6S 



Oondon 0«4 mtf Ihron Knmtog [B^hullflitvuhr OM 3,-. bel tln*l*llurtg no DM 100 
Sindin 8 to mk umga'iond laionntfo AnikK mi* Ihrom AnoatKrt 
Dflr NftcJiiwihrnu O par Euro-flCrieck 



bel Aultr&gan bli OM 706,- VflrMndlioilanoMi^Mto DM 5.90 
AbncMidOr: Oowml Hiun<no 



iM.i 



TflPrtftir-i-Mr 

All* Lielotungon orfolgio auf Qrund unuw AHgorntintn at Khifiarwlkngurtflcn 



Ausgabe 1/Januar 19S7 
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Computer-Mark! 



Gewerbfiche Kleinanzeigen 



NED VlDEO-DlGrtT2Efi NED 

fDt AMIGA VD-3 1KB 1498— DM 
fUrC64VD-64 ih* 398— DM 
fiif IBM U.K VD-200: ;uf Ar-'r<::;.. 
M(j:n&fi& EiDV 06196 3026 jinruler,' 

€16 * istio mil System 28 DM # C16 

OlCiesGSp igDM , KnitielflD N&un 14 DM Al- 
jsPrg Buf Kas. j j best- pefNN + 6, 70 Porto JX" 
Kurl Zander 
Mester-GertianJ-Stt. 25. 5140 Ertetenz 

Hallo Amfcga'Kolleg&n " 
Hsulenwfrise PutHie Domfun So-ltware fur nur 
10.— DM pfo Diskette (hoi. Disk .' Porto f Vm< 
sand 1 ) AusfuhriitNe Lj&te 10.90 PbMol PDSolt. 

PF 359, 4290 Bochdl 



Schneider 



SC HUE I DER-CPC-Gnjtl*J nln mlcudem b*J 
F. Ha u par, B<73 Plfelmd 

Oer NUQ 401 |B8Ajgl) nm CPC 494 KflJM jelzl 
LETTERQuahty umJ retchnef w& 6*1 PUOTTERl 
Info gg. Prelum von, P VAwdortf, Am Flesdwck 

5, 42 OOOrtTaOSMl 

- F tN A NZ MAT HEM A7 IK 

Fur CPC H4IS t2fl/JOYCEy OYCE + 
prn.* i$er prtibl 
Zln icsxl ni!Ab*chr«lbti npiiR*n|« n 
TtlpungTK uraffienlabl lltlt 
IfTWltHlonUTKh rvyno 
Di6k-95 DM + vtwd {Nftcnrifchmo} 

BITTE GERAT ANGEBEN 
Dr. Fiedler. Am Tdnnaiaenkreui 5 
5300 Bonn 1 I Tel. 022&/&49ZAP 



Sinclair 



ZX-Spaclrum 
Htptnlii r-Scftnelldlen n 
und ErMtHttlt 

Computer & Modientoehmk., 

ftahunir. 52. 4060 Worsen 1. 
ToF 02182/22964 



Spekltum Buro&oflw&rQ * * 
AKTURA. LAGER-, DATENVE RWALTUNQ, IN- 
PUT UH tJ MASKENIMPUT 
Infobol KAI UFFENKAMP 
Sorr u Hardware GnutonRlr 3 
4 904 Engi>r Tdi 0S?g4.-g37a 

0L ft Spec If um SuperiDltwai* 

Spwht MelpfOnr Armondungon 4 QLProor 
DM J(r-. BASIC tanrgrnig PM . Spec 
Humiptokr DM 8 kilo DM 1 
RB*CH. Hori&ufeofiHr 10, 2$ Bremen 



QL QL QL QL QL SINCLAIR QL QL OL QL QL 

Hard- und SoUware liir ihnen Ou 
Ober 100 Programme \m Angeboll 
Pi&iskBte mil Info foci, 
COWOEIe&trontc, PF 3044, CH-BZ1C Su rw 

bjhn"Einkommensr,euer 1986 vom Fachmanri, 
Bareormet ales m TeslttusdVijek. K&S&: 50 — 
Mjcrodrrv©: 55 — Oipt-Flnwtrt v. OM&, Bwfttfc 
TO. NiederkassGt 2. T 0220/84816 



Stellenangebote 



Mittelstandiicrmr Kiembatrlab auehi Pm- 
g r& rn ml a rar Im Raum msMtUFranltlun fihr 
Computer ftlxdort 8370 ModoM 4S'NiraS Bill 
Zusehillten cntef HAP 1402. Happy Compuiur, 
Hans Pinsel Stf. 2. 8013 Haw 



Verschiedenes 



VZ 3QQ 
(LASER 110—310) 
ACHTUNGf Bftgrertttoe Kdntlnssriil 
UflQlaubllchi gunslbg! 
D-'.rKGKw: Tit Cofilfoll&r 

— 6 Monilo OaranHB — 

+ 6 SpOzonprotiwrima Jul Disk. 
- W'ABflami , Mfflnitor+,'VZ-Fcrth - 

— Eu^looik./Scriacih — 
Alloa ritHmmen riur DM f 

Textvororb mil GROSS <kMn 20.— 

EMDV GmbH, T.snr, irr 4 

9601 PyrtMium, Tel. QtflfiO/731 



BriernwkertvorwfdEunB C64fl2S f Schnei- 
der. MS-DOS Info: ttubertus Bacbmann. 698S 
gtajUpfmalton £-.'B m 

U OJSKETTEW ■ 

■ S'i", 4B (pi, DM0,9& h 2D ■ 

■ 3'i". 135 (pi, PH3 r 19 ( SOD ■ 

■ 3 ' SchnetftK DM 5,65 ■ 

■ auch ondore. bas Ganarilla ■ 

■ Alia AiJEtro-AG Hlrigalr. 10 ■ 

■ D-a057 Ecfilng. Tel OS i33 Si t& ■ 

H,G, DREESER 
* SOFT- UND HARDWARE # 
V.'if hr:^'r,m*rvJnkir&nd dip akhjaltlllen Pffhtfukte 
iur den Spocirim*. QL, CPC urtd Comrftodofft 
Nutcan $ia unfiaranTaialan- und Aufiragsiar- 
v^cb 2u dan ■ rtgtQabflnan Z#Hen H da mil aucti 
3le uiini din No u hail on inftHmlart smd. 
Neuhelien Sund 03 88 i.e . Fourlh Pfotaccl 
iSP) 58.130 DM, Kung Fu Master |C 64] 48,90 
DM . Music System (CPC \ 98,90 DM. Pawn {QL) 
68,90 DM und vlfltes mehr 
Fordara SI* untara OratlisHsia an! 
Oree&w, Sofi- u Nardwart, Im Rcnefihag fl r 
D 63O0 Bonn 1, TeJ. 0228.'254084. Monlag 
tj^Frsllag won 17.00— 20.00 Uhr. Samstog w 

14 00— 18 00 Utw odfir AuHr,i i „L ii ■ | 

umpjo Uhr 

Hcoby - Gald — Fnplialll 

Ja, da/auf tiabon SJa schon imm*f Qeweiiai K$i- 
non iQ«ron VG*Bprochkjnoon gEouban schonlum 
&a gebt aofonl Orme EioonknoitQl. luckanlos ayl 
ningr ErfotpAlifHar. Irtiid&f flibl nach lartoan Job' 
ran soln Qon&imnlg jjrmis. In llmiltanlar Aullaga 
rjoflen 80,90 DM Inkl Muchrt. Dm Info- Brief, Am 
RlnQ 16, 2369 HouBloall-3 

Aku*1llkopplar 

Dniophort SKId j3O0 &iiud| nur 230 DM, 
S23'2 1 d (-1 200/ 7 6 Baud) nur 34« DM. 
8? it] komplall jKiiboF. Sof<*«vo) lur ST odor 
C64 nur 28fl DM. WO/21 dhomplotl nur 36S0M 
AuoTv Hit Sehnaldi^ ISM, AtirkXL llelorbar In 
ro Pel: H. Blankonaloin, Ettflnhor*n #1, 8031 
billing, TdI 081 S3. IS 23 (ftfacndfll 



Wich tiger Hinweis ftir alle 
Kleinanzeigeninserenten: 

Folgende Video- und Computersplele si do! von der 
Bundesprufstelle. Bonn, ind^zlort: 



Battlezone 
Beach Head 
Beach Hoad II 
Blue Max 
Desert Fox 
Green Beret 
Paratrooper 
Raid over Moscow 



flam bo II 
River Raid 
Seafox/Seawolf 
Speed Racer 
Stalag I 

F 15 Strike Eagle 
Tank Attach 
Theatre Software 



Der Verlag behall sich vor. 
bei Softwareangetaolen indlzlerte Splele ersatzlos zu strelchen. 



! HallC SchWflJ**' ComputwFnMfcs 

VC-84jPC-l2&'Atafl 520 5T/Hafd-. Software: 

L£tfddKettMl 2D 00 SO Sir. 23 — 

Tips 4 Tricits zu VC-64 Sfr. 

Info bei MARCOVERSANO, Patlfich 41, 

CH^^OJ Slaufen 

Compular-Eiikatlan 83 x 36 mm 4000 — DM 
39.80 Disks 5 V ID, 20— DM33— . Porto DM 
8.— (SchecK)/DM 8— (Nacmahrt*) je Ueia- 

rung. Usie gratia! CBK — USficn Korea. Pojtfach 
410105^03. 5300 Bonn 

Schnoidar. C«4;i6, Sh*Fp-SaFlwjr*K*lBloq 
mil 30 rrcqrammpn ,ib 10 DU 

Fur I DM in Martwn von Flrma Watotf. Posttach 
SQS t 84lg Ranabach 

DIAS ordnan nui Commodora- und SchnOfOM- 
modollcn Bta zu 30000 Dies pre D&kelle. 
Sucrusit ca. 1 SekurHle. tnlo Qooen RucKpuflo 
boi; DipJ-Ing W Gr?maslon, Qtfrxtnwag 8. 
7080 aphorndorf. Tal 07 T8 i 4 284 6 

Fluglralnlng CcnKnodgraiSchnaloar (OUW 
Kaa) C-S4, C-1S f VC-20. 3032, 62f«, CPC 464. 
Hh-v 6128. 

Af HubachfauiMrr&mulator in Akl»0n 9 AftMt- 
gen Im Cockp<< 3 FkjgpTOgf Zur WftW 29 DM 
Bt Space ShuTtfo Lsndung EClH2frHa*mu4alsem 
Nach NASA Unlerlagert 29 DM 
Ci eoalng-727 Stmutelor Chosos Prag^m .st 
jrur Ajiffi/igof ■ und ln4trumenlanlkJfl'Eknwebung 
Oeeignal Mil Anllg 34 DM 
At 2 Proflr. jedea Pr. minus S DM, 3 Zoi CPC 
Disk 7 OM AufschlAQ InPo rjagan RucKporlo 
Fluglnfl. F. Jahnke. Am Barge i, 3344 Fifith. 1. 
Tal, 05341/^1616 

Halmoro#L Ahfcordwo. Gilarra 3 mal so Khort 
orldr nbitf GraHsproapeM KiavnirsJkrHbo. Hindoo^ 
Uuf^atr 33 3 Op, 8380 Doofle"dor1 

3«ld v*r dC«n«n mil dam MCI W»? GrattUrik) 
M3 vom Fuchvenund G M6«er. PF 3062. 
49Q2 fjapOlkOJiip 

Thomaa Nacnllgall DATENSYSTEMF Hard- 
undSaltwara +■ HIFlJVIda0.Anruf9anugi.dla 
Ware komml aolun par Poll Ina Haua: 

MoFr 1012 + 131B Uhr M24V6794 

VOCABULARY Em euf der Gnjndlaoa modarnar 
Uernmeibodan ontwickoHos, 2000 WOrter um 
rnasfindos Engl.-Oeul Prooramm,''Aijcn ate W6r 
twbucn vafwendbar ■ Tol 089 '5075 197 

irVordal MllgNad im Compular Ck*b DoutacNand 
(ab Jan 87| Into geoan ftuckumithtoo bot. 
CCD, KaJ Uwo HafM, 
PQirfach 81 295? W&nlQwrrMHMnoan 2 

■ ■ WIR LIE FERN SOFTWARE FOR MM 
M Com mod C 18 — Amigo, Sctwetder und M 
M Atari SOOXL - 620ST System imgebdn M 

■ Omtiaaaia bei BERLAU SOFT, ■ 
MPoaHach. 141B.21SOSu^etH>d4.anfotdar[iM 



7 7 7 ???7 7 77777 7 77 1 T TT?T??7 77777??7?T 
? 14, WJcvlele aalailacha StMian lieflen 7 
7 dlrahi aur p*w> iuoncIi dat Aqviton? 7 
7 6laha 8,141 f 

?77??7?7?777??77777777777777?777?77 



Computerferien 1987/88 

Drei Computercomps im Schworzwold 




* Bosk * Pascal ■ 
. Moschinensproche 
■ Hardware-Baa • 



Prospekt anhrdern 

ComputerWorld • Hurstweg62b ■ 7800 Freiburg 
Telefon 0761/44775 



In vMNilQtn Tfefltn (ft Walbnachlan 

BU R O-EL EKTRONI K-STE I NS 

.dflitialb vlalv Sondoranflobolo. gUltlg ab 08 .12. Bo: 



Ccmmodortf AMIGA 512KB X ?99- 
mlt JuaMrfl MB mw, Ewbmj 2 7S0— 
e4'KB Erwflitanjng I C 16 TO.— 
F(ir C 64 Ibjumi Druckar CP 80 X 820 — 
Fuf C 128 + C 84 dto CPA-80 X SB9- 
EPSON Servialten FX-86 nur t 0T9 - 
FX'lOS nur 1 350.—, LO-BOO 1 406,- 
SohrKiWor PC 181 2, 1 LAulwark i tJttW — 
Alltfl 620 STM nur 1 448,- 



SbflfP 1401 mil 10 2 KB 240— 
PC 1 600 nur T 4B - CE 180OP 748 - 
PC-1600 + 1600-J +■ 1800F 1 860.- 
CASIQ PB 100 nur 300 - 

F*. 7Q00 e 108--, FX 720 P 139.- 
PB 1000 + FFMOO Plollor 1 086 - 
OtSKETTENAKtlON tW Mama 
S'.Woll 60 Stck 30,-. 1 00 Sink 7 
3S ZoB 1 10 StCH. nur 39 - 



Ntiu. Wlr rUilan m 3 lagan ihran PC 140 \ out tl« 
Von 4 2 K&RAM ou1 10.2 KB RAM (Or nur 80- 
SchlcKon Sim Ihran PC-1401 und SM eiholtMrv dbaaan p«NN zurucii! 
fHindkoaten*nicM e— DM nmnar par vorautKiaao ada* p*r NachmaVta. yatatung i 

BUR 0-E LEK TRO N IK-STE INS 

POAhaoh 3Z. 4701 UcMwwi'WHlF ; Tel . 0664 7/360 
Luoonwnuiirt Jcd»n Mi. + Fr. Ifl.OO - 17.00 Utv. So nur n*H M 
W 4791 Lichla«W*-Ktalnanb*ro Ofitwn BruchgarKxi 2 
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*S* J- *1» »!■ J» ■!* »!« «A» ■tt' *J> »1» »i» *1* fcjj J# »I> +.fj *j* 

'*?■ *T* *r" "T* "T* *T" ■** *i" *T* *f" *T* "f* ^T"" "j* "i* »p rjr ry* *J* *J» rj» *J* cj* »(i #J% 

Schon immer wurde daruber erzafilt, aber noch nie hat 
mart es bekommen P das 

SCHNELLFEUERMODUL 

SchuBfolge stufenlos verstellbar, ab 
schaltbar, leuchtdiodengeprufU 



nur 



DM 



35,- 



*J* *j% if» *J» Tg_T rj» » # » bJ» T|» rj» rj* -r|-» ij» rj* *|V bJi *J» rj» * j* rj* r^-m 

KOBOLD 64 - ein brandneues Disk-Utility-Programm 
verwaltet auf komfortabie Weise Ihre Disketten : 
Disk-Monitor, BAM-Monitor, Directory- ( 
plus Etiketten-Ausdruck etc. - DM 
aties in Window-Technik nur I 

|h t^fr jjj* aj* ajj «tj 4jj ■£# -i^* *.t* bJ^ a|* 

*J> *^ HJS *J* ^J* ^f* fJi ij* Ipi iji 4ft #J* #J% #J» pj* *J* *T* *J* *J* *J* *J* •J* 

TURBO-MODUL - Turbo-Tape, Turbo 



29,- 



* Sofort Ireferbar * AMIGA, AMIGA * Sofort lieferbar * 



* COMMODORE, COMMODORE, COMMODORE * 



DM 



49,- 



Disk, F-Tasten-Belegung, Centronics- 
Schnittstelle, Masch.- Monitor nur 

ife »fc *1* *3L* *X a *'* ■■'■ d *Z* *-3-* * 5* *£* *T-* *1* 

*p tJ» -rfT ■J^ p^ 1 * f^t- irj» hpJt p £-m »j» >F|» tJh- T - ^! PJH Hpfi 

S-MODUL - 32 neue BASIC-Befehle, 
22 Befehle fur Maschinensprache- 
Monitor nur 

*i* iii *f j- ij* *J> *I* »X* *JL* *I* *J* *r* *1* *I* *I- *I* *1- -J* *-J-* *1* *|* 

¥ 4." "i-"* "l* "J' ¥ "^i" 1 'i.* 'i - * n *"|» -fJ* r^m f^Tt >r j» 1^1 f|» ¥ a i P|t rjr p^t- -r j - * pf¥ -FiT t - !* 

Betriebssysteme am C 64 



DM 49,- 



1 Socket: 


1 Sockel: 


2 Sockel: 


1 X neu (2764) 


1 x alt 


1 xalt 




1 X HSU (27 128) 


1 x neu 


[ DM 9,90 j 


[dm 14,90] 


dm 19,90] 



+ Sofort lieferbar * AMIGA, AMIGA * Sofort lieferbar * 



Amiga komplett monatltch DM 84,— 

FinaniiafUflg durch unsora Hauabank 

Doppelfaufwerke a 880 KB .> DM 999,— 

Einzellaufwerk 880 KB DM 599,- 

RAM-Erweiteryng 256 KB DM 149 - 

MIDI DM 98,- 

RAMCARD 8K fur C 64/C 128 ..... nur DM 69 - 
RAMCARD 2 x 8K fur C 64/C 128 ..... nur DM 99- 

RAMCARD 

- gibt Ihnen 1 x 8K/2 x 8K fur Ihren C 64 zusatzlich! 

- ISuft wie eine Epromkarte fur 8/16 KByte, kann aber 
beliebig oft neu beschrieben werden. 

- gespeicherte Basic- Oder Maschinenprogramme 
sind sofort nach dem Einschalten des Rechners 
^da« ! 

- 1st batteriegepuffert, daher kein Prog rarnmve Must bei 
Systemabsturz oder Ausschalten des Rechners. 

- ist der Speicher -In der Westentasche« fur haufig 
benutzte Programme, die uberall mitgenommen und 
einfach durch andere ersetzt werden. 



* COMMODORE, COMMODORE, COMMODORE * 




THE FINAL CARTRIDGE II 

Das neue Betrtebssystem in der Modulbox fur den Expansionsport - ohne Umbau Oder Loten 1 
Machen Sie Ihren C 64 komfortabel und Ihre Floppy schnell! (C 128 im 64er-Mode) 

Kaufen Sie nur das Originalprodukt - keine Raubkopie - warm's richtig laufen soli ! 

Was das FINAL CARTRIDGE bisher schon leistete, wissen Sie aus unseren Anzeigen 
in RUN 11/86 Seite 43. 64'er 11/86 Seite 115 und dem Test in RUN 6/86 

NEU am FINAL CARTRIDGE II ist, da6 gefretezete Programme 
auf jedem C 64/C 128 Rechner auch ohne FINAL CARTRIDGE- Modul laufen, 



DRUCKERPARADE 



DER UNIVERSELLE 

STAR NL 10 

C* a HIM 

&M F^r ■ ifr -Ml irn j bilk* 

dm 765,- 



DER PREISGUNSTIGE 

citizen 120 d 

dm 495,- 



DAS ORIGINAL 

COMMOOORE-Giiifik- 
druckerVC 1526 

nnscifilufiterttg ft if C 6'VC 128 

Rastposten dm 249,- 



7fach- 
Betr iebsumsc h alt pia tine 
dm 29,90 



Farbmonitor 

philips cm b500 
dm 489,- 

Anschlufikabel C 64/C 128 

dm 14,90 



DISKETTEN 
37» H No Name 10 Sick . DM 30,- 
deju Diaketlen-Box fOr 50 Stck. 

mil Schlofl DM 14,00 
5'/« M No Name 100 Sick. DM 80 v - 
daiu DI«k«ttan-BtM fiir 100 Stck 

mil Schlot} DM 14,00 



DER SCHNELLE 
PANASONIC KX-P 1092 

IBO 2e»cht>rr/Sflk normal 
33 2eicheivS(!k NLO 

IBM -Ztiifihonsat/ timschaltbar 

dm 948,- 



C 64/C 128/C 128D 
Maus om 139,— 



Versandpauschale a DM 10 - - Versand nur durch Nachnahme 
Handleranfragen angenehm 



HammacherstraBe 42 Arte Linner Strata 38 

4300 Essen 1 4150 Krefeld 

Telefon 02 01 /22 41 41 Telefon 021 51/2 24 20 

Besuchen Sie uns auf der Hobby Ironic 18.2. bis 22,2.87 in Dortmund 



inntlfcTnl 



Inh. Milan Rajcic 

ORGANISATION 
UND VERTRIEB 



Sonderheft 

«i«f 11 



Lie 



I 



.„ bei Ihrem 
XettsehriBeniw" 



DFU-News 



ScMauo Sysops gesucht 




He Maibox des 
Monats 

Spielanleitungen 
aus der Luneburger 
HeMe 

Was Mailboxen angeht. war 
die Gegend urn Celle btslang to- 
te Hose. Doch inzwischen ist die 
DeCo-Mailbox unseres Lesers 
Frank Deneke aus Uelzen ans 
Netz gegangen, so daft Celler 
Freaks jetzt DF() zum Ortslarif 
betreiben kdnnen und nichl 
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mehr bis nach Hamburg telefo- 
meren mussen. 

DeCo (0581/79629, 7/N/l) ist in 
der Anlaufzeit taglich von lSUhr 
bis m or gens aeons Uhr online 
und la uft auf einem C 128 mil 
dem Laufwerk 157). Die Box isl 
menu- und kommando-orien- 
lien. In einem ausftihrliches 
•Game-Directory* finden Spiel e- 
freaks die Anleitungen zu mo- 
me man 26 Spieien und Anwen- 
der program men. Das >U!ility«- 
MenU bieiet Tips und Tricks zu 
allem, was mil dem C 64 und 
dem C 128 zu tun ha I. Daneben 
gibt es in DeCo Usergruppen 
zum Atari ST und zum C 128, (jg) 

CCC wiBder akttv: 
Das Chaos win) 
professional! 

Nach langerer FunkstUle rUhrt 
sich der Hamburger "Chaos- 
Compuier-Club« wieder, Und 
das nichl nur. weil der alljahrii- 
che H acker kongreE im Eidel- 
stedter BUrgerhaus am 28. und 
29. Deze mber vor der Ture sieht . 



In der 16. Ausgabe der Daten- 
schleuder mmmt der CCC Ab- 
schied von seinem Status als »in- 
tergalaktische Vereinigung oh- 
ne feste Strukturen^ Der Chaos- 
Club wird eingetragener Ver- 
ein. Fur 60 Mark im jahr kann 
nun jeder DFU-Freak beim CCC 
Mitglied werden. Mit Bankein- 
zug und allem Schnick-Schnack. 
Legt man noch acht Mark auf 
den Mitgliedsbeitrag drauf, 
dann bekommt man einen eige- 
nen Account (Zugangsberechti- 
gung) in der CCC-Mailbox 

»Chaos-Commumcation-Cen- 
ter«, Doch weil das Chaos-Team 
schon einma] dabei war, seine 
Grundsatze uber Bord zu wer- 
fen, ist die CCC-Box dann auch 
gleich Bestandteil des kommer- 
ziellen Mailboxsystems 1NFEX2. 
was vor allem in der Sysop-Sze- 
ne Verargerung ausgelost hat. 
Dann acht Mark im Monat ist far 
ein kommerzielles Mailboxsy- 
stem mit Datenbank- und Telex- 
zugriff ein absoluter Dumping- 
preis, Da mit kann sich (im Ge- 
gensatz zu friiher) jeder Freak 
einen kommorziellen Mailbox- 
account leisten. Harte Konse- 
quenzen ftlr ihre eigenen Boxen 
befUrchten vor allem die Sysops, 
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die mit viol Geld und Arbeiisauf- 
wand einen hohen Standard ih- 
rer Boxen verwirklichen woliten, 
deshalb auf Benutzergebilhren 
umgestelii ha ben und jelzt ftirch- 
ten mtlssen, daft ibre User in das 
INFEX-Sysiem abwandern. Sie 
sind um so argarlicher, weil sie 
sich vom CCC im Stich gelasaen 
fUhlen. Dann noch im leizten jahr 
ha I der CCC unter dem Motto 
■soviel Information wie mOglich, 
so pre is wen wie mdglich* die 
Abkehr der Mailboxen von *CB^ 
Mull boxen- hin zu semiprofes 
sionellen Systemen gefordert, 
Der leizte Chaos-Kongrefi be- 
schSftigte sich in einem Schwer- 
punkt immerhin mit dem Aufbau 
von pINTERPOOU einem bun- 
desweiten Mailboxverbund. 

nAngesichtsdieserneuen Em- 
wicklung erscheini es ainnlos, 
die Projekte weiterzuftlhren* 
schreibt nGOBLlN*, selber Sy- 
sop einer nichtkommerziellen 
Mailbox aus Hamburg, in der 
Datenschleuder. (jg) 

Die Oaten achte uder-Hftdaktkon, 
Chao^Computer-C]ub(CCC)ftV, Schw^n- 
tent 85. 2000 Hamburg 20. BTX *69532l 0. 
GEO) Choo^lfeam 



Wir wollen im DFtt-Teil von 
Happy-Computer eine Sy- 
sop-Ecke einrichten. Da hin- 
ein sollen zum Beispiel Mail- 
boxprogramm-Routinen, Fi- 
lehandlings, Hardwareba- 
steleien, jurislische Tricks 
und Texte zum DownJoaden 
fiir die User, Kurz, alles was 
ei n engagierter Sysop till sei- 
ne Mailbox braucht, damit 
sie noch besser wird. Wir su- 
chen deshalb alles, was sich 
sinnvoll fiir eine Mailbox ver 
wenden laMSt. Haben Sie eine 

Uxikon zur DFU (3): 
Von Standardkabaln 
und seriellen 
Schnittstellen 

Zur Daienfernilbertragung 
braucht man ein serial lea Kabel, 
um den Akustikkoppler oder 
das Modem an den Computer 
anzuschliefien. Die »RS232C* 
Schmttstelle entspricht der inter- 
nalionalen Norm Sie hat ne- 
ben etner Send©- und Emp- 
fangsdatenleitung. Taktleitun- 
gen, Siaiussignaie sowie eine 
Reihe von Steuerlettungen. Im 
Gegensatz zur Centronics-CPa- 
rallel-)verbindung warden die 
acht Datenbits nicht gleichzeitig, 
sondern nacheinander ubertra-' 
gen. Dazu werden die Leitungen 
2 und 3 verwendet (TD.Transmu- 
ted Data und RD: Received Da- 
ta). Die Leitungen 5. 6, 8 und 20 
sind verantwortlich fur den 
Handshake der Gerate unter- 
einander CCTS : Ready for send, 
DSR ;Daia set ready, DCD :Data 
Channel Received, DTR : Data 
Terminal ready), Das heiftt, die 
an das serial 1© Kabel ange- 
schlossenen Cerate uberprii 
fen, ob das jeweils andere Gerat 
empfangs- beziehungsweise 



intelligente Datums-Routine 
geschrieben? Oder einen 
narrensicheren Abheber 
entwickelt? Oder irgend et- 
was ganz anderes? Dann 
schreiben Sie uns. Wenn wir 
Ihr Programm Oder Ihren Ar- 
tikel verwenden, dann gibt 
es natOrlich Autorenhonorar, 
Die Ansch rift- 

Redaktion Happy-Computer 
z,Hd. Joachim Graf 
Hans-Pinsel-Str, 2 
8013 Haar b. MUnchen 

(jg) 



sendebereit ist. Pin 1 ist die 
Schutz-, Pin 7 die Betriebserde. 
Fur ein Kabel zwischen Akustik- 
koppler und Computer werden 
im Prinzip nur die Leitungen 2, 3 
und 7benotigt. Will man sich ein 
Kop pier kabel selberstricken, 
dann werden diese drei Leitun- 
gen 1:1 miteinander verbunden 
und die Pins 5, 6, 3 und 20 auf je- 
der Seite des Kabel s miteinan- 
der verlotet, so daB jedes Gerat 
den Handshake mit sich selber 
durchfUhrt. 

Will man zum Datenaustausch 
zwei Computer direkt zusam- 
menkoppeln, so gent das mil Hit- 
fe eines sogenannien ►Nullmo- 
dems«. Bin Nullmodem ist ein se- 
ns! I es Kabel, dessen einziger 
Unterschied zu einem Ublichen 
RS232-Kabel darin besteht, daB 
die Leitungen zwei und drei mit- 
einander gekreuzt worden sind. 
Damit wird der Datenausgang 
mit dem Dateneingang des je* 
weils anderen Computers mil- 
einander verbunden, Um Daten 
zwischen diesen beiden Com 
putern hin- und herzuschicken, 
braucht man jetzt nur noch an je- 
der Seite ein Terminalpro 
gramm, um t) bertragungsge- 
schwindigkeit, Paritat sowie 
Daten- und Stopbils komfortabel 
aufeinander abstimmen zu kdn- 
nen, (jg) 



Doxen. Schicken Sie die 
schreibung am besten das 

Ubertragung. Haben Sie ein 
^es Terminal- oder Ma, | 

- Jps, Thcks und NevvT^ur £ hel, ^ rt ^News 



T^icks p die einem das Leben 

atchtermachen ( kOnnena1 e 
Leser gut gebrauchen. Der 
Compuertyp Bpie \ t dab 
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ter 



Hrobebe-tr l eb ta&* 1 1 ch vori 18* WU"Ut'* Wu J i 



Ausgaba 1/Januar 198? 



m& 153 



Public Domain 



Das Geheunnis dieser Da- 
te lendung liegt in der be- 
sonderen Form, in der die 
Daten dieser Dateien »ge- 
packh sind. Unter »Packen« ver* 
stent man dasKomprirnieren von 
Daten auf einen geringeren Urn- 
fang, als diese bei normaler 
Speicherung besitzen warden. 
Dateien mil der Endung ARC 
wurden mil einem sogenannten 
Arehivprograrnrn. ARCjCOM er- 
seugt. Das komplette ARC-Pro- 
g rain in, das vom Herstellei als 
Public-Domain-Programm ent- 
wickelt wurde, besteht aus dem 
eigent lichen Kommandofile 
ARQCOM und einer lOseiUgen 
Anleitung ARC DOC. Man darf 
es unter drei Bedingungen legal 
kopieren und weitergeben: L 
Man darf keine Gebiihren fur 
das Kopieren und Weitergeben 
nehmen- 2 Beide Dateien mils- 
sen gememsam weitergegeben 
werden. 3. Man darf das Pro 
gramm nur in seiner nicht geBn- 
derten Original version weiter- 
reichen. 

Wir ha ben ARC in der Version 
4 1 und 5.10 getesiet. Das Urieil 
vorweg; Das Prog ra mm isi aller- 
erste Klasse, und wer es e in ma) 
hat, der mag es nicht mehr her- 
geben Es wird auf die folgende 
Art und Weise benutzt: 
Man gibt die Zeile 
ARC (b) (Archivname) 
{ Filename) 

em. Hierbei ist <b> das Kom- 
mando. das ARC ausfuhren soil 
Moglich sind im wesenllichen 
die Kommandos in Bild 1. 




Archive, 
aber ohne Staub 

Schaut man in ein amerikanisches Bulletin 
Board (so heifien dort die IVIailboxen lib einen 
MS-DOS- Benuteer) , sieht man fast nur Datei- 
en mit der Extension ».ARC«. Dahinter ver- 
birgt sich eine raffinierte Metfaode Speicher- 
platz zu spaxen. 



werden alle Dateien mit der Ex- 
tension iCOM* aus dem Archiv 
geholl und im Originalzustand 
wiedei hergestellt. 

Die gute englische Anleitung 
CARCDOOerkiart jeden einzel- 
nen Befehl im Detail. Hat man sie 
einmal gelesen, so kann man 
schon mit dem Programm arbei- 
ten, da die Kommandobuchsia 
ben einfach die Abkurzungen 
fiir die englischen Befebtsworte 
smcf 

ARC erzeugt also erne Archiv- 
datei, in der beliebig vieie ein- 
zelne Dateien sein konnen. Es 
sorgt damit fur Ubersicht im Di- 
rectory, Aber der eigemliche 



a h u: eine Datei (oder mehrere) in die Archivdaiei kopieren 
m; eine Datei in die Archivdatei einbinden und 

gleichzeitig; auf Diskette (oder Harddisk) losehen 
d: eine Datei im Archiv losehen 
x,e: eine Datei aus dem Archiv hoten 
p: eine Archivdatei drucken 
r: eine Archivdatei ausfuhren 
l.v: den In halt eines Archivs listen 
V, die Dateien im Archiv auf Obereinstimmung mit den 
Originaldateien prUfen (besonders sinnvoll bei 
Archivdateien. die man mil DFO aus einer Mailbox 
geholl hat). 

g: ein Leckerbissen. Mit »g« kann man beim Archivieren 
die Datei mit einem Paftworl verschliisseln. 

Bild L Die** Kommandos bletet ARC 



relativ zeitaufwendig und kann 
pro 10 KByte schon mal einige 
Mtnuten dauern. 

Die beachtlichen Platzerspar- 
nisse erreichi ARC durch vier 
verschiedene Komprirnierungs- 
verfahren. 

a) Die Datei wird unverandert in 
Originallange im Archiv abge- 
legt. 

b) Folgl das gleiche Byte mehr- 
fach aufeinander wird die Byte- 
folge in 3 Byte komprimtert 
(•Packed*). 

c) ^Huffman Squeezing-; Hier 
wird die Haufigkeit der Bytes un- 
tersucht. Kommen einige Bytes 
haufig vor, so werden sie in kur- 



Etn Aufruf mit »ARC* ohne alle 
ZusStze Hstel eine Kurzanwei- 
sung mil den Kommandos auf. 
<Archivname> sieht fur den 
Namen des Archivs. Der Name 
darf Zugriffspfade enthalten. 
<Filename> sieht fur einen 
oder mehrere, durch Leerzei- 
chen getrennte Date in amen 
derjenigen Dateien, die archi- 
viert werden sollen. In der Ver- 
sion 5.10 dtirfen diese Dateina- 
men e ben fa I Is Zugriffspfade 
enthalten sowie die Jokerzei- 
chen **« und So speichert 
zum Beispiel 
ARC A ARCHIV.1 «.* 
alle Dateien auf der Diskette in 
der Datei ARCH! V_l ARC. Mit 
ARC E ARCHIV_1 VCOH 



KnQller isi naturlich, wie am An- 
fang schon angedeutet, die Fa- 
higkeit, Dateien beim Archivie- 
ren zu komprimieren. In einzel- 
nen Fallen haben wir eine Re- 
duktion der Dateigrofie urn 
mehr als 90 Prozent erreichl! 
Der Durchschnill beideralteren 
Version 4,1 lag bei etwa 30 Pro- 
zent, bei der Version S.10 sogar 
bei i und 50 Prozent, Es gibl aber 
auch Dateien die sich nicht kom- 
primieren lassen. Das Bild 2 
zeigt ein typisches Beispiel ei- 
nes Archivinhalta wie er mit 
dem Befehl 
ARC V (Archivname) 
auf dem Bildschirm oder Druk- 
ker aufgelisiet wird. Dabei isi 
das Erzeugen einer Archivdatei 



zere Bilfolgen oodiert (»Squee- 

d) »Lempel-Zev Compression*: 
Hier wird nach Bylefolgen ge- 
suchi, die haufig vorkommen. In 
einem deutschen Text kommen 
Fblgen wie »diei oder *deri oder 
I, da&' 6fter vor als andere. Die- 
se Bytemakros werden datin in 
einem 12-Bit-Code abgespet- 
chen (^Crunched*). 

ARC prO ft bei jeder Daiei, wel- 
che der vier Melhoden die grofl- 
te Platzeinsparung bring; 

Method e a (Speichern ohne 
Reduktion) ist notig, urn die Ar> 
chivdaiei in keinem Fall langer 
werden zu lassen als das Origi- 
nal, Schauen wir una als Beispiel 
Meihode b an. Komml in einem 
Tbxl eine Folge von 35 -U-Zei- 
chen vor, und man codiert das 



als 23 h 21h, so isi die Bedeutung 
dieser Werte nicht eindeutig, 
Sie konnen die Codiening fur 35 
»!t-Zeichen sein oder aber ein- 
fach die Werte iiir die beiden 
Zeichen !«. Man braucht also 
ein drittes Byte, urn anzugeben, 
dafi eine besondere Codierung 
folgt Wahlen wir dafOr das Byle 
OOrr Dann ist klar. daB 00h 33h 
2lh eine spezielle 3- Byte-Cod ie- 
rung fur 35mal >]« ist. Was ist 
aber t wenn das Byte OOh in der 
Datei schon als eigener Wert 
vorkommt? Dazu brauchen wir 
dann einen 2-Byte-Code: OOh 
OOh, Das ist dann endlich ein- 
deutig, da zum Beispiel OOh OOh 
21 h als Folge fUr mal ■!« nie vor- 
kommt. Haben wir jetzt aber ei- 
ne Dalei, in dem keine Zeichen 
ofter als zweimal hmtereinander 
vorkommen, so wird diese 
durch die beschriebene Codie- 
rung langer. Und zwar um ein 
Byte fur jedes Byte OOh. Gleiches 
gilt ftlr die Codierungsiabellen, 
die ARC anlegt und die selbst 
Platz brauchen. Wenn mit ihrer 
Hilfe innerhalb einer Datei nur 
we nig Platz gespart we rden 
kann, isi die Datei trotz {Compres- 
sion mit Tabelle langer als ohne. 
Ein Effekt. den wir nicht haben 
wollen. Fur diese und ahnliche 
Falle kann ARC die Datei unver- 
andert abspeichern. 

Die grofte Belieblheit von 
ARC zeigt sich an der schnellen 
Ausbreitung des Programms in 
den USA. Die erste Version wur- 
de irn Marz 1985 geschneben. 
Schon im Oktober 1985 haben 
wir Ln den USA in vielen Mail- 
boxen ARC-Dateien gefunden 
Zwischenzenlich gibt es kaum 
noch welche ohne, 

Ein kleiner Fehler irat wah- 
rend des Versuchs mit Version 
A.) auf. als mangels freier Disket- 
tenkapazitat eine Datei zwar im 
Archiv eingetragen und als feh- 
lerlrei deklariert wurde, aber 
nach dem Eintrag tatsachlich 
nichl mehr vorhanden war, 

Vor allem die Version S.I von 
ARC ist in der Tat eine Sofiware- 
perle. die nichl nur nichts kostei 
(fur 60 Dollar erhttlt man aber ei- 
ne ged ruckle Gebrauchsanwei- 
sung und eine Diskette mil der 
neuesten Version in den USA), 
sender n soger viele Diskette n 
und damit Geld spa ran htlft 

(Rainer W. Gerling/lg) 



Name 



Length Stowage SF Slzt now Pate 



Tine 



CMC 



PB-1MST.BAS S51 
PD.BAS 4104 
PB1.C0H 64512 
PBALL.DOC 363 
PBL-12.BAT 13 
PDL-15,C0H 64512 
PBL- 16.G0H 64512 
PBL12.C0M 64512 



Crunched 16* 
Crunched 761 
Squeezed 539C 
Crunched 

Squeeaed 47J( 
Squeezed 491 
Squeezed 493E 



211 

1019 

30717 

239 

13 

34566 
32946 
33093 



24 Sep 
24 Sep 
24 Sep 
23 Sep 








65 

65 

65 

65 
80 
60 
60 
SO 



10H3P 

9:07p 

I0;30p 

9;26p 

0:006 

OiOOfl 

0;00e 

0:00a 



61CD 

OOM 
6BF0 
432D 
EA2C 
A2F6 
73C7 



Tbtel & 262779 



50* 132004 



Bild 2. Ein typi*chet Belapiel fUr eine Inhalftiitta «ln*r Archiv- 
datei, die um SO Prozent kikzei als die Summe der Original- 
dateien let. Mathode b ^Packed«) kororot bier nicht vor. 
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Commodore 

Em Block wild 
Strich 



Zur Cursorgestalrung, die 
Thomas Meyer in Ausgabe 11/86 
Kopfzerbrechen bereitete, ka- 
men wieder mehrere Lcsungs- 
vorschlage, Hier der Tip von Rai- 
ner Degen, der ihn unserer 
Schwesterzeitung 64er enV 
nahm, 

Fblgender Einzeiler venvan* 
delt den Blockcursor in einen 
•professionellen* Stnchcursor. 
Die ersien drei POKE-Befehle 
bewirken, daB der Bildschirm 
nach SCC00 verlegt wird und 
der Zeichensatz aus dem RAM 
ab SD0OO gelesen wird. Digs ist 
notwendig. da kein Basic-Spei 
cher verlorengehen soli und der 
VIC nur 16 KByte auf einmal 
adressieren kann. 

Bevor man nun den Original- 
zeichensatz bei SDOOO mit *PO- 
KE 1.3« lesbar machen kann, 
muft noch der Interrupt mil 'PO- 
KE 56333.1* ausgeschaliet wer- 
den. Die erste FOR-NEXT- 
Schleife kopiert den Zeichen- 
satz ins RAM. Da bei werden die 
reversen Zeiehen so verandert H 
daB nur die umerste Reihe in- 
vers erscheint. Die folgenden 
POKEs bewirken schliefllich, 
daS der Interrupt eingeschaliet 
wird und der 1/O-Bereich bei 
SDOOO wieder ansprechbar ist. 
I W- 56333:0 *53248'Zw 45; 
POKE Q + 24,52:POKES6576 ( 0: 
POKE648.204:POKE W.1POKE 
1.3;F0RI-0TO999:POKE 
62234 + I,PEEK{Z + ]};NEXT:FOR 
l-0TOZ;A-Q + l;B-A + 2*Z: 



L = Z*((I AND7) = 7):POKE A 
PEEK(A):POKE B,PEEK(B): 
POKE A t Z,PEEK(A-L):POKE 
B + ZPEEK(B-L);NEXT:POKE 
l,7:POKE W.129 

Maschinensprachler 
gefragt! 

Ein Commodore 128-Besitzer 
sucht Rat and Hilfe. AJle seine 
Problems beziehen stch auf 
den 128-Modus. 

— Wie kann man ein Maschi» 
nensprache-Programm per Ba- 
sic auf Kasssfts speichem? 

— Wie schaltet man von 
8502-Maschinenaprache auf 
ZSO-Maschinensprache um? 

— Ab welcher Adresse 1st die 
Zeiehen- Matrix festgelegt? 

— Wie ist as moglich, schnell 
den BUdschfrmspeicher zu ver- 
schieben, und zwu in 3520- 
Maschinenaprache? 

— Wie kann man in Basic- 
Pro grammen von ASCII- in 
DIN-Zeichensatz umschalten? 

Carlos Scares 



Atari 

Maschinencode- 
Probleme 

Ab Besitzer cities Atari 
800XL and Maschinencode- 
Programmlerer habe ich fol- 
gende Fragen: 

— Wie kann man Maschineneo- 
de Files auf Diskette erzeugen, 
die mit der DOS-Funkrion »L* 
geladen and gestartet warden 
konnen? Wie verhindert man 
die Fehiermeldung 136 (EOF) 
und wodurch kommt sle zu- 
Btande? 

— Wie ist der erste Block sines 



Allgemeines 



Hilfenif 

Ein einsamer Enterprise/ 
Mephisto Computarbeattzer 
sucht mangels Club andere 
Gleichgesiunte und Inhaher 



POKE-Geheimnis Schneider 



Und noch ein vorzwoii'eher 
Spieler, der in »Hallo Freaks^ 
mit seiner Frage zu dem nGe- 
heimnis um die verborgenen 
POKEs* fehl am Plates war, 
— Bei mix funktioDiert das 

N.AXia anf Datatette nlcht. 
Wie verschiabt man die Spei- 
cherhareiche? 

— - Wie be kommt man den 
POKE-Finder a of Datasette? 

Gerson Steinraus 



Spiele-POKEs- 
nicht fiir Schneider? 

Da das Anliegen von Thomas 
Schuster thematisch niche ganz 
in unaere it Hallo Freaks- -Ecke 
paBta bringen wir sein Problem 
einfach im Less rfo rum; 

Begeistert verschlang ich den 
Beiirag in der Ausgabe 11/86 
der Happy-Computer iDas Ge- 



Kassettenboot*Files aufgebant 
und welche Bedeutung haben 
die ersien gelesenen Bytes? 
— Gibt es einen Weg r BO Zei- 
chen auf dem Bildschirm dar- 
zustellen, der nur mit einer Ma- 
schinenroutine arbeltet (ohne 
externa Karte)? Weira ja f wo ist 
das Programm erhaltlich? 

For eine Losung mefnex Pre- 
ble me ware ich wirklich jedem 
sehrdankbar* 

(FragesteUer bitte melden! We- 
der auf Kuvert noch auf dem 
Brief war ein Ab sender zu fin- 
den.) 



dieses exotischen Ge rates. 

LaAt mich nlcht langer warten 

und meldet Each! 

Klaus Homschuh 
Vor den Fohren 19 
2803 Weyhe-Sadw. 



heimnis der verborgenen PO- 
KES*, Mem Emhusiasmushieltso 
lange an, bis ich bemerkte, da 6 
er nur filr die Commodore* 
Besitzer von Nutzen war Hat nun 
jemand die Erfahrung, solch ein 
Programm fur die Schneider- 
Computer umzuschreiben. Filr 
jegliche Art von Hinweisen und 
Kontakten bin ichdankbar. Also, 
bitle melden! 

Thomas Schuster 



Spectrum 

Ladeprobleme 

In Ausgabe 10/86 fragte Klaus- 
Peter Rossel, warum sain Pro- 
gramm >Tbmahawk« mil Lens- 
lock-Schutz mit angeschlosse- 
nem Beta-Diak-Interface beim 
Laden Schwierigkeiien macht 

Das Programm /Tomahawk* 
laftl sich tatsachlich mit ange 
schlossenem Beta-Disk-Inter- 
face nicht laden. Das isl aber 
kem Fehler, sondern wurde 
wahrscheinlich vom Hersieller 
mil Absicht verhmdert, um even- 
tueller Vervielfaitigurtg oder 
Backup-Herstell ung vorzubeu- 
gen Der Kunde soil halt jedes- 
mal lUnf Minuten laden und auch 
i»Lenslock* erfolgreicb ab- 
wickeln. wenn er das Spiel spie- 
Jen will. 

Bei "An Sludio- ist es zwar 
rndguch, die Anpassungspro- 
gramme so umzuschreiben. daB 



die ange palate Version auf Dis- 
kette gespeichert ist; Laden und 
Speichem von Bildern und Zei- 
chensStzen JSuft nach wie vor 
auf Kasseite. Eine spezielle Beta- 
Dos-Version von Art Studio gibt 
es (noch) nicht, CW. Dudley 



Eingefroren 

Eine Frage, die vielleichl 
schon anderen Sinclair- Be nit 
zem im Magen liegt: Bei dem 
Modul «The Final Cartridge^ 
kommt es beim »Fraezen« von 
Splelen immer wieder vor, daB 
die Graflk durch andere Zei- 
chen, die beim Driicken der 
"Freeze -Taste* erseheineii, 
nicht mehr zu erkennen ist 
Wer kann mir sagen, wo ran daa 
liege n konnte and vor aJlem 
was man dagegen unterneh- 
men kann? Boris Grow. 



Opus fiir Spectrum 

FUr das im Leser forum der 
Ausgabe 11/86 angesprochene 
Problem von Manfred No! ten mil 
iOpus* hat Werner Schwentker 
eine Losung. 

Auf dem Bildschirm werden 
Start- und Endsektoren der auf 
der Diskette befiridlichen Pro- 
gramme alphabet isc h (0 ange- 
^eigt. Es folgen Typ des Pro- 
gramms (Sode, Array etc.). Start 
(bei Code Ramtop + 1), Lange in 
Bvtas. 

1st alles tabellenartig darge- 
stellt, eracheinen die Anzahl der 
bis dahin bendtigten Bytes und 
der auf der Diskette verbleiben^ 
den Bytes. 

Zusaizlich kann atles aul ei 
nem Epson- oder Epson-kompa- 
tiblen Drucker so ausgedruckt 
werden, daft der Ausdruck ge- 
nau auf die Diskette paflt. Dabei 




erscheinen. um Papier zu spa- 
ren. jeweUs vier D take item nhal- 
re blockartig nebeneinander. 

Werner Schwentker 



Sound mit Spectrum 

Vor etnf ger Zeit baute Ich den 
Soundgeneratoi fir den Spec- 
trum aus der Happy-Computer 
nach. Nun stehe ich aber voxel- 
nigen Schwierigkeiten. 

Welche Reg isle rwerte in den 
Ibnregistem des Soundchip 
entsprechen den Netenwerten? 
Gibt es daffir eine Bench- 
nungsfemel? Xennt jemand 
viotleicht Bezugaquellen f&r 
Datenblatter des IC AY-3-8912? 
Hat jemand ein Soondpro- 
gramm fur den Ibngenerator 
entwickelt, das er mir eventnell 
zur Verfugnng steilen wiirde? 

Norbert Bend! 
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Clubs 




3132 Lueder 



Name 
Computer 
1 'in 



Beitrag 
Kontakt 



Adueniuieclub 
CG4 

monatiiche Chibzei' 
mug. Losyngeaus- 
tausch, Kontakre, 
Be antwortung von 
Fragen, Tips und 
Tricks 
keiner 

A. Hc*fs, Lerchen- 
weg 2. 3132 Lueder I 



CLUBS 



4000 Diisseldorf 



2000 Hamburg 



Nuns 

Computer 

LaLtrimgen 



B*itrag 



Club-ByMail 
C64.C 138 und 
andero 

Pi oblomtoflungon eu 
Hard- und Software, 
Kurse. tnonatltche 
Ctubzetiung. kosteiv 
Ions I use ra to, 
Kontakipftage 
6 Mark, SchlllOf 4 
Mailt monatlich 
Crimean Ro^nuki. 
Rahowinkel IS, 
2000 Hamburg U 



2120 Liineburg 



Nam* 

Computer 

L*lUungcn 



Beltzag 
Kontakt 



Dirnate 

Alan XL •■ K j: 
Programmlnihiir* in 
Maichinfthfpfache 
und Saute. Programm- 
bibhoihok, Kune. 
Clubmagixln auf 
Daientrlgor 
koine Angabo 
t>. Bionnan. Am 
Scbiorbrunnen IS, 
2i20Lunaburg 



2300 Kiel 



Name 

Computer 

UUruagtn 



Konlakt 



Amiga Uaar Gioup 
Amiga 

Pflcgv und W en oi- 
gabe von Public 
Do main-Son waio, 
Kontaklpnog*, Infoi- 
mationan tiler Aft 
ub.T Amiga 
£2 Mark jahrlach plus 
26 Mark Aufnahme- 
gebuhr(3chai« 13 
Mark) 

Amiga Uaor Croup, 
c/o Nfoli n i ■ 
Chomnltziir 4, 
&300 Kiel 



2350 Neumiinster 



Naitii.' 

Computer 
La ia lunge l% 

Bairrag 
Konteki 



NK-Soft 

iJompulorclub 

Original -Software ni 
Qunailgon Prounn 
keinor 

Norman Klihl. 
Am Kamp as, 
2350 Neumunaier 



Name 
Computer 

Loiitungen 



Boltrag 
Kualakt 



Comal Uaar Club 
C S4, Schneider. 
IBM-Kompatible 
Eiternen und Pro- 
grammieren mil dor 
Spraehe Comal. Pu- 
blic Domain-Software 
keiner 

CJirtgliana Canisme. 
Freiheitstr. 30, 
4000 DusGoldort IS 



4S70 Quakenbriick 



Namo 

Computer 

Labitititgari 



Belliag 

KoiH,ilrr 



l"CQ Cornpulerclub 
Quakenbruek 
Commodore C 16, 
C64.C 12B r PC 10. 
Schneider CPC, 
Atari XE/XL 
VYcchontlJcnO (Curio 
in Basic, Assembler. 
Logo. ComputeHnfo- 
Tago fur Intoioiaier- 
io. vierteljlhrlicho 
Ciubzeilung, Pio- 
grammblblioThok fur 
Public Domain- 
Software 
36 Mark ftthrlteh 
ChrielJan Loyer, 
Kiwiitsix. 10, 
4S70 Quake nbrtiok 



4650 Gelsenkirchen- 
Buer 



NftltlH 
COUpUlDT 

Laktangen 



Bellmy 
KonUk( 



Veroimolo Compu- 
lorfronkn Quer 
Atari. Commodore, 
Sell no id Mr, Sinclair 
monttlictio zoiiung, 
Hitfe boi Problemon. 
ErfAhrungAuatauiion. 
Programme, 
Soriwaroiatlf 
E> Mark monatllch 
V,C.F.B„ 
c/o Sdro|ow*kl, 
Woldonatr. 37, 
4650 Colionkirchon- 

DU*l 3 



5300 Siegburg 



w >■ 

Compular 



f I 1 ' ■ ! • I 

Kontakt 



Spectrum Ptof) Club 
ZX Spectrum 
monatllchoa Club- 
holt, Computer Shop 
mlt Free Soil, Zott- 
scrvrifien, Burner, 
Hardware, Boraiung 
und HiUo. Komakto 
eu andoroh Anwttv 
dem 

25 Murk J»hrtioh 
Dirk Kompaft. ■ 
WnLdsir. 70, 
5200 Siegburg 



5243 Kirchen 



Name 
Compote* 

LeiEtmigsn 



Baltrag 
Kontakl 



German User Club 
Schneider CPC 
und C 64 
PragramrnausclL 
Ver^ffenllichuhg 
von POKEs, Tips 
und Tricks fQr 
Programmiftrer, 
SammetbesteHnrifleri 
koinar 

Thomas Slinntor, 
Ctlsbachstr, 5. 
S242 Kirchan 4 



5438 Westerbmg 



Namo 

Computer 
L«lalungon 



Boibrag 
Kontakl 



Ateri'Hser-Group 
HHorroteOlli 
Atari XL/XE, 
Sphwaretauswrh, liber- 
regionaler In forma - 
ilonaouotaujich. Club- 
Koitschmii in PSanung 
koinor 

Cr«gor Tialach. 
Hermann-LOns-Sl r. L 
843S Woaterbuig 



6000 Frankfurt 



Namo 

Comp liter 
Lois tun gap 



Boitrag 
Itontakl 



SDAJ-UserClub 
C 64 und artdero 

SploLeEntwlcklun- 
gen, Dtakuasion Ubor 
aJlgomoino Compu- 
tor-Problomallken 
kolnor 

Rair FrAnllch. 
Frankanalloo 107 4 
6000 Frankfun 



6090 Riisselsheim 



Name 

Computer 
Lalarungan 



Kontakt 



RuwoNhoimoi 
Computer Club 
C8f AtaiL. Schneider, 
Apple 

monalliche Zeitung. 
wochenilicha Trer- 
fen. Mailbox. Bi- 
Bickume, Meaaon- 
Siauem-Rogoln 
S Mark monallkrh, 
Schiller 3 Mark 
Emit Willnow. 
Hodkarstr lfl, 
609OPUirialihelm 



1242 Dornhan 



6259 B^echen 



Nome 



Computer 

La^Ulungdlt 



Kontiht 



Commodore 
Computer Club 
•Goldonor Crundu 
Commodoru 
wocbontliche Trof- 
fen. Programmiorkur- 
*•> vioTteljehrlicho 
Zuitung. Fachbuch' 
und Zeitschnlten 
und Progmmmblbllot- 
Krrk. voiKhJodene 
Vcrannialtungen, 
Mailbox und EPROM- 
Bionneroi go plant 
kelno Angabo 
Wolfgang Raihgab«r 4 
Wuhelmati. 6. 
6209 Brochen 



Name 

Compute? 

Letsrongen 



B«itrag 
Kontaki 



C64-VC2ChClub 
CS4.VC20 
monaulche Clubzei- 

iung. Tauscti von 
seLbstgeschnebenen 
Program mon. Exfdh- 
rnngsaustauach, 
ko9tenlo$e Aruteigen 
in der ClubraKung 
koinor 

Jurgen KalbacheT. 
Moaartstr. 1% 
7243 Dornhan 



7520 Baden-Baden 



Name 
Computer 

Ldiitungen 



Beltrag 
Kontakt 



KS-Computer-Club 
CS4, C \2». Schnav 
derCPC, Apple LI 
Club»iiwhrlh, Zeit- 
Bchnrienbiblkothek. 
Olganer Hard- und 
Softwarokaialog mit 
dan gtinstigsten Prei- 
ser). Klojruiiiittjgen, 
Tetefonaeivice r Hard- 
urtd Softwflreber*' 
lung 

xwischen 1 -\ und 30 
Mark halbjihritch 
KS Compu tor- Club. 
Dornmarrau 47-49. 
7S70 Baden-Baden 



7900 Ulm-Lehr 



Name 

Compu cot 
Loiitungon 



Balb-mg 
Kontaki 



CX-UsoT-Club 
DoutachJand 
Yamaha CX 
Fordoning von Kon- 
likten und Austausch 
von Know-how bo- 
i»rtond da* Yamaha 
SyntheitoerModul* 
SFH^I^.vitrtel- 
jihrliche Clubioiiung 
mil Infos von Kardw*- 
rebaaielsi blM An- 
achlua oinea Ton mo 
dulianMSX- 
Rochnor, Soil 
waroutihliea und 
Studioorfahrungan. 
Auilandkontaklo 
M Main IMhittoh 
Frank-Pioior Ktete, 
Reichonautorarr. S. 
7900 tPlm-bahr 



8386 Oberhansen 



Name 
Computer 



Uteiungan 



Kontaki 



: Compuiai^lub E T 
: C64.VC30,Cie. 

Amiga, Atert ST. Atari 

600XL 
: Kontektpflogo. oige- 

no SollwarebiblLo- 

Thok. Clebvoiiung 
i itoht noch nic hi tost 
: Co mputoic Lub E T. . 

Bifkenatr. 33. 

8306 Obar hauaon 
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Markt&Tedinik erweitert sein $c 



Der Mikrocomputermarkt bietet in naher 
Zunkunft viele Perspektiven. Man 
bedenke nur das immer starker wach- 
sende Angebot leistungsstarker, kompa- 
tibler Rechner. Zu Preisen. die sich heut- 
zutage so gut wie jeder leisten kann, 
Wenn Sie hohe Anforderungen an ein 
Programm stellen, sind Sie mit der 
Professional- und der Standard Serie 
von Markt&Technik hervorragend 
bedient 

Wenn in spezifischen Arbeitsbereichen 
die komplexe Leistungsfahigkeit eines 
hochqualifizierten Produktes nicht erfor- 
derlich ist, heiBt die Alternative 
Markt&Technik-Junior-Softwara 

Atle Programme aus der Junior-Serie 
sind autorisierte Lizenzausgaben der 
Originaiprodukte von MicroPro, Micro- 
soft und Ashton Tate - allerdings nicht 
der neuesten Versionea Sie entspre- 
chen dem anerkannt hohen Quaiitats- 
standard.dieser fuhrenden Software- 
Hersteller. 

Sie sehen selbst: Fiir jede Anforde- 
rung art die Leistungsfahigkeit einer 
Software hat Markt&Technlk das 
richtige Angebot 

B er at u ngsservi c e : 

Mit jedem Junior-Programm erhalten Sie 

- einen kostenlosen 4wochigen tele- 
fonischen Beratungsservice 

- danach 12 monatiges telefonisches 
Seratungsabo fur DM 120- inkJ. 
MwSt. 




WordStar 

mif MailMerge 

Text vera r be i fun g 




MaiWolechni 




TiUl 



dBASE 




Mase h ine nsprachliche s 
Relationales 
Date n b an k-Sy sf em 



■,rliii. n r H W t Wlll 




Junior-dBase II, Version 2.43* 

• Optimale Moglichkeiten der Daten- 
und Dateihandhabung 

• 65.535 Datensatze pro Datenbank 

• bis 1000 Zeichen pro Datensatz 

• bis 32 Felder pro Dalens.if/ 

• Hilfsbildschirme 

• Rechengenauigkeit bis 10 St e lien 
Hardware-Anforderung: IBM -PC Oder 
kompatibfer Computer unter PC-/MS- 
DOS ab Version 2.0, mindestens ein 
Diskettenlaufwerk, mindestens 128 
Kbyte RAM-Speicher. 

Best-Nr MP 103 DM 399,-* 

Die ideale Erganzung: dSoft II 

• dAdreB: Adrefiverwaltung 

• dArtikel: Verwaltung von Artike)- 
stammdaten 

• dRechnung: Direkt- und Stapelfaktu* 
rierung mit den Daten aus dAdreG 
und dArtikel 

Sofort einsetzbar, leicht anpaRbar 

(Quellcode wird mitgeliefert) 
Best. Nr. M AT 500 DM 399 - 4 

• ink) MwSl Lrn^crtJirtdiich" Pfinrwmptehiung 



Markt&Technik-Produkte erhalten Sie in den Fachabteilungen 
der Warenhauser, im VersandhandeL in Computer-Fachgeschaften 

oder bei Ihrem Buchhandler. 



Junior-Wordstar mit MailMerge, 
Version 3.1 

• ausfuhrliche Hilfsirtformationen 

• Fettdruck, Unterstreichen, Hoch- und 
Tiefstellen 

• Blocksalz, Flatterrand, zentriert Texte, 
Zahlenkolonnen, Textbausteine 

• Korrektur durchgehender Fehler mit 
Suchen und Ersetzen 

• auch als Programmeditor hervor- 
ragend geeignet 

Hardware-Anforderung; IBM-PC Oder 
kompatibler Computer unter PC -/MS- 
DOS ab Version 2,0, mindestens ein 
DiskettenlaufwerK mindestens 
256 Kbyte RAM-Speicher 
Best-Nr. MP 104 DM 399,-* 

• mkl MwSt UftverbindlicMoP*eiJiempl<Wtlijna 



ftware-Angebot um Junior-Serie 



MICROSOFT 



Microsoft Multiplan 

Markt&Technik 



Eloklfoniscfies PianungssvEtem 



f-ur IBM, Personal Computer 
una KcannntiWe 



MICROSOFT 



Microsoft Word 




Markt&Technik 



1(?k1 wJTHrbertuiQaprtigramm 

Fur IBM l%sorial Computer 
Und Kompfllibte 



Dazu die weiterTuhrende Literatur: 



G iLJffj^ri'.'rifjKjr 

WordStar fur PCs 
und Kompfltlble 

Besl Mr. MT 90224, 
ISBN ;VG9090 224 3 
DM 59 - 



Dr. R Albrecht 

Das Datenbanksystem 

d BASE II 

BesLMr, MT 90143, 
ISBN 3-89090-H3 3 
DM 89- 



(sFr, 54 < 30r J oS 460^0) fsFr. 62,60/65 530,40) 



Kuiiipunpic 




Muftipfan- Junior 

• ein aufterst vielseitiges und benutzer- 
freundliches Tabelfenkalkulations- 
programm 

• TabellengroBe von 255 Zeilen 
x63 Spalten 

• leistungslahige mathematlsche und 
statistische Funktionen 

Hardware-Anforderung: IBM-PC Oder 
kom pat i bier Computer, mindestens 128 
Kbyte RAM-Speieher, ein Diskettenlauf- 
werk, MS-DOS 1.1 Oder hohere Version 
Best. -Nr. MP 102 DM 299-* 

• >ftM MwSl.unvQfttinaiichc Prei«™pfciiiw<M) 



Word-Junior 

• eingebaute Hilfsbifdschirme mit Win- 
dowteehnik 

• Fuflnotenverwaltung 

• Mausunterstutzung 

• Feitdruck, Unterstreichung 

• Korrektur durchgebender Fehler mit 
S Lichen und Ersetzen 

• Bloeksatz, zentrierte Texts 
Hardware-Anforderung: IBM-PC Oder 
kompatibler Computer unter PC-/MS- 
DOS ab Version 2,0, mindestens 
einem Diskettenlaufwerk, mindestens 
112 Kbyte RAM-Speicher 

Best-Nr MP 111 DM 399,-* 

• iriM MwSI Unv«>i turning he PrfiiamniriuhiufiQ 




Dr. P. Ai&rechl W. aprtel 

Multiplan deutach Textverarbeitung 

Best. -Nr. MT 90380, von Microsoft WORD 

ISBN 3 89090-380 -0 Best Nr. MT 90177. 

OM 58- ISBN 3-89090-177-8 

(sFr 53.4Q/6S 462.40) DM48.- 

(3Fr.44.20/oS 3 ?4,40) 




Markt&Technik 

' iscMlen Bucher 



BoBtellunflen im Austonri brlto an: 

SCHWEI? Maffct&Tocrmr* Verifies AG, Kollerslrasse 3, CH -6300 Zuq, Tel (042) ^ 5656 
OStEflREICH Rudoll Lector & Sorm, HtjrzwerkslraGe 10. A- 1232 Wiert, Tel (0222) 67 7526 
UoberreulCK M«dw VerlagggesmbH, Alser Slrafle 2J, A-T091 Wierv Tel, (0222) 481538-0 



Software Schulung 



Mark! & Tec hn ik Vcrlag AWiefigesollsrtvill 
Hans-Pin&GlSlrafle 2, 8013 Haar bei Munchen. 
Telofon (089) 4613 



Markt&Technik Junior-Software 

erhaHen Sie bei: 



1000 Berlin 30 

Computare OHG, KeithslraRe 10 
1000 Berlin 41 

Compuler-Shop MinholT & Co. GmbH, 
Feuerbachstiafie 47/49 
1000 Berlin 31 

Oatapiay GmbH, Bundesallee 25 
1000 Berlin 42 
Ihre Computerei, Jnh. Miller. 
Tempelhofer Damm 120 
1000 Berlin 42 

Mukra Datentechnik, Muiler & Kranke GbR. 
SchonebergstraGe 5 
1000 Berlin 

TCV Berlin. Computerzentrum. 
Hohenzollerndamm 10 
2000 Hamburg 6 

Hansen Buromarkl KG, Technik lurs Biiro, 

Schulterblall7-9 

2000 Norderstedt 

Sellhorn. R undl unk -HiFi -Com puler, 

Olzburger Str. 2 

2050 Hamburg 80 

Metnecke Biiro Center. Bergedorfer Stralte 135 

2057 Reinbek 

Shogun Computer Studio, 

Hamburger Slrafie 4-8 

2090 Wlnsen/Luhe 

Oerlzen. Eleklrogerate GmbH, Schloflrmg 3 
2160 Stade 

Slreeck, electronic shop. Pferdemarkl 2 
2360 Bad Segeberg 

Mahler & Schmidt Computer- Hard- u. Soltw,, 

KurhausStraBe 65 

2390 Flenaburg 

ECL E led ronie -Computer- Laden. 

Norderstralte 94 - 96 

2850 Bramerhaven 

Heim- u. Personalcomputer, Kurt Neumann, 

GeorgstraBe 71 

2940 WilhelmBhaven 

Freese. Radio-Fachge&chatt. Marktstrafle 68 

3000 Hannover 1 

Com-Dala GmbH, Am Schitfgraben 19 
3000 Hannover 1 

Mareno. Datensysteme GmbH, Georgslrafie 20 
3000 Hannover 

System Beratung Geddort, Nien burger Slrafte 12 
3000 Hannover 1 
TrendDaia, Am Mar stall 18-22 
3012 Langenhagen 

BTX & EOV, Innovator Beratungs Ges., 
Konrad Adenauer Sir 68 
3380 Goalar 

MikroLand. Computer GmbH, Banngcr Strafle 31 
3500 Kaasel 

Starke. Datonsy.sk?me. FnedrichsUafie 12 
4044 Kaarst 

Cetera, Computer vertriebs GmbH, 
An der Gumpkesbrucke 24 
4100 Duiaburg 

Hako AG. FotO'Video-Electronic, 
Dusseldorler SlraBe6-8 
4100 Duiaburg 

Soflshop, Jurgen Carpentier, Mutlergasse 
4150 Krefeld 

Hako AG, Foto-Video-Electromc, 
KonigslraBe 102-104 
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4300 Esse a 

Hako AG, Foto-Video-Eleclronic, 
Am Hauptbahnhof 34 

4352Herten 

Hako AG, Folo-Vkleo-Eiectronic, 
Hermannslrafte 6 
4370 Marl 

Hako AG, FotO'Video-Electronic, Marler Stern 12 
4390 Glad beck 

W & O Computertechnlk, Heinrlc hen slrafte 2 
4400 Munater 

Merten electronic, Vertriebs GmbH, 

Wollbecker Stralte 54 

4S02 Georgsmarienhiitte 

DACOR Compulershop, im SINUS Markt, 

Niedersachsenstrafte 2 

4600 Dortmund 

CC Computer Studro GmbH, Elisabeth slrafte 5 
4900 Dortmund 

Hako AG. Foto Video-Electronic, Oslenhellweg 
60 

4620 Castrop-Rauxel 

Schuster electronic, ObereMunster strafle 33 
4630 Bochum 

Hako AG, Foto Video-Electronic. 

Burg slrafte 21-25 

46S0 Gel&enklrchen 

Hako AG. FotO'Vtdeo Electronic, 

Bahnhofslralte 85 

4770 Soest/Westf. 

DACOR Connputershop, In der FAMILA Passage. 
Senator -Schwartz -Ring 24 
4803 Steinhagen 

Wilt, Datenlechnik Heineslraile 16-22 
4630 Outerstoh 

Computer Store. Del lev Buschkamp, 
Schulslralie 9 
5100 Aachen 

Augustinus Buchhandlung, Ponlstrafle 66 - 68 
5448 Spesenroth 

Micro Computer Centrum, HauplslraBe 2 
5470 Andernach 

Computer Corner. Hard & Soflware, Taubentranke 
5500 Trier 

Lehr Buroc enter GmbH, Guterstrafle 82 
5520 Bltburg 

ENT. Nachrichtentechmk GmbH. SaarslraRe 1 7 
5750Menden1 

Witter, Buro & Datentechnik, Holzener Strafie 24 
6090 Ruasalahelm 

Neuderi Dipl. I ng., Computer & Burotechnik, 

Frankfurter Strafle 23 

6600 Saarbriicken 

Shop 64, Compuler-Centrum GmbH, 

GroGherzog -Fr iedrich -S tr. 

6630 Saarlouis 

Shop 64. Computer -Centrum GmbH, 
Titz/Ecke Usdorlerslr 




6650 Horn burg/ Saar 

Shop 64. Computer-Cenifum GmbH. TalstraBe 44 
6660 Neunkirchen 

Shop 64, Computer Centrum GmbH, LutterstraBe 

6700 Ludwigshafen 

MKV, M>krocomputer-vertrfeb$g.. 

Im Bismarck-Zentrym (BZ) 

6600 Mannheim 1 

CEL. Communication Elect r. Hand. M 1 t 5 
6600 Mannheim 

Inamed GmbH. Saarbrucker Strafle 7 

6 BOO Mannheim 25 

Phora Wessendorf, GmbH & Co KG. 

Hans-Thoma-SlraBe 25 

6900 Heidelberg 

DACOR Compulershop. im FAMILA-C enter. 
Herlzstralte 1 
6940 We in he im 

DACOR Computershop. im Mult Zentrum, 
Berliner Platz 

7000 Stuttgart 30 (Feuerbach) 

Ramsauer GmbH & Co. KG, 

Buro und Inform at ionssyst, KapfenburgstraGe 27 

7150 Backnang 

Weeske. Burotechnik. Potsdarner Ring 10 
7300 Eaalingen 

Baier Burolechnik, GmbH & Co KG. 
Piochinger Strafle 7 
7550 Raetatt 

Computer & Burotechnik, Rieger, Theo Dipl. Ing., 
BahnhofStraBe 38 
7600 Off enburg 

Leonhard electronic, HIFI-Funk-Computer, 
Gewerbegebiet Walters weie 
7900 Ulm 

hard & soil, Computer GmbH, 

HerrenkeHergasse 16 

7920 Heldehhetm 

Doraszelski, Expert -Vertragsh a ndler, 

Wilhelmstrafte 45-49 

8000 Munch en 2 

Computerbucher am Obelisk, Barer Strafle 32 

8000 Miinchen 45 

Die Compulerborse. 2 IV GmbH, 

Heidemannslrafle 1 

6000 Miinchen 45 

Lips GmbH, tngolstadter StraSe 581 

8045 limening 

ES GmbH, Taxetstrafle 7 

8080 Furatenfeldbruck 

Electronic Point, Horsl Steindl. 

Schdngei singer Str, 24 

6263 Burghausen 

Jaschulski Hem^.Hard- und Software, 
MautnerstraBe 21 A 
8400 Regeneburg 

EteMroland. Zimmermann, Dr. Gesster-Str 8 
8500 Nurnberg 90 
Muller-Knoche GmbH. Systemhaus, 
Schleswiger Strafle 3-5 
8972 Sonthofen 

Recla + Zschornig.Computersvstem-Verlr OHG. 

j.ihnstraHc 1 

4020 Unt (Oaterreich) 

Pero Computer, Handelsgeselischaft m,bK, 

Schubert st rail e 46 

6700 Bludenz {Oaterreich) 

EDV Handel, Winkler, MutterstraBe 9 



Markt&Technik 
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Die Wordstar- 
Werkstatf (Teil 2) 



»G@wiiBt wo«, ist die wichtig- 
ste Tatsache, urn Wordstar 
individuell artzupassen. Die 
zustajidigen Speichezstellett 
sind, unabhangig vom Com- 
puter, immer die gleichen. 

I n der ersten Folge der »Werk- 
statt* hatten wir die wichtigsten 
Grundlagen fur die geheimnis- 
volle Kunst des Patchen dargestellt: 
die Organisation des Programmes 
und die beiden wichtigsten Werk- 
zeuge (SID/DDT). Heute wird es urn 
die alles entscheidenden »Patch- 
Adressen* gehen. Wie so oft im Le- 
ben muB man auch beim Software- 
Tuning die richtige Adresse ken- 
nen, urn weiter zu kommen. Eine 
Auswahl der interessantesten Patch- 
Adressen finden Sie hier, In der 
nachsten Ausgabe steht dann eine 
sehr umfangreiche, trotzdem aber 
immer noch unvollstandige, T^belle 
mit alien bekannten »patchbaren*< 
Wordstar-Adressen , 

An dieser Stelle noch ein Hinweis 
auf ein nahezu unverzichtbares 
Buch, das auf der letzten Buchmesse 
in Frankfurt vorgestellt wurde: Wer- 
ner Borsbach, Wordstar Tuning; 
Heise-Verlag. Hannover, War aus 
dem alten Wordstar einen indivi- 
duellen, nicht unbedingt »stra6en- 
tauglichen* Boliden machen will, 
muB sich dieses Werk naher an- 
schauen. 

Die wichtigsten 
Pafchadressen in 
Wordstar 

Beim Herumflicken (nichts ande- 
res als *flicken« heiftt patchen ja) an 
Wordstar werden Ihnen im wesentli- 
chen vier Arten von Patch -Ad ressen. 
begegnen: 

Flags (»Flaggen*} sind einzelne By- 
tes, deren Wert bestimmt, ob eine 
Funktion an- Oder ausgeschaltet ist 
— beispielsweisedie Blocksatzfunk- 
tion, Normalerweise wud die Funk- 
tion eingeschaltet, uidem man den 
Wert FFhex patent. Umgekehrt 
schaltet OOhex sie aus. 
Wert (ebenfalls ein einzelnes Byte) 
gibt den Wen fur eine besttmrnte 
Funktion an. Eine Funktion, die mit 
solchen Werten arbeitet, ist zum Bei- 



spiel die Verzogerung bei Ausge- 
ben der verschiedenen Unterme- 
nus. Bekanntlich wird ein solches 
Untermenti immer dann aufgerufen, 
wenn Sie mit der Eingabe des zwei- 
ten Buchstabens bei einem zweiteili- 
gen Kommando (zum Beispiel "KB — 
Blockanfang) zu lange zogern. Sie 
bekommen dann alle erlaubten Be- 
fehle, die mitT beginnea angezeigt 
— vorausgesetzt, Sie haben den 
Wert der Hilfsfunktion nicht aufOge- 
setzt (das $ * < ist auf dem Bildschirm 
ein Pfeil nach oben). 

Den Wert, der die Bedenkzeit be- 
stimmt. konnen Sie Ihren eigenen 
Bedurmissen anpassen. Dazu mils- 
sen Sie allerdings ein wenig herurn- 
experimentieren. 

Der String ist eine Zeichenkette, die 
von Wordstar an den Bildschirm 
oder den Drucker geschickt wird, 
Das erste Byte gibt die Anzahl der 
nachfolgenden *gilltigen« Bytes an, 
Diese erledigen dann die eigentli- 
che Arbeit, also etwa den Drucker 
auf einen anderen Schriftmodus urn- 
schalten oder Shnliches, Wird das 
erste Byte auf OOhex gesetet. dann ist 
die gesamte Funktion — also die 
ganze Marke (zum Beispiel »TRMU- 
NW— inaktiv, unabhangig von dem. 
was folgt. 

Wenn Sie das Installationspro- 
gramm WfMSTALLCOM* fiir die 
Version 3.3 benutzen, dann wird die- 
ses erste Byte automatisch berech- 
net. Sie brauchen dann nicht anzu- 
geben, wieviele gttltige Bytes fol- 
gen. Bei alien anderen Methoden 
miissen Sie diese Angabe immer 
machen, 

Routine ist eine spezielle, vom Be- 
nutzer definierte Gruppe von 
Assembler-Anweisungen. Solche 
Routinen fiigen besondere Funktion 
ein, An den betreffenden Marken 
steht allerdings nicht die Routine 
selbst, sondern nur ein Sprungbe- 
fehl zu einer Adresse in Wordstars 
»Abenteuerspielplatz*i unter dem 
Label MORPAT (»MORe PAlfches*. 
also ein Freiraum fur beliebige Pro- 
grammroutinen). Wir werden in ei- 
ner spateren Fblge eine Printer- 
Busy-Routine unter dieser Marke in- 
stallieren.Damit wird dann deutlich, 
wie diese Zusarnmenarbeit von 
Sprungbefehl und Anweisungsteil 



funktioniert Als Anfanger sollte 
man von diesem Label allerdings ei- 
nen respektvollen Abstand wahren. 
In einer Tabelle, die wir in der 
nachsten Folge veroffentlichen. fin- 
den Sie alle bekannten Patch- 
Punkte mit Label und Adresse (in 
hexadezirnaler Form) fur Wordstar 
3.0 und 3.3, sowie eine kurze Be- 
schreibung der jeweiligen Funktion. 
Im folgenden eine komplette Be- 
schreibung der ntitzlichsten 
»Flicken«. Die Eingaben erfolgen im- 
mer hexadezimal. 

LINDEL (String) — Lbscht eine ZeUe 
auf dem Bildschirm. Viele Compu- 
ter benutzen dazu einen speziellen 
Code, von dem Wordstar aber 
nichts weiB. Bildschirmaufbau und 
-rollen lassen sich verbessern. wenn 
man an dieser Marke und an der 
nachfolgenden (LININS — Zeile ein- 
ftigen) die korrekten Escape-Se- 
quenzen einflickt. Hier wie im fol- 
genden gilt, da£ alle Codesequen- 
zen. die mit ESCape (IB hex) begin- 
nen, Escape-Sequenzen genannt 
werden, Fur den Commodore 128 
sowie die Schneider CPC 464/664 
fiigen Sie dazu ab der angegebenen 
Adresse (bei Wordstar 3.0027B) fol- 
ge nde Sequenz ein: 
02 IB 52 

Gelegentlich kommt es zu einem 
unangenehmen Flackern, wenn 
man diesen Patch zusammen mit der 
inversen Darstellung der Menus be- 
ziehungsweise der markierten 
Blocke benutzt. Wen das stdrt, der 
muB statt inverser Darstellung das 
Attribut oReduzierte Leuchtstarke* 
(siehe Hand buch!) benutzen. Dazu 
aber spater noch ein paar Worte. 
LININS (String) — Der Partner von 
LINDEL. Wenn man LINDEL ge- 
patcht hat. sollte man auch LININS 
patchen, Hierzu gehbrt also (siehe 
oben) folgende Sequenz: 

02 IB 45 

IVON (String) — An dieser Marke 
wird auf inverse Darstellung umge- 
schaltet. Wordstar benutzt IVON 
und IVOFF um die inversen Berei- 
che an- und auszuschalten. Sie diir- 
fen zur Markierung von Blocken 
aber auch jedes andere Bildschirm- 
attribut, das Ihnen Ihr Computer zur 
VerfUgung stellt, benutzen. Suchen 
Sie in der Dokumentation die ent- 
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sprechenden Steuersequenzen her- 
aus und ftigen Sie sie bei diesen bei- 
den Labeln ein. 

Viele CP/M-Computer benutzen 
die Steuercodes des Leai-Siegler 
ADMSA-Terminals (Kaypro, Osbor- 
ne und mit einigen Einschrankun- 
gen auch der Commodore 138), Um 
auf einem solchen Terminal start der 
inversen Darstellung die reduzierte 
Leuchtstarke als Markiemng zu be- 
nutzen, geben Sie 
03 IB 42 31 00 00 00 
ein. Die letzten drei Byte sind natiir- 
lich nicht notwendig. Mit dem Wert 
OOhex enthalten sie ja keine Informa- 
tion. Sie dienen nur der besseren 
Ubersichtlichkeit. 

Selbstverstandlich muB man, 
wenn man IVON gepatcht hat, auch 
IVOFF patches 

IVOFF (String) - IVOFF 1st die Ent- 
sprechung von IVON, Hier muB die 
Sequenzuntergebracht werden, die 
die unter IVON gewahlten Attribute 
wieder abschaltet. Um rait dem 
oben beschriebenen Patch zusam- 
menzupassen muB hier 
03 IB 43 31 00 00 00 
stehen. 

TRMIN1 (String) — Die Codefolge. 
die hier steht. ist die erste Informa- 
tion, die Wordstar an den Bildschirm 
sendet. Der C 128, der CPC 464 und 
664 sowie alle ADM 3A1erminals 
benotigen die Folge >01 1A«. Damit 
wird der momentane Bildschirmin- 
halt gelftscht Der Joyce und der 
CPC 6128 brauchen hier »02 27 45«. 
TRMUHI (String) - Die Sequenz, 
die hier steht, wird an das Terminal 
geschickt, wenn Wordstar sich ab- 
rneldet. Wordstar hat standardma- 
Big an dieser Stelle nichts stehen. 
Oft ist es aber wunschenswert am 
Ende den Bildschirm wieder »sau- 
ber*zu hinterlassen. Dazu geben Sie 
auch an dieser Stelle 

01 1A 

oder 

02 27 45 
ein, 

DELCUS (Wert) - Dieser Wert be- 
stimmt die Lange der Verzogerung 
nach einer Cursorbewegung. Je 
niednger der Wert ist, desto kikzer 
ist die Verzogerung Kommen Ihnen 
Zeichen abhanden, nachdem Sie 
den Cursor bewegt haben. dann ist 
dieser Wert zu kurz. 
DELMIS (Wert) - DELM1S be- 
stimmt die Lange der Verzogerung 
nach den Bildschirmfunktionen, Es 
gilt wieder: Je niedriger dieser Wert 
ist, desto klirzer ist die Verzogerung, 
Wenn eigenartige Dinge mit der 
Bildschirmdarstellung geschehen, 
nachdem Sie diesen Wert verandert 
haben, dann ist der Wert zu niedrig 



DELI, 0EL2 (Werte) - Mit diesen 
beiden Werten bestimmen Sie die 
Lange der kurzen Verzogerungen, 
zum Beispiel der Blinkgeschwnidig- 
keit des Cursors. Die emzig sinnvolle 
Anwendung ernes Patches an dieser 
Stelle finden Sie hier: Wenn Sie Pro 
bleme mit dem Cursorblinken bei 
der Such e/Ersetze -Fu nkt ion haben > 
dann expenmentieren Sie mit die- 
sen beiden Werten, Lange re Werte 
machen auch den Cursor im Text 
sichtbar. 

DEL3 (Wert) — DEL3 bestimmt die 
Lange verschiedener, mittellanger 
Verzogerungen, Dies betrifft die Ge- 
schwindigkeit, mit der die Hilfsme- 
nus (nach U "K, ID, A P und "O) er^ 
seheinen. Wenn Sie auf schneliere 
Hilfe Wert legen, mussen Sie diesen 
Wert herabsetzen, Wenn Sie Word- 
stars »Vorsagen« als lastig empfin- 
den, aber nicht ganz darauf verzich- 
ten wollen, mussen Sie diesen Wert 
erhohen. 

DEM (Wert) - Mit DEM wird die 
Dauer der langen Verzogerungen 
verandert, Dieser Wert betrifft unter 
anderem die Zeit. die die Meldun- 
gen »Neue Datei« und »Verlassen 
der ungeanderten Datei* auf dem 
Bildschirm stehen, Wem das zu lan- 
ge dauert, der muB hier ein paar 
Punkte abziehen. Allerdings soilte 
man es nicht ubertreiben, da diese 
Informationen gelegentlich ja ganz 
nutzlich sein konnen, 

Des weiteren wird durch diesen 
Wert die Dauer der Micropro 
Copyright-Meldung, sowie (gemein- 
sam mit DELS) des Bildschirmauf- 
baus nach dem horizontalen &Scrol- 
lem (also die Bewegung des Bild- 
ausschnittes nach rechts oder links 
bei Texten, die breiter als 80 Zei- 
chen sind) gesteuert Wenn man die- 
se Vorgange insgesamt verkiirzen 
will, muB man diesen Wert deutlich 
verringern. 

Bisher gibt es noch keine allge- 
meine Ubereinstimmung daruber, 
oh man die verschiedenen Delays 
(DELI bis DELS) allesamt auf OOhex 
setzen darf oder nicht, und wenn 
nicht, welche Grenzwerte hier gel- 
ten. Ein paar Wordstar-Benutzer 
schwdren auf die »Nullosung« ( ande- 
re warnen davor, alle Meldungen 
auszublenden, 

DELS (Wert) — Der zweite Verzoge- 
rungswert fur den Bildschirmauf- 
bau wird wie DEL4 behandelt, 
SCRLSZ (Wert) - SCRLSZ bestimmt 
die Anzahl der Spalten, die der Bild- 
schirm in der Horizontalen »rollt«, 
Das ist der Wert der Spalten, um den 
sich der Bildschirm in einem Rutsch 
nach rechts beziehungsweise links 
bewegt. Wenn Sie haufig mit uber- 



breiten Textblattern arbeiten, ist es 
smnvoll, diesen Wert zu erhohen, 
und damit die Geschwindigkeit der 
horizontalen Bewegung zu optimie- 
rem Der Standard ist 14hex (20 Spal- 
ten), Besser ist 28hex ) also 40 Spal- 
ten. 

MORMT — MORPAT ist ein beson- 
derer Fall Hier wurde im Pro- 
grammcode Platz gelassen fur eige- 
ne Routinen, In der Standardversion 
ist dieser Bereich mit OOhex gefiilk, 
Schreiben Sie auf keinen Fall ir~ 
gend welche Werte in diesen Be- 
reich. Es seidenn, Siewissen genau, 
was Sie run. Wurde Ihr Wordstar 
aber von einem Handler modifiziert 
und Sie finden hier irgendetwas, 
dann lassen Sie die Finger davon! 
ITHELP (Wert) — Dies ist der Wert, 
der die voreingestellte Hilfsstufe be- 
stimmt. Standard ist 03hex. Die Be- 
deutung der gultigen Werte ent- 
nimmj man dem ~J-Menii, 
INITPF (Werte) — Die Zahlen an 
dieser Stelle bestimmen das 
Standard-Papierformat. Das sind 
die Werte, die Wordstar einsetzt, 
wenn Sie keine Punkt-Kommandos 
an den Anfang einer Datei stellen. 
Fur die deutschen Papierformate 
kann man an dieser Stelle die richti- 
g en M aBe einstellen. 
INITPF +16hex (Wert) - Die etwas 
unorthodoxe Bezeichnung bezeich* 
net das 22. Byte (16hex = 22) inner- 
halb der Marke INITPF*, und zwar 
in der Schreibweise, wie sie das In- 
stallationsprogramm benutzt, Hier 
steht der Wert, der den normalen 
Zeichenabstand definiert, Die MaB- 
einheit ist y uo Zoll Fur Typenrad- 
drucker lautet der Normalwert 
OChex, was 10 Zeichen pro Zoll (Pi- 
ca) ergibt (%« Zoll), Mogen Sie ais 
Normalabstand lieber Elite (12 Zei- 
chen pro Zoll), so nehmen Sie OAhex 
INITPF +17hex (Wert) - Hier steht 
der Wert fUr den alternativen Zei- 
chenabstand, den Sie mit 'PA aufru- 
fen. In INITPF +17 steht normaler- 
weise OAhex. Haben Sie den Nor- 
malabstand auf Elite eingestellt, 
empfiehlt es sich, an dieser Stelle 
OChex einzusetzen, Sie erhalten 
dann den Pica-Abstand nach TA, 
INITPF + IShex(Wert) - Dies ist der 
Wert, der die Breite des linken Ran- 
des auf der gedruckten Seite be- 
stimmt. Gezahlt wird in Spalten be- 
ziehungsweise Zeichen. Der Wert ist 
damit abhangig von der Definition 
der Zeichendichte (Pica oder Elite), 
Normalwert ist OShex, Oft wird aber 
ein breiterer Rand gewunscht. Bei- 
spiel: Wenn Sie 5 Zentimeter Rand 
bei 10 Zeichen pro Zoll wollen, mus- 
sen Sie den Wert auf 14hex ( - 20 Zei- 
chen) setzen, 
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A SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEII 
EIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOS 
DSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA £ 
A SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEII 
EIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOSHA SEIKOS 



DSHA SEIK 
A SEIKOS* 
EIKOSHA S 
DSHA SEIK 
A SEIKOS* 
EIKOSHA £ 
DSHA SEIK 
A SEIKOS* 
EIKOSHA i 
DSHA SEIK 
A SEIKOSF 
EIKOSHA 9 
DSHA SEIK 
A SEIKOS* 
EIKOSHA £ 
DSHA SEIK' 
A SEIKOS* 
EIKOSHA £ 
DSHA SEIK 
LA SEIKOS* 
EIKOSHA fl 
DSHA SEIK 
tA SEIKOS* 

;e 

dsha skiw 

tA SEIKC-** 




3EIKOSHA 

lite Schonschreib-Alternative 
lie aus dem Rahmen fallt 




SEIKOSHA £ 
DSHA SEII 

fc seikos: 

IIKOSHA £ 
DSHA SEII 
A SEIKOS 
EIKOSHA £ 
>SH A SEII 
SEIKOS 
IIKOSHA £ 
SEII 

:ikos: 

DSHAE 
Ell 

!bs: 

:OSHA £ 
SEII 

seikos: 

IKOSHA £ 
SEII- 

seikos: 

IKOSHA £ 
iSHA SEII 

seikos: 

IKOSHA £ 
)SHA SEII 

h seikos: 

IKOSHA £ 

dsha seii 
seikos: 

IKOSHA £ 
»SHA SEII 
A SEIKOS: 
IHA £ 
SEII 



Der 24-Nadeldrucker 
SEIKOSHA SL-80 Al 

(Noch nie gab es so viele Nadeln fiir so wenig Geld fur so elne schone Schrift) 
Hier noch elnige Punkte, die Sfe auch wissen sollten: 

■ 54 CPS (in Schonschreib-Qualitat) 

■ EPSON ' LQ1500 und IBM 1 ' Grafikdrucker II kompatibel 

■ Gerauschpegel < 55 dBA ■ 16 KB Druckspelcher 

■ Einzelblattschacht als Option lieferbar 

EPSON M eta eingetregonoa WarerMelchen act SEIKO EPSON Corporation, 

IBM isi win «Jngclr0j{Qno$ Wofertforchijn disr Intern rtUonnl BuftfridiiS Machines Corporal ion* 
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INITLM (Wert) — INITLM bestimmt 
den Standardwert fur den linken 
Rand auf dem Bildschirm. Er ist urn 
1 niedriger als der linke Rand, Der 
vorgegebene Wert ist GOhex, wo 
durch der Rand in der Spalte 1 ge- 
setzt ist. Denken Sie daran ( daB alle 
Werte immer als Hex-Zahlen einge- 
geben werden mlissen. 
INITRM (Wert) — Im Prinzip ist IN- 
ITRM dasselbe wie INITLM, bloB 
fur den rechten Rand. Auch hier gilt 
-Reenter Rand minus 1*, 40hex (=64 
dez) setzt den rechten Rand in Spalte 
6S. 

INITWF (Flags) — Unter dieser 
Marke stehen einige der lextver- 
arbeitungs-»Schalter« von Wordstar. 
Schalter (englisch »Tbggles«) sind 
Funktionen, die entweder an- oder 
ausgeschaltet sind. Die wichhgsten 
werden im folgenden erklart. 
INITWF +01hex (Flag) - Dieses 
Hagschaltet den Blocksatzan bezie- 
hungsweise aus Wenn Sie hier statt 
der Vorgabe FFhex OOhex einset- 
zen, startet Wordstar immer mit aus- 
geschaltetem Blocksatz, 
INITWF +04hex (Flag) - Dies ist 
der Schalter fur die automatische 
Trennhilfe. Oft ist es sinnvoll, ihn von 
FFhex (an) auf OOhex (aus) zu andern. 
INITWF +09hex (Wert) — Dieser 
Wert bestimmt den Standard-Zeilen- 
abstand, sowohl fur den Biidschirm 
als auch fur den Drucker, Das ist der 
Wert, den Sie innerhalb von Word- 
star mit dem Befehl "OS verandern, 
Wer standig mit doppeltem Zeilen- 
abstand arbeiten will, muB diesen 
Wert auf 02hex setzen. 
NONDOC (Flag) - Durch diese 
»Flagge« wird der Standard-Modus 
von Wordstar gesetzt. Wenn Sie 
Wordstar mit einem Dateinamen 
aufrufen (»WS BE1SPIEL.TXT«), dann 
wird diese Datei normalerweise im 
Dok umenten-Mod u s geofmet. Fur 
Programme aber muB man den 
Non-Document-Modus benutzen, In 
der Version, die Sie als Programm- 
editor benut2en, ist es sinnvoll, die- 
sen Wert auf FF hex zu setzen, Dann 
wird automatisch der Non-Docu- 
ment-Mcdus gewahlt 
HZONE (Wert) - HZONE bestimmt 
die kleinstmogliche Silbeni&nge far 
die Trennhilfe. Das ist ein sehr wich- 
tiger Patch fur deutsche Wordstar- 
Benutzer, da die Einstellung, mit der 
Wordstar geliefert wird, fur deut- 
sche Verhaltnisse nur einge- 
schrankt brauchbar ist. Es ist nam- 
lich 04hex vorgegeben, das heiftt 
eist nach dem vierten Zeichen eines 
Wortes versucht Wordstar zu tren- 
nen. Wenn danach keines der vor- 
gegebenen Trennmuster gefunden 
wird, dann rutscht das Wort in die 



nachste Zeile, ohne daB der Benut- 
zer noch einmal gefragt wird, Im 
Deutschen durfen aber sehr haufig 
schon die ersten beiden Buchsta- 
ben eines Wortes abgetrennt wer- 
den (»ge-, zu-, ab-. .<♦«)- 02hex an die- 
ser Stelle, behebt den Mangel. 
PAGFIL (Zeichen) - In PAGFIL 
steht das Zeichen, das Wordstar fur 
die Markierung des Seitenendes 
benutzt. Normalerweise ist dies& - « 
( = 2Dhex). Wer das Besondere liebt 
darf aber jedes beliebige ASCII- 
Zeichen einsetzen. Nur druck- be- 
ziehungsweise darstellbar muft es 
sein. 

PODBLK (Flags) — Hinter dieser 
Marke verbergen sich die Stan- 
dardantworten auf die Fragen, die 
Wordstar Ihnen stellt, wenn Sie eine 
Datei drucken wollen, OOhex steht 
fur »Nein«. FFhex heiftt »Ja«, 
PODBLK +03h (Flag) - An derdrit- 
ten Stelle geht es urn die Ant wort auf 
die Frage nach der » Pause fur Pa- 
pierwechsel zwischen den Seiten*. 
Wer Einzelblatter ohne einen ent- 
sprechenden Einzug verwendet, 
sollte hier die Standardantwort in 
*Ja« (= FFhex) andern, damit er nach 
der Angabe des Dateinamens das 
Menu ubergehen kann. 
ITPOPN (Flag) - Mit ITPOPN wird 
die Seitenumerierung an- bezie- 
hungsweise ausgeschaltet und man 
muB sie gegebenenfails mit >»OP« 
ausschalten. Wer es lieber umge- 
kehrt mag, weil er zum Beispiel 
hauptsachlich Briefe schreibt, muB 
hier FFhex einsetzen. 
FNWSCM (String) - FNWSCM ist 
sozusagen Wordstars »Selbstbe- 
wuBtseim. An dieser Stelle steht der 
Name der Wordstar-Programm-Da- 
tei — normalerweise &WS.COM*. 
Wordstar benotigt ihn, urn wieder 
»zu sichfl zu kommen, nachdem mit 
dem &R«-Kommando ein anderes 
Programm gelaufen ist, Sie machen 
vielleicht zum ersten Mai Bekannt- 
schaft mit dieser Tatsache, wenn Sie 
unter Ihrem Experimental-Wordstar 
(WSX.COM) ein fremdes Programm 
laufen lassen, Danach versucht 
Wordstar namlich sich selbst wie- 
der unter dem Namen WS.COM in 
den Speicher zu laden, was aber 
nicht gelingt. Auch die Existenz ei- 
ner anderen Version mit dem Na- 
men WS hilft nicht weiter, da dies mit 
den »Resten« von WSX im Speicher 
kollidiert. 

Das Installationsprogramm von 
Micropro erledigt die Protokollie- 
rung des Namenswechsels automa- 
tisch (Sie erinnern sich sicherlich, 
daB dieses Programm Sie gleich am 
Anfang nach dem zukunftigen Na- 
men des installierten Programms 



fragt). Wenn Sie aber mit DDT cder 
einem seiner Verwandten arbeiten, 
dann mussen Sie den Namenswech- 
sel an dieser Stelle selbst eintragen. 

Benutzen Sie die ASCII-Tabelie, 
urn den Namen Ihrer Wahl ins Hexa- 
dezimale zu ubersetzen. Sie haben 
insgesamt 11 Bytes zur Verfugung, 
acht fur den Vomamen und drei fur 
den Nachnamen, die sogenannte 
^Extension* (COM. OVR, 4 Ein 
Punkt ist nicht erlaubt. Alle nicht be- 
notigten Stellen mussen mit 20hex 
(Leerstelle oder »Blank«) aufgefullt 
werden, 

AUTOBS (Tabelle) - In AUTOBS 
legt Wordstar die Liste der Zeichen 
an, die — auf dem Drucker — einen 
Ruckschritt aufrufen sollea Ge- 
meint sind damit zum Beispiel die 
Akzentzeichen, denen, damit sie 
nachher liber dem betreffenden 
Buchstaben stehen, TH und der 
Buchstabe folgen mussen Wenn 
Wordstar einem der hier aufgeliste* 
ten Zeichen — es durfen bis zu zehn 
sein - bei Ihrer Eingabe begegnet, 
dann setzt es automatisch ein *PH 
dahintex Das letzte der hier erlaub- 
ten 11 Byte muB immer OOhex sein, 
Damit wird das Ende dieser Tabelle 
markiert 

VTAB (Strings) — Unter dieser 
Oberschrift sind die Tastenkombi- 
nationen (Hi die Wordstar-Editier- 
kommandos zusammengefalit. Je- 
der Eintrag in dieser Tabelle ist 4 
Byte lang. Die ersten beiden stehen 
filr die jeweiligen Befehlszeichen 
(bei den »einstelligen« Befehlen lau- 
tet das zweite Byte jeweils OOhex) 
und die letzten beiden filr die 
Adresse der Befehlsroutine. 

Normalerweise gibt es keinen 
Grund. hier irgendwelche Ande- 
rungen vorzunehmen. Vielleicht 
aber ziehen Sie folgendes in Be- 
tracht. Es passiert sehr leicht f da6 
man eine Zeile versehentlich 16scht H 
weil man zum Beispiel bei gedruck- 
ter < CTRL > -Taste das *A* verfehlt 
und das *Y* trifft. Abhilfe bietet 
Adresse 0535hex (0S4Dhex m Word- 
star 3.3). Andern Sie »19 00- auf 
»19 19*. Ab jetzt miissen Sie zweimal 
*Y drticken, um eine Zeile zu 15* 
schen. Damit verliert das Programm 
ein wenig an Geschwindigkeit, 
Aber es gewinnt an Sicherheit ge- 
geniiber unabsichtlichem Loschen 
einer ganzen Zeile, 
BLDSTR (Wert) - Dieser Wert be* 
stirnmt die Anzahl der Anschlage 
die der Drucker fur Fettdruck bezie- 
hungsweise JtSchattenschrift* aus- 
fiihrt, Wenn Sie einen Typenrad- 
drucker benutzen < der Fettdruck 
durch seitliches Verschieben bei ei- 
nem zweiten Anschlag realisiert. 
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^ Intend 

3m kommt der Tag, * 



kommt der Tag, 
an dem m'rt den 
? Forderungen die 
Anspruche 
steigen. 




Dann so//ten Sie 
vorbereitet sein. 
»PC Magazin« ist der 
entscheidende Schritt 
zur professionellen 
Computeranwendung. 

PC Magazin 

Dieaktuelie Wochemeitung fur Per- 
sonal Computer im IBM-Standard. 
9 Wenn Sie art aktuelten und umfas- 
senden Informationen Gber IBM -PCs 
und kompatibie Systeme interessiert 
sind M Wenn Sie stets titer die neu- 
esten und effektivsten Anwendun- 
gen fur den professionetien und pri- 
vaten Bereich informiert sein wollen 
M Wenn Sie sich mit CAD/CAM und 
Netzwerken beschaftigen. dann ist 
das »PC Magazine genau Ihre Zeit- 
schrift, 

Zur Anforderung Ihrer kostentosen 
Probeexempiare einfach den neben- 
stehendenGutschein au$iulten t aus- 
schneiden, auf eine Postkarte kteben 
Oder in ein Kuvert stecken und e/Yv 
senden an: 

Markt&Tecbnik, Verfag Aktienge- 
seUschaft, PC Magazin Abonnen- 
ten-Service. Pvstfach 1304, 
8013 Hear bet Muncban. 





GUTSCHEIN 

FUR VIEft KOSTENLOSE PROBEEXEMPLARE 



Jch imeressiere mien fur »PC Magaiin-. die £eil- 
schnlt uber IBM-PCs und Kompanbse Scrvcken 
Sie m<r vser Ausgaben kcstenfog. als Pfobeeaem- 

Wenn icft »PC Magazm. tvtftl weiteriesenmochta. 
teile Kh Ihnen dies sotort nach Erhali der drilten 
Ausgabe mil, Gefalit mu -PC Magazin- , so da 13 jch 
rege'lmaftig wesierbeziehen mbchte. brauche 
ich nucbts iu tun Ich erhaUe mem -PC Magatin* 
dann regcimaftig jede Woche per Past f rei Haus ge- 
EFeleriundbezshlGprDJatirnurDM 155.- stattOM 
229.50 im Ecnjcelvefkauf. Zustellung ur*d Posige- 
buhrert ubcmimmt d«f Vetlag 

Das Abcnnemcni vetiangert sich automatrsch um 
ein vufiitef«S Jnht iu tfen dann gultigen Sedingun 
gen. wenn es nicht 2 Monate vOf Ablauf schnf then 
gekunchgt wird. 

Dteses Angsbcr g>fr rvur in dai Bundeuepublik 
De utsc hiand em 5th!. e Glic h West Berlin Auslands- 
preise auf Anlrage 



Diium. 1- UnterKhfTtt 

Mir tst bekonnt. daft ichdiese Besieiiung mnerhafb 
von S Tagen bei Markt&lfechniK, Hans Pinset-Sir 
2, SO 13 Haar widerrufan kenn. Zur Wahrung dar 
Ffist geniigt die rechizejiige Absendung des Wi 
der ruts Ich hesiathge dies dutch meme 2. Unlet- 
schrift. 



Dttum, J. UrUftrsChnfL 



Kurs 



muG dieser Wert Q2hex betragen. 
Bei »dummeren« Druekern emp- 
fiehlt es sich, ein wenig hoher zu ge- 
hen. Das Druckbild wnd dadurch 
etwas dunkler. 

DBLSTR (Wert) - DBLSTR be- 
stimmt die Ansahl der Anschlage 
beim Doppeldmck. Fiii Typenrad- 
drucker gilt das gleiche, wie oben. 
Manche Matrixdrucker, zum Bei- 
spiel der Taxan KP 810, produzieren 
nur mit der Kombination *PB "PD 
richtigen Fettdruck. 
FALT {String) — Hier steht die 
Escape-Sequenz, die Ihren Matrix- 
drucker veranlaBt, den Zeichenab- 
stand zu wechseln CPA). Mit Typen- 
raddruckern funktioniert das nicht 
immer, da Wordstar ja mit der 
Vuostel-Zoll-Einteilung arbeitet, Im 
Zweifelsfall muB man den String 
leer lassen. Flir den Fall. da£ Sie Ih- 
re Drucker als flelelype Printer* in- 
stalliert haben, obwohl er zwei ver- 
schiedene Zeichenabstande kennt 
konnen Sie hier die Umschaltse- 
quenz angeben. Die Wechselwir- 
kungen mit anderen Funktionen 



(Randeinstelhing, Tabulatoren und 
so weiter) konnen aber recht ver- 
heerend sein. 

PSTD — Dieser String schaltet auf 
normale Zeichendichte CPU) zu- 
ruck. Er ist ebenfalls eigentlich fiir 
Matrixdmcker gedacht (siehe 
oben), 

USUI, USK2, USR3, USR4 (Strings) - 
Hier haben Sie die sogenannten 
aAnwender-Steuerzeichen*, das 
heiBt Ihre selbstdefinierten Steuer- 
zeichen fiir den Drucker ("PQ TW f 
TE und "PR), Sie mussen hier die 
Escape-Codes einfugen, die ir- 
gendwelche speziellen Fahigkeiten 
Ihres Druckers ansprechen, Word- 
star sendet diese Sequenzen an den 
Drucker, wenn eines der angefiihr- 
ten Steuerzeichen im Text auftaucht 
jede Marke bietet Platzfiix 5 Byte. Je- 
wells das erste Byte bestimmt die 
Anzahl der nachfolgenden, Die rest- 
lichen vier sind fiir die Escape- 
Sequenzselber gedacht, Es mu6 na- 
tiidich nicht unbedmgt eine Code- 
folge sein, die mit ESC beginnt. 
Ebenso mussen es natiirlich auch 



nicht unbedingt vier sem. Achten Sie 
aber darauf, daB Sie die recht en- 
gen Grenzen nicht iiberschreiten 
und testen Sie die jeweiligen Pat- 
ches sorgfaltig aus. 

RIBBON, RXBOFF (Strings) - 
Falls Ihr Drucker ein zweifarbiges 
Farbband beziehungsweise zwei 
Farbbander hat, konnen Sie hier die 
entsprechende Umschaltung unter- 
bringen. Haufig ist hier vom Installa- 
tionsprogramm eine Standardse- 
quenz untergebracht Der entspre- 
chende »Schalter« in Wordstar ist 
TY Bei der ersten »Begegnung« mit 
TY sendet Wordstar den String, den 
es unter RIBBON findet. an den 
Drucker. Beim zweiten Mai sendet 
es dann den RIBOFF-String. Viel 
nutziicher als die ohnehin nur selten 
benutzte Farbbandumschaltung 
sind aber andere Druckerfunktio 
nen (zum Beispiel durchgehendes 
Unterstreichen). Prinzipiell lassen 
sich an dieser Stelle alle paarigen 
Fanktionsbefehle (Kursiv ein/aus 
und so weiter) unter bringen. Wenn 
Sie RIBBON patchen mussen Sie 
auch RIBOFF patchen. 
PSINIT (String) — Unter dieser Mar- 
ke finden Sie die Initialisierungsse- 
quenz fur den Drucker. Die Informa- 
tion, die Ihr Drucker am Anfang sei- 
ner Arbeit benotigt, enmehrnen Sie 
dem (hoffentlich ausfuhrlichen) 
Handbuch. Ansonsten muB hier 
mindestens ein ODhex, ein Wagen- 
rticklauf, stehen, damit der Druck- 
kopf garantiert in der Ausgangsposi- 
tion steht. Oft ist es aber auch sinu- 
voll, einige Voreinstellungen einzu- 
fttgen. Platz ist genug da - 17 Byte 
(eins fur die Langenangabe, 16 fur 
den Code). 

PSFINI (String)- Dieser String wird 
am Ende jedes Druckvoigangs an 
den Drucker gesendet. Meistens 
wird er leer ge lassen. Haben Sie al- 
lerdings lrgendwelche besonderen 
Einsiellungen mit PSINIT initiali- 
siert , sollten Sie diese hier riickgan- 
gig machen. 

SOCHR (Zeichen) - SOCHR defi- 
niert das Zeichen, das Wordstar zum 
Durchstreichen benutzt. Da bei han- 
delt es sich urn eine eher selten be- 
nutzte Funktion fPX). Wer mochte. 
kann hier statt 2Dhex (» - *) zum Bei- 
spiel 58hex (»X«) einsetzen. 

In den nachsten Tagen geht es mit 
den Tricks der Druckeranpassung 
weiter. Wir bringen eine kurze, aber 
sehr wirkungsvolle Printer-Busy- 
Routine, so wie eine Auswahl der 
pfiffigsten Anderungen (zum Bei- 
spiel wie man den lastigen Word- 
star-Vorspann Ubergeht). 

(Half Mollers/hg) 



Der ASCII-Code aller Zeichen 






00 


NUL 


43 


2B 


+ 


86 


66 


V 


1 


01 


SOB 


44 


2C 


■ 


87 


67 


w 


a 


02 


SIX 


4a 


2D 




B8 


5B 


X 


3 


03 


ETX 


46 


2E 




89 


89 


T 


4 


04 


EOT 


47 


2F 


/ 


90 


5A 


z 


6 


05 


ENQ 


48 


30 





91 


5B 
8C 


I 


6 


06 


ACK 


49 


31 


L 


92 


\ 


7 


07 


BEL 


so 


33 


2 


93 


BD 


I 


8 


08 


BS 


81 


33 


3 


94 


5E 




9 


09 


HT 


62 


34 


4 


95 


BF 




10 


OA 


LF 


33 


38 


3 


96 


60 


1 


U 


OB 


VT 


S4 


36 


e 


97 


61 


a 


12 


oc 


FF 


66 


37 


i 


98 
99 


62 
63 


b 


13 


0D 


CR 


66 


38 


e 


c 


14 


OE 


SO 


S7 


39 


9 


100 


64 


d 


15 


OF 


SI 


88 


3A 




101 


65 




ie 


10 


DLE 


89 


3B 


t 


102 


66 
67 


f 


u 


11 


DC1 


60 


3C 


< 


103 





18 


12 


DC2 


61 


3D 


m 


104 


65 


h 


19 


13 


DC3 


62 


3E 


> 


10S 


69 


1 


20 


14 


DC4 


63 


3F 




106 


6A 


J 


31 


LB 


NAK 


64 


40 


® 


107 


6B 


k 


22 
23 


16 


STW 


65 


4t 


A 


LOB 


6C 


1 


17 


ETB 


66 


42 


B 


10B 


6D 


m 


24 


13 


CAN 


67 


43 


C 


110 


6E 


n 


25 


19 


EM 


66 


44 


D 


111 


6F 





26 


1A 


SUB 


69 


45 


E 


112 


70 


P 


27 


IB 


ESC 


70 


46 


F 


113 


71 


4 


2B 


1C 


FS 


71 


Al 


C 


114 


72 


X 


39 


ID 


OS 


72 


46 


H 


116 


73 


a 


30 
31 


IE 


RS 


13 


49 


1 


116 


74 


t 


IF 


US 


74 


4A 


I 


117 


78 


n 


32 


20 


SP 


75 


4B 


K 


118 


76 


V 


33 


21 

22 


1 


76 


4C 


L 


m 


77 


w 


34 


M 


77 


4D 


M 


120 


78 


X 


35 


23 


i 


78 


4E 


N 


121 


79 


7 


36 


24 


$ 


79 


4F 


O 


122 


7A 


z 


37 


25 


% 


80 


90 


F 


123 


7B 


\ 


m 


26 


Sc 


SI 


61 





124 


7C 




39 


27 


t 


82 


52 


R 


125 


7D 


) 


40 


28 


( 


83 


S3 


S 


126 


7E 




41 


29 


) 


B4 


54 


T 


127 


7F 


Dl 


42 


2A 


* 


BS 


55 
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Spectrum Grundlaqen 

Das Microdrive (Teil 3) 



Formatiexen und der Katalog 
eines Microdrive* sind die 
beiden letzten Themen unse- 
rer Einfukrumg in die Welt der 
Microdxives, Komfort mid ho- 
he Veraxbeitungsgeschwin- 
digkeit sind auch hiex wieder 
die Faktoren, auf die es an- 
kommt 

A lie Programme h die Sie im 
Rahmen dieses Kurses ken- 
nengelernt haben, sind mit- 
einander verwandt. So ist auch das 
Grundgeriist von »Supercat* iden- 
tisch mit dem dei Programme in der 
letzten Folga Das Meniizur Auswahl 
des Laufwerks ist das gleiche, das 
Sie schon von dem Programm »Era- 
se 2.0* (siehe Happy-Computer, Aus- 
gabe 12/86) her kennen. 

Mit < ENTER > starten Sie die 
Routine, und die Namen der Dateien 
warden mit Dateityp und den ver- 
schiedenen Hilfsparametern auf 
dem Bildschirm ausgegeben, Die 
Kennbuchstaben sind in der Tabelle 
erklSrt. Als nachste Werte finden 
Sie die Startadresse (bei BasioPro- 
grammen die Startzeile) und die 
Lange der Programme. Dies gilt na- 
tiirlich nicht fur unabhangig im Spei- 
cher stehen dlirfende Ifextdateien. 
Die Lange der Programme bezieht 
sich immer auf das eigenthche Pro- 
gramm ohne Variablenbereich. 

Die vorgestellte Routine benutzt 
zum Bestimmen der verschiedenen 
Werte nicht die im ROM eingebaute, 
sondern eine eigene. sehr viel 
schnellere Routine. Deren Start- 
adresse liegt bei dem Label 
PNUMB. Wie schon in den letzten 
beiden Kursteilen konnen Sie auch 
diesmal das kommentierte Assem- 
bler-Listing gegen Einsendung ei- 
nes frank ierten Riickumschlags bei 
der Redaktion anfordern. Das Basic- 
Programm, welches den notwendi- 
gen Maschinencodeerzeugt, finden 
Sie in Listing 1 und Z. 

Die Kapazitat verschiedener Mi- 
croti rive-Laufwerke schwankt bei 
gleichem Cartridge zwischen 90 
und 100 KByte, Woran liegt das? 

Die Losung dieses Problems ist 
leicht erklart, Das Schreiben eines 
Sektors auf dem Datentrager erfolgt 
nicht auf einmal, sondern in zwei 
Biocken. Zwischen diesen und zwi- 
schen den einzelnen Sektoren be- 
findet sich dadurch immer etwas 
Plate, der nicht benutzt wird. Eine 



Verzogerungsschleife in der Forma- 
tierroutine sorgt fur diese speicher- 
platzverzehrende Tatsache. Man 
darf nun aber nicht einfach die Ver- 
zogerung herausnehmen, da wah- 
rend dieser Zeit der gefundene 
Block auf Richtigkeit geprtift wild. 
Verkiirzen Sie allerdings den Zeit- 
wert, dann konnen Sie ohne weite- 
res liber 100 KByte auf einem Cart- 
ridge unterbxingen. 

Es gibt aber noch einen viel bes- 
seren Trick, mehr Daten auf ein 
Cartridge zu bringen. Wenn Sie die 
Drehzahl der Antriebswelle verrin- 
gern, dann stehen die Daten dichter 
komprimiert auf dem Band und es 
konnen mehr Sektoren forma tieri 
werden. Falls Sie sich iiber den 
Wert 25S, der die Zahl der Sektoren 
bestimmt. wundern, dann mussen 
Sie wissen, dai5 der Spectrum Sek- 
tor fill Sektor in abfallender Reihen- 
folge formatiert. Bis zu dem klein- 
sten erlaubten Wert 1 stehen dann 
genau 255 Sektoren zur Verfugung. 
Falls aber der zuerst angelegte Be- 
reich wieder erreicht wird (ein Cart- 
ridge enthalt ja ein End los band), 
dann wird dieser uberschrieben. Es 
kommen dadurch biszu 80 Sektoren 
weniger auf dem Band zu stehen. 
Lauft das Band nun langsamer 
durch. dann werden weniger Sekto- 
ren uberschrieben und die Kapazi- 
tat nimmt zu. 

Die Formatierroutine beginnt bei 
dem Flag FORMAT und endet bei 
END. Die Verzogerungsroutine ha- 
ben wir von 01B2 auf 0170 hex und 
von 033F auf 0120 hex verkurzt. 

Die Formatierung erfolgt in drei 
Schritten, Zuerst werden 255 Sekto- 
ren geschrieben, Dabei werden — 
wie eben erwfihnt — einige Berei- 
che wieder uberschrieben, Der 
zweite Schritt testet die ubrig geblie- 
benen Sektoren auf fehlerhaftes 
BandmateriaL Die brauchbaren Be- 
reiche werden im dritten Schritt mit 
den Daten beschrieben, 

Wurden einige Sektoren ausge- 
lassen oder stoppt das Laufwerk 
nicht mehr, dann haben Sie die Ver- 
zogerungzu klein gew&hlt Hier hilft 
nur neues Fbrmatieren mit anderen 
Parametern (beispielsweise von 
0120 auf 0130 hex), Listing 3 ist der 
DATA-Lader fur die Fbrmatierrouti- 
ne r deren Werte in Listing 4 stehen. 

Das Startmenu kommt Ihnen si- 
cher wieder bekannt vor. Mit <I> 
(ftir Input Cartridge) wird das Cart- 
ridge angemeldet, mit <S> das 



Laufwerk geandert und mit <F> 
die Formatierroutine aufgerufea 

Zum AbschluB unserer Einfuh- 
xung in die Geheirnnisse der Micro- 
drives, wollen wir uns noch anschau- 
en wie der Computer erkennt, daB 
ein Sektor beschrieben. frei oder 
defekt ist. 32 Byte irn Speicher, die 
durch IX + 26 (CHMAP) adressiert 
sind, bieten je ein Bit fiir 256 Sekto- 
ren, 1st ein Bit gesetzt so heiBt das, 
daB der Sektor belegt oder defekt 
ist. Ein zuriickgesetztes Bit steht fur 
einen freien Sektor. Die dezimalen 
Adressen fiir diesen Bereich lauten 
23792 bis 23823. WShrend bei der 
Formatierung ab warts gezahlt wird, 
zahlt der Computer die Sektoren ab 
CHMAP aufwarts. Bit 2 im Byte an 
der Adresse 23792 mit dem Wert 
steht damit fiir den Sektor mit der 
Kennnummer 2. Die zeigt an. daB 
der Bereich frei ist. 

(Hans-Jiirgen Konnen /hg) 



p - 


Textdatei 


B - 


Basic- Programm 


C- 


Maschinencode- Routine 


N — 


Feld mit numerischen 




Variablen 


S - 


Feld mit String-Variablen 



Piinf v«»cliie4«ii« Data trypan 
loannt dtr Spectrum 



i rem + 

f Bi H * S OP C PC AT * 

1$ CLEAP 5^000 POKE £3635 . 3 

POKC 2 j609 , 2? 

SO INPUT "5U.'l*dftlH "it 

30 INPUT ^ 

FOR I=i TO i+L 5T6P 4 

50 PRINT J," *J 

60 INPUT At 

7(3 If LCH .16 THEN PPINT 1 

F.fjQp go re bo 
$o ppint At ' * 

LET C*& 
M POft -J ml TO 1*7 
IIO LET PBtJ^Il *2+l 
UO UCT VriCOpt A» IPI 
130 IF V .5? TtltU LET , *y-7 

LET - aOJL-fc Hi 'F 1 1 ■ 

is0 If x>»? tmci* let ^- -t 



160 LET k m X -4.* ♦ I Y -4*) »&• 

l?Q LET CaCtK 

1^0 POKft J,X 

Efi riE-r .j 

afiO INPUT "K*ft tr6 L I Z*K t ".2 

210 IF TM«M PP1NT e 

£50 IF 2 C TMEIJ PPIIJT 6PROP 1 

GO TO «50 

i 30 NEXT I 

310 PRlIlT S* v<n ^^4 <4r»< 5i CKt 

3£0 PRINT *b und KOtiCh«r, Stt 

330 PRINT PAINT "G*btrt »** fo 

HDOHlZe U5R * PCEh i363f ^56»PEE 

h »'53i - 



340 PRINT '"un^j « l«r t«r> *nt 
:k l i«i *<n4 d«i prove*** ^gfCh" 
• •■RflllC-OHIlC UJR 39*33" 



330 PRINT "Nun ).0ftOn«ri &i« dll 
Pro*f wtku m\\ AgioitiYi Still 

360 PRINT "ZD SAME ♦ k "" 

Listing 1. Mit »5upercat» erfahren Sit 
allfli, was Sie von Ihiem Laofwt-fk 
wiaaan wollen 
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Orundlagen Spectrum 



55335 CF312&S3SC6523 36 = 79 1 

59541 00£lll3i0019E5Cl * 549 

59949 t>405eD551*213£:.&fl =. :57 

5995? friiZ-OlCOOiE^&GC* ^ 1(3?- 3 

59965 F52A53SC: 114^0019 = 5?5 
59973 H5AEfi0£&FO5Ei:-60 = 942 

59961 F5C3*-lE^AS35C:i£ = 1012 

59939 jeSC^-StJ^^^'I^L - 599 

5999? CC'SOl^CF^l lEO^CC- ^ 925 

60005 0U6':C-hF£C :.££>.:- ii:' s 536 

60013 6h5':3h615CFE50C4 = 10^- 

60021 5REE21010022C'66C = 702 

60029 2 1&5EECC>03ECl^14 " 1121 

60037 eCCT'flF0t'3E293243 = 5S* 

O004 5 5-1 jEOI'IOO 1160502 - I-'j 1 

6D053 5D4*feanjs©ec&B3 = 97s 

60061 EC3E02CCO11E-3EO5 = E-95 
63069 _? F E •". l> 20 t . C- J-6 £ C - U51 

60077 2 lEEEECD03t£':2 103 = 969 

60035 EFJlDOiEC^ftDe-S'ICS = 1245 

60093 30D 72 166^: 0600 j6 - 5 " 1 

60101 2G2310F B3&FF21D3 = 837 

60109 ER22EC-5CCF3201FF - 1110 

60117 OOE C-4 3C95':CDn510 * 953 

60 125 3fli:>5ECCD3215C[>fi5 - lOlJ 

60133 13111E001-5CC'A9tC = 602 

50141 C D 26 1 4 20 FlE>&C 64 3 = 1027 

6014-9 4620E5D07Ea3C'DE6 =' 1154 

60157 46E6022'O05lDE513 = 790 

60165 1564P0 7E44E72C5E - 34-3 

60173 DO 7E52FE0& 305721 = 662 

60161 3O75111E0042CL4E = 57? 

60169 0079B72S34E5&DES = 1083 

60197 C5B6Oh?EOL-6E4720 ^ *53 

60205 0S23D&2310F5C 1DD h 971 

60213 E1E12S323004190D = 630 

60221 13DFE5C-5C5E56B62 s 1319 

60229 4119l0F&444C>E126 = 773 

60237 09Eei*ebFi:fcSClDl - 1327 

60245 5 4&C-E54-3D07E4 77 7 =; 12 7 9 

60253 C'D2 j-23 1 OF 7 DDE 1DI> = J22 1 

60261 7EOD3C C l D?70DC DF ? = 1004 

60269 13C2E]>EiW.Cr>3215 - 1125 

60277 £14371L>DE5060hL>D = 905 

60205 7E2C7723DD23 10F7 = 543 

60233 DOE L36FF23OD7E0L' = 1150 

60301 77237723E5CD431C' = 636 

60309 El?36[>9Fll21fliE& = 1150 

60317 E5C 300072 IF 3EFC& = 1151 

60325 &3EC213075S2E671 * 670 

60333 il4,8?JCP«5lcSia| = 6*6 

60341 EFCD0:EC3AD65i:C6 * 1245 

60349 30D7210AETC003EC - 989 

60357 rtF325H7 13*5571CD = 669 

60365 £32("'EFhL20J33C0E3 = 979 

60373 20CD50ECCD69ECCF b 1319 

603S1 16FE4^CC19EDFE5m =■ ll&S 

60369 CC4CEDFE4^CH06EC - 1266 

60397 FE3aCC0iE£FE3SCC « 126? 

60405 2FEEFE5 iCC 14ECFE fl 1339 

60413 0&Cfl*7EHl3D97EFE b 1237 

60421 FFC6D72316F6215? > 1097 

60429 FF22a25CC36?ll2l » 967 

6043? 12EFCD03Ei:i:FlBFe - 11S9 

60445 3133FR.FE39 30F6F5 a 1205 

60453 O&3032C 65CF1D7C9 ■ 1275 

604$1 210056 110156013F a £91 

60469 00362DEO60C9I140 = &10 

5**77 5B114156O17F0236 - 442 

60465 36ED60C9111E0OE5 » 944 

60*93 C3F215AF473R5371 e 95S 

60501 1/6143*05230304 13 s 366 

60509 F 70.1 7£ 32537 13E01 b 665 

60517 325971C921F7EECD = 1176 

6*525 03EC2fi567lE53*54 * 651 

nin lllmMmu : m 

60549 FB233E060 73EXOC7 » 562 

60557 3EO1D73E06O7 3E05 - 533 

6056S &77EFG0436053C50 « S02 

605 7 3 D71369FEOO20 3F3E - 755 

605 J 1 42C 73E20D7235E23 a 751 

60559 56&5232 32 35E2 356 ■ 514 

00597 D 52 3 5 E 2 3 56 7 A F E F F = 1094 

60605 200S3E17P?3£l6C 7 p 639 

60613 16073E4CD7EBCDE2 t 1050 

60621 ED3E20C 7C1C3CD0C - 1425 

60629 E D 3 E 2 6C 1 7 R F D 1 £ 1 L D - 14.03 

6063? 62CtE2ED1326FEOl a 1067 

60645 20053L4ED7 160CFE = 682 

60653 022005355 3071303 ■ 426 

oOCi-l 3E4 3D7r.tJ0D7aM9 ■ 91? 

60669 232^CDDoED3E20D? ^ 10^7 

60677 E l':C D3EC'E10D?9B7 .= 1425 

606S5 C3 3P0DD7111EOO19 ■ 562 

60693 E'3C37FECCD3eEi:21 ■ 1320 

50701 S4EFCC'03ECCF16CD ■ 1158 

60709 3eeCFE5fiCa69eC21 m ISO? 

60717 0CF0CD03EC217F02 = 6Ss 

60725 3I2OD7267C&520F8 - 93? 

60733 tli*EFLD03ECCDC9 = U58 

60741 EDCC06ECC369EC21 - 1306 

60749 Oi3FOC003Ei:21C002 » 911 

60757 3E20D7267C6520F8 ■ 937 

50765 2 130752256 7 13E01 p 494 

60??3 3259713^53713254 * 640 

60781 71CD20ECCC3BEC21 ■ 1132 

60739 FjEFCD-0iEC2 1467 1 s 1144 

60797 CD03EC210 3EFCD03 * 92? 

60605 CC3A065CC6 30D7SJ ■ 1094 

60513 0H«FCOO3tC3fl55?l » 949 

60521 CD252DEFfl20438Ct> - 996 

50329 E32DtD69ECCDD2ED = 1470 

60537 210CFOCD0 3EC2160 -. 890 

60945 023E20C ?2e?CB520 ■ 691 

60653 F83&5971473A5571 ■ 536 

60961 edC*69EO:D04EECD » 1379 

60569 C9ELa5CCF306fl021 = 1124 

605 7 7 4040C3e20l£F 30600 - 940 

60635 C3AF0eS5235«E611 a 551 

60593 1027CDF7EC 11E803 = 996 

60901 CDF7ED116400CDF7 a 1256 

6O909 Et 110HO0CDF7ED11 h 970 

60917 0lOOH(F:.D3^&?ED"f.2 = 799 

60926 3QF«19F630D?C93A » 1091 

60933 597l473fi537163C8 * 916 

60941 CD38EC2A56711158 = 546 

60949 021922S6713fl54?l a 515 

Liittiiiff 2. Df « Wfert* ffir nSmwrcttti 



6095 7 061+953254 7 13*59 ^ 572 

60965 7i:-CS£S971CD5*£C = 3? 1 

60373 flF^93fi5371FE01C6 = 1091 

50961 C D 3 5 E C 2 R 56 7 1 1 1 53 = S46 

60939 02£D5^£2Se-715H54 = 69 6 

60997 7106146032547 13R i 5^2 

61005 597 1 3D3&5971CD69 = 325 

61013 ECC9C3B20E214C'EC = 1170 

61021 2336RD2G36 1621DM = 626 

61029 Efl2336E323360F2l = 692 

61037 £ E >-i £' i 36F 725351? = 906 

61045 21E3EA2 336C42336 = 568 

61053 122 1EDEh2 3364 123 =711 

61061 36132102EE23 36FE s 556 

61069 2336 122161TEE2 336 a S?l 

61077 122336 132172EB23 - 343 

-lDo-. ;-3F 723 3c 172 19 = CB - 3^" 

61393 i3 3.5 3o2:-3e 1L-2197 = 44^ 

61101 EB2 :•>':••- -i . . - JOC9 = 326 

61109 160R0412O153454C " 253 

6111? 4543^4^J-C-494352 ± 551 

51125 4F4A524^5c.4 52031 = 535 

61133 20544F20 1£00FF - 556 

6114 1 1601025052455353 ^ 4 22 

61149 203E3E4D 3C3C2046 = 455 

611S7 4F52204D454E5545 = 5?1 

61165 FF100111O-512OO15 = 333 

61173 OOFF 1602OO 16O0 12 = 316 
0O1106 100 IFF 160O s 3 17 

61139 104D44 20FF 202046 = 5-^2 

61197 52454520FF160O13 - 54? 

iffivS 1105100113011201 = 30 

61213 2O1500120OO5FF16 - 356 

61221 0310100111063642 = 13? 

6:229 3«: 20524 554 S^ l 7.i4E = 572 

61237 2042415349431605 =4 13 

e U*J & 10 "204C 4 6^t = 4?1 

61253 5545204F4E2F4F46 - 539 

61261 46 1637 105E5H 36 20 = -=59 

62269 6RE520434F505920 = 55? 

612?? 2O2O202016O9103E - 237 

61235 533C2053454C4543 =5 39 

61293 54204C'4420202016 = 3?9 

61301 0B103E363I32O5O52 a 396 

61309 45S62E20^0414?45 « 513 

613 1™ 2Oi.016OC-lC3E3.5 3i: n 293 

61325 204E455554205041 = 523 

61333 4745202020 160F 10 = 239 

61341 3E4541T 5445522054 = 560 

5 1349 4F205 3544 15254 3C a 569 
61357 1613007072657373 = 595 
61365 203E?fH3C20e66F?2 = 635 
61373 207A7620636F7079 b 749 
61381 16 15006 1&E79206F =514 
61389 746665 7220666579 = 796 
6139? 20746F2O5C697374 * 735 
61405 2O7O610755FFilflt ■ ?22 
61413 12O12OFF15OH2O0 = ".46 
61421 1OO211O620FF16OO a 350 
61429 0012001500 iOOHl = ^3- 
61437 05FFFF 1600001006 - 559 

6 1445 1 1081 500 1200n : 16 - 339 
6 1453 02OOFF0OO00OC0O0 ■ 2S7 

LUtlng 2 (SchluB) 



3 REM 

10 CLErtf^ 59000: POkE 23635,6 

POKE 23609 ,25 

20 INPUT "StoMiirta* 

30 INPUT "LStri'a* "LL 

40 FOR 1-3 1Q i+L 3TEF 6 

50 PRINT K ■' 

60 INP'JT ^1 ^ m ^ Iim 

70 IF LZtl Rl .16 THEN PRINT "fc 

RRCR " ; CO TO 50 

80 PRINT R|, " • "i 

90 LET C»0 

100 FOR J»j1 TO 1*7 

1 10 LET P ■ I J » I > *2 + l 

120 LET V*CODE fl^Pf 

130 IF ViB7 THEU LET Ti/-7 

140 LET X«C0OC fi*lP+l) 

150 IF X>5? THE1J LET X»X-7 

160 LET X*X-4B+ (Y-46J *16 

170 LET C»C+X 

iao fou j,.*. 

190 NEXT J , 

200 INPUT "t Qr\\(i» L LI|hL 
210 IF C«Z THEN PRINT C 
220 IF Z<>§ THEN PllN* ' 
GO TO 50 
230 NEfT I 
L- L — 1 

310 PftKNT "5*v*n 5if tin* 5i(h* 
^li'pRlNT* ^ L^ttChi^ 5it 

330 "PRINT PRINT "tftbtn t|| 

A?£Si 4 zE e 3lp^ 4 pElK «S&; m iplS 

K 340 6 PRINT' und ItifW 3i« *rj» 



" ,Z 

■EPPCP' 



■pfti-iOOHIZC U5R 59 



350 PRINT 

. o g i- iiJ 

□ tbitvaiV 
360 PRINT 



Nun kotnfttn Si*. a*i 



15 SPUE 



"(ft"" , 1. 

proflr LINE C' 

LUrtlug 3. SfmichviplAtigiwiiui 
durch itFontut 100m (DATA Lader) 

mil wiimtettv^ : 

^9949 2104CC55 16213DEA ■ 67? 

B995? O L13012004ED60C9 ■ 079 

54965 F 32Rf535C 1 149130 19 ■ 575 

59973 1151£R01O<LO4EDGO * 762 

59961 FtS(13 c :.lEH2H5 35C22 = 1012 

59959 4t35C36B02322595C * 699 

Lilting 4. Die Werte fUr 
die FotTnatierroutine 



59997 C D E 3 1 6 3 f 51 3m E- 1 5t 

63013 C65C3e^3324SSC3E 

600^1 OlCOO1160tO2CD*4 

60C2 9 OH 3EO2CD0 1 16C DE = 

6003? EhCDF6Eh 3EC5E-3FE 

60O45 2iOSEECDC.?efl2lR£ 

6005 3 EL'-l L"' 7ER210REECD 

n0061 C7ER3mD6SCCo30D7 

60069 CF16F620FE622311 

60077 FE69CC 12E6F£73CC 

600-55 CFEAFE66CR93E61S 

60C93 E72 157FF22625CC3 

60101 67H7EFEFF.;;[ 72 : 

50109 13P^21ilEELt-C 7ER 

bOll? CF16FE3133FHFE39 

60125 30F6F5D63032C65C 

60133 F1D7C92100561101 

50141 53013F00 362DEDBO 

60149 C02 140551141^301 

60157 'F02 36 36EvbO.: ^21 

50165 005.31101560 10600 

50173 362DE060C9212CEE 

60 131 C0C7EMC&04EE214? 

60 1-S9 713E2O06OR36FF23 

50197 772310FC36FF2130 

60205 EECDC7EK214571E5 

50213 CFieFE2O3O3DFE0D 

602il 2006E12157CECDC7 

60229 EhC9FE0C2O16E12B 

6023? 7EFEFF200423E51B 

60245 CF3620E5214UEECD 

50253 C7ER13C'4FE062ODO 

60261 .JM&R5CB72OO73E0S 

60269 326*5: ISC 3*F326R 

60277 5C16eDFE^&30B9El 

60266 772 3 077EFEFF 2O0R 

60293 2eE52141EECDC7Efl 

60301 15R6E5213REECDC? 

60309 E R 1 5 9 D CO R F EC 2 IP 3 

60317 CB22ED5CCF32C&*5 

60325 103HD55COD7719CD 

60333 651501C532C05216 

60341 F306EFE6012OO2E7 

iliii 0E3E56t35FOl00Ol 

&0357 eD43C95C0CEStlll 

60365 2COO19E621467101 

60373 0R00EDB0AFDD7747 

60331 0DCB23C6D0CB4366 

60369 DP C B 4 3 E Qt> E 5E 111 

60397 5200 19473EFC7723 

60405 10FC772310FCD0E5 

50413 D12143O019CD2614 

60451 HOF0019CP2514CO 

60429 F713262FDD7129DP 

60437 E5E111260O19CD26 

60445 1411F4FF19CDR015 

60453 017001CD5216DOE5 

S04&1 E111370019CDB315 

60469 0l2OeieDS2l6CD3£ 

60477 1616CC3EEE03EFOD 

60435 7E19CD32l5O100Oa 

&0493 ED43C95CCDR913C0 

60501 C4132&1B0DE5E111 

50509 4 30O19COEB15CO26 

60617 142O0C 1 10FO0 19CD 

60626 26142003CDE313CO 

60533 F71320D3C0431D76 

60541 32537 1C0491EC049 

60649 132009PFCD3215CO 

60667 9F1 11905 C05fll315 

60665 EDCDB0072123EECO 

60673 C7Efl3RS371CDa02O 

60591 EFR20436C0C32DC3 

60599 ^5EP211A53 111B56 

605 9? 01 0600 3620 EDS C 9 

60605 21R3E62336E62336 

60613 0F21PCEB23362R23 

60621 36l62lB2Ee2336FH 

60629 2336162102EC2336 

60637 412336132109EC23 

60645 36462336 13210CEC 

60653 2336 122336 1 32 1 IB 

60691 EC23364 123361321 

60669 22£C2336?22336ia 

5067? ai26CC2336FA2336 

60658 182132EC23367623 

60093 36l32l3aeC2 336FH 

60701 2J36162130EC2336 

60709 E9233610214 7EC23 

60717 36f f 7£J36172151CC 

60726 2336042336132134 

60733 EC 2 -3 36 C> F 2 3 3 & 1 2 2 1 

60741 60EC2336H9233615 

60749 2163EC2336412306 

6076? 13216CEC23364623 

60766 3S13217 1EC2336FE 

50773 2336122174EC2336 

60761 122 336 1 32 179EC 23 

60739 36352336 1C2160EC 

60797 23363E2336 1E2153 

50005 EC23366423361221 

60613 69EC2336F7233617 

60021 215CEC2336C423 36 

6O620 102191EC23367523 

60037 3S12C916030610O1 

60645 1106404546554510 

60053 0702SE463C20464F 

60661 5240413420202020 

60969 20201609023E493C 

60577 20494£S05S54204e 

60055 4 14C4 5202C160B02 

60693 3E5 33s2053454C4S 

6090 1 4354204044202020 

60909 1S0D023E42 3C2052 

60917 43S456524E20424 1 

60925 53494 31001 HOSFF 

6093 3 100 11105FF 160010 

6094 1 404420FF J6O0131 1 
60949 05 100 1150 1120 120 

6095 / 150012000 <3FF 1600 
60965 164652454520FF16 

0002FF 1600021201 

609il 201200O3FF 120120 

50939 0312OOFF0S150L12 

60097 O12O12O0150OO3FF 

61005 2003031201201200 

61013 OflFF 1^0120 1500FF 

61021 OO000OOOOOO00OO0 

Listing 4 (SchluB) 
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AUFBRUCH IN EINE NEUE DIMENSION 

m it »68000er«, dem Magazin der neuen 
Computer-Generation. Die Erstausgabe 1/87 
startet am 15. 12. 86 mil den Themen: 

► Geheimnisse geluftet; 
Kurse fur den souveranen Umgang mrt 
dem Amiga. 

► Komfort miT Basic: 
Professionelles Malprogramm fur den 
Atari ST 

► Sefbstbau: 
RAM -Erweite rung und Digitizer fur 
den Amiga. 

► Die neue Spielegeneratfan: 
Flug simulation fur Atari ST und Amiga, 

Ready for take off am 

IS. DEZEMBER 1986 

. und danach jeden Monat neu: 

»68000eru Jhre hot-fine zur Spitzen- 
technologie von Atari ST, Amiga, 
Macintosh und Sinclair QL 



U T S C H E I N 



FUR Eli\* KOSTENLOSES PROBEEXEMPLAR 

DES »6S000er«-MAGAZIfJS 




J A. icK mochte »68OO0*r-. da a Magerin der nwen C< 
t#t -Generation. Vannonlernen. 

Sender Sie mir bitte die aktuellste Ausgabe kastantos ala Pro- 
■ mplar. WennmLr •6€000em gefalU und-ichesregelma&ig 
wecterbexifttonmfchte, brauche ich nicntszutun Icharhalte as 
dann regetmaftig trot Ha us par Posi. Au&erdem num ich dan 
AbofHiemem^Freisvortei! von 8% und bezahle p?o Jahf m*f 
77,- DM statt 84, - DM on EinzeTverkauf. 



Vomarrie. 
Name 
Stre&e 
PLZ. Ort . 



1. Untarschrift 



Mir «rt bekarwu, da& ich dies* BesteHung innerhalb von 8 Tagsn 
be i der SesteU^drease wider rufen kann und besiaiige die* 
durch melne iwalte Unterschrih- Zur Wan rung dar Frist genugt 
die rechtzeitige Absenduog des Widetn/f s. 



Datum 



2. Untarschnft 



Gutschefn auitullan und absandon on: Marki*Technik Verlafl 
AktierrgesellschaH, Vortrieb, Postfach 1304, 8013 Hear 
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Sound nach 
Zahlen 



Im Heimcomputer-Bereich 
gewiimt die Klangdigitali- 
sierang zunehmend an Be- 
deutung. Wie diese Form 
der Analog-Digitalwaiidlung 
ftinktioniert, erlautert dieser 
Beitrag. 

Computer konnen akustische 
Signale von sich geben, Selbst 
Personal Computer auSern 
manchmal Unmutslaute in Form ei- 
nes Quak- oder Piepstones, und vom 
Heimcomputer ist man sowieso 
schon exzellente Soundeffekte oder 
Titelmusiken gewohnt. Eigentlich ist 
es verwunderlich, daft der Compu- 
ter uberhaupt zum Muslzieren ein- 
gesetzt werden kann. Denn nichts ist 
auf den ersten Blick so unvertrag- 
lich, wie Musik und die physikali 
schen Ablaufe im Inneren eines 
Computers. In der Musik dominie- 
ren kontinuierliche Veranderungen, 



Ein Tbn schwilH an. Eine Lautspre- 
chermembran bewegt sich aus der 
Kuhelage nach vorne und wieder 
zuriick und erzeugt dabei einen Ton. 
Auch die LufUmolekule, die die Luft- 
sSule in einem Blasinstrument bil- 
den, verandern ihre Position nicht 
schlagartig. Ganz anders verhalt 
sich dagegen der Computer, Seine 
Funktionsweise bestimmen Schalt- 
elemente, Transistoren, die ihren 
Zustand abrupt andern, wenn be- 
stimmte Bedingungen gegeben 
sind. Das Computersystem kennt 
nur zwei Zust&nde, High und Low, 
symbolisch 1 und oder auch physi- 
kalisch *Strom« und wkein Stroma Auf 
den ersten Blick scheinen sich hier 
zwei Welten gegeniiberzustehen; 
die Welt der analogen, kontinuierli- 
chen Veranderungen und die blitz- 
artig schaltende Digitalwelt. Nun 
wissen wir aber, daB Computer sehr 
gut zur Klangerzeugung eingesetzt 
werden kdnnen. ]a, die elektroni- 



sche Klangerzeugung und Klang- 
speicherung ist der alten analogen 
Itechnik sogar uberlegen. Das beste 
Beispiel dafur liefem die CD-Player p 
SehaHplattenspieler, bei denen der 
Klang nicht mehr durch die Bewe- 
gung der Tbnkopfnadel in der 
Schallplartenrille ubertragen wird, 
sondern digital auf einer Metall- 
scheibe gespeichert ist. Auf einer 
solchen CD-Platte sind in Form ekier 
konzentrischen Spirale (im Prinzip 
also wie bei einei gewohnlichen 
Schallplatte) im Rhythmus binarer 
Werte wmzige Vertiefungen ange- 
ordnel Em Laserstrahl, der die Spi- 
rale nun abtastet wird von den Rau- 
men zwischen den Vertiefungen re- 
flektiert, wahrend die Veniefungen 
selbst das Lichtsignal streuen. Die 
nachgeschaltete Elektronik inter- 
pretiert die Zwischenraume auf- 
grund der Reflexion anders als die 
Vertiefungen und erhalt so eine Fol- 
ge zweier (binarer) Werte, Wie der 
Speicher eines Computers, so ist 
auch eine CD {Compact-Disk) struk- 
turiert. Die einzelnen Binarstellen 
konnen in Gruppen zusammenge- 
faBt werden. Je 16 Bit (Nullen oder 
Einsen) bilden dabei beispielsweise 
eine Gruppe. Damit lassen sich nun 
Zahlen zwischen und 65535 dar- 
stellen. Wie kommen wir aber nun 
von diesen Zahlen zu unserem 
Klang oder umgekehrt: Wie konnen 
wir einen Klang mit Hilfe solcher 
Zahlen beschreiben? Das ist die 
Kernfrage der Klangdigitalisierung. 
Die Losung dieses Problems zeigt 
Bild L Ausgangspunkt der Uberle- 
gungen ist dabei eine einfache 
Sinussehwingung Normalerweise 
sind die in der Realitat vorkommen- 
den Schwingungen zwar viel kom- 
plexer als eine solche Grund- 
schwingung, Dennoch lassen sie 
sich mit demselben Prinzip erfas- 
sen. 

Von der Kurve 
zur Treppe 

Wenn wir die gezeichnete Sinus- 
sehwingung fc>etrachten so stellen 
wir fest. daB sich ihr Abstand von 
der frAchse im Zeitablauf standig 
andert. Anders ausgedriickt kdn- 
nen wir die Sinuskurve exakt be- 
schreiben. wenn wir zu jedem Zeit- 
punkt den entsprechenden Ab- 
stand der Kurve zur X-Achse mes- 
sen. Dazu ware jedoch eine unendli- 
che Zahl von Messungen notig. Der 
Grundgedanke der Klangdigitali- 
sierung besteht nun darin, den Ab- 
stand der Sinuskurve jeweils zu ei- 
nem bestimmten Zeitpunkt zu mes- 
sen. Die Zeit zwischen den einzel- 
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nen Messungen 1st dabei konstant 
Da wir in unserer Zeichnung die Zeit 
auf der X-Achse abgetragen haben, 
heiBt dies, daB wir in gleichbleiben- 
den Abstanden auf der Achse unse- 
re MeBpunkte anlegen mussen. Ne- 
ben der Verringerung der MeBzeit- 
punkte vereinfachen wir noch wei- 
ter. Wir fragen nichf mehr nach dem 
exakten Abstand der Kurve von der 
Basislinie, sondern teilen den Be- 
reich, den die Schwingung duxch- 
lauft, in Stufen ein. Als MeBwert 
speichem wir dann die Hone der 
Stufe, die die Schwingung mm MeB- 
zeitpunkt gerade noch uberschrit- 
ten hat. Das Ergebnis einer solchen 
MeBreihe sehen Sie in Bild 2, Sie 
gibt den aktuell gespeicherten 
MeBwert im Zeitablauf wieder. Da 
eine Anderung des MeBwertes nur 
zum MeBzeitpunkt erfolgen kann, 
bleibt der MeBwert bis zur nachsten 
Messungerhalten, Es ergibtsich da- 
mil die abgebildete Balkengrafik, 
Die Hohe der Balken ist durch einen 
ganzzahligen Wen beschrieben. 
Diese Werte konnen wir nun einfach 
in Form von BinSrzahlen im Speicher 
eines Computers ablegen, oder in 
eine CD einpragen. 

Die in unserer Beispielzeichnung 
gewahlte Abfrage isi noch reichlich 
grab Wenn Sie den Verlauf der Bal- 
ken mit der Sinusschwingung ver- 
gleichen, beispielsweise in dem Sie 
beide gedanklich ubereinanderle- 
gen, so stellen Sie in breiten Berei- 
chen keine Obereinstimmung fast. 
In unserem Beispiel sind die Ab- 
stande zwischen den einzelnen Stu- 
fen zu groB, urn eine befriedigende 
Auflosung zu erreichen, Ebenso 
rnuBte die Abfrage der Sinus- 
schwingung viel haufiger erfolgen, 
dam it eine kurzfristige Anderung 



iiberhaupt abgetastet warden kann. 
Wahlt man start der in unserem Bei- 
spiel benutzten vier Stufen aber wie 
bei der Compact-Disk 65535 Stufen 
und tastet die Schwingung dann 
auch noch entsprechend haufig ab 
(bei einer »CD« geschieht dies im- 
merhin sirka 45000mal pro Sekun- 
de), so erreicht man eine fast per- 
fekte Obereinstimmung mit der ab- 
zubildenden Schwingung, Grund re- 
gel da bei ist, daB die Abtastrate 
doppelt so groB sein muS, wie die 
kurzeste noch wahrEunehrriende 
Veranderung. Bei 45000 Abfragen 
pro Sekunde ergibt sich als kleinste 
noch gerade erfaftbare Frequenz 
22500 Hz (1 Hz = 1 Schwingung/Se- 
kunde), ein Ton, der bereits auSer- 
halb des fur einen Menschen horba- 
ren Bereiches liegt. 

Von der 

Schwierigkeit, einen 
Sinus zu erzeugen 

Wir haben uns bis jetzt mit der ei- 
nen Richtung der Tbnabfrage be- 
schaftigt, dem Weg vom analogen 
Sound zum im Speicher abgelegten 
Bitmuster, der Klanganalyse. Es gibt 
naturlich nun auch noch eine ande- 
re Richtung, die Klangsynthese. 
Darunter versteht man die Bildung 
eines Klanges aus vorgegebenen 
Parametern. in unserem Fall also 
dem Bitmuster, das die Abtastwerte 
re prase ntiert Dazu genilgt ein ein- 
facher Digital/Analogwandler, Die- 
ses Gerat. me ist nur ein einfacher 
Chip, erzeugt beim Anlegen eines 
Zahlenwertes eine dazu proportio- 
nate Spannung. Andert man die 
Eahleneingangs werte, so andert 
sich auch die Ausgangsspannung. 
Wenn wir demnach mit derselben 
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Bild L Di« Yotg&nge b»i der Digitalisierung einer Sinusschwingung 
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Bild 2, Vereinfachung des Messens in Stufen 



Geschwindigkeit, mit der wir die 
Abtastung vorgenommen haben. 
Daten aus dem Speicher an den 
D/A-Chip senden. so erhalten wir 
am Ausgang eine entsprechende 
Anderung der Spannung. Dabei ist 
allerdings zu beriicksichtigen, daB 
die resultierende Spannung sich 
ebenfalls wieder sprunghaft andert. 
Das Ausga ngse rgebnis ist also noch 
nicht die schon gleichmaBig verlau- 
fende Sinusschwingung, sondem 
ahnelt eher dem Balkendiagramm. 
Selbst bei sehr feiner Auflosung 
bleiben die Treppensrufen erhal- 
ten. Deshalb wird bei dieser Form 
der Klangerzeugung meist noch ein 
Filter nachgescnaltet Dieser sorgt 
dann fur die gewiinschte Verschlei- 
fung der zackigen Kanten der Trep- 
penfunktion und bringt das Ergeb- 
nis der urspriinglichen Smusfunk- 
tion schon sehr nahe. Damit dieser 
Ausgleich iiberhaupt funktioniert, 
muB die Treppenfunktion der Ur- 
sprungsschwingung durch geeig- 
nete Abtastfrequenz und Stufenbrei- 
te bereits weitgehend angenahert 
sein. Fast alle Heimcomputer setzen 
in ihren Soundchips beispielsweise 
die zu erzeugenden Schwingungen 
mit Hilfe eines oder mehrerer A/D- 
Wandter zusammen Trotzdem fallt 
es ihnen sehr schwer. einen wirkhch 
reinen Sinuston zu erzeugen. Die 
Soundchips arbeiten mit sehr ver- 
einfachten Parametern. Eine 
Schwingung wird synthetisiert. in- 
dem die einzelnen Werte fur die 
Schwingung aus einem Festwert- 
speicher ausgelesen werden und 
daraus dann mit Hilfe des D/A- 
Wandlers die Schwingung erzeugt 
wird . Nun kann man in einem Sound- 
chip nicht fur jede einstellbare Fre- 
quenz und Kurvenform die einzel- 
nen Abtastwerte speichem. Der 
Soundchip ieitet den Kurvenverlauf 
daher aus einigen gespeicherten 
Parametern ab. Das Ergebnis ahnelt 
dann aber eher unserer Beispiel- 
darstellung als einer wirklichen Si- 
nusschwingung. Die Different ist so* 
gar so groll daB sie problemlos hor- 
bar ist, weshalb Computerspiele im- 
mer einen ganz eigenen Sound auf- 
weisen. Eine Annaherung der 
Klangfahigkeiten von Computern an 
realistische Klange wird dabei auch 
noch in naher Zukunft unerreichbar 
sein, Denn urn einen Ton von einer 
Sekunde Lange digital mit CD-Qua- 
litat zu speichem, wiirden wir, wie 
oben schon gesagt, 45000 Bytes am 
besten noch mit einer Breite von 16 
Bit bendtigen, Und das ist mehr, als 
die meisten Heimcomputer heutzu- 
tage an freiem Arbeitsspeicher auf- 
weisen. (Carsten Straush/ue) 
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Effektefroh mit 
Video 

Videoeffekte werden mit Hilfe von Computern erzeugt. 
DaA audi Heimcomputer mit Video umgehen konnen, daran 
besteht kein ZweifeL Allerdings sind die Fahigkeiten 
beschxankt 



Wer hat noch nicht die tol- 
len VideoClips gesehen, 
die beispielsweise bei 
Musiksendungen zu den Liedern als 
visuelier Informationstrager die- 
nen? Neben den Videos, die mehr 
einem Kinofilm als emem Musikvi- 
deo gleichen, gibt es auch massen- 
weise Clips, die mit Compute rgrafik 
und Bildverfalschungen geradezu 
gespickt sind. In diesen Fallen hat 
ein Computer ganz gewaltig mitge- 
holfen, den Bildaufbau zu gestalten, 
Der Wunsch, mit seinem Heimcom- 
puter gleichwertige Effekte zu er- 
zeugen, ist da nicht allzuweit. 

Spezielle Video-Computer (Vi- 
deo-Mischpulte) fur Fernsehstudios 
und Werbeagenturen bieten je nach 
Leistung eine ganze Menge an Fa- 



higkeiten. Damit kann man Videobil- 
der, die bekanntlich aus emer An- 
einanderreihung von digitalen Da- 
tensignalen bestehen; drehen, spie- 
geln, wenden. strecken, stauchen, 
runden. splitten, verzerren, rasters 
far ben, auflosen, zoomen, und vie- 
les mehr (Bild 1). 

Perf ekte Biider 

Wesentliches Merkmal von Vi- 
deo- Computern sind die darin ent- 
haltenen Prozessoren (Faustregel: 
Anzahl Biider, die gleichzeitig verar- 
beitet werden - Anzahl der im 
Video-Computer enthaltenen Pro- 
zessoren), die die Bilddaten und ih- 
re Attribute (Farbe, AufLosung, etc.) 



rasend schnell verarbeiten. Sie sind 
fur die gewaltige Geschwindigkeit 
verantwortlich, mit der die umfang- 
reichen Rechenxoutinen abgearbei- 
tet werden, Damit ist sogenannte 
Echtze it-Bea rbeit ung moglich, bei 
der die Veranderungen durch den 
Anwender ohne merkiichen Zeit- 
verlust auf dem Bildschirm sichtbai 
sind, 

Video-Computer verarbeiten 
Fernseh- und Monitorgrafiken mit ei- 
ner Auflosung von mehr als 500000 
Punkten, Dabei kann jedem dieser 
Punkte eine von 65000 verschiede- 
nen Farben zugeordnet sein. Wenn 
wir fur die Farbendarstellung je- 
weils 3 Byte annehmen, dann ent- 
spricht diese Datenmenge ungefahr 
1,6 Megabyte fur ein einziges Bild. 

Jenseits alter 
Speicher-Grenxen 

Diese gewaltige Datenmenge wtir- 
de selbstverstandlich die Speicher- 
kapazitat der meisten Heimcompu- 
ter sprengen. Aus diesem Grund 
sind auch digitalisierte Biider fur 
Heimcomputer von einer groberen 
Aufl6sung und einem Fernsehbild 
noch qualitativ unterlegen, Video- 
Computer wiederum bearbeiten 
nicht nur eines, sondern vier oder 
mehr Biider zur gleichen Zeit und 
konnen diese auch gleichzeitig auf 
dem Bildschirm projizieren (Bild 2). 
Dazu ist einerseits far die Bilddaten 
und andererseits fur die Umrech- 
nungen eine gewaltige Menge an 
Speicheiplatz notwendig, da das 
Originalbiid stets fur alle Umrech- 
nungen als Ausgangsbild verwen- 
Jet wird und das veranderte Bild se- 
parat im Speicher steht. Hochent- 
wickelte Video Computer kommen 
so leicht in den Gigabyte-Speicher- 
bereich (mehr als 1 Milliarde Spei- 
cherstellen). Urn diese Speiehergi- 
gantomanie in Echtze it zu verwalten. 
braucht man fiirwahr schnelle Pro- 
zessoren, Der Commodore 64 bei- 
spielsweise benfttigte alleine fiir 
das Lesen von 100 000 Speicherstel- 
len 477 Sekunden (in Basic), von den 
langsamen Rechenroutinen fur die 
verschiedenen Effekte ganz zu 
schweigen, 

Heimcomputer sind also allein 
von der Geschwindigkeit und der 
Speicherkapazitat bei der Video- 
verarbeitung stark im NachteiL Das 
stort die verschiedenen Videodigiti- 
zer, die fiir die Heimcomputer er- 
haltlich sind, nicht im gertngsten. Mit 
diesen nicht ganz billigen Hard- 
ware-Erweiterungen lassen sich 
auch auf Heimcomputern Biider di- 
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gitalisieren, in den Computer spei- 
chem und nach Veranderungen 
auch wieder auf Videorecorder 
uberspieien. 

Die einfachste Art digitalisierte 
Bilder zu verandern. geschieht mit 
Malprogrammen. die ftir Heimcom- 
puter erhaltlich sind. Dtese erlau- 
ben meist die Behandlung von Digi- 
talbildem wie selbstgemalte Com- 
puterbilder. Mitunter muft man die 
Bilder in einen anderen Speicher- 
bereich im Computer laden. 

Einer der einfachsten Tricks mit 
Video ist, einen Vor- oder Nach- 
spann auf das Video-Band 2u uber- 
spielen, Dazu wird der Computer an 
den Videorecorder angeschlossen 
und der Recorder auf den entspre- 
ehenden Kanal des Computer-Bild- 
signals eingestellt. Was jet2t auf dem 
Computerbildsch irm erscheint , 
kann man auch mit dem Videorecor- 
der aufeeichnen. Ein entsprechen- 
desTitel-Programm und die notwen- 
digen Hilfen fiir den C 64 finden Sie 
beispielsweise im Sonderheft 11/86 
unserer Schwesterzeitschrift 64'er> 

Schwieriger wird es bei Effekten, 
die im wesentlichen aus Matrizen- 
Umrechnungen (spiegeln, drehen, 
kippen, etc) der Bilddaten entste- 






Btld L Typisehe Video -Effekte, erzeugt aul dem Video-Computer EDlS 



hen. Aber auch diese Effekte sind 
von jedem Heimcomputer nachvoll- 
ziehbar, Beim Drehen beispielswei- 
se geht man vom Mittelpunkt aus, 
Ein Punkt, der sich vom Mittelpunkt 



aus gesehen drei Reihen tiefer und 
fiinf Spalten weiter links befindet, 
muB sich nach dem Drehen drei 
Spalten rechts und fiinf Zeilen hoher 
als der Mittelpunkt befinden (siehe 
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Bild 2. Veinchiedene Bilder auf dem Bildechirm stud fur die profeaaionellen 
Video-Computer kein Problem 
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Bild 4. Bei einer Spiegelung wird eine am 180 Grad gedrehi© Kopie eines bestimmten 
Bildachlr mbe reiches not wen dig 



Bild 3). Die Werte in dem Beispiel 3 
und 5 bieiben also immer gleich. le- 
digiich die Richtungsangabe veran- 
dert sich beim Drehen. Beim SpLe- 
geln verhalt es sich sehr ahniich, nur 
daB der Ausgangspunkt weiterhin 
an seinem Plate bleibt (Bild 4). 

Anspruchsvoller wird es bei Ver- 
zerrungen, In diesem Fail muB man 
beispielsweise Bildpunkte verdor> 
peln und die um diesen Punkt lie- 
genden Pixel verschieben* Das hort 
sich recht einfach an f erfordert aber 
eine sehr genaue Verarbeitung der 
Bildinformationen und beansprucht 
entsprechend viel Computerzeit. 

Mit den wachsenden Fahigkeiten 
der Heimcomputer wachsen auch 
deren Einsatzgebiete, Gerade im 
Bereich der Videotechnik wird sich 
einiges tun, wie sich auch bei den 
68000-Computern Amiga und Atari 
ST zeigt Video-Computer, die ge- 
stern noch eine Million Mark geko- 
stet haben, sind heute bereits fur 
100000 Mark erhaltlich. Durch die 
stan dig preisgiinstigere Technolo- 
gie wird auch die entsprechende 
Aufrustung von Heimcomputem in- 
ter essant. Bereits in wenigen Jahren 
konnte es Video-Computer fur den 
Hausgebrauch geben. (zu) 



Mut zuiti 
Video-Efffekt 

Zur Erzeugung von Videoeffek- 
ten fur den Hausgebrauch ist kein 
groBer technischer Aufwand not- 
wendig, Lediglich das Ge- 
hirnschmalz rnuB ordentUch in 
Gang gebracht werden, Dabei 
kommt es nicht so sehr auf die 
Programmiersprache an, son- 
dern auf das Endergebnis, Si- 
cher sind Programme in Maschi* 
nencode schneller, aber Ba- 
sic-Programme sind dafur oft- 
mals verstandlicher. 

Wir suchen Programme fUralle 
denkbaren Effekte: spiegeln P 
drehen P verzerren, splmern, ra- 
stern, zoomen, etc. Viele dieser 
Routinen sind bereits bei profes- 
sionellen Grafik-Programmen 
vorhanden und sicherlich auch in 
so mancher Privat-Programm- 
Bibliothek versteckt. Diezehn be* 
sten Einsendungen, die bis zum 
31.01.87 bei uns eingehen, wer- 
den mit einem Buchergutschein 
im Wert von SO Mark pramiert 
und veioffentlicht, 
Unsere Adresse: Redaktion 
Happy-Computer. Kennwort Vi- 
deoeffekte. Hans-Pinsel-Stra3e 2< 
8013 Haar 
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So kommt das Videobild 
in den Computer 



Mit den fallenden Kosten fiur 
Videokameras und der stei- 
genden Grafikauflosmig von 
Heimcomputern wild die Di- 
gitalisierung von Videobil- 
dern inurter attraktiver. Und 
so gelit's. 

Obwohl moderne Heimcom- 
puter inzwischen Grafikauf- 
ldsungen von biszu 640 x 400 
Bildpunkten haben und maximal 
4096 Farben darstellen, warden die- 
se Grafikfahigkeiren nur von profes- 
sionellen Programmen genutzt. An- 
wender, die auf Ihrem Gerat selbst 
Grafiken oder Bilder erzeugen 
mochten, benotigen die Hilfe von 
Zeichenprogrammen, urn innerhaib 
annehmbaren Zeiten 2u vernunfti- 
gen Resultaten zu kommen. 

Doch auch mit Software-Unterstut- 
zung ist das Zeichnen von Bildern si- 
ne muhselige Sache, und Sie benoti- 
gen viel kiinstlerisches Talent, urn 
Schatten, Spiegelungen und raumli- 
che Perspektiven wirkungsvoll ein- 
zusetzea 

Die meisten Bilder auf dem Com- 
puter entstehen nicht einfach aus 
dem Kopf heraus, son der n haben ei- 
ne konkrete Vorlage, zum Beispiel 
ein Foto, einen Gegenstand oder ei- 
ne Landschaft. Wie einfach ware 
die Production ersiklassiger Bilder, 



Spajmunp A 



wenn man diese Vorlage in den 
Computer einlesen und dort nach 
Belieben bearbeiten konnte! 

Die Video-Digitalisierung erfullt 
Ihnen diesen Wunsch. Wenn Sie die 
Vorlage mit einer Videokamera auf- 
nehmen, kann ein Video-Digitalisie- 
rer das Bild der Kamera in digitale 
Werte zerlegen und an einen Com- 
puter iibergeben, Ist das Motiv erst 
einmal im Computer, konnen Sie es 
dort mil geeigneter Software nach 
Belieben verandern. 

Was ist Digitalisierung? Wie wird 
ein Bild digitalisiert? Wie lange dau- 
ert eine Digitalisierung? Was kostet 
ein Digitalisierer? Die Video-Digita- 
lisierung im Heimbereich ist noch 
wenig verbreitet, und es gibt nur 
sparliche Informalionen fur Anwem 
der. Deshalb wollen wir filr Sie et- 
was Licht in das DigitalisiepDunkel 
bringen, 

Wie der Name schon vermuten 
l&flt> wird bei der Video-Digitalisie- 
rung das Videosignal einer Kamera 
in digitale Werte zerlegt Dies ist not- 
wemg, well das Signal der Kamera 
analog ist (die Spannungs werte sind 
proportional zur Helligkeit der ab- 
getasteten Bildposition) und der 
Computer nur digitale Werte ver- 
stehl 

Urn den Vorgang des Digitalisie- 
rens einfach zu halten. gehen wir im 
folgenden zunachst von einem 



SchwarzweifVBildsignal (BAS) aus. 
Das BAS-Signal besteht aus dem 
Helligkeitssignal und einem Syn- 
chronisationssignaL Die Kamera (a- 
stet das Motiv Zeile fur Zeile ab und 
gibt kontinuierlich den Grad der 
Helligkeit a Is Helligkeitssignal aus 
Das Sy nchr on isat ionss ignal ist an 
bestimmten Stellen eingefugt und 
zeigt den Bridanfang und den Start 
jeder Abtastzeile an. Bild 1 zeigt ei- 
nen vereinfacht dargestellten Aus- 
schnitt aus dem BAS-SignaL 

Auf den Punkt 
gcbracht 

Urn dem Computer das BAS-Si- 
gnal mundgerecht zu servieren. 
mufr der Video- Digital isierer das 
Helligkeitssignal in einzelne Ar> 
schnitte (die den spateren Bildpunk- 
ten entsprechen) zerlegen, Der 
Grauwert (Helligkeit) jedes Ab- 
schnittes muB nun in einen entspre- 
chenden digitalen Wert umgewan- 
delt werden. Der Grauwert ist je* 
doch eine analoge GrbBe, da un- 
endlich viele Stufen zwischen 
Schwarz und WeiS roeglich sind, Da 
der Computer ein digitales System 
ist und nur endlich viele Werte ver- 
arbeiten kann, muB der Digitalisie- 
rer den Grauwert des Helligkeits- 
signals quantisieren. das heiBt in 
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DELUXE-Serie 



Exkkisivvertrieb bei Markt&Te<hnk 
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DB UXE 



ist em fantasttsches Grafik-Programm, das 
wie alle Produkte der '>Deluxe«-Reihe 
speziell fur den Amiga entwickeit wurde 
und die Fahigkeiten des Computers 
entsprechend gut ausnutzt Es arbei^et in 
alien drei Modi und erlaubt, jede der 
4096 Farben des Amiga zu verwendea 
Hardware-Anforderungen : Amiga 
(256 KByte) und Farbmonitor. 
Bestell-Nr. MS 565 
DM 249,-* (sFr 199,-/6S 2290,-*) 




i ii ii ] i in gralikfahiger Drucker verwandeln 
den Amiga in eine Druckmaschme. Sie 
konnen Karten. Poster, Briefkopfe und vie* 
les mehr auf einfachste Weise entwerfen 
und ausdrucken. Besitzereines Farbdruk- 
kers konnen thr Werk auch in Farbe aufs 
Papier bring en . "Deluxe Prints ist kom- 
patibel zu ^Deluxe PainK Das bedeutet, 
dan man Grafiken zwischen den Pro- 
grammen auslauschen kann, Hardware- 
Anforderungen: Amiga (512 KByte) und 
Farbmonitor, 
Bestell-Nr. MS 566 
DM 249,-* (SFt 199-/6S 2290,-*) 
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DELUXE 

Video 

dient zum einfachen Entwerfen und 
Zusarnmenstellen von animierten Grafik- 
Sequenzen. Sie konnen so Videofiime mit 
Computergrafik versehen und regelrechte 
Compu ter-Videoc lips zus am menstellen . 
Das Prog ram m ist ebenfalls kompatibel zu 
"DELUXE PAINT* und "DELUXE PRINT*. 
Hardware -Antorderun gen: Amiga 
(512 KByte) und Farbmonitor. 
BestelhNr, MS 567 
DM 249-* (sFr 199,-dS 2290.-*) 
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zahlbare Stufen aufteilen. In Versu- 
chen wmde herausgefundea daB 
der Mensch, abhangig von seiner 
Sehleistung, 128 Graustufen mcht 
oder kaum noch voneinander unter- 
scheiden kann. Deshalb reicht es 
aus, wenn jedem Grauwert, abhan- 
gig von seiner Helligkeit, ein digita- 
ler Wert von bis 127 zugewiesen 
wird. Dadurch ist die Datenmenge 
pro Grauwert auf 7 Bit begrenzt. 

Nachdem wir nun wissen, wie das 
Helligkeitssignal grundsatzlich digi- 
talisiert wird, ist wichtig, wie hoch 
die Anzahl der Abschnitte pro Ab- 
tastzeile ist t deren Helligkeitswert 
digitalisiert werden muS. Die gan- 
gigsten He im computer arbeiten mit 
einer maximalen Auflosung von 640 
Bildpunkten pro Bildschirmzeile, 
Aus diesem Grund ist es zweckma- 
Sig, das Signal einer Abtastzeiie 
ebenfalls in 640 Abschnitte aufzutei- 
len, Derdigitale Grauwert eines Ab- 
schnittes gibt dann direkt die Hellig- 
keit des Bildpunktes auf dem Com- 
pute r-Bildschirm an. 

Eine hohere Unterteilung der Ab- 
tastzeiie ist nur dann sinnvoll, wenn 
der angeschlossene Computer mil 
mehr als 640 Bildpunkten in der Ho- 
rizontal n arbeitet, 

Nachdem nun die horizontals Auf- 
losung des Video- Digital isierers 
festliegt, fehlt noch die Anzahl der 
Abschnitte untereinander, die ab- 
getastet werden miissen, Hier wird 
der Wert vom BAS-Signal bereits 
vorgegeben, Das BAS Signal arbei- 
tet namlich nach der PAL Norm, und 
diese Norm legt fest H daB ein kom- 
plettes Videobild aus 625 Zeilen be- 
stehl, Deshalb wird jedes Bild von 
einer Kamera mit PAL-Norrn in der 
Vertikalen automatisch in 625 Ab- 
tastzeilen aufgeteilt, das heiBt der 
Digitalisierer muft 625 Grauwerte 
pro Spalte digital isieren. 

Auflosung und 
Farfoen 

Jetzt stehen die Daten fur die 
deo-D igitalisieru ng fest. Wir benoti- 
gen 128 Grauwerte pro Bildpunkt 
und 640 x 625 Punkte pro Bild, Das 
ergibt eine Datenmenge von 350000 
Byte oder umgerechnet 342 KByte 
fur ein SchwarzweiB-Bild. 

Der Unterschied zwischen 
SchwarzweiB-Bild und Farbbild ist 
rein quantitativ. Das Farbbild signal 
(FBAS) enthalt im Gegensatz zum 
BAS-Signal noch ein Farbartsignal 
(F). Das Farbartsignal gibt die Inten- 
sitat der drei Grundfarben an. Ein 
Tell des Signals ist fiir Rot, ein zwei- 
ter fur Grun und der dritte fur Blau 





Bild 2. Vom 
Original 
kaum zu 
unte**cheiden 



zustandig, Wenn ein Farbbild digita- 
lisiert wird, bleibt die Auflosung 
gleich, nur start eines Grauwertes 
rnuB der Vide o-Digitalisier e r das 
Farbartsignal mit dem Helligkeits- 
signal verknupfen und daraus fur je- 
de Grundfarbe einen Helligkeits- 
wert digitalisieren. Aus diesem 
Grund verdretfacht sich die Daten- 
menge eines Farbbildes gegen- 
ilber einem SchwarzweiB-Bild, so 
daB wir eine Datenmenge von ziem- 
lich genau einem MByte pro Bild er- 
halten. 

Ftir die Digitalisierung von Farb- 
bildern ist ein Farb-Digitalisierer 
notwendig, da SchwarzweiB-Digita- 
lisierer das Farbartsignal eines 
FBAS-Signals nicht verarbeiten kbn- 
nen und das Bild nur schwarzweiB 
darstellen. 

Der heutige Stand der Video-Digi- 
talisier Tbclinik ist zwar in der Lage, 
Bilder in einer Auflosung von 640 x 
400 Punkten mit 128 Farbwerten pro 
Grundfarbe zu digitalisieren, aber 
selbst Computer mit Megabyte- 
Speichern werden durch diese Da- 



Bild 3. Ein diffiU- 
Uaitrto* Science- 
fiction Motiv 



tenflut iiberfordert, Deshalb be- 
schrankt man sich (noch) auf gerin- 
gere Auflbsungen (zum Beispiel 320 
x 200 Bildpunkte) und weniger Farb- 
werte pro Bildpunkt (zum Beispiel 16 
Grauwerte oder 32 Farbwerte). 

Ein weiterer Grund fiir die Be- 
schrankungen bei Auflosung und 
Farben liegt in den grafischen Fa- 
higkeiten des Computers. Ein Com- 
puter mit der hochsten Auflosung 
von 840 x 200 Bildpunkten kann 
selbstverstandlich nicht 640 x 625 
Punkte darstellen. Ebenso bildet 
die Zahl der Farben, die maximal 
gleichzeitig dargestellt werden kon- 
nen, eine Grenze fur die Farben- 
pracht des digitalisierten Bildes. 

Echtzeit ist teuer 



Bild 2 und 3 zeigen zwei Beispiele 
mit einer Auflosung von 320 x 200 
Bildpunkten und 16 Farbwerten pro 
Grundfarbe. 

Ein wichtiger Faktor bei der Digi- 
talisierung ist die Zeit, die fiir das Di- 
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gitalisieren eines Bildes benotigt 
wird. SchneOe Video-Digitalisierer 
arbeiten in Echtzeit, das heiBt, das 
Signal einer Kamera, eines Videore- 
corders oder eines Fernsehgerates 
wild genauso schnell digitalisiert, 
wie es vom Gerat geliefert wird. Em 
Digitalisierer mit 640 x 625 Bildpunk- 
ten Auflosung und 128 Farbstufen je 
Grundfarbe, der in Echtzeit arbeitet, 
ist jedoch fiir den Privatmann uner- 
schwinglich. Echtzeit-Digitaiisierer 
mit verminderter Auflosung und we- 
niger Farbstufen werden jedoch 
demnachst im Preisbereich von 
1000 bis 3000 Mark auf dem Markt 
erscheinen, 

Video- Digitalisierer, die in Echt- 
zeit arbeiten, haben den Vorteil, daB 
sich bewegte Motive (zum Beispiel 
Tiere oder Fahrzeuge) problemlos 
digitalisieren lassen und mehrere 
Digitalisierungsvorgange hinterein- 
ander ohne storende Wartezeiten 
erlauben, AuBerdem konnen Sie 
auch Bilder vom Videorecorder 
oder Fernsehgerat digitalisieren, 

Zur Zeit erschwingliche Video-Di- 
gitalisierer in der Preisklasse von 
300 bis 800 Mark benotigen fur die 
Digitalisierung eines Bildes wenige 
Sekunden bis Minuten, weil sie das 
Videosignal nicht direkt digitalisie- 
ren, sondern von dem Signal pro 
Bild nur einen kleinen leil verarbei- 
ten konnen. Wenn ein Video-Digita- 
lisierer zum Beispiel 640 Punkte pro 
Zeile digitalisiert, und von jedem 
Bildsignal nur einen Punkt pro Zeile 



umrechnen kann, dauert die kom- 
plette Digitalisierung des Bildes bei 
einer Biidwiederhoifrequenz von 26 
Hertz 625 x S 3 = 25 Sekunden. Die 
PAL-Norm arbeitet genau genom- 
men mit einer Bild wieder hoi fre^ 
quenz von 50 Hertz, da jedes Bild in 
zwei Halbbilder aufgeteiit wird, am 
Rechenergebnis andert das aber 
nichts. 

Bewegte Motive lassen sich mit Vi- 
deo-Digitalisierern, die nicht in 
Echtzeit arbeiten, aus verstandli- 
chen Grunden nicht aufnehmen. 
Vom Videorecorder oder Fernseh- 
gerat konnen Sie hochstens das 
Testbild oder ein ahnlich statisches 
Bild digitalisieren, Alles andere ist 
zu hektisch fur die trage Elektronik. 

Jetxt wird gemalt 

Fotos, ruhende Gegenstande, 
Menschen und Landschaften lassen 
sich jedoch problemlos verarbei- 
ten. Fur den Heimbereich ist folglich 
ein jtlangsamer* Digitalisierer 
durchaus zu gebrauchen. 

Wer glaubt, einen Digitalisierer 
iiberlisten zu konnen. indem er der 
Schaltung ein Standbild vom Video- 
recorder anbietet, der wird vom Er- 
gebnis enttauscht sein, Die QualMt 
des Standbildes ist zwar bei den 
meisten Recordern fUr das mensch- 
liche Auge akzeptabel, die Elektro- 
nik der Video-Digitalisierer reagiert 
jedoch oft mit UnschSrfe. 



Video-Digitalisierer legen ihre Bii- 
der entweder in einem Format ab, 
das von bekannten Zeichenpro- 
grammen weiterverarbeitet werden 
kann, oder die Hersteller Uefern mit 
den Geraten eigene Software, die 
das nachtragliche Manipulieren der 
Bilder erlaubt 

Ein Verstellen von Helligkeit, Kon- 
trast oder dem Anteil einzelner 
Grundfarben ist mit diesen Pro- 
grammen kein Problem. Auch das 
Austauschen von Farben und die 
nachtragliche Colorierung ist mog- 
lich, 

Viel interessanter sind jedoch die 
Funktionen zur Manipulation einzel- 
ner Bildausschnitte Sie konnen Tel- 
le loschen, vergroSern und verklei- 
nern. Emzelne Elemente lassen sich 
gegeneinander austauschen, d re- 
hen und spiegeln. Konturen konnen 
herausgearbeitet und storende 
Merkmale retuschiert werden. Un- 
scharfen lassen sich beseitigen. 

Wenn die Bilder fertig sind, kon- 
nen sie als Titelbilder fiir Program- 
me, Einzelbilder fur Adventures, 
Teile eines Videofilms oder in einer 
Diavorfiihrung eingesetzt werden. 
Komfortable Textverarbeitungssy- 
steme erlauben die Einbindung in 
Briefe und andere Schriftstiicke. 
DFO-Freaks konnen die Bilder uber 
Telefon an Freunde verschicken. 
Wer einen Matrixdrucker besitzt 
kann Hardcopies herstellen. Sie se- 
hen. Ihrer Fantasie sind keine Gren- 
zen gesetzt (ma) 



Ohne Farbe gut im Bild 



Videokameras spielen durch 
die digitale Bilderfassung 
auch im Computerbereich si- 
ne immer grofiere Rolle, 
SchwarzweiB-Kaineras friste- 
t en hinter ihren f arbigen Brii- 
dern seit langem ein Schat- 
tendasein. Wir setzen sie in 
em neues Licht und zeigen Ih- 
nen die Leistiingsmerkmale 
dieser Kameras. 

chwarzweiB-Videokameras 
j^fc werden vorwiegend in der 

MB Oberwachung eingesetzt, Ent- 
sprechend sind Preis. Leistung und 
Ausfuhrung (je nach Einsatzgebiet) 
sehr unterschiedlich. Aber was soil- 
ten Sie als Hobbyanwender beim 
Kauf beachten? Wir muBten bei un- 



seren Recherchen feststellen, daft 
es kein einheitliches Kriterium gibt, 
nach dem sich Videokameras ver- 
gleichen lassen. Ein entscheiden- 
des Merkmal ist das Objektiv. Bei al- 
ien Kameras kann man es wechseln 
(wichtig fur verschiedene Einsatz- 
gebiete, zum Beispiel Digitalisie- 
rung von Zeichenvorlagen mit Ma- 
kro-Objektiv). Es gibt fur Schwarz- 
weiB-Kameras ein reichhaltiges An- 
gebot an Wechselobjektiven, vom 
Weitwmkel- uber Makro- bis hin zum 
Teleobjektiv ist alles vertreten. Ober 
den konkreten Einsatz muS man sich 
also vor dem Kauf Gedanken ma- 
chen, Als nSchstes miissen sie dar- 
auf achten, daS die Objektive das 
Bild nicht verzerren (bei sehr billi- 
gen Objektiven tritt dies vor allem in 
den Ecken h^ufig auf), Die zweite 
Schwachstelle ist die Aufnahmeroh- 



re, Manche sind gegen grelles Licht 
sehr empfindlich. Wirkt so eine 
Lichtquelle zu lange ein, gibt es Ein- 
brennerscheinungen. Richten Sie 
die Kamera zirka drei Sekunden auf 
eine Lichtquelle und schalten Sie 
anschlieBend das Licht aus, Wenn 
das Licht auf dem Bildschirm lange 
nachleuchtet, dann neigt die Rohre 
zum Einbrennen. In diesem Fall ist 
Vorsicht beim Kauf geboten. Sind 
die R6hren aber durch einbrennen 
zerstdrt, kann man sie auswechseln. 
Bei den CCD-Kameras (Charge 
Coupled Device) ist die Einbrenn- 
gefahr geringer, well hier ein Halb- 
Jleiter zur Bildaufnahme eingesetzt 
wird und keine Rohre. Die Funktion 
eines CCD-Elements ist im Prinzip 
die gleiche wie bei einem RAM- 
Baustein, Dafur sind solche Kame- 
ras auch erheblich teurer. Die Preis- 
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unterschiede sind sehr graft, da die 
Karneras vor allem in der Industrie 
eingesetzt werden. Par den Hobby- 
Anwender gibt es aber noch eine 
Alternative mm Neugerat. Man 
kann sich zum Beispiel auf dern Ge- 
brauchtmarkt umsehen. Oft werden 
hier Karneras zu einem erstaunlich 
niedrigen Preis angeboten. Eine an- 
dere Alternative sind auch Pfand- 
hauser, bei denen Karneras m ei- 
nem niedrigen Preiserhaltlich sind. 
Die obigen Kritikpunkte gelten aber 



auch auf dern Gebrauehtmarkt. Vor 
dem Kauf muB man sich die Kamera 
immer erst anschauen. Denn wenn 
in der Rohre ein Bild eingebrannt ist, 
kann sie nicht mehr benutzt werden. 
Das konnen Sie aber gam. einfach 
erkennen, wenn Sie die Kamera auf 
einen dunklen und indirekt be- 
leuchteten Hintergrund richten. 
Konnen Sie im Bild dann helle Fla- 
chen erkennen, ist die Rohre de- 
fekt. In unsere Tabelle haben wir 
auch Gerate aufgenommen, die weit 



iiber der Tausend-Mark-Grenze lie- 
gen, um dem Inter essierten einen 
Anhaltspunkt fur die Qualitat zu ge- 
ben. Bei solchen Geraten ist es let 
der docb der Pall, daBje besser die 
Karneras werden, auch der Preis 
steigt Vor allem die Halbleiter- 
Kameras liegen deutlich uber 1000 
Mark. Diese Marktiibersicht erhebt 
naturlich keinen Anspruch auf Voll- 
standigkeit, sie soil vielmehr eine 
Orientierungshilfe fur den deut- 
schen Markt sein, (kl) 



Kameraname 




Objektiv- 
AnachluB 


b) Ansgang 
b) Strom 
versorgung 


Mindest- 
beleuchtnng 


Anflosung 

a) vertlkal 

b) horizontal 


Abmesaungen 
(B x H x T) 


a) Preia 
in Mark 
to) Iftiof- 
mationen 
















Monacor 
TVC-50O 


Bohre 
2/3 Zoll 
Vidicon 


C-Mount 
1:1, 6/16 mm 


a) Video-BAS 

b) 220 V/8W 


20 Lux 


a) - 

d) ooU £euen 


77 x 58x 216 


a) 598- 

b) A, B 


Ikegami 
ITC 41 


Rotate 
2/3 Zoll 
Vidicon 


C-Mouni 


a) Video-BAS 

b) 220 V 


15 Lux 


a)- 

U% DK.fl 'J'nilnFi 

dj obu ^euen 


76 x 76X20S 


a) 730,- 

b) C 


Sanyo 
VC 1800 


Rohre 
2/3 Zoll 
Vidicon 


C-Mount 


a) Video-BAS 

b) 220 V 


5 Lux 


sO- 
fa) 600 Zeilen 


108 x 80 x 250 


a) 798,- 

o. Objektiv 

b) D 


Sanyo 
VC 1B20 


R&hre 
2/3 Zoll 
Vidicon 


C-Mount 


a) Video-BAS 

b) 220V 


5 Lux 


a)- 

b}600 Zeilen 


108 x 80 x 250 


a) 858.- 

o. Objektiv 

b) D 


Gnindig 
FA 164 


Rdhre 
2/3 Zoll 
Vidicon 


C-Mount 


a) Video-BAS 

b) 220 V/10W 


10 Lux 


a) - 

b) 600 Zeilen 


76 x 110 x 208 


a) 893.- 

o, Objektiv 

b) E 


Ikegami 
ITC 410 


Roto 
2/3 Zoll 
Vidicon 


C-Mount 


a) Video-BAS 

\fi XT T\l~* 


k.A. 


a)- 
kmc a 

O) K, A. 


k. A. 


a) 966,- 

b) C 


Sanyo 
VC 1S30 


Rohre 
2/3 Zol] 
Vidicon 


C-Mouni 


a) Video-BAS 

b) 12 V DC 


5 Lux 


a)- 

d) 600 Zeilen 


108 x 80 x 250 


a) 998.- 

O. UDJUKU^ 

b) D 


Ikegami 
ITC 510 


Rohre 
1 Zoll 
Vidicon 


C-Mount 


a) Video-BAS 

b) k. A. 


k. A. 


a) k. A. 

b) k. A. 


k, A. 


a) 2178 - 

V, i n l_p 1 1 ^ r 

b) C 


Sanyo 
VC 1900 


CCD 


C-Mount 


a) Video-BAS 

b) 12 V 


2 Lux 


a) 590 Spalten 

b) 600 Zeilen 


70 x 96 x 64 


a) 2448,- 

b) D 


Ikegami 
CF4002 


ccr> 


C-Mount 


a) Video-RAS 

b) k A. 


k. A 


a) kA. 

b) k. A. 


k A. 


a) 2940.- 
o. Objektiv 

b) C 


Grundig; 
FA 76 I 


Rdhre 
) Zoll 
Vidicon 


k, A, 


a) Video-BAS 

b) k. A. 


10 Lux 


a) - 

b) 800 Zeilen 


124 x 124 x 227 


a) 2960 - 
o. Objektiv 
b}E 


PhiUps 
Video 80 


Rohre 
2/3 Zoll 
Vidicon 


k. A. 


a) Video-BAS 

b) 220V/20W 


3,2 Lux 


a) - 

b) g«oBer600 


k. A. 


a) 3460.- 
o. Objektiv 
b>F 


Sony 
AVC-P1 


CCD 


Mirti-Bajonett 

C-Mount 

Adapter 


a) Video-BAS 

b) 12 V DC 


3 Lux 


a) 350 Spalten 

b) 280 Zeilen 


29 x 44 x 120 


a) 3586 - 
m. Objektiv 

b) G 


Philips 
LDH0600 


CCD 


C-Mount 


a) Video-BAS 

b) 12VDC 


20 Lux 


a) 420 Spalten 

b) 460 Zeilen 


66x111x76 


a) 3657,- 
a Objektiv 

b) F 


Grundig 
FA 190 CCD 


CCD 


C-Mount 


a) Video-RAS 

b) 12 V DC 


30 Lux 


a) - 

b) 450 Zeilen 


L24 x 124 x 327 


4)3760- 
a Objektiv 
|b)E 


A: Radio Rim, Btytn 
0: Alport Muyes/, Eli 
C: Adiinu, MicHHl 
Di Smyo VJdfffrVoni 


m.26 r BOOOMflnc;ho 
ktr&rvifc. Poiitich It 
n<jor Str 21, 0000 M 
ifh, Koi nV nrtip f Z( 


na,TW;(089)S67MI 

mea, vsm ^dan-sido^ 

nidi™ 70. To],: (009)76^ 
70 Ahroiuburg. To)' (04K 


TbL; (07323) 377171 
10 

W 49010 


E: Crundia, Wortnhorair. 71, 8000 Milne ha n 00 

F FtUUpi, AudioVWoc-Syitoma, Mei*ndoifGfiti 200, 2000 Hamburg 13, To\ . (040)8197 1 
O: Sony Poiituchknd, Hugo-Eck*ivSti 30, 0000 Win 30, (0331) SOffll 
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Daten 
aus der Fernsehecke 



Es flimmert auf Deutschlands 
Fenisehgeraten. Die kleine 
BOdschirmecke links oben 
hat's in sich. Daten kommen 
mit dem Fernsehbild in die 
Wohnstube. »Videodat« bringt 
neuen Spafi am Computer. 

Seit fast vier Jahren gibt es den 
WDR-Computerclub als eige- 
ne Sendung im Fernsehpro- 
gramm (WDR,HR,NDR). Viele Leser 
kennen diese Sendung und wissen 
auch, daS die Redakteure der Sen- 
dung sich von Anfang an bemiihtea 
zusatzliche Informationen zu bieten. 
Damals begann man mit der Aus- 
strahlung von Software uber den 
Tonkanal des Fernsehens, Dies 
klappte auf Anhieb und es gab viele 
Zuschauer, die sich die Computer- 
programme oder Informationstexte 
auf dem Kassettenrecorder auf- 
zeichneten, um sie anschlieBend im 
Computer zu testen, 

In der Zwischenzeit sind weitere 
Dienste dazugekommen, wie zum 
Beispiel der Kommunikationscom- 
puter »Komcom< Clelefonnummer 
0221-371076, 300 Baud, 8 Datenbit, 
keine Paritat, 1 Stopbit). Auch in Btx 
ist der Computerclub aktiv und hie- 
tet bundesweit liber ISOOSeiten Soft- 
ware und Informationen an (Btx-Sei- 
te *37107#)< Seit ein paar Monaten 
gibt es einen neuen Service, der 
weltweit einmalig ist: Videodat, Die 
Zusalzinformationen kommen nicht 
mehr uber den Tbnkanal. Sie sind 
raffiniert und fast unsiehtbar im Vi- 
deosignal versteckt. Der Zuschauer 
benotigt zum Empfang einen klei- 
nen Decoder {der Bausatz kostet 68 
Mark) und eine aOfrBaud-Tfermmal- 
software, um die Signale seriell in 
den Computer emzulesen. Wan- 
rend einer halbstundigen Sendung 
konnen immerhin etwa 50 KByte 
Texte, Programme oder Steuersi- 
gnale ubertragen werden. 

Videoblitx durch 
Geisfesblifx 

Bei einer neuen Erfindung fragt 
man sich manchmal warum man auf 
diese Idee nicht sen on vor her ge- 
kommen ist. Sie lag doch eigentiich 
auf der Hand, Nun, es hat nicht jeder 
das Problem, Daten im Videobild 
verstecken zu miissen. Beim Com- 



puterclub war dies anders. Schon 
seit Beginn der Sendung wollte man 
die doch sehr storende Ausstrah- 
lung uber den Tbnkanal durch eine 
andere Methode ersetzen. Zum ei- 
nen muftte das Signal mit vollem Pe- 
gel ausgestrahlt werden, zum ande- 
ren wurde in der Zwischenzeit sinn- 
volle Software immer voluminoser. 
Dies bedeutete gleichzeitig, daB 
das^schreckliche* Gepiepse — von 
Insidern Hardbit-Rock genannt — 
langer ausgestrahlt werden muBte 
und die Sendung damit unterbrc- 
chen wurde, 

Um Daten zum Zuschauer zu trans- 
portieren, kann man natiirlich eben- 
so den Videotext benutzen, Auch 
hier hat der Computerclub Versu- 
che unternommen. Doch dieses Me- 
dium hat Vor- und Nachteiia Die 
Vorteile liegen auf der Hand: Video* 
text ist einfach zu empfangen. fast je- 
der Fernsehapparat kann damit aus- 
gertlstet werden. Es ist ein einge- 
fQhrtes System. Doch die Nachteile 
uberwiegen: Der Videotextdeco- 
der ist relativ geschlossen und nicht 
soohne weiteres vom Computer »an- 
zapfbar*. Somit miiftte man die ange- 
botenen Programme von Hand nein- 
hacken*. Da die verfilgbare Seiten- 
zahl im Videotext begrenzt ist, wtir- 
den langere Programme, wie zum 
Beispiel ein Lohn-/Einkommensteu- 
erprogramm mit 25 KByte, fast den 
ganzen Speicher des Videotextcom- 
puters belegen, 

Andere Ideen wurden auspro- 
biert und wieder verworfen, Vor 
drei Jahren dachte man daran, im 
Fernsehbild mit einem blinkenden 
Punkt in der Ecke, Daten zu ubertra- 
gen, Mit einem Fototransistor konnte 
die Information dann bitweise aus- 
gelesen werden. Diese Methode, 
die ubrigens heute in England von 
der BBC genuizt wird, erwies sich 
aber als zu langsam und zu unsicher, 
Doch die Idee mit den Bildsignalen 
in der Bildschirmecke fuhrte zu ei- 
nem der bertihmten Geistesblitze. 
Der Weg zu Videodat lag plotzlich 
offen vor dem griibelmuden Auge 
des ErfindersJ 

Das Fernsehsystem kann als 
machtiger Datentransporteur ange- 
sehen werden. Hier leistet die Ana- 
logtechnik eine Menge. In einer Se- 
kunde sind 25 Vollbilder, das heiftt 
50 Halbbilder mit Helligkeits- und 



Farbinformation fur etwa 1 Million 
Bildpunkte zu liefera Das ist eine 
ungeheuer schnelle Datenubertra- 
gung f die auch die entsprechende 
Hardware verlangt. Digitalsysteme 
haben da schon lhre Schwierigkei- 
ten, So muB der Videotext, der ja in 
der sogenannten Austastliicke aus- 
gestrahlt wird ( eine sehr schnelle 
Speicherelektronik besifeen. Dies 
ist nicht gerade erwas fur Hobby- 
isten, die sich die Hardware selbst 
bauen wollen, da die Bauteile teuer 
sind. 

Datenecke hell und 
dunkel 

Bei Videodat ist dies einfacher, da 
hier ein Trick zu Decodierung ange- 
wandt wird und man somit auf Stan- 
dardbauteile zuriickgreifen kann. 
Der Gedanke von Videodat besteht 
darin, nur einen winzig kleinen Teil 
des Bildes zu nutzen, um darin Da- 
ten 8-Bit-weise mit einem Start bit und 
2 Stopbit mitzuschicken, Optisch 
gesehen liegen die Bitseines gesen- 
deten Bytes ganz links oben im Fern- 
sehbild untereinander. Diese An- 
ordnung ^untereinander* hat den 
Vorteii da6 die Decodiereiektronik 
jeweils das Zeilensynchronsignal 
nutzen kann, um zu erkennen, wann 
das nachste Bit ankommt. Legt man 
die Informationen nacheinander in 
eine Zeiie (auch dies ist machbar), 
so muB die Decodiereiektronik auf- 
wendiger werden, da dann der De- 
coder einen internen Taktgeber 
braucht, um Anfang und Endeeines 
Datenbits zu erkennen, 

Mit der einfacheren vertikalen 
Anordung benotigt man zwar elf Zei~ 
len des sichtbaren Bildes. Es genligt 
jedoch ein relativ kleiner Ausschnitt 
in jeder Zeile. Wer stch fur die Tech- 
nik interessiert: Eine ganze Zeile 
wird in etwa 62 Mikrosekunden ge- 
schrieben. Videodat schreibt die In- 
formationen von der 11. bis zur 17, 
Mikrosekunde, so dafi bei einem 
normalen Fernsehgerat ein Fenster 
von etwa S Centimeter Lange beno- 
tigt wird, Ein Teil dieser sechs Mi- 
krosekunden dient der Lesesicher- 
heit, Die Elektronik braucht nicht 
haargenau auf einen Punkt einge- 
stellt zu werden, sondem sie hat 
einige Mikrosekunden Ibleranz 
Bleibt noch zu erwahnen, daB die »U 
als weiSer Strich moduliert wird, die 
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>0« 1st entsprechend dunkel getak- 
tet. Bei den meisten Geraten ist das 
schwarze Kastcben kaum zu sehen, 
da es im sogenannten Femsehcash 
verschwindet, also aufterhalb des 
auf der Biidrohre sichtbaren Bildbe- 
reichs liegt, 

Videodat und die 

Folgen 

Ein groBer Vorteil der Videodat- 
Technik besteht sicherlich in der Vi- 
deorecordertauglichkeit. Da die 
Datenubertragung im Videonutzsi- 
gnal und nicht in der Austastliicke 
(wie beim Videotext) stattfindet, 
wird die Zusatzinformation mit auf- 
gezeichnet, Versuche ergaben, daft 
die Datensicherheit sehr groB ist. 
Selbst bei mehrmaligem Kopieren 
von Videokassetten (die Bildinfor- 
mation war total verrauscht) bleibt 
die Datenubertragung fehlerfrei, 
Dies war auch zu erwarten, da Vi- 
deodat nur »harte* schwarze oder 
weiBe Informationen liefert. Somit 
bleibt die Zusatzinformation immer 
verfugbar, Man braucht wahrend 
der Sendung nicht anwesend sein, 
sondern kannohne Informationsver- 
lust das aufgezeichnete Programm 
zu einem beliebigenZeitpunkt anse- 
hen und auswerten. 

Als das System entwickelt wurde, 
hatien die Erfinder (Manfred Fillin- 
ger h Michael Wiegand und Wolf- 
gang Back) noch nicht voll erkannt, 
was man mit dem System alles reali- 
sieren kann. Mittlerweile sind auch 
von den Zuschauern der Sendung 
Computerclub neue Ideen Eur An- 
wendung eingegangen. Da Ttexte 
mit 300 Baud ausgegeben werden, 
kann mit der Sendung das gesamte 
Manuskript mitgeliefert werden, 
300 Baud ist schneller, als ein 
Menschspricht Hiermit konnte man 
Horgeschadigten helfen. Die Unter- 
titelung iiber Videotext ist oft recht 
knapp und vor allem, sie kann nicht 
mit dem Videorecorder aufgezeich- 
net werden. Denkbar ist auch die 
Obermittlung von Texten im Braille- 
code fur Blinde. Auf der diesjahr^ 
gen -photokina* in Koln wurde das 
neue System vom WDR vorgestellt 
Neben der Obermittlung von Texten 
und Programmen warden einige L6- 
sungen gezeigt, die vielleicht in Zu- 
kunft einmal zur Anwendung kom- 
men konnten, Da im Videodat-Kanal 
die Information byteweise vorliegt. 
kann man sich als Realisierung alles 
vorstellen, was ein Computer kann. 
Somit lassen sich auch Steuerpro- 
gramme mitsenden, die beim Zu- 
schauer fernwirken konnen, Als 
Gag hatte man auf der C86, der 
Computermesse in Koln, das erste 



»Duftfernsehen« (genannt: VHD = 
Video Home Duft) realisiert. Das 
Ganze funktionierte noch etwas 
plump, da die Dufte mit Spraydosen 
erzeugt wurden. Mit der Bildinfor- 
mation (Wald, Wiese, Meer, Blumen) 
wurde iiber Videodat ein Steuersi- 
gnal an die Elektronik geschickt, Je 
nach Vorlage wurde iiber einen 
staiken Hubmagneten die entspre- 
chende Spraydose geoffnet. Zusatz- 
iich wurde zeitweise ein Ventilator 
zur »Duftneutralisierung« einge- 
schaltet Dieser Gag zeigte aber, 
daB sich uber Videodat eine Menge 
machen laBt 

Videoduft f iir gute 
Fernsehluft 

Auf der »photokina«i wurde auch 
demonstriert, daB man mit Videodat 
ein eigenes VPS-System realisieren 
kann. Bei VPS schaltet eine digitale 
Kennung den Videorecorder genau 
dann ein> wenn die programmierte 
Sendung beginnt. Wenn die Sen- 
dung nun statt einer echten VPS- 
Kennung einen Videodat-Kopf ein- 
gerichtet hat, wie zum Beispiel 
oComputerclub-Anfang^ konnte der 
Heimcomputer morgens auf diese 
Zeichenkette eingestellt werden. 
Findet der Computer den Aus- 
druck, schaltet er iiber einen Schalt- 
ausgang den Videorecorder ein. 
Ebenso schaltet er automatisch aus, 
wenn er entsprechend »Computer- 
club-Ende* findet. Das Gedanken- 
modell kann man noch weitertrei- 
ben: wilrden viele verse hiedene 
Sendungen Stichworte der Beitrage 
iiber Videodat mitsenden, wie zum 
Beispiel : *Fussbalk »Wetter«, »Un- 
falk *Rockmusik« und so weiter, so 
kSnnte man wahrend desganzenTa- 
ges den Computer suchen lassen. 
Findet er das Stichwort, so schaltet 
er den Videorecorder ein. 

Auch eine interessante Industrie- 
losung war auf der »photokina« in 
Augenschein zu nehmen. HSufig fin- 
det man Kamera-uberwachte Si- 
cherheitsbereiche, in denen auch 
MeBdaten anfallen, die einer Zen- 
traie zu ubermitteln sind, wie zum 
Beispiel im Bergwerk. Da bereits ei- 
ne teure Koaxialleitung in dem Be- 
reich liegt, kann diese genutzt wer- 
den, urn uber Videodat die MeB- 
werte sicher zu ubermitteln. 

Gezeigt wurde auch, daB Video- 
dat in der Lage ist. einen Sprachaus- 
gabechip anzusteuern. Hiermit ist es 
moglich, ohne groften Aufwand eine 
fremdsprachige Sendung mit einer 
Textverarbeitung zu iibersetzen. 
Der Datentrager wird in Videodat 
eingemischt und die Information 



wird der Sprachausgabe weiterge- 
geben, Es ist schon lustig anzuho- 
ren, wie sich da ein Sprach-IC an- 
strengt, englisch zu sprechen. Ein 
Synchronsprecher konnte das si- 
cherlich viel klangvoller darbieten. 
Aber immerhin, die kleine schwar- 
zen Ecke im Fernsehbild erlaubt 
auch seiche Anwendungen, 

Von den vielen, noch denkbaren 
Einsatzmoglichkeiten von Videodat 
soil hier noch eine interessante Idee 
angesprochen werden. Die Unter- 
titelung von Fernsehsendungen 
bringt Zusatzinformationen. Die Un- 
tertitel werden vom Videotext auf 
Tafel 150 zentral ausgestrahlt und 
nach der Sendung natiirlich wieder 
weggenommen, Man konnte Video- 
dat zusammen mit dem Videotext- 
decoder als Zeichengenerator be- 
nutzen. Videodat liefert den Textin- 
halt der vom Videotextdecoder als 
Untertitelung mr Anzeige gebracht 
wird. Die Information ist dann natur- 
lich auch auf dem Videorecorder. 
Mil etwas technischem Aufwand 
kann man sogar bei der Ausstrah- 
lung die Videotextinformation ausle- 
sen und sie direkt an der richtigen 
zeitlichen Stelle in Videodat einmi- 
schen und aufzeichnen. Beim At> 
spielen der Kassette wurde Video- 
dat iiber den Videotextdecoder die 
Untertitelung wieder einblenden. 
Vielleicht kann die Videodat-idee 
uberzeugen und demnachst auch in 
anderen Landern eingesetzt wer- 
den, Die Vorteile liegen auf der 
Hand: es ist ein einfaches und billi- 
ges System, das viel leisten kann. Ei- 
nige Sendungen mit Lerninhalt 
(Schulfernsehen. Telekolleg) wer- 
den demnachst ebenfalls Videodat- 
Informationen mitliefern. Lehrer- 
und Schalerinformationen werden 
dann »live« mitgeliefert, Wer die 
Texte dann ausdrucken mochte, der 
benotigt noch nicht einmal einen 
Computer. An den Ausgang von Vi* 
deodat schlieBt er direkt seinen 
Drucker mit der seriellen Schnitt- 
stelle an, Und was ist , wenn er einen 
Paraileleingang hat? Kein Problem: 
auf der Platine ist eine Centronics- 
Schnittstelle vorgesehen. Und noch 
etwas ist vorgesehen: wenn man ei- 
nen Jumper umsteckt. so liest Video- 
dat auch 600 Baud. Dann ist die 
iibertragbare Informationsmenge 
doppelt so hoch. Wenn die Redak- 
tion vom Computerclub davon aus- 
gehen kann, daS die Terminalsoft- 
ware beim Zuschauer auch Ubertra- 
gungsraten von 600 Baud be- 
herrscht, so ist dies kein Problem: 
man nutzt nicht nur das eine Hall> 
bild, sondern auch das zweita Scho- 
ne neue Datenweltl (W. Back/hb) 
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Pacman als Fernsehstar 



Lange haben Sie auf diesen Mo- 
ment gewartet. Endlich ist es 
soweit Auge in Auge stehen 
Sie dem schrecklichen Ober- 
schlunz gegenuber. Atemlose Stille. 
Als er zu seinem Uberlaser greift, 
werfen Sie sich in emer Reflexbewe- 
gung zur Seita Briillend erwacht Ihr 
mentalgesteuerter Raketenrevolver 
zum Leben. 

Der Kampf ist kurz, aber hart, 
Nach dem dritten Volltreffer ver- 
gliiht das schreckliche Monster in 
einer Symphonie aus Feuer und 
Ranch. Von irgendwoher ertonen 
Sphaienklange und um Sie herum 
schillert es in alien Farben, 

Der Bann ist gebrochen. Aus den 
Kehlen der Zuschauer l&sen sich 
Laute der Erleichterung L&ssig und 
selbstbewuftt erheben Sie sich und 
schalten den Videorecorder aus. 

So oder anders kann es in Zukunft 
bei Ihnen zu Hause geschehen, 
denn; Computerbilder konnen ohne 
weiteres mit einem Videorecorder 
aufgezeichnet warden. Natiirlich 
bieten sich neben der Verewigung 
Ihrer grSBten Triumphe noch weite- 
re Einsatzmoglichkeiten fur diese 
Technik. Beispielsweise konnen Sie 
Titelvorspanne oder Zeichentrick- 
sequenzen mit einem Grafikpro- 
grarnm entwerfen und danach auf- 
zeichnem 

Die Verbindung des Computers 
mit einem Videorecorder kann auf 
verschiedenen Wegen erfolgen. 
Sollte lhr Computer liber emm Ml' 
Ausgang (zum AnschluB eines Fern- 
sehgerats) verfugen, konnen Sie 
diesen benutzen, Sie brauchen also 
nur den Ausgang des Computers 
aber das entsprechende AnschluB- 
kabel mit dem Eingang des Video- 
recorders zu verbinden, Vom Aus- 
gang des Videorecorders fuhren 
Sie dann ein ganz normales HF- 
Kabel zum Antenneneingang des 
Fernsehger&ts. Nun mussen Sie die 
Cerate nur noch auf den uSendeka- 



Konnen Sie sich vorstelleit, 
Dure groBen Computeispiel- 
Triumphe aufzuzeichnen und 
spater dem staunenden Publi- 
kum zu prasentieren? Kein 
Problem, Sie brauchen nur 
den Videorecorder anzn- 
schlieBen. 

nal* des Computers einstellen und 
die Aufzeichnung kann beginnen. 

Wenn Ihr Computer jedoch kei- 
nen HF-Ausgang besitzt. oder Sie an 
die Qualitat der Aufzeichnung hohe 
Anspruche stelle^ mussen Sie ei- 
nen anderen Weg beschreiten. Man 
kann das Monitor-Signal des Com- 
puters ebenfalls in den Videorecor- 
der einspeisen, vorausgesetzt, es 
handelt sich um ein FBAS-Signal. 
Dieses kombinierte Farb-, Hellig- 
keits- und Synchronisations-Signal 
benotigt nur eine zweipolige Verbin- 
dung und wird vom Videorecorder 
anstandslos verarbeitet Der Ein- 
gang des Videorecorders unterliegt 
leider keiner allgemein verbindli- 
chen Norm, sieht man einmal von 
der Euro-AWerbindung ab, die sich 
bei europ§ischen Herstellern weit- 
gehend durchgesetzt hat, und auf 
die auch immer mehr japanische 
Firmen eingehen. Die Anschlu&be^ 
legung finden Sie in Bild 1. Erne alte- 
rs, immer noch verbreitete Norm ist 
die DIN-AV-Buchse (Belegung in 
Bild 2). Bei diesen Buchsen muB das 
FBAS-Signal an den Video-Eingang 
des Recorders gelegt werden (Eu- 
ro~AV: Pin 20. DIN-AV: Pin 2), die 
FBAS-Masse an Video-Masse (Euro- 
AV: Pin 17, DIN-AV: Pin 3). Gegebe- 
nenfalls k&nnen auch noch die Ton- 
verbindungen hergestellt werden 
(Euro-AV: Pin 2 und Pin 6 fiir Signal, 
Pin 4 fur Masse; DIN-AV: Pin 4 fiir Si- 
gnal, Pin 3 fur Masse). 

Daruber hinaus existieren noch 
verschiedene zweipolige Steckver- 



bindungen, getrennt fiir Video und 
Audio, zum Beispiel Cinch- und 
BNC-Buchsen, Fur beide gilt, daB 
das Signal an den inneren, die Mas- 
se an den auBeren Kontakt gelegt 
werden muB, Achten Sie darauf. daB 
Sie den Computer mit dem Eingang 
des Recorders verbinden, keines- 
falls mit dessen Ausgang! Nach An- 
gaben der Hersteller betragt diezu- 
lassige Spannung 1 Volt (Spitze- 
Spitze) bei 75 Ohm. Computer uber 
schreiten diesen Wert selten, in 
Zweifelsfallen wenden Sie sich an ei- 
nen Fachmann. 

Fur alle weiteren mehrpoiigen 
Verbindungen konnen wir leider 
keinen AnschluBplan geben, da es 
zahllose Variationen mit unter- 
schiedlichsten Pinbelegungen gibt 
Sollte Ihr Videorecorder nicht uber 
Euro- und DIN-AV oder zweipolige 
Verbindungen verfugen, bleibt Ih- 
nen der Weg zum Fachhandler nicht 
erspart In der Regel wird er Ihnen 
die AnschluBbelegung thres Recor- 
ders nennen konnen. Besitzer von 
Compute™ mit RGB-Ausgang mus- 
sen auf den AnschluB des Videore- 
corders verzichten, mit RGB- 
Signalen kdnnen die Recorder 
merits anfangen. Einziger Ausweg: 
der Umweg uber den HF-Ausgang. 
Wenn Ihr Computer keinen solchen 
besitzt (wie der Atari ST) finden Sie 
in unserer Schwesterzeitschrift 
68000er, Ausgabe 2/87 die Bauan- 
leitung fur einen RGB-HF-Wandler. 

Da Videorecorder normalerwei- 
se das vollst&ndige FBAS-Signal be- 
not igen, sind auch Besitzer eines 
Computers mit voneinander unab- 
h&ngigen Farb- und Helligkeitssi- 
gnalen, einer *Trennung« von »F* und 
jtBAS*. dazu gezwungen, den Um- 
weg uber die HF-Buchse zu gehen 
(sofern der Computer nicht noch ein 
zus&tzliches Video-Signal zur Verfu- 
gung stellt, wie etwa der C 64). Die 
Einspeisung ailein des BA&Signals 
bringt nichts. (ue) 
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BUd 2. B«t Ht*ren ModeUen noch 
zu finden: DlN-AV*Buch»* 
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Mit der Deutechen Lebens- 
rettungsgesellschaft DLRG 
verbindef man normalenvei- 
se braungebrannte Bademei- 
ster und duxchnaAte Umwelt- 
schutzer . Doch audi sie hum- 
men inzwisdien urn den Ein- 
satz von Computer* nicht 
mehr henun. Happy-Compu- 
ter hat sich auf dem (sehr 
feuchten) Bundestreffen der 
DLRG-Jugend umgesehen, 

Jft uf die Piatze, Fertig. Los*. Die 
11 Starthupe heult ohrenbetau- 
^^^bend und ein funffacher 
Platsch zerreiBt die glitzernde Was- 
serflache, in der sich das rote Licht 
derMorgensonnespiegelt. Am Start 
ist die Altersgruppe C-mannlich in 
der Disziplin *Tkuchschwimmen«, 
Wahrend die fOnf Schwimmer die 
vorgeschriebenen zehn Meter unter 
Wasser sind, ist es totenstill in der 
dunstigen Halle, die nur schwach er- 
leuchtet wird durch das Licht, das 
durch die beschlagenen Fenster 
einfallt. Auf Bahn 3 taucht der erste 
Schwimmer auf, Im Nu gleicht die 
Schwimmhalle der Obersbergschu- 
le in Bad Hersfeld einem Hexenkes- 
sel. Rund funfhundert Jungen und 
Madchen schreien sich die Seele 
aus dem Hals, urn ihre DLRG-Klub- 
kameraden anzufeuern. Denn bei 
diesem 17, Bundesjugendtreffen 




Wahrend die Ortsgnippe Bad 
Homburg auf Bahn drei ihrem zwei- 
ten Gruppensieg entgegen- 
schwimmt, gehtes eine Etagehoher, 
in Raum 3106 zwar nicht wesentlich 
ruhiger, dafur aber wesentlich 
trockener zu. In einer Ecke des Bio- 
logiearbeitsraums sind ein IBM-AT 
und ein IBM-XT aufgebaut. Zwei 
Drucker rattem Rekorde, Auf dem 
Fensterbrett stehen ein Dutzend R> 
kale. Daneben stapeln sich Sieger- 
urkunden, Listen von den Zwischen- 
ergebnissen der einzelnen Wett- 
kampfe und hunderte von kleinen 
gelben Meldezetteln, auf denen die 
Ergebnisse der einzelnen TeOneh- 
mer festgehalten sind, 

»Friiher haben sechs Leute all das 
ausgerechnet, was ieh hier fast ailei- 
ne mache« sagt Theo Muller, DLRG- 
Aktiver und Computer freak, wah- 
rend er sich gemachlich den nach- 
sten Stapel gelber Leistungskarten 
holt, urn sie in seinen AT einzuge- 
ben. »Und anfangs ist man in der 
DLRG-Jugend auch noch so miBtrau- 
isch gewesen, daB man mich und 
meinen Computer zwar rechnen 
lieft aber die sechs Mann haben 



Urn Punkte 
und Pokale ■chwlni- 
dud die Jugend- 
lichon der DLRG auf 
ihrem 11 Bun- 
desiugondtreffen 



der DLRG-Jugend geht es auch urn 
Piatze, Punkte und Fokale, Ober 
eintausendfunfhundert Rettungs- 
schwimmerinnen und -schwimmer 
aus dem ganzen Bundesgebiet mes- 
sen sich im Schwimmen, Retten und 
Tauchen liber Hindernisse hinweg 
und unter sie hindurch. 

» Anf ar&gs waren alle 
milStrauisch gegen 
die Computer* • •« 

Die Kampfrichterin, die an der 
Wendemarke postiert ist, springt zu- 
ruck, als die ftmf Wettkampfer Kopf 
an Kopf angeschwommen kommen. 
Denn mit ihren groBen schwarzen 
Schwimmflossen spritzen sie meter- 
hoch und wer sich nicht rechtzeitig 
in Sicherheit bringt, wird naB bis auf 
die Haul 



Jlaf zwei Com- 
putern werden 
die Ergebnin* 
dex Wettknmpfe 
ausgowortot 



mitgerechnet, um alleszu kontroHie- 
ren,« Er schmunzelt. als er mir er- 
zahlt, warum die DLRG-Jugend das 
schlieBlich gelassen hat; »Immer 
wenn die Handrechner was ande- 
res rausbekamen als ich, haben wir 
uberpruft, woran der Fehler lag, Da- 
bei hat sich jedesmal herausgestellt, 
daB sich einer von den Sechsen 
geirrt hat«, Heute sei der ganze Re- 
chenaufwand ohne Computer gar 
nicht mehr zu bewaltigen. 

Denn im Gegensatz zu Ublichen 
Schwimmwettkampfen, bei denen 
es nur um die geschwommene Zeit 
geht, spielen bei den Leistungsver- 
gleichen der DLRG-Jugend noch 
wesentlich mehr Faktoren eine 
Rolle: Wiederbelebungsiibungen, 
kombinierte Schwimm- und Tauch- 
iibungen, Wettkampfe mit Rettungs- 
leine und Puppe — alles wird in ei- 
nem komplizierten Punkteschlussel 
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festgehalten, Nur die Mannschaft 
die bei alien Wettkampfen uber- 
durchschnittlich abschneidet und 
die auch nicht zuviele Minuspunkte 
auf lhrem Konto hat, hat eine Chan- 
ce, einen der Pokale auf dem Fen- 
sterbrett zu gewinnen, 

•Fruher hat man bei fast 1600 Tbil- 
nehmem und fiinf Disziplinen 
schnell dem Uberblick verloren* er- 
zahlt Theo. Aber heute sei man in 
dei Lage, Zwischenergebnisse zu 
veroffentlichen, was vor der Einfiih- 
rung seiner Computer nicht mftglich 
gewesen ist. >Und das steigert natur- 
Iich die Stimmung in der Halle be- 
txachtlich*. Inzwischen sind alle Lan- 
desverbandeder DLRG-Jugend da- 
zu iibergegangen, ihre Wettkampfe 
mit dem Computer auszuwerten, 
Nicht zuletzt dank der Uberzeu- 
gungsgabe von Theo Muller: »Die 
Berliner sind die letzten, aber die 
habe ich gestem abend doch noch 
uberzeugt*. 

Neben der eigentlichen Wett- 
kampfauswertung (»sobald der 
Computer merkt, daB em Wett- 
kampf fertig ist, gibt er automatisch 
eine Ergebnisliste auf den Druk- 
ker«) kummert sich Theos Computer 
noch urn die Laufaufteilung nach Al- 
ter und Leistung> um die Bahnenbe- 
legung, Startzeiten und um den ge- 
samten Organisationsplan samt der 
Schwimmbadbelegung, Obwohl 
der Wettbewerb sehr recheninten- 
siv ist, kommt Theo lm Prinzip mit ei- 
nem Computer aus. Der zweite dient 
hauptsachlich dazu. bei einem Total- 
ausfall den ersten zu ersetzen. 

Beide Computer sind mit zwei 
Laufwerken ausgestattet, Das 
selbstgeschriebene (Public-Do- 
mainOBasic-Prograrnra das die gan- 
ze Arbeit des Sortierens und Recrh 
nens ubernimmt. bentitzt auch bei- 
de Laufwerke gleichzeitig, urn einen 
moglichen Datenverlust auszuglei- 
chen, »lch schreibe immer gleich- 
zeitig auf beide Laufwerke und ma* 
che in regelm&Bigen Abstanden ei- 
nen Checklauf, bei dem alle Daten- 
satze auf beiden Laufwerken physi- 
kalisch gelesen und miteinander 
verglichen werden* erzahlt Theo 
stolz. 

Am Sonntag wird kurz vor der Sie- 
gerehrung noch eine SchluBkorrek- 
tur n&tig, well das Schiedsgericht 
noch einige Anderungen an der Pia- 
zierung vornehmen muBte Fur eine 
komplette Neubewertung der rund 
156 Kilometer, die die Teilnehmer an 
diesem Wochenende zunickgelegt 
haben, braucht der Computer Letzt- 
lich nochmal rund drei Minuten. 
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Wer ist schon mit dem Sound 
seines Computers zufrieden? 
Zu leise, wenig Basse, kein 
Stereo — irgend etwas gibt es 
immer auszusetzen. Abhilfe 
schaffl der Anschlufi des 
Computers an die Stereoanla- 
ge, oder unser Happy-Verstar- 
ker flir Bastelfans. 

ie Hersteller der Heimcom- 
puter, die zur Zeit den Markt 

dominieren, legen viel Wert 

auf die Qualitat der grafischen Fa- 
higkeiten ihrer Produkte. Die akusti- 
sche Seite der Computer ist hinge- 
gen weniger ausgefeilt. Die Techni- 
ken zur Herstellung akustischer Si- 
gnale wurden zwar durch neuent- 
wickelte Soundchips verbessert. 
doch das Resultat dieser rnodernen 
Technik wird durch schwachliche 
Verstarker und billige Lautsprecher 
zunichte gemacht. 

Zwei Alternativen bieten sich an. 
Zum einen konnen Sie Ihre Stereo- 
anlage mit dem Computer verbin- 
den und zum anderen kann die Tbn- 
ausgabe iiber den von uns ent- 
wickelten Happy-Verstarker erfol* 
gen, Der Happy-Verstarker arbeitet 
mitjedem Computer zusammen und 
erzeugt eine maximale Ausgangs- 
leistung von % x Z Watt. Eine ausrei- 
chende Lautstarke, Wiedergabe 
von BaBtonen und Stereoeffekte 
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sind damit gewahrleistet. Wenn Sie 
entschieden haben, daft Sie mit dem 
AnschluB des Computers an die Ste- 
reoanlage zufrieden sind, und auf 
den Bau des Happy-Verstarkers ver- 
zichten wollen, lesen Sie die An- 
schlufitips am Ende des Beitrages 
sorgfaltig durch. 

Klein, stark, schwara 

Bild 1 zeigt den Schaltplan des 
Happy-Verstarkers, Das HerzstUck 
der Schaltung besteht aus dem Ste- 
reoverstarker LM377. In dieses IC 
sind zwei getrennte Leistungsver- 
starker integriert, die jeweils fur ei- 
nen Tbnkanal zustandig sind. Die 
WiderstSnde Rl ( R2 und R5 sowie R6 
bestimmen den Verst&rkungsfaktor 
der beiden Ibnsignala und R3 ( R4 
bewirken einen Potentialabgleich 
der beiden EingSnge. Mit den Po- 
tentiometern PI P2 (regelbare Wi- 
derstande) sleilt man jeweils die 
Lautst^rke eines Kanals ein. Die 
Kondensatoren werden zur Aus- 
kopplung von Gleichspannungen 
und zum Ausgleich der Ruhestrome 
(C4) eingesetzt. 

Die gesamte Schaltung besteht 
aus nur einem IC, sechs Widerst^n- 
den, zwei Potentiometern und neun 
Kondensatoren. Bis auf das IC sind 
die Bauteile relativ unempfindlich. 
Wenn fur das IC em Socket einge- 
setzt wird, ist der Schaltungsaufbau 
auch fur unerfahrene Bastier zu 
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Jetzf sind sie da: die pmkrischen 
Sammelboxen fiir »Happv Computer« 




Fur all© Leser, die 
nHappy Computer* regelmaBig 
kaufen, sammeln oder im Afoonne- 
men! beziehen, gibt es jetzt ein 
interessantes Service-Angebot: Die 
Happy*Computer-Sarnrnel-Box! 

Mit dieser Sammel-Box bringen 
Sie nicht nur Ordnung in Ihre 
wertvollen Hefte, sondern schaffen 
sich gleichzeitig ein interessantes 
und attraktives Nachsehlagewerk. 

Ubrigens: Die Sammel-Box ist 
nicht but ein piaktisches Aufbe- 
wahrungsmirte]: Sie eignet sich 
auch hervorragend ais Geschenk 
fur Freunde und Bekannte zu 
vielen Anlassen. 




Wkhtig: Es werden ausschUeftlicH 
Bestellungen gegen Vorauszahlung 
mit ZaWkarte ausgelififeit. 
Ihre BesteUung wird nacfc 
2ahlungseingaiig zur 
iuislieferuiig 
gebracht! 
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Bild 1. We nig Aufwand: Des Schaltplan des Happy-Ve retar kera 
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Der Computer darf mur an sine TB- 
Buchao. AUX-Buchae odor MON- 
Buchse angeachlossen warden. TA- 
Buchsan sind aufgrund au niedngor, 
und MIC-Buchsen wegen *u hoher Ein- 
gangawiderstande ungeeignet 



BUd 3« Buchianbelsgimgan flir j«d«nnajut 

ernpfehlen, Lediglich die Endkon- 
trolle (vor dem AnschluG an den 
Computer) sollte einem erfahrenen 
Kollegen verbena! ten bleiben, 

Im Schaltplan sind bereits zwei 
Lautsprecher eingezeichnet, die an 
die Ausgange des LiM 377 ange- 
schiossen warden. Die Impedanz 
(Schemwiderstand) der beiden 
Lautsprecher muB je 8 Ohm betra- 
gen und die Belastbarkeit bei mm- 
desiens 2 Watt liegen, Beim Kauf der 
Lautsprecher sollten Sie nicht spa- 
ren, denn Oualitatsunterschiede 
machen sich bei der vom Computer 
ohnehin vernachlassigten Baftwie- 
dergabe deutlich bemerkbar, 



Fur den Aufbau der Schaltung be- 
notigen Sie einen Elektronik- 
Lotkolben (maximal 30 Watt), eine 
feine Zange zurn Biegen und Halten 
der B auteilanschliisse, einen Seiten- 
Schneider zurn Abzwicken der 
iiberstehenden Drahte und ein klei- 
nes Messer zurn Auftrennen von Lot- 
streifen, 

Dos Handwerkszeug 

Am einfachsten 1st es, wenn Sie 
die Schaltung auf einer Experimen- 
tierplatine mit Lotstreife master auf- 
bauen. Sie stecken die Bauteile auf 
der Platmenoberseite (unbeschich- 
tet) ein und loten cjie AnschUisseauf 
der Unterseite dicht am Bauteil fest. 
Die iiberstehenden Enden miissen 
Sie an der Lotstelle abzwicken, da- 
rn it keine Lotstreifen versehentlich 
kurzgeschlossen werden. 

Die Bauteile werden untereinan- 
der verbunden, indem Sie die zuge- 
horigen Anschlusse auf einen ge- 
meinsamen Lotstreifen loten, 1st dies 
nicht moglich, so miissen Sie die ge- 
wtinschten Lotstreifen uber Draht- 
briicken auf der Platinenoberseite 
(sonst gibt es Kurzschliisse) verbin- 
den, Unter Umstcinden werden 
durch die Drahtbnlcken neue, uner- 
wtinschte Verbindungen geschaf- 
fen, Abhilfe schafft nur das Auftren- 
nen der Lotstreifen mit einem klei- 
nen Messer an der passe nden 
Stella 

Etwas gedanklicher Aufwand bei 
der Planung des Schaltungsaufbaus 
spart Zeit. Drahtbriicken und Ner- 
ven, Wenn Sie einfach draufloswer- 
keln ( sieht Ihre Schaltung am Ende 
wie unser Musterexemplar in Bild Z 
aus. Mit ein wenig Uberlegung laBt 
sich dagegen ein gedrangter und 
platzsparender Aufbau erreichen. 

Los geht's 

Fur den Aufbau des Happy-Ver- 
starkers ist es hilfreich, die folgen- 
den Hinweise zu beacnten, Das IC 
mUssen Sie mindestens S Lotpunkte 
vom Rand der Piatine entfernt ein- 
bauen, Besser ist es jedoch, wenn 
Sie das IC nicht einloten, sender n 
dem Baustein einen Sockel (Hpolig) 
spendieren, um Besch^digungen 
beim EinlQten vorzubeugen. Auch 
ein IC-Wechsel geltngt mit Sockel 
probtemlos. 

Die Pins 3, 4, S, 10, 11 und 12 Wn- 
nen Sie gieich miteinander verldten 
und an Masse fiihren, Zur Kenn- 
zeichnung des Masse-Lotstreifens 
Iftten Sie einen schwarzen Draht an 
diesen Streifen, der spater mit dem 
Minuspol der Stromversorgung 
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(zum Beispiel eine 9-Volt-Block- 
batterie) verbunden wird. An Pin 14 
muB die Versorgungsspannung an- 
liegen. Hier wird ein roter Draht fur 
den PIuspol der Stromversorgung 
angelotet. 

Der Feedback-Eingang Pin 7 wird 
uber RL CI uod der Feedback- 
Eingang Pin 8 liber R5. C7 mit dem 
Masse-Lotstreifen verbunden. Die 
Verstarker-Eingange Pin 6 und Pin 8 
schlieBen Sie liber R3 beziehungs- 
weise R4 an den Bias-AnschluB Pin 1 
an. Pin 1 wird wiederum an den 
PIuspol von C4 gefiihrt, Der Minus- 
pol von C4 muB auf Masse liegen, 

Den Ausgang Pin 2 koppeln Sie 
iiber R2 an den Feedback-Eingang 
Pin 7 zurtick. Entsprechend wird 
der Ausgang Pin 8 uber R6 mit Pin 13 
gekoppelt, 

Jetzt fehten nur noch die Konden- 
satoren C2 t C3, C5 n C6 sowie die Po- 
tentiometer PL PS fur die Eingangs- 
signale und die Kondensatoren C8 P 
C9 fur die Ausgangssignale. Die 
Spannung fur C3 und C5 wird je- 
weils am mittleren AnschluB von PI 
und P2 abgegriffen. 

An die freien Anschlusse von C2 
und C6 legen Sie die Tbnsignale des 
Computers, und die Schaltungsmas- 
se wird mit der Masse des Compu- 
ter-Tbnsignals verbunden, An den 
Minuspol von C8 und C9 wird je ein 
Lautsprecher angeschiossen. Die 
unbeschalteten Anschlusse der bei- 
den Lautsprecher werden zusam- 
mengefuhrt und an den Masse-L6t- 
streifen geiegt. 

Die Leitungen an Ein- und Aus- 
gang des Happy-Verstarkers mus- 
sen Sie so kurz wie moglich halten 
und abschirmen. Wenn die Ein- 
gangsleitungen zu lang und unge- 
schirmt sind. beginnt die Schaltung 
wie ein Radio-Verstarker zu funktio- 
nieren, weil die Eingangsleitungen 
als Antennen arbeiten, Sind die Aus- 
gangsleitungen zu lang, so beginnt 
das Ausgangssignai des Verstar- 
kers unkontrolliert zu schwingen. 

Da die beiden Potentiometer nicht 
linear, sondern logarithmisch arbei- 
ten. ist zuerst ein provisonscher Ein- 
bau vorzuziehen. Wenn die Schal- 
tung fertig aufgebaut ist. Hberpriifen 
Sie. ob sich die Lautstarke iiber die 
Potentiometer proportional veran- 
dern laBt Ist dies nicht der Fall und 
die Lautstarke andert sich erst 
schlagartig und dann fast gar nicht 
mehr, so mussen Sie die auBeren 
Anschlusse des Potentiometer ver- 
tauschen 

Beim ersten Testen der Schaltung 
sollten Sie vorsichtshalber zuerst ei- 
ne kleine Verstarkung einstellen, 
urn die Lautsprecher nicht uberm^- 



Bautftiili&te des HatKJV-Veretarkers 




Banteil{e) 
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Wert/Typ 


a 


Widerstande 


1,3 kO 


4 


Widerstande 


100 kO 


2 


Potentiometer 


100 kV„ logarithmisch 


4 


Kondensatoren 




2 


Elektrolytkondensatoien 


4,7 pF, IS Volt 


1 


Elektrolytkondensator 


220 f iF. 35 Volt 


2 


El eklroly tkonde nsaloren 


470 pie, 35 Volt 


1 


Stereo-Lei stungs verst&rker 


LM 377 



Mit dieser List© gehen Sie einkaufen 

Big zu belasten, Zu diesem Zweck 
mussen die Potentiometer bis fast an 
den Anschlag gedreht warden, an 
dessen Seite die Masse angeschios- 
sen ist 

Computer mit 
AnschluB 

Jetzt wird es auch wieder fur die- 
jenigen Leser interessant. die Ihren 
Computer mit der Stereoanlage ver- 
binden mochten. Fur Sie gelten die 
folgenden Regeln ebenso, wie fur 
die Bastler des Happy-Verstarkers. 
Nur mtissen die Nicht-Bastler ihren 
Computer nicht an eine Schaltung, 
sondern direkt an die Anlage an- 
schlieBen. Bild 3 zeigt die AnschluB- 
belegungen der wichtigsten Com- 
pute rly pen und Stereoanlage- 
Buehsen, 

Viele Computerbesitzer haben 
vor dem AnschluB einer Schaltung 
an Ihr Gerat (verstandlichen) Re- 
spekt. Doch beim AnschluB des 
Happy-Verstarkers kann eigentlich 
nichts schief gehen, denn die gan- 
gigsten Computer (unter anderem 
die unten genannten) haben Be- 
grenzungswiderstande in den Tbn- 
ausgangs-Leitungen eingebaut, so 
daB Beschadigungen durch Kurz- 
schluB ausgeschlossen sind. 

Der Amiga bietet dem Anwender 
den gr6Bten Komfort beim AnschluB 
des Happy-Verstarkers. Im Gerat 
sind zwei Cynch-Buchsen bereits 
feat eingebaut, Uber die Sie den 
rechten und den Unken Kanal ab- 
greifen konnen. Sie mussen zwei 
Cynch-Stecker kaufen. und die bei- 
den Masseleitungen (auBen) an den 
Massestreifen der Schaltung loten, 
Die Signalleitungen (innen) werden 
an die Eingangskondensatoren C2 
und C6 geWtet. Achten Sie darauf, 
daB Sie die Signalleitungen der bei- 
den Kanale nicht miteinander ver- 
tauschen sonst wird rechts zu links 
und links zu rechts. 

Beim Atari ST wird das Tonsignal 
an Pin 1 (Audio out) und die Masse 
an Pin 13 (GND)des Monitorsteckers 
abgegriffen. Urn an diese Signale zu 
gelangen, ist es notig, daB Sie das 
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Monitorkabel am Stecker vorsichtig 
auftrennen und die Leitungen an- 
zapfen, AnschlieBend mussen Sie 
alle Leitungen gegeneinander iso- 
lieren. Da beim ST nur ein Tbnsignal 
zur Verfugung stent, mtissen Sie die 
Leitung mit beiden Erngangen des 
Happy-Verstarkers verbinden. Ste- 
reo ist damit natiirlich nicht moglich, 

Der Atari 130XE und 8003CL ha 
ben ebenfalls am MonitoranschluB 
das Tbnsignal anliegen, Pin 3 (Audio) 
muB an die Eingange und Pin 2 
(GND) an die Masse des Happy- 
Verstarkers angeschiossen werden. 

Der C 64 und C 128 stellt semen 
Besitzern das Tonsignal an Pin 3 (Au- 
dio) und Masse an Pin 2 (GND) der 
Audio/Video-Buchse zur Verfa- 
gung, Zum Abgreifen der Signale 
wird wieder ein Monitorstecker, in 
diesem Fall ein achtpoliger DIN- 
Video-Stecker, bendtigt. 

Die Schneider-CPCs haben einen 
separaten Tbnausgang, Hier wird 
zum Abnehmen der Tbnsignale ein 
Stereo-Miniklinkenstecker (3,5 Milli- 
meter) benotigt Die Spitze (Tip) 
schlieBen Sie an den Eingang fur 
den linken Kanal* die Manschette 
(Ring) an den Eingang fur den rech- 
ten Kanal und den Schaft (Sleeve) an 
die Masse des Happy-Verstarkers 
an. 

Allgemein gilt, daB Sie beim 
Steckerkauf ruhig eine Mark mehr 
ausgeben und einen thermisch sta- 
bilen Stecker wahlen sollten. Billige 
Kleinstecker haben namlich die un- 
angenehme Eigenschaft. daB die 
Isoliereinsatze beim L5ten zu 
schmelzen beginnen und unter Um- 
st^inden einen KurzschluB verursa- 
chen. Von auBen ist das meistens 
nicht erkennbar! 

Wenn Sie den Happy-Verstarker 
an Ihrem Computer betreiben. 
reicht eine 9-V-Blockbatterie fiir die 
Spannungsversorgung aus- Bei hc- 
herer Versorgungsspannung erhdht 
sich auch die Verstarkerleistung, 
aber eine Kuhlung des Verstarker- 
ICs wird notig, In diesem Fall mus- 
sen Sie den Baustein auf ein Kuhl- 
blech montieren, 

(H. Jungkunz/ma) 

Ausgabe l/Januar l&fl? 
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Wer keine Zeir oder keine Lust hat, alfe Programme selbst in 
muhevoller Kleinarbeit abzuschreiben, kann wleder auf den be- 
wahrterr Progra mm -Service zuruckgreifen. 

Der Diskette liege n keine: tei Information en bei Lesen Sic aufmerksam 
die Anleitung lob SYSBefehle nOtlg sind, in welcner Reihenfolg© ge- 
laden werden muG, event u ell e Sprach- Oder Speic her- Er wei ter u n ge n 
und ahnliches mehr) in dem jeweiligen Arlikel nach, Aus Aktualitats- 
grunden wird jeweils die abgedruckle Version angeboten. 
Evenluelle Fehler* die sich noch Im Progra mm befinden konnen, 
mussen von thnen selbst, nach Studhum des Nachhalls, korrigiert 
werden. 

Wenn Sle Fragen zu den im Programm-Service artgebolenen Pro* 
grammen haben, wenden Sle slch an die zustandigen Redakteure 
des Happy-Computer-Magazlns; 

Herrn Brandt {Atari-Computer) 

Herrn Hagedorn (Schneider-Computer) 

Herrn Zumbach (C64, C128) 



Das Angebot dieser Ausgabe: 

Programme fUr Commodore-Computer 

Blitter: Gesialten Sle Ihre eiganen Films mil bewegter. dreidimen- 
sionaler Grafik. Mit Blitter wird es zum Kinderspiel Blitter biete tun ter 
anderem oint? Lineroulin-e, die 30 000 Punkte In der Sekunde zeichnet. 
Belagerung: Eln TaktJk- und Strategieapielfurzwei Personen, Slurmen 
3le die Burg des Gegners 

Sllbenratsel: Dieses Programm errechnel Ratsel fur Sle, an denen Sie 
sicb die Zahne ausbeiflen konnen. Das ideale Program m fur aJle 
Freunde des Denksports. 

Falrlfght: Musik ohne Problems Deoses MusiK- Program m lur den C 64 
wird nur mit dem Joystick gesteuerl. 

Batlell-Nr. 20701 DM 29,90* sFr. 24.90/6S 299/ 



Bitte verwenden Sie fur Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte, 
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung. 
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafur berechnen wir Ihnen keine Versandkosten. 
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PROGRAMM-SERVICE 




nappy-Computer. Ausgifi* 12f6& 
Programme I ur Schneidor-Conipu'er 
Oaldrata. We»1fl1 MWO SptofcartCT* (to* &Jd G<?W 
fpjon-Spteis bus S&a*fvCampf*uor. Spo> 
chert e*JscJw»inha#te ptetap^r&nd und mi! or- 

wondcn Si? wE rJam Bridie ivm donseibefl kura*< 
*«i Zocfwsatz wie out <fem Buckor. Supaf- 
CL& l*w RSX-BfiloM Jur OllekCvftllfn BdCWhim - 

teiiteerlaubtslrvklunerto Bw-Procffammierunrj 
fflrtUoiorpoaammnarncri [nut CPC 464). WCt 
Pitch. £ mftth dtf porfoMo Abh*lo fLtf elnonFohfef 
im flaaic lnlofiyoler des CPC 464: PuNlc-Do- 
mefrt Ate bosoodrrrort LockortMsson twroji wir 
Uvwrn ^scNHdcfmPubfe-1J«nain'PfQ0rinw» 
Beitelhttf. LH 8412 SO I Di?talla, 
DM M.BO'/lFr. 28.50/bS 349/ 
B*lTeN Nf. LH 8813 SK jZ KawHIonj 
DM aO&* TiFf, 29,50/oS 349.-* 

Ha.ppy>Compulef. Ausgibo 11/88 

PiOflrnmmo (Or Strnioriaf 'CompulOf 
B**i*«-Nr LH 60 1 1 SD iD&ketlej 
DM 34.90 '/♦Ft Z9.S0fOS349.-' 
B*slo« Nr LH 80n SK <Ka$BPllOt 
DM 34.90* '' ftF r 29^50.05 349.-' 

HappyCampuler, Aukaabe 10/86 

Programme fLkf CcrninKxJcro A4.'l2a 
Boftteil Nr LH AG 1 CD (DiSkollo) 
DM 29,90* >tF( 24.90.oS 299.-* 
Hippy-Computer, Ausgebe 9186 

Befttt! W-Ht LH 8009 SD (DtekellOj 
DM 34.90'JeFf 29.50,03 349-* 
Bested Ni LH 8609 SK (Ki»iolt*| 
DM 34.90". sFt i 9. SO ) OS 349,-* 

Hippy>Computei h Auigebe 8JB6 

Commodore 64 CgmmcritorO 126 
So&teiJ.Ni LH 8606 CD 
DM29.90' eFr 24.90'dS 299,-* 



HappyCcunpuier. AtiBgabo 7/86 

Schnoldor-Computor 

Nr. LH SB07 SD 
DM 34 JO" 'sFr 29.50/OS 349-* 
Hippy Computer, Auegabe 6/88 
Cornmpifofo G4 Cbmmooare I2B 
Boa'cN-Nr LH 6B06 CD IDIskellflr 
DM 29,90 *.*Fr. 24,90/oS 299y 
Hippy Computer. AuaQAba Sffle 
Commodore 64,Commodore l£B 
Bnsrr-ll-Nr. LH 6805 CO 
DM 20.90 '«Fr 5 4.904$ 2 99,-* 
HippyCornpuEer, Auagebe 4/86 
SchrwjJdor-Compu'or 
B^^ipli-Nr LH 6504 SK I Ku ar.pl I o } 
DM 29.80 , i , »Fr. 24,90/09 299.-* 
Be atoll* Nr LH6604 SD (Di&k0l1«| 
DM Zfl.BO * raF>. 24,90.' OS 299,-* 
Hippy-Compiil*r, Aunynba 3JB6 
Commodore 64, 'Commodore 128 
BoSlOl Nr LH 8603 CO 
DM 29.90' 'sFr 24,90'OS 29B,-' 
HippyCompul«r F Autgabe 2/86 
Commodore 64 .'Commodore 1 28 
Botloll Ni LH 6902 CD 
DM 29,90* lift 24,90'oS £99,-* 
HippyCompulftt, AulOAba UBS 
Commodore 64: Commodore 126 
Batlall-N' LHHO01 CD (Ollkotto) 
DM 20 80' VttFr 24.90/6S 299.-* 
Hippy-Compulor, Auaaoba 12JH5 
Atari &0DXL/130XE/80D 
BnMuN-Nr. LH 66 12 a 
DM29.90^BFr 24,90^5 299,-' 
Hsppy-Cnmpul^r, Auigib* l2f8S 
ScriMDldoi CPC 

Bosluil Kr LH 8612 G jKniwal^J 
DM29,90ViFr 24.90r*S 299.-* 
BOAlall-Nr. LH 8612 D [Dftkhulta^ 
DM 34,90* ;»Fi. 29.60 OA 349.-' 



Happ^Corripulor, ftusgoba 11TS5 

Cominoaore 64 

BosleU-Nx LH9S11 A 

DM SS.BQ^ 'sFf. Z4.S0.VdS 299 

Hippy Compuler, Au^gabe 

Sinclair SpCCftu m 

Btstelr-Nf. LH S510 D 

DM 19.00*. reFr. 17.-/6S 199-* 

ALuri aOOXL 

8aatrrlJ.Nr. LHS510B 

OM 29.90* /sFr. 24.90. b$ 299.-" 

HAppv-Computor. Auaggbe 9?85 

Commodoro 64 

Beatoll'Nr. LH 9509 A<Di9*€tto] 
DM 29,90* *Fr 24,90 OS 299,-* 

Happy-Computer. Ausyabn BfBS 

SchneKier CPC 464 

SastDii-Nr LH SSQ& G (Kassette) 
DM 29.90* ' SFr 2 4. 90 .< OS 299.-* 

Happy-Corn puier, Au^gabo 7rSS 

Commodoro 64 

Bo&lolhNf LH B 507 AlDlSXOHO] 
DM 29.00* aFr 24.90 OS 299,-* 
Happy-CO mputrtr, Au*«ibft >i.U=- 

Cornmydorp 64 

BcsteJkNr. LH 9506 A^DishottcJ 
DM 29.90 * /BFr. 24.90/&S 299.-* 
HfippyCompulor. Ausgabo 5fBS 
SchnoWof CPC 464 
BearcJI-Nr. LH 6506 Q (Kasuottli] 
OM 29.00* f*Fr. 24,90'OS 299.-* 
HappyCompulor. Auiflibo 4r6S> 
Commodore 6 4 

flwuliill'Nr LH 6504 AlDls^ottOj 
DM 29.90' sFr 24.90/ftS 290 
Hjippy-COmpulBr, Ausgabe 3fBS 

Schnokdcr CPC 464 

Bo?)lollMr LH 9503 G {KaattBtlol 

OM 29,90*. r aFi. 24.90J0S 299.-* 



Happy-Sonderhefte 

SondarbtH 12/88; AUrl *f 
1 Diskette fur Airal ST 
Bost^Nr, LH 96S12 D 
DWI 34 .90 * .' bFi . 2 9,50 , r oS 349,-* 
Sondtrhell 10/86: Schmldor 

1 Disknllo lUr Sclinuldr/r ConiputOf 
Bu^Oll-Nr. LH 66SI0 D 

DM 34 ,00 * i oFr 2 9 3 4 

2 Kflsaoliun (ur SctiMviduT^Cornp4Jlor 
DM 34,00"&Fr 29,50. oS 349.- 1 
Sondirhoil UJHC; 88000Br 
DiHkOlto 1 fUf Atjirl 3t 
9iiftr.oll.Nr LH86S9D1 

DM 29.90*v»Fr, 24,00/OS 299,-* 

Diakol to 2 fur A1«r< ST 

El4i tttnll-Nr LH 66 &9 D2 

DM 20.90 * > iFr 24.90'oS 299.-' 

Diekottr. 3 tar Aruri ST 

Bo^loli Nr LH68S9 D3 

DM 20.90* raFf 24.00. (13 209.-* 



AHo 3 Dishonor* Titf Atari ST <m Pax** 

Bostofl-Nr LH 6GS9 D4 

DM 69.90 V'$Pr. $9.90/^3 699.-* 

1 Diskette fOr Conwnodore Amiga 

BesteJi-Mr LH 86S9 D& 

DM 29.90*. sfr 24.90 6S 299.-' 

Sondarhtlt Computer its Hobby 

1 Otshetto lurC 64 126 

Bos1c0-Nj, LH Q&SO D1 

DM 29 90* sFr 24.90 OS 299,-' 

1 DtsKetto fiir Scbrw«ter CPC 

Besieli Nf LH 36 S6 D2 

DM34.90*/sFr 29 SO 05349,-' 

i rMli Atari 800 XL- '30 XE 

Bfl^leli-Nr LH S6S8 D3 

DM 29 SO* sfr. 24.90' OS 299.-* 

S«hnd0rb«fl Schneider 

Disfcetre Oder Kassedo mil fllen Programrnon 

Ses'ell'Nf LH a6S7 D (DtsXettoj 

DM 34,90' sFr 29.50 OS 349,-* 

Baslell-Nr LH &6S7 K ,Ka*«!rr«j 

DM 3490* »Fr 29.SQ.CS 3«"9-- 

Sortdorbflfl 6/&6: eOQODar II 

Disfctilte mit aJlon Programrrwri lur Atari ST 

auflw Forlri Compiior 

BeatoU Nr LH &6S6 D1 

DM34.90* sFr 29.50 OS 349.-* 

rmr Forlh-Comptief 

BfliMl Ui LH 86S6 D2 

DM20.90* sFr 24.90 OS 299,-* 

arte Profjrwnme lur Apple Maciniosh 

Bestell Nr LH86S6 03 

DM 20.90 VsFr. 24.00 OS 299 -* 

SonderbaFl S 1 9 6 : Pfogrammio^praChsn 

Disiiotio lor ScrirMndor.Compuief 

Bosl Nr LH66S5SO 

DM34.90* 5Fr 20 S0r'oS 349.-' 

D i r,- |iirC64 

Bast Nr LH 6635 CO 

DM2O.90"aPr 24,90 'OS 299,-* 

Dishoria lur C 126 

Beat Nr LH86SS9D 

DM 29.90- afr. 2 4 .90.' OS 299-* 

Sondarhllt 4f86r Schnaldw 

BoslflU-Hr LH 68S4 K fKas«0lie) 

DM 29,90* iff 24. 90 1 OS 299,-* 

Busk»U-Nr LH BflpJ lOisketlo] 

DM 34.90*. SFr 29 50 OS 349.-* 

Sondarhtlt 3f3&, naodo-iir 

Bastoll Ni LHQ6S3D<E>»Hetloj 

DM 29.90 VBfr 24 90; OS 299.-* 

Sondarh.lt 2/W: ATARI 

BonloH -Ni LH 86S2 \2 Diskettcm) 

DM34.B0* riFr 29.60 .'OS 349 -* 

Sond*rh«lt 1'86: Schneider 

BuoloU -til. LH 8651 D (Otatatttrl 

DM 34,90 *ftft 29.60/03 349.-' 

BoelfjU Nf LH 66SI K|Ka*»ettoj 

DM 29.90* off 2 4. 90' OS 209.-' 

Sondirhpll Mb: Spectrum 

Bobt«U Nr LH9SS1 DlKavaoNo] 

DM l9,90Vil*r 1J*.-foS lOO.-* 

* inkt MwSl Uovort>iii<lliCltoPr«i»emp*alitung 
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DaB man die meisten 
Disketten auch 
auf der Riickseite 
benutzen kaiut, hat 
sich schon herum- 
gesprochen. DaB 
man dazu die Dis- 
kette »verstiim~ 
melncf muB, auch. 




E 



Diskeften-Locher 
im Eigenbau 



ine mit einem Messer oder ei- 
ner Schere bearbeitete Dis- 
kette sieht nicht mehr sehr 
schSn aus t von den moglichen 
Schwierigkeiten taeim Ein-oder Aus- 
schieben aus dem Laufwerk ganzzu 
schweigen. Dabei kann man mit den 
im Haushalt gebrauchlichen Ge- 
genstanden ganz leicht selbst einen 
Diskettenlocher basteln, 

Aus einem alten (oder neuen) Pa* 
pierlocher, einem Farbrest und et- 
was Klebeband basteln wir uns ei- 
nen Diskettenlocher mit dem nicht 
nur die Disketten prazise und sau- 
ber gelocht werden konnen, son* 
dern auch weiterhin das Papier Mr 
den Schnellhefter. Dazu nehmen wir 
den Locher und driicken den Hebel 
herunter, so als wenn wir etwas lo- 
chen wollen, Jetzt legen wir eine Dis- 
kette in den zusammengedruckten 
Locher, so daB das vom Werk aus- 
gestanzte Diskettenrandloch genau 
urn den StanzfuG des Lochers liegt, 
Nachdem die Diskette ausgerichtet 
wurde, damit sie ordentlich auf dem 
Locher liegt, lassen wir den Hebel 
des Lochers vorsichtig los (Aufpas- 
sen, daB die Diskette nicht verscho- 
ben wird), Mit einem Filzschreiber 
wird der Disketten-UmriB auf der 
Grundplatte des Lochers aufge- 
zeichnet, danach kann die Diskette 
entfernt werden. Der UmriB wird 
mit Klebeband abgeklebt und zum 
lest wird die Diskette noch einmal 
auf den Locher gelegt. Sie muB jetzt 
genau mit den Umrissen abschlie- 
Ben. Nun vorsichtig den Hebel her- 
unterdriicken und nachsehen, ob 
das Diskettenrandloch auch tatsach- 
lich unter dem StanzfuB liegt. Befin- 



det sich das Diskettenrandloch nicht 
unter dem StanzfuB, so mu6 die Pro- 
zedur von Anfang an wiederholt 
werden. 1st alles in Ordnung wird 
der durch das Klebeband begrenz- 
te TM mit einem Farblack ausge- 
malt. Fur die Zukunft muB eine zu lo- 



chende Diskette einfach auf den 
vorgebenen UmriB des Lochers ge- 
legt werden- Ein kurzer Druck und 
man hat eine beidseitig beschreir> 
bare Diskette und somit die doppel- 
te Menge an Speicherplatz. 

(Martin Berlemann/zu) 




L Schritt: Diskette 
1 in Locher einschieben 




o. 




2. Schritt: DUkettanumrd 6 
aufzeichnen 



3. Schritt: Auf die markiert* FlUch* 
wird die Diskette aufgetogt 
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Inseren tenverzeichms 




finden Sie Ihre fachgerechte 
Beratung? 



WIE 



finden Sie »Ihren» Computer und 
•Ihre* Software? 



WER 

bietet Ihnen erne 
#maBgeschneiderte« 
Probleml6sung? 




FACHHANDLER! 

KauFen Sie bei Ihrern Fachh^ndler, 
damil Sie auch nach dem Kauf 
in guten Handen sind! 

DAS AKTUELLE 
VERZEICHNIS DES 

FACHHANDELS 

FINDEN SIE IM 
HAPPY-COMPUTER- 
EINKAUFSFUHRER 

AUF SEITE 134 



A + PShop 146 

A-Magic Computer 173 

ABC Elektronik 140 

AB-Computer 146 

Abacomp 138 

Activision 91 

Appel & Grywatz 144 
Ariolasoft 93, 104/105 

Astro-Versand 144 

Atari 199 
AutomateihService 

Krawietz 110 

Bubela 135 
Biiro-Elektronik Steins 150 



CC-Computer-Studio 
Complay 
CompuCamp 
Computer Shop 
Compy Shop 
CSV Riegert 

Data Becker 
Data Berger 
Databyte 
Dela Elektronik 
Disco Phono Service 

Easy Soft 

ECOnSOft 

Elcos 
Elite 

English Book Club 
Finke 

Fischer Technik 
Fuji 

Fun Tastic 
Game-Soft 



144 
121 
197 
97 
97, 139 
138 

37 
148 
83 
147 
144 

138 
109 
45 
2 

14/15 

109 
39 
19 
115 

110 



Hewy-Vertriebs GmbH 149 
Hiithig Verlag 145 



Joysoft 



86 



Kingsoft 
Korona Soft 



99-102. 



148 
117 



Markt&Technik Buchver- 
lag 62, 123, 157-160, 176, 183 



Mathes 
Milan 
Muller 
Miinzenloher 



136 
111, 151 
114 

!47 



Olympia 


42/43 


Panasonic 


54 


Philips 


33 


Play it 


110 


Printadress 


97 


Raetz^Eberle Verlag 


179 


Rushware 79, 88, 94 t 96, 


107 P 112, 119, 124, 200 


Schifllbauer 


139 


Schneider 


47 


Seikosha 


163 


SHW Wolfsburg 


148 


Software-Versand 




Hamburg 


114 


Softwareland 


120 


Star Micronics 


23 


Syndrom 


143 


TS Datensysteme 


142 


Utopia 


109 


Vobis 


5 


Volkner Elektronik 


26/27 


Vortex 


149 


Wagner 


110 


Weber Electronic 


141 


Wegmann 


ISO 


Zaporowski 


146 


Zenith Data 


58/59 


Zielski 


139 
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Hubschrauber-Hatz 
auf dem C 64 

Nehmen Sie sich viel Zeit fur unser 
nachstes Listing des Monats! In fin- 
steren Katakomben tief unter der Er- 
de wartet ein unheimlicher Gegner 
auf Sie und Ihren Hubschrauber. Ih- 
re Aufgabe ist extrem schwer und es 
wird Sie einige Zeit beschaftigen, 
bevor Sie mm ersten Mai das Laby- 
rinth durchquert haben. 



Commodore: 
Oh, la. Id 

Der Commodore-Schwerpunkt in 
der nfichsten Happy-Computer 
durcbleuchtet die Cracker-S^ene, 
Wir beobachten das Rennen zwi- 
schen Software sehutzern und Soft- 
war ek nackern , Soft war e-0 bersich- 
ten fUr C 16 und C 128, sowie Hard- 
ware-Module filr C 64 runden den 
Schwerpunkt ah 



Vom Hobby zum 
Beruf 

Welche Chancen haben Compu- 
terfreaks auf dem deutschen Ar- 
beitsmarkt? Ebnen Erfahrungen auf 
dem Heimcomputer den Weg zum 
Beruf? Happy-Computer befragt 
Fersonalchefs grower Firm en zu die- 
sem Thema und gibt Tips, was man 
beim Selbst&ndigmachen beachten 
muS. 



Viel mehr als unter 

Basic ... 

.,. leistet der Schneider-CPC in 
Maschinensprache Lernen Sie in- 
teressante Firmware-Routinen kerv 
nen und richtig einsetzen, Ab sofort 
bringt Happy- Computer wichtige In- 
formationen iiber ein Thema bei 
CPCs auf einer speziellen Seite, 
dem *Schneider-ExtrabIatt«, 



Drucker- 

Recycling 

Sind Sie stolzer Besitzer eines 
Amiga oder Atari ST und verstaubt 
sowohl Jhr C 64 als auch der dazu 
passende Drucker in einer finsteren 
Ecke? Mit einem einfachen Kabel 
und einem kleinen Programm wird 
der C 64 zum intelligenten Drucker- 
Interface! 



Keinen Arger mit 
Post und Polizei 

H a u sd urchsuchu ngen bei Mail- 
boxbetreibern werden immer haufi- 
ger. well die wenigsten wissen, wel- 
che Gesetze und Postvorschriften 
fur sie gelten. Wir sage n, woran man 
sich als Sysop halten mull um nicht 
unliebsamen Besuch lm Morgen- 
grauen zu bekommea 



Problemseite 

In der n^chsten Happy-Computer 
fuhren wir im Commodore-leil die 
Problemseite ein. Beim ersten Mai 
erklaren wir den Umgang mit den 
verschiedenen Zahlensystemen, 
Fur C 64-Besitzer testen wir das 
Robcom-Modul, eine universelle Er- 
weiterung; C 128-Besitzern verraten 
wir ein kleines Geheimnis. 



Star-Rabbatz 

Der Star NG-10 kann nicht nur 
NLQ und mannigfaltige Schriftarten, 
Seine modulare Sehnittstellen-Tbch- 
nik bedient fast jeden Computer, 
Viele seiner Funktionen lassen sich 
anwenderfreundlich iiber das 7b* 
stenfeld einstellen und erleichtern 
wesentlich die Drucker-Program- 
mierung, 



Die neue 




12.1.1987 
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NEU: CompuCamp+ Sport 
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KOSTENLOS fiir alle Happy Computer- Leser! 
DEB NEUE 

GRATIS- 



KATALOG'87 
MIT SUPER- 
SPORT- 



PROGRAMM 




A » 
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Computer- und Sportferien 
bei CompuCamp - da ist der 
Erf olg schon programmiert: 

• 6 Compute fcampt. h Ostemid), Nortf- and Sod- 
druttcnfajid 

• f 5 veredrfederw sprefen sch -pnofetJsch o fie nvtne 

Co mputtr-Spredtk une : Von Basic Ubtr PASCAL and 
Moschlnensptoehc bn CEM-Progtammttrung 

• 7 Sptzialktifie: Von Datrnftmiibttttogung,. Ha-dwwire* 
boston bit Fhppfhirt, AmigckLn utld ProfrOnwtrXlvng 

• £>n ..dMoes* Geroi pro Ttilnchmer - und minrfesteru 
J Sttrndert Uxnerrtchs Tog 

• If vtnxhtinient Spwtfcurs*: Mon ftnirrj; BcitbcU, 
Skateboard bi$ Wmdiufftn und Segefn 

gerotntef LfrMwfcnrtguirj^ Bctrruung und Vg /pj tc yiry 

• fUrElmtdger, foagtichtintne und Komier vw 
3-M und 14-2Qfahretu 



...mehr Infor- 
mationen itn 
Gratiskatalog 
solort mit 
dieser Karte 
an! onfern - 
Porto bezahlen 
wir! 




Nochi sttaelier gents tele- 
fonisch: 1 © 04D'861?55 
und 043/8623 44 
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ATARI 1040 ST. Spitzentechnologie, urn mehrzuleisten 




Der ATARI 1040 ST 
hat alle MerkmaJe, die 
Sie heuce von ernem 16/32-bit 
Computer erwarten kbnnen - set es die 
Speitherkapazitat* die hone Arbeitsgeschwin- 
digkeit, die bestechende Grafik, die Schnttt- 
steflen... 

In dieser Leistungsklasse hat ATARI die Mafl- 

stabe gesetzt, Auch beim Preisl 

Und ComputerleEsuing zu soldi rviedrigen 

Preisen kann Ihnen nur bleten t wer modernste 

Technologic einsetzt. 

ATARI. Das ist Computertechnologle von 

heute fiir Menscben, die mtt mehr Leistung 

mehr leisten wollen, 

ATAR1 1040 ST - bei Ihrem Fachhandfer und 
In den Fachabteilungen der Warenhauser. 

A ATARI 

wir mac hen Spit zen tec h nologle prei&wert. 



NUN WIRD DIE LEGENDE WIRKLICHKEIT! 




Die Legende spricht von 
einem Kind. Entfuhrt und 
von Affen im Urwald groBgezogen 
Das Kind wuchs zum Mann heran 
zum Konig des Dsehungels. 



Vortloht vor a rau Important 
«ilH sniFift 5n m*» belm Kiul, eb dlwn Nffinn *rUcb «be dcuUthe ftn'-e 
l*f ffilMH Sfllirt flekUnulUHUfi kwtw H*tt «w bfr«fct**mjl 




Auf Kassette u. 
Diskette fur 
Commodore 64/128 
Schneider CPC 
Spectrum 48 K 
MSX 

Mit deutscher An- 
ieitung! 

Vertrieb: Rushware 
Mitvertrieb: mitno-tittiUH« 

Distribution in Osterretch: 
Karasofl 



moilcch 



Mteropool Deutschland, An der GumpgesbrOcke 24, 4044 Kaarst 2 
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